Ἶ 
ἥ 
ἵ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ... ΜΑΡΕΙΝΚΟΡΒΕΑΙ Η ΙΝΤΕΡΝΕΤΙΚΗ ΕΛΛΑΔΑ 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υξδενς 


Φ 3 


ΤΕΥΧΟΣ 190 15 ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 2000 Ι99Ν 1105-5472 1.700 ΔΡΧ. 


ΓΛΕΚΛΙΕ ΡΗΕΛΙΣ ΠΛ 
ΤΑ ΛΙΛΗΗΜΗΙΛ ΤΛΙ 
ΠΛΙΝΝΙΛΙΛ 


ΕΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΛΠΗ ΤΗΝ. 
ΒΛΥΜΑΙΤΗ ΚΠΙΜΙΗ 
Ὅ Τι] ΤΗΝ ΗΜΙΙΛΤΠΗ5 


. έ κ εν Αλ) ΥΕΤΕ ΛΗΡΠΗΝ 


ν κ ΕΚΙΨΠΠΙΗ ΙΝΚΟΗ 


(38 ΛΟΡΗΙΛΛΙΠΗΣ - 
ΜΛΙΝΗΠΛΗΗΣ 


ΒΟΠΖΙΒΙΠΗΥ 


ΒΠΕΙΕ δΡΙΛΗ: 
ΙΒΒΛΝ ΠΡΗΙΛΤΙΙΝς 


ΠΠΤΠΠΙ 
| ; Ἡ ΒΗΛΛΙΛ 
Ἆ αν . ΠΡΠΙΡΛΜΜΛΙΙΜΙΝ 


α / 
- / 


“ι ὃ 


. .. ' ἳ ... 
ἱ - : 6ΒΙΜΞΟΝ - { 95ΤΑΗΒ ΤΗΕΚ: αν --- -μ 
ΙΝΕΕΞΤΑΤΙΟΝ ΞΚΙΕ5 ΕΙΙΤΕ ΕΟΒΟΕ ψΒΑΗΥ 2 


- 


Λπιηί 


Ε αι. εἰ Σ 


Ένας περιεκτικός οδηγός 
για τις εκδόσεις 5.5 και 2000 
της πιο δημοφιλούς εφορµ. 

του ΜΙετοσοῇ Βδοκο//εθ. 


µ σδε Τε Τα,, 


Σεὴ; 506 
Κωδικός: Ε8-00-276 
ΨΒΝ. 9602061190 
Τιμή: 6800 δρχ. ϐ “σε μισ 
εὔδομάδαι 


πες 
νωνατότη! 
στεου 


Σεὴ.; 14 
Κωδικός: Εβ-00-217 
ΨΒΝ. 960-306-180-4 
Τιμή: 4200 δρχ. 


η 


Για παραγγεἠὴίες συμπἠπρώστε το κουπόνι της Απιρίς (οἱ]ες{ίοπ που εσωκἠείετιαι στο περιοδικό στη σεὴίδα 163. 


. Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238675, φαξ: 01-9216847 
η Λῃ / ῃΙ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ; 01-9841095 
ι Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-9801761, φαξ; 01-35841095 
εκ εοοτειἩτ 


Νεὺ κἴίθ: ΝΛΑΝ απυυίς.ᾳ:, 6-πιαί!: απυθἰς(Φοοππρυρ/Ες5.ϱ:Γ 


: ΕΓΤΟΝΙΛΙΙ 


ουλιανός ο Παραβάτης, Ιούλιος Καίσαρας «εξ ου και ο μήνας Ιούλιος-, 8 
Οἶμίία στπ Ῥώμῃ, 4ῑῑι οἳ ]υ]γ στις ΗΠΑ. Να, λοιπόν, πώς φτάσαμε στπ φοβερή 
και τρομερή ]]θ του ΕΑΚΚΕ, π οποία έρχεται να Κοντ ράρει µε αξιώσεις (αλ- 
λά και µε... προσόντα) τῃν αχτύπητη ματ. ΟΙ περισσότερο! εδώ µέσα αρέ- 
σκοντα! στο ἵνα μεταφράζουν την ήθ” ὡς Ιουλία, αν Και Οἱ δικοί μου συνειρµοί µε 
οδηγούν περισσότερο προς το “Γιούλπ” (Γεωργία δηλαδή). Όπως και να χειτοθέ- 
μα, το αποτέλεσµα είναι το ίδιο: Ἡ 18 είναι εδώ και φιλοδοξεί να κατατροπώσει 
τη 188 όχι µε διαφορά στήθους (εκεί άλλωστε δεν παίζεται), αλλά προτείνοντας 
άλλα σαγηνευτικά προσόντα. Βρε µπας Καὶ πρέπει να αρχίσω να παίζω ασΏοῃ 


σαπιθς πιο συστηματικά; 


Ἀπό την Ιουλία και τν... Ιουλιάδα, ας περάσουμε στῃπν Οδύσσεια καιτον.. Ερι- 
τίαΙ Πρόκειται για ένα βάνοπίωτθ βασισμένο εξ ολοκλήρου στο γνωστό ομπρικό 
έπος, στο οποίο δεν χειρίζεστε τοΥ Οδυσσέα, όπως πιθανόν να περίμενε κανείς, 
αλλά έναν φίλο του, ο οποίος έχει αναλάβει να τον αναζητήσει και να τον φέρει 
πίσω στην πατρίδα. Ιδιαίτερα σηµαντικό είναι το γεγονός ότι π «Οδύσσεια: Στα 
άχνη του Οδυσσέα” είναι πλήρως εξελληνισμένπ] πόσο το πιβπυαὶ όσο Και Οἱ διάλο- 
γοι (κείµενα και φωνή) είναι στα ελληνικά! Ηταν π πρώτα φορά για µένα που έπαι- 
ξα, έστω και ἵα λάγο, ένα παιχνίδι στη μητ ρική µου γλώσσα και ομολογώ ότι ενθου- 
σιάστηκα. Βέβαια, είναι Καὶ Π ίδια π φύση του παιχνιδιού που βοπθάε] στον “ενθουῦ- 
σιασµό”. Τι πιο όμορφο από το να παίζεις ένα παϊκνίδι µε ελληνική θεματολογία 
στα ελληνικά! 


Στο σηµείο αυτό δράττοµα! της ευκαιρίας να πῶ ένα μεγάλο “ΜΠΡΑΒΟ” σε 
όλα τα παϊδιά που εκπροσώπησαν τη χώρα µας άξια και παλικαρίσια στους Ολυ- 
μπιακούς Ἀγώνες του ογάπεν. Οχι µόνον σε αυτούς που τα κατάφεραν, αλλά και 
σε εκείνους που προσπάθησαν µε όλπ τους την Ψυχή Υα τα καταφέρουν. Ἡ ίδιαῃ 
διοργάνωση ήταν ιδιαίτερα επιτυχηµέντι, Καὶ μπράβο Και στους Ἀυσιραλούς, µε 
ένα µόνο παράπονο: αθλητές δεν είναι µόνο όσοι πήραν χρυσό μετάλλιο, αντίθετα 
µε ότι φαίνεται να πιστεύει ο Ἀυστραλός “τηλεοπτικός σκηνοθέτης”. Και δεν μί- 
λάω µόνο για τους αφανείς Ἑλληνες άρωες, αλλά και ἵπα τους ξένους. Ελπίζω 
εμείς νατα καταφέρουμε καλύτερα σε αυτόν τον τοµέα. 


Γιάνντι Πατρίκος 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


20 


24 


28 


32 


42 


130 


134 


6Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του (0. 


Ναχ! Οεποια!ίοη 
Τα φαάσθ!ς του 2]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
πληροφορικής. 

ΝΕ! Νεννς 

Μία νέα στήλη που σας 
πληροφορεί για ότι νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 

Ρς 6απιες 

Τα τελευταία νέα απὀ το χώρο 
των 4απηθ». 


Ρς 5ΡΥ 

Ρηενίθν/ από τα Πιο “ΠοΙ” 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυι Ίσουν. 


Αάνεπίυτο βαν. 

ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των αάνεπίυγε 9απηθ». 
Ρ6 Ε]αςι 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
Πριν Αγοράσετε 

μην παραλείψετε να 
διαθάσετε τις συμβουλές του 
“ρς Λήα.!ε;”. 

ὑςουι Ροννει 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 
Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώµενων 
της πληροφορικής. 

Ρ6 Εχρογ! 

Η σπήλη αυτή σας προσφέρει 
κότ! πολύτιμο: Ρζ εμπειρία. 
Νοενν ΜΙθεηπίυπι 
Ειδήσεις, γεγονότα και 
ε οδεκ που αφορούν στους 
πολίτες Του μέλλοντος. 

Ηο! 5!υΗ 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 
από το χώρο του ῃαταν/α!θ. 
Ηίη!ς/η Τίρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγορας. 
Μος! ν/απιθά 

Ηλύση του Λοουθ 5ρθαι: 
ὕγραπ Ορ». 
Αάνεπιυτο 505 

Λύσεις και ῃπΙΝ για αάνεπ/υγθ 
σαπιθ». 


ο Μαρ!θι 


138 


140 


144 


148 


15] 


154 


158 


162 


168 


170 


176 


178 


62 


ό8 


74 


Ίδη ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 2000 


Βαικ 5ἱά9 οἱ Οαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια από 
τον Κόσμο των «οπηρυ!θΓ 
9σπηε». 
Επιυ]αίουγς’ ζογποΓ 
Η γωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων , 
υπολογιστικών συστηµότων μη 
στοβς, | 
Μ/6Ρ Αυηιοτίπα 
Φπάξτε Βήμα προς θήµα τη 
δική σας ΥΝΕΡ ραφθ. 
Οη-ἱήπο 6απιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οη- 
[πε 


Το 4Ηι ζοπιΐπα 

Τα πελευταία νέα από το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-ἱπε 
Αρο. 


Βο Ἡ Υουγςείέ 
ΒοηζίβυΡΏΥ: Ονέος 
διοδικτυσκός φίλος σας. 
Ηονν Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 
Αλληλογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
6ἰπεπιας!ίθγ 

Το “Ρς ΛήαΣΙεγ” κάνει µια 
Βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 

Μας!οι οἱ Ρυζζ]ες 
Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρς 
ΛΜήαρ!εγ’. Ότι θέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε εἶναι 
εδώ. 

Τα Κόμιξτου “Ρς6 
Μας!οιγ” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα 
γεγονότα. 


5ῄατε Ηιο ΝΟ! 
Η φιλοσοφία της 
κοινοκτημοσύνης στο Διαδίκτυο. 


Ιπ!θγπθ! στην Ελλάδα 
Το “ελληνικό γήνεσδαι” στο 
χώρο του ΙΠΙΘΓΠΕΙ. 

5µαγο ἠιο ΝΟ! 

Η φιλοσοφία της 
κοινοκτημοσύνης στο 
Διαδίκτυο. 

6απιες Μαάε ἵπ 
Κοτεα 

Η μεγάλη επίθεση των 
Κορεστών. 


Η µεγάλη επίθεση των Κορεατών. 


ε-πιαῖ]: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ςΓ 


σΑΝΕΕΙυΒ 


Ργενίενν: Εεἠεἰοη (πίπισοη δκίες 


Ενα πολλά υποσχόµενο 5ραεε Η ΛΜΙσγοροή... απογειώνεται! 
εοπηθα! οἱπιυ]α[ίοῃ 


ο Ταεβγοη: Τ19 Εγίπαοε 


Κοίυτη {ο ΡΙγα!ε’ς Ι5]ε 2 Ενα παιχνίδι στα χνάρισ του 


Ηθανγ Μεία! Ε.Α.Κ.Κ. 2 Η επιστροφή του μεγάλου δεοΗ 
γ ροφη του μεγ' 
Αάαπι». 


ΡιίναΙθεγ, 


5ίαι Τγείς: ΕἰΙΙο Εοτεθ 
Άφδονη ὁράση στον κόσµο του 


5/α: ἸπεΚ. 


5ἱ6εἱ Βεας!ς 
Ένα ν/αγ6απἹε µε έντονο ρεαλισμό. 


γ-Καϊἰγ 2 


Θα καταφέρει η υἱθ να εκτοπίσει 
τη ἰατα (Τοῇ; 


Ταεῄγοη: ΤΗς Εγίπαε 
Ενα παιχνίδι στα χνάρια του 
Ρηναίθει. . 
Ιηίος/α[ίοη 

Ενα πρωτότυπο ταεῖπᾳα 6απθ. 


Οἀγς59γ 


Η συνέχεια του γνωστού ταείπᾳ, µε 
αρκετές Βελτιώσεις. 


Ἠ/α«ΚΥ Βαεεις 


Η αναζήτηση για τον Οδυσσέα 


ξεκίνησε. . 
5ίαι Ἰγείς: ΕΙ 

Ιπίες!α[ῖοη Ενα ᾳ«απῃθ όπου πρωταγωνιστούν Εοιγεθ 

Ενα πρωτότυπο Γαεῖπᾳ 6απιθ. σαΠοοῃ», 


Αφδονη δράση στον κόσµο του 9ΙΓ 
εκ. 


ο 


ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δ 'ς, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοϊ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή ίας Καφούρος, Πέτρος Παπαθανασίου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ό6/6Κ 68 

ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ ρος ιαδίτης, Γι ιατζής, Ν ἰωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιάννης µ 1 οΚ 
Καφούρος, Νίκος Κόντης, Γιώργος Κυριακός, Ορέστης Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Σπύρος Μορφονιός, Νά Ἱ ωτήρης Μπέλλος Ἱς Παναγάκης 
ΑΕΡ Πέτρος Παπαθανασίου, Δημήτρης Σελλούντος, Αν Σκουλικάρης, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας ς ώλης Φουρνιστάκης 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΙ Νναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου 

Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΕ: Ελενα Χαβιάρα, Σωτήρης Τρόντζος, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος 

ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μ Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ:: Βάσω Τσόρλαλη, Ὀ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσ ᾿ ἱτούγκας, Θέμης Σ! ι 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυμµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ (ος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ, Κάργιαννης 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζΐφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστροµανώλη, 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ιβῃ ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; 6οπιρυριθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 3238672, [αχ: 9216847, ο-πιαί!: ροπιαφἰοι(ῷοοππρµρ/θδ.: 
παπι ὁ 


ΡΟ Μασιεγ 


Καλωσορίσατε στις σελίδες που 
εἶναι αφιερωμένες στα 
ομολογουμένως ενδιαφέροντα 
περιεχόμενα του (0- ΚΟΛ. Αρχικά 
8α Βρείτε τρία ολοκαίνουρια 
Ρἰαγαβίθ ἄθηιος των ΕΦΥΡ! 2, 
Οώγςςθγ και Υ-Κα!!γ 2 «μάλιστα 
τα τελευταία δύο παρουσιάζονται 
αναλυτικά στο τεύχος-, ενώ και 
τα δύο γο([ίπα ἆθπιος που 
διαθέτει το... κατάστημα -ο λόγος 
για τα Κοά ΑΙθγ! 2 και Ὀγοευία 2- 
εἶναι άκρως ελκυστικά. Φυσικά 
τα θχίγας είναι και πάλι εδώ, 
έτοιµα να τραθήξουν την 
προσοχή σας. Για τα περιεχόμενα 
του ἀἱγθείογγ Επιυ[αβου»ς δεν έχετε 
παρά να ανατρέξετε στη σχετική 
στήλη, την “Επιυ[αβους΄ «ογΠθΓ’ 


Καλή διασκέδαση! 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καῄουγοθεοπηρυργθ»».4Γ 


Επαιρεία: (η/ο Ιπ/εγαςίίνε 
Απαιτήσεις: βεπῄυπι 20ΟΜΜΧ, 32Μ8Β 
ΚΑΛΛ 


δ ρισκόµαστε στο έτος 1350 π.Χ. Η Ηε- 
Ιοροίί (σε ελεύθερη απόδοση... Ηλιού- 
πολη!) έχει αναπτυχθεί σε µεγάλο θαθµό κα 


έχει γίνει µία από τις μεγαλύτερες πόλεις της 
Αιγύπτου. ξαφνικά, όμως, µία ὁ 
επιδημία εξαπλώνεται απ’ άκρου εις άκρον 
και απειλεί να καταστρέψει την πόλη που εἰ- 
ναι αφιερωμένη στο Θεό Ρα. Η ιέρεια του 
58ΚΠΙΕΙ (θεός της αρρώστιας και της {ασης) 
Τ/6Ι (ο ρόλος που Όα παίξετε) αποφασίζει να 
αναζητήσει το µέσον που Όα φέρει την ίαση 
στον πατέρα της, αλλά και σε όλους τους κα- 
τοίκους της Ηε[ϊοροίίς. Κατά τη διάρκεια της 
αναζήτησής της Όα ακούσει και θα µάθει 
πολλά ανησυχητικά μυστικά, και θα βρεθεί 
µπροστά σε περίεργες εξαφανίσεις ατόμων. 
Η όλη εξέλιξη της πλοκής την οδηγεί απευ- 
δείας στο ναό του Αἴυπι-Κα, όπου η Όρη- 
σκεία μεταβάλλεται σε µεγάλη δύναμη. ἔτοι- 
µαστείτε, λοιπόν, να ταξιδέψετε στη µαγευτ:- 
κή αρχαία Αίγυπτο και να γνωρίσετε πολλά 
από τα μυστικά της στην προσπάθειά σας να 
σώσετε τους κατοίκους της πόλης σας. Η 
αναπαράσταση της αρχαίας πόλης Ηθίίορο- 
[ἱ6) είναι εκπληκτική και µας μεταφέρει εππυ- 
χηµένα την ατμόσφαιρα της εποχής. Δεδομέ- 
νου όµως ότι σήµερα δεν έχει απομείνει 
σχεδόν τίποτα από της αρχαία πόλη Ηθ- 
ιοροίίς, γεννάται το ερώτηµα “Πώς οι δηµι- 
ουργοί του λένε πως έχουν κάνει πιστή ανα- 
παράστασή της;”. Επί τούτου, λοιπόν, ο ῥἵο- 
ἴθε! πιαπαςθ: του παιχνιδιού, Ύαπη Ίτοααθς, 
δήλωσε τα εξής: “Επειδή οι ανασκαφές που 
έγιναν στην περιοχή δεν µας επέτρεψαν να 
γνωρίσουμε όλες τις λεπτομέρειες, είμαστε 
αναγκασμένοι να αντλήσουµε πληροφορίες 
για τη σωστή αναπαράσταση της πόλης από 
προηγούμενες αρχαιολογικές μελέτες. 
Άλλωστε αυτή η µέθοδος της ανακατα- 
σκευής ήταν Ιδιαίτερα διαδεδοµένη στην 


ἴδια την Αίγυπτο”. Τα γενικότερα ιστορικά 
στοιχεία του παιχνιδιού έχουν εγκριθεί (ως 
πραγματικά) από ειδικούς αρχαιολόγους. 
Ετσι, λοιπόν, η χρήση τῶν φαρμάκων, η θέση 
των γυναικών και άλλα ακόµη στοιχεία πα- 
ραπέµπουν τον παίκτη σε µία ρεαλιστική εἰ- 
κογική απεικόνιση της αρχαίας Αιγύπτου. 
Εγκαταστήστε, λοιπόν, το παρόν ἆ9θππο, Ππρο- 
κειµένου να διαπιστώσετε τῶν γραφοµένων 
µου το αληθές και να σχηµαήίσετε τη δική 
σας άποψη για το επερχόμενο αυτό ᾳαπ;θ. 


Επαιρεία: (η/ο Ιπήεγαςίίνε 
Απαιτήσεις: ΡΙΙ 233ΛΛΗ7, 32ΛΛΒ ΚΑΛ, 30 
σεοείθΓα!οΓ 


Ε Ε στορία του πολυµήχανου Οδυσσέα 

Ε Ἡ είναι παγκοσμίως γνωστή. Ο ήρωας 
του Τρωικού πολέμου περιπλανήθηκε σε 
πολλά µέρη κυνηγημένος από τη µανία του 


δεού της θάλασσας Ποσειδώνα, µέχρι να 

φτάσει και πάλι στο βασίλειό του, την όµορ- 
φη Ιθάκη. Το παιχνίδι εμπνέεται από τις περι- 
πέτειες του Οδυσσέα και η όλη ιστορία του 


5δΕΟΕΚΕΕΝΣδΗΟΤΕ6 


ϱ Τῃο ἱεσρπά οἱ ἠ1θ Ργορῃε! 
δι νο Απςασσίη 


9 Κυπε 
ϱ 5εΗ/εις 4 


ο... 


ΡΝκΙΥΕΝΕς 


9 ΑΤΙ Καοε 128 


9 ηΥΙΡΙΑ 
9 Υοοάοο 4, 5 


έχει ὡς εξής: Η Πηνελόπη δεν έχει καθόλου 
γέα από τον αγαπημένο της σύζργο για πά- 
ρα πολλά χρόνια και, όπως είναι φυσικό, 
όσο περνά ο καιρός η ανησυχία της για την 
τύχη του ήρωά µας μεγαλώνει. Ψάχνει, λοι- 
πόν͵ κάποιον ο οποίος Όα αναλάθει να 
εντοπίσει τα ἴχνη του Οδυσσέα. Αυτός δεν 


εἶναι άλλος από το φίλο του Οδυσσέα Ηθή- 


ῄα5, τον οποίο Όα υποδυδείτε εσείς. Αρχικά 

Θα μεταβείτε στην ]ροία, εκεί όπου για τε- 

λευταία φορά είχαν δει τον Οδυσσέα αν- 

δρώπινα µάτια. Αφού ξεκινήσετε και συγκε- 
γτρώσετε τα απαιτούμενα στοιχεία, ὃα ταξι- 
δέψετε σε πολλά από τα αιγαιοπελαγίτικα 
γησιά, σε ονειρικούς κόσμους, και Όα φτά- 
σετε µέχρι και στον Κάτω κόσµο. Στη δια- 
δροµή σας Όα συναντήσετε µυδικές µορ- 
φές, όπως ο Κύκλωπας και οι Σειρήνες, τις 
οποίες συνάντησε και ο Όδυσσέας. Θα 
πρέπει να σταδείτε όρθιοι απέναντι στα Βί- 
τσια των θεών και να ξεφύγετε από τη µανία 
του Ποσειδώνα. Με δυο λόγια Όα έχετε την 
ευκαιρία να ζήσετε ότι και το πρόσωπο που 
αναζητάτε. Συνοπτικά, η πλήρης έκδοση του 
παιχνιδιού Όα περιλαμθάνει: 

9 εκπληκτική πλοκή της περιπέτειας, η 
οποία βασίζεται στο πλέον φημισμένο αρ- 
χαιοελληνικό έπος, 

9 περιθάλλοντα εμπνευσμένα απὀ τις περι- 
γραφές του Ομήρου και πλήθος µυδικές 
μορφές, 

9 γραφικά υψηλής ποιότητας, χάρη στη νέα 
(η/οφεπ θησπθ, 

ϱ ΄ταξίδια” σε μαγευτικές περιοχές και 


9 ατμοσφαιρική µουσική που δένει µε το 
παιχνίδι. 

Η επιλογή της (ηγο Ιπειας!ίνθ ὡς προς 
το σενάριο του παιχνιδιού είναι πολύ καλή. 
Επιπλέον Όα Βρείτε το πλήρες τενίθν/ στις 
σελίδες του παρόντος “Ρς Μαν!θ;”. Μέ- 
χρι... τότε, ρίξτε µια µατιά στο ἀθπιο που 
σας εξασφαλίσαµε. 


Υ-ΕΑΙΙΥ 2 


Εταιρεία: |πίοσγαππθς 
Απαιτήσεις: βεη/ΐυπι {/ 3ΟΟΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ 


4 συνέχεια ενός αρκετά καλού ταείπο 
6αΠΠ8, το οποίο όµως... παραήταν εὖ- 
Κολο στο χειρισμό. Φυσικά, λόγω του αντα- 
γὠνισμού [λέγε µε επερχόµενου (οἴίη 
Μεβαε 2) έχει ανεβάσει τις “αποδόσεις” 
του και περιλαμβάνει αρκετά νέα και ενδια- 
φέροντα στοιχεία. Πρώτο και βασικό η θελ- 
Τίωση του χειρισμού του οχήματος, χωρίς 
όµως να εἶναι απόλυτα ρεαλιστικός. Στο 
παιχνίδι θα βρείτε δεκαέξι επίσηµα αγωνι- 


στικά αυτοκίνητα, ενώ παράλληλα υπάρ- 
χουν άλλα δώδεκα, τα οποία παίρνετε ὡς 
Ῥοηυς αν τα πάτε καλά. Η λεπτομέρεια στο 
σχεδιασμό των οχημάτων είναι εκπληκτική, 
αφού το καθένα αποτελείτο από 22.000 
πολύγωνα. Οι διαθέσιµες κάµερες δεν θα 
σας απογοητεύσουν, καθώς σας εππρέπουν 
να Βλέπετε και να ελέγχετε το όχημά σας 
κατά πώς σας εξυπηρετεί. Οι τελευταίες 
έχουν αυξηθεί αρκετά σε σχέση µε την 
προηγούµενη έκδοση. ἔτσι, µπορείτε να δεί- 
τε Το όχημά σας σχεδόν από κάθε δυνατή 
οπτική γωνία. Ακόμη µία σηµαντική προσθή- 
κη εἶναι η ύπαρξη του συνοδηγού, ο οποίος 
σας ενημερώνει για τη διαδρομή, ενώ και τα 
Ρἡγςίς» εἶναι αρκετά Βελτιωµένα και τις ζη- 
µίες που (σίγουρα) θα προκαλέσετε 8α τις... 
αισθάνεστε. Ακόμη το παιχνίδι δίνει τη δυ- 


νατότητα να διαγωνιστούν µέχρι και 4 παί- 
κτες, οι δύο από τους οποίους στην ἴδια 
οθόνη (5ρ[[-5ειθθη πιοςς). 

Επιπλέον, ὃα Βρείτε τέσσερα διαφορετ- 
κά πιο θς παιχνιδιού [Αποααθ, (Παπιρί- 
οπσβρ, Υ- Κα! Ἱτορῃγ και Τίπιε Τηα]) και 
ογδόντα πίστες! Μάλιστα, οι τελευταίες εἰ- 
ναι “τοποθετημένες” σε δώδεκα διαφορετ- 
κές χώρες. Αν παραµένετε ανικανοποίητοι 
µε τους αριθμούς που µόλις ανέφερα, µά- 
Θετε ότι µπορείτε να φτιάξετε τις δικές σας 
πίστες µέσω του ενσωματωμένου στο παι- 
χνίδι θαΐῑοι. Πάντως, να ξέρετε πως οι δια- 
δροµές που Όα πρέπει να κάνετε ξεπερνούν 
τα 40ΌΚπι [συνολικά θέβαια], ενώ σίγουρα 
δεν Όα μείνετε παραπονεμένοι από τα Γθ- 
Ρἰαγς, µε τα οποία µπορείτε να απολαύσετε 
τα κατορθώματά σας. Ο ήχος ακολουθεί 
και αυτός τη γενικότερη αναθαδθµισµένη πο- 
ρεία του Πτλου Και παράλληλα παρέχει 
υποστήριξη για όλα τα σχετικά περιφερεια- 
κά (τιµόνια κ.λπ'). Αν, τώρα, θέλετε να µάθε- 
τε περισσότερα για το παιχνίδι, ο... σεφ σας 
προτείνει δύο επιλογές: ή διαβάστε το ανα- 
λυτικό γενίθν΄ που υπάρχει σε αυτό το τεύ- 
χος ή εγκαταστήστε το ἆθπῃο που ὃα βρείτε 
στο παρόν (Ρ-ΕΟΜ. Το καλύτερο, πάντως, 
εἶναι να συνδυάσετε και τις δύο επιλογές. 


ΡΕΑςυΙΑ 2 


Επαιρεία: (σποί -- Μυ]ήπιθαία 
ΚΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


Σ ταυροί, σκόρδα, αγιασμοί και άκρως 
υποβλητική ατμόσφαιρα. Φαντάζομαι 
πως πολλοί από εσάς Όα ζήσατε όλες αυ- 


5ΟοιὐυΤΙΟΝ5 | 


ϱ Τγαϊίογς Φαἱθ 


Ρς Μαειοτ (8 


τές τις καταστάσεις στο εξαιρετικά καλό 
αανθπίυτθ 9«απιθ Ὠταευ]ία. Αν νομίζετε, 
όµως, πως η αποστολή σας τελείωσε µε την 


ολοκλήρωση του παιχνιδιού, τότε, φίλοι µου, 


πλανάσθε οικτρά! Ο φίλτατος κόµης επέ- 
στρεψε από τον κόσμο των νεκρών [καλά, 
εδώ και χρόνια ανήκει σε αυτόν και ας µην 
το έχει καταλάθει]) και εγκαταστάθηκε στο 
Λονδίνο διψασμένος για εκδίκηση και, φυ- 
σικά, για φρέσκο αἷμαί Δείτε το Ιταί]ει για 
να καταλάβετε για τι µιλάµε: εκπληκτικά 


γραφικά, άκρως υποβθλητική ατμόσφαιρα 
Και η ανάλογη µουσική υπόκρουση. Πιστεύω 
πως το Φαπιε αυτό, αν και πρόκειται να αρ- 
γήσει λίγο (η κυκλοφορία του είναι προ- 
γραμματισµένη για το τέλος του έτους], ὃα 
τραβήξει το ενδιαφέρον μεγάλης μερίδας 
τῶν Φαπηε». Μέχρι τότε απολαύστε το Ιταῖ]- 
6/. Αν, φυσικά, πέσει στα χέρια µας κάποιο 
Ρἰαγαθἰε ἀθπιο του τλου, να είστε σίγου- 


ροι πῶς θα το βρείτε εδώ. 


εία; Ἰ/β5/ννοοα 
ΚΟΙΙΙΝΟΦ ΡΕΜΟ 


υτό και αν εἶναι πολυαναμενόμενο παι- 
ἃ χνίδι Η συνέχεια ενός από τα καλύτε- 
ρα ΕΤ5 όλων των εποχών, το οποίο ακόµη 
και σήµερα έχει πλήθος φανατικών παικτών. 
Το πιο πιθανό, βέβαια, είναι να γνωρίζετε 
την υπόθεσή του. Ωστόσο, επιτρέψτε µου 
να γράψω δυο λόγια σχετικά (δεν εἶναι δυ- 


Άς περάσουμε, όµως, στα περιεχόμενα του «ἰτθείοηγ αυτού, στο οποίο υπάρ- 
χουν πάντα πολλά και ενδιαφέροντα προγράµµατα - και όχι µόνο. 


πζουη/εγς/τίκε 7.1: Η τελευταία έκ- 
δοση του εκπληκτικού αυτού Μοά για 
τα Ηα![[!1{. Αν Θέλετε περισσότερες 
Πληροφορίες, ανατρέξτε στη στήλη 
“Οη-Ηπο Οαπιίηα΄ του τεύχους 127 (1 
Σεπτεµβρίου 2000), για να µάδετε όλες 
τις... ανατριχιαστικές λεπτομέρειες. 

π.Ώευς Εχ 5οΗννατο Ώονείορογ΄ς 
ΚΕ Πώς α σας φαινόταν να µπο- 
ρούσατε να φτιάξετε και εσείς τις δι- 
κές σας πίστες γι΄ αυτό το πολύ καλό 
παιχνίδι; Αν σας αρέσει η Ιδέα, µπορεί 
τε µε τη χρήση αυτού του επίσηµου 

“εργαλείου” να Κάνετε το σχέδιό σας 


τ- πράξη. Το πρόγραµµα έρχεται απευ- 
-.δείας από -- κατασκευαστές του 


Ελιά Όαπιος: 9 Εδόδούροκδω 
εξ ος υπθ 


«ἛΈθν ο ος 3 


ο. 8]κα Μαρίθι 


το .5ῄαγο νο ΝΘΙ; Εδώ υπάρχουν όλα 


µπορείτε να Τα δείτε χωρίς κανέναν 
περιορισμό. 

.ΜΡΞ Κἰποάοπη: Το καθιερωμένο 5ες- 
Ποπ, το οποίο περιλαμθάνει δηµιουρ- 
γίες ανεξάρτητων καλλιτεχνών σε µορ- 
φή πιρΏ. Στο παρόν (8 α Βρείτε πέ- 
ντε τραγούδια των Μίπαϊ Αὐαί: και δε- 
Καέξι των 5θΚοτα. Πού ξέρετε, µπορεί 
αυτά τα συγκροτήµατα στο µέλλοννα | 
γίνουν πολύ γνωστά και τα τραγούδια 
που κρατάτε αυτή τη στιγµή στα χέρια 
σας να αποκτήσουν Ιδιαίτερη αξία. 

”.5ανος: Εδώ Όα βρείτε αποθηκευμένα 
παιχνίδι για τα |οθνήπα Όσίθ και Ὠἰαρίο 
2. Σχετικά µε το τελευταίο, ὃα βρείτε 
και το σαν “ναπίοι”, το οποίο σας δί- 
γει την ευκαιρία να σκοτώσετε τον Ὠία- 
Ρἰο µε έναν ἨΜαπίοι |θνθ] 30. 


νατόν να το ξέρετε όλοι πια]). Η Σοβιετική 
Αυτοκρατορία (! εισβάλλει στην Αμερική 
και κατακτά πολλές µεγάλες πόλεις της. 
Εσείς α επιλέξετε το µέρος µε το οποίο δέ- 
λετε να παίξετε και ανάλογα ή ὃα υποτάξε- 
τε όλη την περιοχή ή Ὁα την ελευθερώσετε. 
Οι νέες τεχνολογίες είναι πολλές και κάθε 
“στρατόπεδο” διαθέτει τις δικές του. Επι- 
πλέον, ο πόλεμος δεν περιορίζεται στην 
Αμερική: κατά την εξέλιξή του εξαπλώνεται 
και σε άλλες χώρες, όπως η [ερμανία, το 
Μεξικό, η [αλλία και, φυσικά, η Ρωσία. Δείτε 


9 Γαἰκαίσπα 
9 Ἰεππίηυς 


αυτό το το][ίπο «πιο για να καταλάθετε τι 
ὃα επικρατεί στο παιχνίδι. Προσωπικά µε 
ενοχλεί η συνεχιζόμενη αμερικανική προπα- 
γάνδα, η οποία πλέον περνά και µέσα από 
τα εοπηρυ!ει 9απηθ». Ελπίζω να έχουν όλοι 
τη διάκριση να αναγνωρίσουν τις στρεβλώ- 
σεις της αλήθειας. Αλλωστε, εμείς δεν εἶμα- 
στε... Αμερικανάκια να τρώμε ότι µας σερ- 
βίρουν. 

ο) 


ΑΚΟΜΑ 
οσον 
“Ιστορια ] 


Εκ ὅΡΗΕ 


ς 


Το πρωτο πεισόδιο δεν ηταν τποτα μπροστα στο τι σας περιμένει τωρα 


Ετοιμαστείτε γιατ µια σατανικὴ δύναμη παραμόνευει για να καταστρεψει τις 


σοδειές καεσεις ειστε ο μονος που μπορει να την αντιµμετωτῃσει. 


Ζήστε την θρυλική ἱστορία της Αὐύπτου και ανακαλύψτέ ότι δε ν έχει ανακαλύψει ἐν 


ποτέ κανείς... 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ σΕΟΒάΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ 


ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεαία(ὢεάπιεαία.ργ 
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ιαπ ΌὈεΕ.ο«Τ ς-χ] 


ΕΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 
0 ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΣ ΣΑΣ ΑΓΓΕΛΙΑΦΟΡΟΣ 


ΒΕΙΙ ΡΣΟύΤΗ 2-ΝΑΥ ΟσΟΜΜύΝΙςΑΤΟΒΗ 


έως και 2 μιλίων. Είναι αδιάβροχο και µπορεί να εκπέμψει σε 

δύο συχνότητες. ἴσως φανεί Ιδιαίτερα χρήσιμο στους λάτρεις 

της περιπέτειας, καθώς µπορεί να τους βγάλει από πιθανή 

δύσκολη θέση. Για τη λειτουργία του χρειάζεστε απλώς 
τέσσερις μπαταρίες τύπου ΑΑΑ. 


1ηίο ννν.σδἀσεῖ.σοπι 


Ἑ να ασύρματο τηλέφωνο που λειτουργεί απρόσκοπτα σε αποστάσεις 


ΕΝΑ... ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΡΟΛΟΙ 


ΜΟΒιΙΩ ΤΙΜΕ αἱ ΟΡΒΕ 


έλετε να µάθετε τι ώρα είναι σε κάποια άλλη πόλη του κόσµου; Το µόνο που 

έχετε να κάνετε είναι να περιστρέψετε την υδρόγειο αυτή και να δείτε την 

ώρα στη χώρα που επιθυμείτε. Δείξτε απλώς την πόλη που σας ενδιαφέρει, 
και στην 160 οθόνη θα εμφανιστούν το όνοµα της πόλης και τα πλήρη τρέχοντα 
Ὡμερολογιακά στοιχεία της (ηµεροµηνία, ώρα κ.λπ.). Ἑκτός των άλλων, είναι και ένα 
ωραίο διακοσμητικό για το γραφείο σας. 


1ηΐίο νννἸᾳαἀφεῖ.οοπι 


Τ0 ΕΙΚΟΝΙΚΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ΣΑΣ 


νιΗητυαΑι ΟΕΕΙςΕ 


ώς θα σας φαινόταν ένα “πτυσσόμενο” γραφείο έτοιμο 

προς χρήση κάθε στιγµή; Αν η Ιδέα σάς αρέσει, αυτό 

το προϊόν ίσως είναι ό,τι ζητάτε. Με µία κίνηση ετούτη 

η θήκη για Ἱαρίορ μετατρέπεται σε ένα μικρό, πλήρως 
οργανωμένο γραφείο, το οποίο θα σας φανεί Ιδιαίτερα χρήσιμο. 
Διαθέτει δύο κλειδαριές ασφαλείας µε συνδυασμό, ενώ το βάρος 
της δεν ξεπερνά τις 13 λίµπρες. 


1ηΐίο κνν.ἰᾳαἀσθῖ.οοτη 


ΕΝΑΣ ΜΡΟ ΡΙ ΑΥΕΒ ΓΙΑ... ΑΘΛΗΤΕΣ 


μεγαλύτερων στον κόσµο εταιρειών αθλητικών ειδών. Διαθέτει 

6ιΛΒ οπ)οατἁ µνήµης και έχει τη δυνατότητα αναπαραγωγής 
120 λεπτών μουσικής. Υποστηρίζει τόσο το ΜΡ3 {οτπιαῖ όσο και το ΝΑ 
και έχει άκρως εργονοµικό σχήµα. Ασφαλώς ένας καλός σύντροφος για 
τις αθλητικές δραστηριότητές σας, αρκεί βέβαια αυτές να µην είναι 
τύπου... ράγκμπι! 


οσο Μη ννν. πίκθ.σοπαι 


Εξ νας φορητός ΜΡ3 Ρ]ᾶγατ µε την υπογραφή της ΝίΚθ, µίας εκτων 


ὤΦ. 


Διαθέτει δυνατότητα για εφέ (έξι έτοιμα) επί της οθόνης, όπως 

επίσης για συνδυασμό και λήψη δύο φωτογραφιών, το δε ζοοπι 

της φτάνει στο Ι6Χ. Ἡ Ι.0Ώ οθόνη που διαθέτει είναι υψηλής ευκρίνειας και 
ιδιαίτερα εύχρηστη ακόµα και για αρχάριους χρήστες. Φυσικά, τις 
φωτογραφίες σας µπορείτε να τις εκτυπώσετε στον υπολογιστή σας. 


1πίο Μην). ἴιᾶτρ.σοπι 


ΛΛ ία ενδιαφέρουσα ψηφιακή φωτογραφική μηχανή από τη 5Πατρ. 


ΗΕΟΟΒΡΕΒ ἃ 08-ΡΙΑΥΕΒ 
ΣΕ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ ΕΝΟΣ 


σΓσΟοΟΒΠΟΕΗ 


μουσικό (Ώ σε ταχύτητα 2χ και αµέσως µετά να το ακούσετε. 

Διαθέτει (Ώ «ἶιαχσει τριών δίσκων, οὕτως ώστε να µπορείτε 
να κάνετε και τις "μείξεις” σας. Το θετικό είναι πως µπορείτε να ακούσετε 
τόσο ένα «Ώ που δεν έχετε “κλείσει” όσο και ένα 6Ρ-ΕΝ (επανεγγράψιµο 
δισκάκι). Αρκεί, βέβαια, η χρήση να είναι απόλυτα προσωπική και όχι για... 
πονπρούς σκοπούς. 


1ηπήο κν.ρήρς.σοτη 


ΛΛ ε αυτό το (Ώ Ἀθσοχάει της ΡΊΗρ5 µπορείτε να γράψετε ένα 


ΡΟ Μακιετ(Ε8 


ΝΕ 


| 


. ὶ 
4. 
----- 


ο πα---- 


ωρα νο ολ 
ή πα πισωγυρίσµατα ͵᾿ 


της Ἰηίοι 


αγώνας δρόμου µεταξύ 

των δύο πρωτοπόρων 

Κατασκευαστριών εΠρς 
επεξεργαστών, που εξελίσσεται σε 
εντονότατους ρυθμούς για 
περισσότερο από έναν χρόνο, 
φαίνεται να εξαντλεί τη 
φαινομενικά ισχυρότερη έως 
σήµερα |ΠΙθ]. Ενώ η ΑΜΟΏ συνεχίζει 
γα παρουσιάζει θεαματικές 
αυξήσεις στις εισπράξεις της στο 
κλείσιμο κάθε τριμήνου, 
τροφοδοτώντας ταυτόχρονα την 
αγορά µε ικανοποιητικές 
ποσότητες, ακόµη Και µε τα 
Κορυφαία μοντέλα του Αἰηίοη 
[σημειωτέον φτάνει αισίως τα 
1/26Η:7 µέχρι το τέλος του µήνα], 
η Ιη]εἱ υποπίπτει από το ένα λάθος 
«συνήθως λόγω θεβιοσµένων 
κινήσεων- στο ἆλλο. 


Εκτός από την απά όλων 


τῶν ον Βοηΐΐυπι [ῆ των 11309ΗΣ απὀ 

ο , για την οποία « σας 
ληροφορήσαµε σε σε προηγούμενο 

τεύχος, ανακοίνωσε ότι μεπακώνε ' 


οριστικά την εξέλιξη του ολίρ µε 


ο 12]να Μασίθι 


ο 


κωδικό όνοµα ΤΊπηπα, που σκόπευε 
να κυκλοφορήσει ως διάδοχο του 
(εετοπ. Υπενθυμίζουμε ότι ο 
Τῖπιπα αποτελούσε τη νέα 
φιλοσοφία της εταιρείας στους 
επεξεργαστές, που ὡς κύριο στόχο 
εἶχε την πολυχρηστικότητα και το 
μειωμένο κόστος παραγωγής. Ο 
Τίπιηα θα ενσωμάτωνε επιπλέον 
υποκυκλώµατα, που έως σήµερα 
συναντάμε µόνο στα πιαϊηΌοαΓας, 
και η |πΙθἰ σκόπευε να τον 
παρουσιάσει σης αρχές. του 
επόμενου έτους, Τελικά, η εταιρεία 
ανακοίνωσε τη ματαίωση Του 
Ριοίθεί εξαιτίας προθληµότων στο 
σχεδιασμό, τα οποία έχουν να 
κάνουν µε το ΜΕΠΙΟηΥ Ἰταποία[ίοῃ 
Ηυβ, αντίστοιχα δηλαδή µε την. 
αιτία απόσυρσης του Ρεπ[ίυπῃ ΙΙ 
των ],120Η7. 

Σαγνα μην έφταναν ὁ όλα αυτά, 


ρα ει.. χριστουγεννιάτικο 


δώρο της Ιπε|. Οι αιτίες της 
καθυστέρησης πολλές, αν και 
καμία δεν επιθεβαιώνεται επίσηµα 
από την [Πε]. Η πρώτη, καθαρά 
οικονομική, αναφέρει ότι εξαιτίας 


των αυξημένων απαιτήσεων για τα . 


κορυφαία µοντέλα του ΡαηΗυπῃ Ιί], 
τις οποίες δεν µπορεί να καλύψει 
µε την παρούσα παραγωγή της, 
αλλά και το πάθηµα που έγινε 
µάθηµα από τη βεβιασμένη 
κυκλοφορία του ΡθπΗυπῃ |ἱΙ στα 
1136Η:, η Ιη]εἰ προτίµησε να 
παρατείνει την αναμονή του 
αγοραστικού κοινού, που ούτως ή 
άλλως απαιτεί για την ώρα τον 
Ρεη[ίυπη ΙΙΙ. Η δεύτερη έχει να κάνει 
µε τα σχεδιαστικά προβλήµατα του 
οἡίρεθ! ἱ850 [Τεῄαπια], το οποίο 
προορίζεται για τα πιαϊηΌοαιας 
που Όα φιλοξενούν τον Ρθη/ίυπῃ 4. 
Το 1850 αντιμετωπίζει τα 
προθλήµατα που συναντήσαμε και 
µε το 820 και έχουν να κάνουν µε 


την υποστήριξη της µνήµης τύπου 


Ί Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 


ΚΡΚΑΜ. Ενώ δηλαδή η |πίε 
επιμένει στο σχεδιασμό µε βάση 
τις απαιτήσεις της ακριθής και 
αμφιθόλου αξίας ΚΑΜΒΟ5, µε την 
οποία δεσμεύεται µε συµθόλαιο, 
τα προθλήµατα ασυµβατότητας 
των Κυκλωμάτων για την 
ταυτόχρονη υποστήριξη της σαφώς 
οικονοµικότερης ΚΏΚΑΜ 
προκαλούν περαιτέρω 
καθυστερήσεις στην ολοκλήρωση 
του σχεδιασμού. Ετσι, λοιπόν, για- 
να µη Βρεθεί µε µερικά 
εκατομμύρια απούλητα «Πίρ5, η 
|πίθἱ προτίµησε να µετατοπίσει την 
κυκλοφορία του προγράµµατος 
κατά ένα µήνα πίσω. Όμως, 
διάφοροι παρατηρητές 
επισημαίνουν ότι µέχρι τα 
Χριστούγεννα πιθανώς τα 1,409Η7, 
ταχύτητα µε την οποία σκοπεύει να 
εισαχθεί ο Ροη/ίυπι 4 στην αγορά, 
γα µην επαρκούν, καθώς η ΑΜΟΌ 
δα κινείται πλέον στο φάσμα των 
190Η7ἱ 


Ό ταχύτερος σκληρός, 


πρωτοπόρος 

κατασκευάστρια 

σκληρών δίσκων 
Ῥεαρᾳα[θ ορίζει για ακόµη µία 
φορά την κορυφή της ταχύτητας με 
την τέταρτη γενιά της σειράς 
Βαπαευάα ΑἴΑ ΙΙ. Με ταχύτητα 
περιστροφής 7.200ηρπι, 
ενσωματωμένο επεξεργαστή 
χρονιζόµενο στα ΒΟΜΗΣ για 
επιτάχυνση κατά 2976 
στη διαδικασία 
διαχείρισης των 
δεδοµένων και 2008 
χωρητικότητα ανά 
επιφάνεια, ο 
Βαπαευαα ΑΑ ΙΙ δεν 
εἶναι απλώς ο 
ταχύτερος σκληρός 
δίσκος της αγοράς 
[έως και 3776 
Βελτίωση σε σχέση µε 
τον προηγούμενο 
Βαπαευαα], αλλά και ένας από 
τους πιο ανθεκτικούς͵ αφού 
αντέχει και σε κραδασμούς της 
τάξης των 9509 κατά τη 
λειτουργία του. 


΄ 


ω | ΘΙΠό τη Ρθ8σαβίο ΄ 


Στις προδιαγραφές του 58αραίθ 
Βαπαευάα Α1Α ΙΙ! συναντάμε: 


Χωρητικότητα έως και 4008 
2ΜΒ Ὀυῇει 

Ρυθμό μεταφοράς δεδοµένων 
200ΟΜΒ/6ες 

80πιςθς µέσο χρόνο 
αναζήτησης 

Υποστήριξη του ἱπίειίαςς [ία 


ΑΙΑ/10Ο 


Ο Βαπαευάα ΑΤΑ ΙΙ 


απευθύνεται στους χρήστες µε 
Ιδιαίτερες απαιτήσεις ταχύτητας, 
ποιότητας και αντοχής. 


Εξελίξεις στους. 
επεξεργαστές 


[Πἱεἱ έδωσε στην 

κυκλοφορία νέα. 

μοντέλα Ρεη!υπη {|, που 
προορίζονται για τους φορητούς 
υπολογιστές, Πλέον η γκάµα 
εμπλουτίζεται απὀ τις εκδόσεις 
των 800 και ΔΒ5ΟΜΗ7, εγώκαιο 
σηµαντικά φθηγότερος (Αδἰθιοη 
έφτασε αισίως τα ΖΟΟΜΗ7. Επειδή 
όµως ο πόλεμος μεταξύ των 
εταιρειών κατασκευής 
επεξεργαστών δεν επικεντρώνεται 
στην ταχύτητα στην οποία 
χρονίζονται, αλλά στην ισχύ που 
καταναλώνουν, καθώς οἱ χρήστες 
εκτιμούν πολύ περισσότερο τη 
µεγαλύτερη αυτονομία, παρά την 
αυξημένη ταχύτητα επεξεργασίας, 
η |πίθί, που Βλέπει την πολύ 
μικρότερη Ἱταησπιεία να κερδίζει 
το παιχνίδι, υιοθέτησε µία αρκετά 
έξυπνη τακτική εξοικονόμησης 
ρεύματος. ἔτσι, οι Ροπήυπῃ ΙΙ! 
διαθέτουν την τεχνολογία 
ὀρθεάξ!ερ, η οποία τους επιτρέπει 
γα λειτουργούν σε μικρότερες 
συχνότητες, όταν ο υπολογιστής 
τροφοδοτείται από την µπαταρία 
του, µε αποτέλεσµα να μειώνεται η 
Κατανάλωση, η οποία εξαρτάται 
και από την ταχύτητα χρονισμού 


του Πρ. Στις ΗΠΑ οι νέοι 
επεξεργαστές κοστίζουν από 508 
έως 722 δολάρια (Ρεπ[ῖυπι ΙΙ] και 
180 δολάρια ((αἰεποπ]. Αυτή είναι 
η τελευταία παρουσία Ρεπ/ίυπῃ Ι(Ι 
για φορητούς, πριν από την έλευση 
του αντίστοιχου Ρεη[ίυπῃ 4, 
χρονιζόµενου στα ],40Η7, η 
οποία αναμενόταν να συμπέσει µε 
την ηµεροµηνία κυκλοφορίας του 
παρόντος τεύχους. 

Η ΥΙΑ, από τη µεριά της, η οποία 
ανήγγειλε ότι μπαίνει στο στίθο 
των επεξεργαστών µε την 
ολοκαίνουρια έκδοση ΟγήΧ ΙίΙ, 
σκοπεύει να κυκλοφορήσει 
έκδοση του εν λόγω επεξεργαστή 
που προορίζεται για τους 
φορητούς. Η πρόθεσή της αυτή 
ανακοινώθηκε στο συνέδριο ΥΙΑ 
Τεε[ποίοογ Γοίυπ, όπου οἱ 
υπεύθυνοι της εταιρείας ανέφεραν 
ότι ο επεξεργαστής 8α 
απευθύνεται στην αγορά των 
φθηνών υπολογιστών [κόστους 
κάτω των 1.000 δολ.) µε ταχύτητες 
από 500 έως ό00ΜΗ7. Επίσης, 
υποσχέθηκαν µέχρι και 9076 
μειωμένη κατανάλωση σε σχέση µε 
τον ανταγωνισμό και πολύ 
συμφέρουσα τιμολογιακή πολιτική. 


ΡΟ Μανιει (ΕΒΕ 


ερ 

ταχυτήτων οι συσκευές 
κο, ᾿ 
συναγωνίζεται πλέον εκείνον 
συχνότητας των ρολογιών των 
επεξεργαστών. Η Ὑαπιαία, µία 
εταιρεία µε μακρά πείρα στις 
συσκευές αυτές, έκανε πάλι το 
Βαῦματης. Στα τέλη του 
μπω, µήνα ανακοίνωσε 

την παραγωγή του τύπου (0Ε. 


μοντέλου 6ΡΝΝ 2100 00, που αγγίζει 
Το Τόχ στην ταχύτητα εγγραφής. 
Με Ιελίγα λόγια, ενώ πριν από 
μερικούς µήνες η 
διάρκεια εγγραφής ήταν 
αρκετή για να σας 
αφήσει να απολαύσετε 
µε την ησυχία σας τον 
καφέ σας, τώρα πια 
δεν θα προλάβετε ούτε να 
τον φπάξετε, καδώς επαρκούν 
λιγότερα από τέσσερα λεπτά για 
την εγγραφή ενός (Ώ [µόνο για να 
δράσεις το νερό χρειάζεσαι τρία 
λεπτά, όπως λέει και το Βιθλίο 
φυσικής του γυμνασίου). 

Κατά τ΄ άλλα, το (ΑΝ 2100 
διαθέτει: 


8 ΘΜΒ Ὀυβει 


Ἡ Ταχύτητα ανάγνωσης 40χ 


Ἡ Ταχύτητα επανεγγραφής 10χ 
Το ΟΕΥΝ 2100 υποστηρίζει το 


πρότυπο (Ρ’ΙΕΧΙ για ενσωμάτωση 
κειµένου και την εγγραφή σε αν/ 
πποςθ για τους... δύσκολους. 
Ανάλογα µε τον τύπο σύνδεσης, το 
(ΕΝΝ 2100 θα κυκλοφορήσει σε 
δύο εκδόσεις, την ΟΕΥΗ 2100Ε για 
το πρότυπο ΑΙΑΡΙ και το σηµαντικά 
ακριθότερο (ΕΥΝ 21005 για 
σύνδεση τύπου 9(51. Η Υαπισία 


δεν έχει 

δώσει περαπέρω 

στοιχεία για την ηµεροµηνία 
Κυκλοφορίας στην αγορά ούτε για 
την τιμολογιακή πολιτική που ὃα 
ακολουθήσει. 


Η Ερςδοηή ανανεώνει 
τους εκτυπωτέστης 


Ερσοη προχώρησε στην 
παρουσίαση νέων 


Πὶ αναθαδµισµένων 


μοντέλων της σειράς »)γίυς ἱηΚ[θί 


ασπρόμαυρη εκτύπωση, ὀρρπη 
στην έγχρωμη και µέγιστη ανάλυση 
1.440χ720 ἁρί είναι φανερό ότι 
Κάνει τη δουλειά του αξιοπρεπώς. 


εκτυπωτών για όλες τις τσέπες Η σύνδεση µε τον υπολογιστή 
και όλες τις απαιτήσεις. . γίνεται µέσω θύρας 058. 
Σεκινώντας από τις ... Προχωρώντας στις πιο 
βασικές εκδόσεις, ακριθές λύσεις, 
Βρίσκουµε τον '... Βρίσκουμε τον ἔρ5οη 
5]γἰυς Γοἰοι 580, λαο 5]γ/υς (οἷοι όθ0, ο 
ο οποίος - -. οποίος διαθέτει 
αποτελεί τη γέο πιο μοντέρνο 
φθηνότερη λύση ἀθΣίᾳῃ, ενώ οἱ 
της σειράς. επιδόσεις του είναι 
Διαθέτει σηµαντικά 
τετράχρωµη ζ αυξημένες σε σχέση 
κεφαλή, της ως. µε τον θασικό 5’γγυς 
οποίας η απόδοση (οἱοι 580. Συγκεκριµένα, σε 
στην εκτύπωση θα ικανοποιήσει ασπρόμαυρη εκτύπωση επιτυγχάνει 
την πλειονότητα των ΠΟΠΙθ υ56/5. 8ρρπι, ενώ σε έγχρωμη ξεπερνάει 
Με απόδοση όρρπι στην τα 7,6ρρπι. Η ανἀλυσή του 


ο Ἱ4]να Μαρ!θι 


εκτοξεύεται στα 2.880χ720αΡἱ, 
λόγω του πολύ μικρού μεγέθους 
σταγόνας των Δρἰοοήεις. Από την 
άλλη, µέσω της χρήσης του 
ΡμοΙοξηεῄαπορ 4, του ειδικού 
λογισμικού της Ερ5οη, 
επιτυγχάνεται µεγαλύτερη 
ευκρίνεια και καθαρότητα στα 
χρώματα της εκτύπωσης. 
Σεπερνώντας τα όρια του απλού 
χρήστη, ο 5ἰγ/υς (οἶοι 880 
απευθύνεται σε εκείνους µε 
Ιδιαίερες απαιτήσεις στο είδος 
και την ταχύτητα της εκτύπωσης, 
καθώς διατηρώντας την 
-υψηλότατη- ανάλυση των 
2 88Οχ720αρί, επιτυγχάνει έως 
και ]2ρρπι μέγιστη ταχύτητα 


εκτύπωσης και διαθέτει χρήσιμες 
λειτουργίες, όπως η ἀυρίεχ 
ΡήπΙίπᾳ (εμπρός-πίσω εκτύπωση). 

Τέλος, στους καθαά 
επαγγελµαήες απευθύνεται ο 
»]γ]υ» Γοἰοι 980 µε μέγιστη 
ανάλυση 2.880χ7 208ρἱ, ταχύτητα 
εκτύπωσης ].ἆρρπι, ενώ πλην των 
έξτρα εργαλείων του »)γίυς (οἱοι 
880 διαθέτει επιπλέον µία πλούσια 
Βιβλιοθήκη προγραμμάτων για ΡΤΡ 
και εταιρικές παρουσιάσεις. Η 
ευκρίνεια των εκτυπώσεων 
βελτιώνεται ακόµη περισσότερο 
λόγω της ελαχιστοποίησης του 
μεγέθους της σταγόνας μελανιού, 
που φτάνει στα 2ρἱοο[ῄεις 


“Ἐγχρωμοι” φορητοί 


ελικά, το “μικρόβιο” του 


της Ὠρθ]] 
πρωτοποριακού ἀθείοη 


χτυπάει τη µία εταιρεία 


µετά την άλλη, Η επιµονή της 
(οπιραα στους 

“έγχρωμους΄ 
Ριβοσιίο οδήγησε 
όχι µόνο τη 
Ηθνήθή-ΡαςΚατα 
να παρουσιάσει και 
τις δικές της 
ανάλογου ἀθοίση 
προτάσεις της σειράς 
Ραν[οη, αλλά και την 
Βο/! να περάσει την Ιδέα 
της χρήσης χρωµατικών 
επιφανειών στους φορητούς 
της |πδρίτοη 4000. Όπως 
φαίνεται και στη φωτογραφία, η 
σειρά |πορίτοη 4000 διαθέτει 
κομψό σχεδιασμό µε καμπύλες 
γραµµές, ενώ οι χρωματικές 
επιφάνειες που προσαρμόζονται 
σε διάφορα τμήματα του κουτιού 
του υπολογιστή προσφέρουν ένα 
ξεχωριστό οπτικό αποτέλεσµα. 
Επειδή όµως τα κόκκινα και τα 
κιρινα πλαστικά φιλέτα µπορεί να 
µη συγκινούν τους πιο 
“σοβαρούς” χρήστες, η Ὀεἱἱ 
προσφέρει στην γκάµα των 
χρωμάτων του Ιηδρίτοη και τα µπεζ 
και γκρι, ώστε να µη χάσει µία 
σηµαντική πελατεία που θεωρεί 
τέτοιους σχεδιασμούς... 
προκλητικούς, 

Ωστόσο ένας υπολογιστής δεν 


εἶναι µόνο ἀθίοῃ, γι΄ αυτό στον 
τεχνικό τοµέα η Ὀδ[ἱ δεν κάνει 
Καμία παραχώρηση και μάλιστα 
εἶναι από τις πρώτες 
εταιρείες που 
υιοθετούν σε προϊόν 
τους τις νέες 
Κορυφαίες εκδόσεις 
του Ρεπήυπη |! για 
φορητούς. 


Αναλυτικότερα, 
στις προδιαγραφές της 

σειράς Ιπορίτοη 4000 
βρίσκουμε: 

Β Επεξεργαστές Ραη/ίυπη ΙΙἱ από 
600 έως και Β5ΟΜΗ: ή (εἰθιοη 
όΟΟΜΗΣ µε Ε98 στα Ί0ΟΜΗΖ 

Ἡ |η]θ] Μοθίϊς 440ΒΧ «Πίρεε! 

Ἡ ὀ4ΜΒ µνήµη τύπου 5ΟΚΑΜ 

αναβαδµιζόµενη έως 512ΜΒ 

Ἡ Κάρτα γραφικών ΑΤΙ Καοε 
Μοθϊ!ηγ ΒΜΒ, ΑΟΡ 

5 Οθόνη ΙΟΡ:ΤΕΙ διάστασης 
14,1”, µέγιστης ανάλυσης 
1.024χ768 ρἰχείς 

Ἡ Σκληρό δίσκο χωρητικότητας 
από 608 έως και 2008 

Ἡ' Κάρτα ήχου φουπαβἰα»ἰθι Ριο 
συμβατή και ενσωματωμένα 
ηχεία 


Ἡ ΜΙσοτοξδοβ αγοράζει 
κομμάτι της Οοἵθ]! 


πρωταγωνίστρια του 
λογισμικού και 
πρόσφατα 


καταδικασμένη για παράνομη 
µονοπωλιακή πολιτική Μἰοτοσοβ 


συνεχίζει να επιδίδεται στην 
αγαπημένη τακτική της..της 
καταβρόχθισης των κυριότερων 


Ιηίοδγσίαεπι 2000: 


Οπου λαλούν πολλοίκοκόρο!... 


πως ίσως Όα καταλάθατε από τον τίτλο, η Ιπ[οσγσίθπι 2000, η 

14η της σειράς, μάλλον δεν µας ενθουσίασε. Αρκετά 

υποτονική σε σχέση µε άλλες χρονιές, κατάφερε να 
αντικατοπτρίσει Ιδανικά το µεταθατικό στάδιο στο οποίο Βρίσκεται 
σήµερα η ελληνική αγορά πληροφορικής. Οἱ “κοκόροί”, πάντως, ήταν 
στ’ αλήθεια πολλοί; 275 εκθέτες και άλλοι 546 που 
αντπροσωπεύονταν έµµεσα µε συµµετοχές από 29 χώρες ἁπλωσαν την 
“πραμάτεια” τους σε 19.200 τετραγωνικά µέτρα, απότις 28 
Σεπτεµθρίου µέχρι την Τη Οκτωβρίου, αποτυγχάνοντας ὠστόσο να µας 
εντυπωσιάσουν, µε κάποιες εξαιρέσεις που Όα δούµε στη συνέχεια. 

Θα ξεκινήσουμε µε τους φίλους µας τους Λινουξάδες. Ναι, το [ἴπυχ 
έδωσε το δικό του “παρών” στην Ιηᾖοσγ»ίεπι 
µέσω της ΗΕΙΙΗΟ (Ενωση Χρηστών και Φίλων 
ἠπυχ Ελλάδας], η οποία μοίραζε στο σἰαπά της 
µπόλικο ενημερωτικό υλικό για το δημοφιλές 
λειτουργικό, µία δωρεάν ἐκδοσή του σε (Ώ- 
ΚΟΝΜ και...το πιλοτικό τεύχος ενός νέου 
περιοδικού µε τον ευρηµατικό τίτλο Ὀ1{.πια 
[0ἱ5 |5 α Ππυχ Μαφαζίπθ). Μπράβο στα παιδιά! 

Σε ότι αφορά το δηµόσιο τοµέα, το 
Υπουργείο Παιδείας ξεχώρισε µε τα ουκ ολίγα 
γέα προγράμματά του, για τα οποία διέθετε 

ο ενημερωτικό υλικό. Αναφέρουµε 
ενδεικτικά την “Οδύσσεια”, το Πανεπιστημιακό 
Διαδίκτυο ΟἱΝ6Ι, το δίκτυο ΄Αδηνά” καιτο 
πρόγραµµα Ευρυδίκη” για τα εικαστικά. Από το τελευταίο είχαµε 

στα την ευκαιρία να πάρουμε στα χέρια µας ένα εξαιρετικά 
ενδιαφέρον (0-ΒΟΜ που εξέδωσε µε τίτλο “Ελληνική ζωγραφική - Από 
την Επτανησιακή Σχολή στη [ενιά του ’30”, το οποίο Όα παρουσιάσουμε 
αναλυτικότερα σε επόµενο τεύχος. Υπήρχαν ακόµα τα νέα Βιθλία 
πληροφορικής για τα γυμνάσια, καθώς και αρκετά ξεχωριστά οἱαπάς 
σχολών από πανεπιστημιακά και τεχνολογικά εκπαιδευτικά ιδρύματα µε 
Ιδιαίτερα αξιόλογο ακαδηµαϊκό έ έργο. Η γενικότερη εντύπωση που µας 
δόθηκε ήταν πως αυτή την εποχή επικρατεί ένας εκπαιδευτικός 
αναβρασµὀς, ειδικά στο χώρο της τριποβάθµιας εκπαίδευσης, και πως 
περιμένουμε να δούµε σύντομα θεαματικά αποτελέσµατα. 

Συνεχίζουµε µε τον Ιδιωτικό τοµέα, όπου σχεδόν ολοκληρωτική ήταν 
η κυριαρχία τῶν 6-ΈοΠήπΊΘ:ζθ, 6-ΟαηΚίπο, 6-οοησυ]ήπα και, γενικά, 
οποιασδήποτε υπηρεσίας ξεκινά µε το µαγικό γρομµατάκι “Ε΄. Στο 
χώρο του Πατάνατθ ξεχώρισε η Α5υ» µε τα νέα µοντέλα της, ειδικά στο 


ανταγωνιστών της. Αφού είδε και 
απόειδε µε την πάλαι ποτέ 
ανταγωνίστριά της (οτε και το 
περιθόητο [ἴωυχ, που 
υποστηρίζεται θερµά από την 
τελευταία, αποφάσισε να 
επενδύσει το ποσόν των 135 εκατ. 


δολαρίων (54 δισ. δραχμές, 


ψίχουλα δηλαδή] για να 
αγοράσει το 25/0 των 

µετοχών της (ογ6|, η οποία 
φαίνεται να παραπαίει 
οικονομικά µετά τη 

ματαίωση της συγχώνευσής 

της µε την |ηρή5θ, αλλά και 

την αποχώρηση του πρώην 
γενικού διευθυντή της 

Μἰε[αει (ονρἰαπ!. Ετσι, ενώ ως 
αρχικός στόχος είναι η από κοινού 
ανάπτυξη του περιθόητου «ΝεΙ, του 
πνευματικού παιδιού της Μἰσοροβ, 


Μιοτοροῇ 


µην απορήσετε αν σε μερικούς 
µήνες δείτε στις Βιτρίνες τῶν 
καταστημάτων τη νέα έκδοση του 
λειτουργικού... ΜΑ ἰπυχ. 


χώρο των πιαϊπΌοαιάς, η Ρτοπ µε τα οαἀθθῖς της (ανάμεσά τους 
το διαφημιζόµενο ως “μικρότερο Ρζ του κόσμου” Εδριθςσο ΡΟ], τα 
υπέροχα Ρς5 της ταϊθανέζικης ΕΩΡΑ και της καλιφορνέζικης ΙὈοί µε το 
μοντέρνο νεανικό ἀθείᾳῃ, τα δεκάδες ραἰπιίορς που κατέκλυσαν την 
έκθεση και δεν αποκλείεται σύντομα να γίνουν µόδα, όπως τα κινητά, 
οι ψηφιακές κάµερες της 5οηγ και της Κοαακ, τα ἱπρυ! Ιοοἱ5της 
ὙΜαεοπι, οι νέοι Εαυϊυπι της Ἰοσβίδα, η κάρτα δορυφορικού Ιη]θππεί της 
Μῦαία, οἱ 5οαπηθ!5-πολυσυσκευές Β6θιβαν της Μυκἰθἰ, ο εξοπλισμός 
κινητής µηχανογράφησης της Ρείοη, τα Εχίτθπιθ ἃς οἱϊνει Ρἱαΐο Ρς5, στα 
οποία όλοι έριχναν έστω και κλεφτές µατίές, οἱ νέοι εκτυπωτές ἱπΚκ[εί 
της Ερ5οη και το επιθλητικό Μοδ ΥΜοηκ(απίθι της ΕΓαοίτοη [ένα 
σύγχρονο γραφείο πάνω σε... ρόδεςἢ. Στο 5οῄννατθ υπήρχαν λίγα 
αξιόλογα προϊόντα εκτός από τα “ε τρεχαγύρευε΄ που προαναφέραμε, 
κυρίως εφαρμογές αῑοίίαί ἱπιασίπα (αρκετές τέτοιες λύσεις είδαμε στο 
ειαπά της ΑΜΥΊ, επεξεργασίας ήχου (Βλ. Νάκας] και Βίντεο [Ρίππαείθ 
5γ5/θπις). Παιχνίδια και πιυ]ήπιθαϊα Πτλοι υπήρχαν απειροελάχιστοι, ενώ 
ανάμεσά τους διακρίθηκαν σαν τη μύγα µες το 

γάλα το ΄Τή8 4Ηι (οπιπα΄ της Ὀἱοίσοη, που 
συγκέντρωσε πολλά νέα παιδιά στον 
υπολογιστή όπου επιδεικνυόταν στην πράξη, 
καθώς και η πλούσια έκδοση σε τρία (Ώ- 
ΚΟΜ5 της γνωστής εγκυκλοπαίδειας 
“Επιστήμη ὃς ζωή” απὀ την ομώνυμη εταιρεία 
σε συνεργασία µε την ΒοοΚηθ!, µε εκφώνηση 
κειμένων στα ελληνικά, περισσότερες απὀ 7 
εκατομμύρια λέξεις (!) και σχεδόν µια ώρα 
Βίντεο πλήρους οδόνης. Είχαμε την ευκαιρία 
να δούµε µία παρουσίαση του έργου, που 
αναμένεται να κυκλοφορήσει σύντομα στην 
αγορά, και ομολογουμένως μείναμε έκθαµθοι 
από την πληρότητα τόσο των κειμένων όσο Και του οπτικοακουστικού 
υλικού. 

Οἱ ρτονίἁθις ήταν και αυτοί στην [η[οδγσίθπι, µε πολλούς από αυτούς 
να μοιράζουν δωρεάν συνδέσεις για έναν µήνα σε νέους συνδρομητές. 

ἰας! Ου! ποί ἰθα»!, η ΄μαμά” εταιρεία (οπιρυρτθς» Και, θέβαια, καιτο 
“ΡΟ Μας!ετ” βρίσκονταν επίσης εκεί - περιτό να σας πω ότι έγινε 
χαμός, µια και μόλις είχε κυκλοφορήσει το τελευταίο τεύχος του 
περιοδικού µας, το οποίο εξαφανίστηκε από το σἰαπά λες κι ήταν 
φρέσκο ψωμάκή 

Άντε, ραντεβού πάλι του χρόνου [4-7 Οκτωβρίου 200]] µε µία 
"ελπίζουµε- πλουσιότερη [π[οδγσίεπῃ. Μην ξεχάσετε να επισκεφθείτε τη 
στήλη “Εαϊῑοιία[” του Ρζ; Μανίθ: σἷίε (νΜΜηρεπιασίθι.σή για ένα 


αναλυτικότερο ρεπορτάζ, 
Βαγγέλης Κρότσας 
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ΜΜ ΔΙΕΙΒΙΙ.ΙΙ 


ΟΙΑΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘ.Α. 


Νε 
ποννς 


Από αυτή τη στήλη 8α διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο θαυμαστό 
κόσμο του Ιπ!εγπε! και οι οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μαρ!ει’. Ηαρργ συγῇπο! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρε/γο5θεοπιρυργες».ΩΓ 


Ο όγκος του Διαδικτύου και οἱ εναλ- 

λακτικές δυνατότητες χρήσης του 

έχουν φτάσει σε τέτοιο µέγεδος, που 

πλέον είναι εμφανής ο περιορισμός 
που προκαλείται λόγω αφ’ ενός των συγκεκριµένων δυνατοτήτων των 
Ρς, αφ’ ετέρου των ασυµβατοτήτων των συσκευών -οι οποίες ολοένα 
πληθαίνουν- που προσφέρουν πρόσβαση σε κάποιο τµήµα ή και σε ολό- 
Κληρο τον ΥΝΘ6. Οι εταιρείες οραµατίζονται ένα µέλλον όπου δεν Όα 
χρειάζεται εγκατάσταση εφαρμογών πρόσβασης στις συσκευές, οἱ οποί- 
ες εφαρμογές τελικά καταλήγουν να εμποδίζουν τις δυνατότητες της 
πρόσβασης αυτής καθ’ εαυτής, αλλά το ίδιο το |πίθγπε! ὃα “προσφέρει” 
τον εαυτό του, ενσωματώνοντας ένα είδος “παγκόσμιας” (υπίνεισα]) υπη- 
ῥεσίας για όλες αυτές τις συσκευές. 


Αποπλο! νοηήθηςς 


να Ἰφβφννηφ ΡΌΡΝ Φ9 Φννήοδίη (ο: Φοίον 
ή 


ϱ Εκει Ψήνα Ραρα: 
ο ο 
ο Ρπεναίς ΑΡΙ ὄρες ὄς μισή 
ο Οἱ 084 Θηνείων Βαίννεοςὁ 


Ηδη 36 εταιρείες από όλο τον κόσµο έχουν υποβάλει τις προτάσεις 
τους για ένα πρότυπο που Όα επιτρέπει την υλοποίηση του σχεδίου αυ- 
τού, το επονομαζόμενο πίνθιφαἱ Ὀθεεήρίίοη, Ώἰσοονθηγ δι Ιπ]θοιαίίοη 
[υΡΡ/]. Σε αρχικό στάδιο γίνεται προσπάθεια να δημιουργηθεί µία πλατ- 
φόρμα υπηρεσιών που Όα εξυπηρετήσει κατά θάση το διαδικτυακό εµπό- 
ριο, εγώ ήδη έχει αναπτυχθεί µία πρότυπη γλὠσσα, η ΧΜΙ [Εχἰθηςῖρἰθ 
Μαίκυρ ἰαπαυαφε], που προορίζεται για τη Βελτίωση της μεταφοράς δε- 
δοµένων µέσω του Ιπ]θγηθί. Ανάμεσα στις εταιρείες αυτές αναπτύσσο- 
νται διάφορες συνεργασίες, ενώ εμφανίζονται τρανταχτά ονόματα, όπως 
οἱ (οπιραα, Ηεν/θή-ΡαςΚκαιά και 5υη. 

Η τελευταία µεγάλη συνεργασία αναπτύχθηκε ανάµεσα στις δύο µε- 
γαλύτερες εταιρείες στο χώρο των υπολογιστών και του λογισμικού, την 
ΙΒΜ και την Μἰετοκοῄ. Οι δύο αυτές εταιρείες προτείνουν µία μετεξέλιξη 
της ΧΜΙ, που την ονομάζουν ΥΝ5Ο [Μ6ῦ 5θινίεες Ώβοεήρίίοη ἰαη- 
ϱυαφε) και ὃα μπορούσε να αποδοθεί στα ελληνικά ως “γλώσσα περι- 


ΕΗΝΏΡς Μος: 


γραφής διαδικτυακών υπηρεσιών”. Όπως αναφέρθηκε άλλωστε στο 
προηγούμενο τεύχος [στη στήλη “Ρς Νέα”), η Μἰετοφοβ έχει ήδη επικε- 
ντρώσει τις προσπάθειές της, µέσω γιγαντιαίων κονδυλίων, στο περίφημο 
ριο[θε! Μἰςιοςοβ ΝΕΤ, το οποίο ουσιαστικά έχει ὡς σκοπό την ΄παγκο- 
σμιοποιηµένη΄ δικτύωση, δηλαδή τη δηµιουργία µίας πλατφόρμας επικοι- 
νωνίας και μεταφοράς δεδοµένων που ὃα είναι κοινή για όλες τις συ- 
σκευές, απαλείφοντας τα μειονεκτήματα των ασυµθατοτήτων. 
νννννιυάἁ[.ογς 


Το πρότυπο ΥΜΑΡ, που επιτρέπει την 

πρόσβαση στο Διαδίκτυο από τα κι- 

γητά τηλέφωνα, εδραιώδηκε για τα 

Καλά στην αγορά των κινητών και 
τώρα πια Κάδε εταιρεία διαθέτει τη δική της πρόταση για τους κατανα- 
λωτές. Με τη σειρά τους οἱ εταιρείες παροχής υπηρεσιών κινητής τηλε- 
φωνίας σπεύδουν να εφοδιάσουν το χρήστη µε τα απαραίτητα εκείνα ερ- 
γαλεία που ὃα κάνουν τη ζωή του πιο εύκολη κατά το σερφάρισμα στο 
Ιπίεπε! µέσω της συσκευής του. 

Μία τέτοια υπηρεσία εγκαινίασε το µήνα που µας πέρασε η (οσπιο!θ. 
Πρόκειται για µία “πιοδίϊθ ροη]α[΄ µε το όνοµα “ΜγζοΣπιος”, που σκοπό 
έχει την προσφορά υπηρεσιών σε τοµείς ενηµέρωσης, ψυχαγωγίας, συ- 
ναλλαγών κι επικοινωνίας µέσω του |πίθπηθ]. Αναλυτικότερα, η υπηρεσία 
Μοδῖς ϱ-πιαῖ δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να αποκτήσει τη δική του 
διεύθυνση ε-πιαῖ, χωρίς κατ’ ανάγκη να είναι συνδρομητής κάποιου |, 
και να µπορεί να στέλνει Και να λαμβάνει πιαῖϊ µέσω του κινητού του. 
Κατ΄ αντιστοιχία το Μοδίϊε ΒαηΚίπα επιτρέπει την εκτέλεση των τραπεζ:- 
Κὠν συναλλαγών µέσω κινητού. Όι υπηρεσίες ενηµέρωσης και ψυχαγω- 
γίας προσφέρουν στο χρήστη νέα από τους τοµείς της πολιτικής, της ΟἱΚο- 
νοµίας και του αθλητισμού, αλλά και στοιχεία για τα προγράµµατα των 
Βεάτρων Και του κινηματογράφου. Για τον Ελληνα παίκτη του χρηµατιστη- 
ρίου υπάρχει το ΧΑΑ οη/ϊπθ και, βέβαια, η υπηρεσία Μοθῖϊε |π]θιπο!, που 
επιτρέπει την επίσκεψη οποιουδήποτε ΝΝΘΡ σἷϊθ του Διαδικτύου. Εννοείται, 
Βέβαια, ότι όλες αυτές τις ενδιαφέρουσες υπηρεσίες ὃα μπορέσουν να 
αποκτήσουν µόνο οι κάτοχοι συσκευών που υποστηρίζουν το ΝΜΑΡ. 

Μιλώντας μάλιστα για “κινητό” Ιπίθγπθ!, αξίζει να αναφερθούμε σε 
µία πολύ σηµαντική συνεργασία ενός κολοσσού στις κατασκευάστριες 
εταιρείες κινητών, της Εήςδ5οη, µε τον αντίστοιχο Κολοσσό του 5οβνια!θ, 
τη Μἰοιοκοῇ! (θέβαια]. Η Εήεσοη Μἰοιοςοῇ Μοβῖῖθ Υθπ!υτο ΑΒ, που προέ- 
κυψε από αυτή τη συνεργασία, εδρεύει στη Στοκχόλμη και έχει ως στόχο 
την παροχή συστηµάτων κινητής τηλεφωνίας που ὃα προσφέρουν δυνα- 
τότητες πιοβῖ ε-πιαί], εξασφαλίζοντας μάλιστα την ασφάλεια των συ- 


μ.μ τπτ ην Ύμναραν γαννομε 


Ὁλος Κόσμος δικόσας ἱηγοουπιος] 
από το κινητό σα»! 

Τάρο όπσο ακναυή κο ον έχε, τε ὅσιε συ ροµηπήκ (Ο8ΜΟΤΕ. οτι κότοχας 

Μοκαρτα, η ζΟΡΦΦΟΤΕ φίρνο του «αμο τον άνετα στο κητεό σοκ) 


Χθρη στην Προηµένη Τεενολογίο των οἨ]ρέσκων ΜΕΥΓΟΦΡΟΩ5. οἱλό νεα µε την Πλ«ημηι 
σα εργα µενόλων «Ε) ρω ΟΓρων εταρκὸ» µκκκίτι Ὁ οηµερώνεστι νο 

νο Επνερνωνώτς, οκήµο καὶ νο θασνεθώίστς µέσο σπιό τον κόσµο του Ἰέπεγα, όγκκ) κ ο 
ασε, σλῶ κω µόνο µε το µνητό σας πηλόφωνο, 


Μόνο η ζΟΡΦΕΟΤΕ σος προσφέρο το νέο κόσµο υπηρεσιών ΜΥΓΟΡΑΟ5 ως τέσπρςς, 


ο”. 
μας ν ανν /νονν 6πενεφη Ροκ 6ο . 9) ος εω φαν 


ΗΠΙΗΗ 
ἡ ἥ 


της νεοσύστατης εταιρείας εμφανίζονται Ιδιαίτερα αισιόδοξοι, δηλώνο- 
ντας ότι µέχρι το 2003 η πρόσβαση στο Ιπίθπηε! Όα γίνεται σε πολύ µε- 
γαλύτερο ποσοστό µέσω κινητών τηλεφώνων {µε πρόθλεψη για ] δισ. 
χρήστες έως το 20051), από ότι µέσω υπολογιστών. 

ν/ννν/ θπι-πιοβίΙθνθη!υγθ.εοΠη 


Έπειτα από πρωτοβουλία του 


ΝαροΙε; (άλλωστε “φωτογραφίζει” το νομοσχέδιο) βρίσκεται υπό εξέλι- 
ξη, προστίθεται µία παράγραφος στο νομοσχέδιο Βάσει της οποίας ο 
χρήστης οφείλει να αποδείξει ότι έχει αγοράσει µε νόμιμο τρόπο το µου- 
σικό κομµάτ.. Το νοµικό κενό που υπάρχει σχετικά µε το κατά πόσο κατα- 
πατώνται τα πνευματικά δικαιώµατα µέσω της διακίνησης αρχείων ΜΡΑ 
πρέπει να καλυφθεί καθώς, σύµφωνα µε τη µέχρι τώρα τακτική των αµε- 
ρικανικών δικαστηρίων, οποιαδήποτε µεταφορά ή αναπαραγωγή µουσι- 
κής χωρίς έγκριση εἶναι παράνομη. Το νομοσχέδιο αυτό προσπαθεί να 
αποσαφηνίσει το “χάρτη” των δικαιωμάτων των εταιρειών που διακινούν 
μουσική µέσω του |η/θΓποΙ. 

Η Ένωση Δισκογραφικών Εταιρειών των ΗΠΑ αντέδρασε άµεσα, κατα- 
δικάζοντας το υπό έγκριση νομοσχέδιο µε επιστολή που έστειλε στο Κο- 
Υκρέσο, διαμαρτυρόµενη για την “έστω και υπό όρους: απελευθέρωση 
της διακίνησης μουσικών αρχείων. 


Ώπππαα σα πασασααα 


Α9ά α οἱση; 


μα]. κ 
Παίοσςιπαπ: Γνναγα ΜΥ ΜΡ3 


σα 
εαίφροηγ: 
φωυηήεφά ΡΥ πηρδ.εούη ΦάΜοιίαἰ 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ ΤΑ ΜΡΕ// 


σχέδιο που νοµιµοποιεί την αντιγραφή 


γερουσιαστή ΚἰοΚ Βυςῇι, κατα- 
Τίθεται προς ψήφιση στο αµερι- 
κανικό κοινοβούλιο ένα νοµο- 
μουσικών κομματιών µέσω |πίθι- 


Πθ], Βέβαια, ακριθώς επειδή κάτι τέτοιο α αποτελούσε καταφανέστατη 


αν Αάπνη: π1ρὃ.εοπη Φάκοήφ! οη 59ρ 26, 2000 αἲ 16:29 45 
τν 
Μιηυίο Βοριοκεοηἰαῦνο Βἰςὴ Βουεβοι (Ό-ΝΑ)--αἱοῦς νήθη ὕνοο 
ος Ιοφἱἰαῦον Όναί 


Μρα ση Ιπαϊνίάυσίς ͵ 
ο πώ Ιγ Βορη Το 5ιου 

η μπα ε-ε: πες αππεχ 
Ῥιοφία{η 


παρέµθαση στο έργο της αμερικανικής δικαιοσύνης, όπου το δρίλερ 


ο) Στο επίσηµο σἵἱθ του δρυλικού συ- 

Υκροτήµατος ΄Τῃ9 Ώοοις΄ θα Βρεί- 
τε προς πώληση -εννοείται δικτυακή, 
άρα απαιτείται πιστωτική κάρτα- σπό- 
γιες [ἰνθ ηχογραφήσεις, αλλά και ακυ- 

όρητα κομμάτια, τα οποία μάλιστα 
ανανεώνονται ανά τρία κάθε έξι µήνες. 
Σπεύσατε! 

ν/ννν/Γπθάοοί5.εοπἹ/θαπΊπια/ 

Επιγ/πιαίη,ῆπη 


ΕΙΛΗΣΕΙΣ 


κ Πόσες φορές ξεκινήσατε από το 

σπίτι σας για να περάσετε µέσα 
από την Αθήνα και, τελικά, “πήξατε΄ σε 
κάποιον κόμβο, όπου είτε τα φανάρια 
δεν δούλευαν, είτε κάποιο φορτηγό είχε 
κολλήσει, είτε ο Τροχονόµος ήταν... στον κὀ- 
σµο του; Η ερώτηση είναι ρητορική. Προτού 
αποτολµήσετε να βγείτε από την πόρτα του 
σπιτιού σας Και να διασχίσετε τους δρόµους 
των Αθηνών επισκεφθείτε τη διεύθυνση 


ο 
αλ 
. 
ο. 
ει 
--ᾖ 
μή 
ο 


νννν/ γαπδρογ!,ηέυα.ςΓ/πιαρ/, όπου ανά 
δεκαπεντάλεπτο ανανεώνεται ο χάρτης τῶν 
κύριων οδών του κέντρου, χρωµαήίζοντας τους 
δρόμους µε την πυκνότερη κυκλοφορία, 


Οἱ Κινέζοι μπαίνουν µε δυναμικότητα στον 

Κόσμο του Ιπ]θπηε!, υποστηρίζοντας µε 15 
εκατ. δολάρια την προσπάθεια που έχουν ξεκι- 
γήσει 179 πανεπιστήμια απὀ όλον τον κόσµο 
για την επόμενη γενιά του |π]θηπθ!, ή Ιπίθηπεί 2 
όπως λέγεται, που έχει ὡς σκοπό την έως και 
χιλιαπλάσια (|) θελτίωση των ταχυτήτων του 
Διαδικτύου. Με αυτό το κονδύλι προορίζεται 
γα χρηµατοδοτηδεί το Πανεπιστήµιο Κίνγκουα, 
το οποίο, µε αυτόν τον τρόπο, Όα µπει στην 
ομάδα των 179. Στόχος είναι να κλείσει η ψα- 
λίδα που χωρίζει την Ανατολή και τη Δύση στα 
Θέματα νέων τεχνολογιών, ενώ δεν πρέπει να 
ξεχνάμε τον τεράστιο πληθυσμό της Κίνας, ο 
οποίος αγκαλιάζει το ΙπΙθηπε! µε άκρατο εν- 
Βουσιασμό, διπλασιάζοντας τον αριθµό των 


συνδρομητών κάθε εξάµηνο, φτάνοντας στα 
15 εκατ. το καλοκαίρι που µας πέρασε. 


Ανέλπιστη η επιτυχία για το επίσημο σἱἱθ 

των Ολυμπιακών Αγώνων του Σ]ντνεϊ. Ενώ 
στις πρώτες μέρες λειτουργίας του η χαμηλή 
επισκεψιμότητα είχε προβληµαίίσει τους εκ- 
προσώπους της ΙΒΛΛ, τελικά, όταν έφτασε η 
ώρα των τελικών για τα πιο δημοφιλή αθλήµα- 
τα, ο αριθµός των επισκεπτών κυριολεκτικά 
εκτοξεύθηκε, ξεπερνώντας έως την ολοκλήρω- 
ση των αγώνων τα 8 δισ. (1, τη στιγµή μάλιστα 
που υπήρχε η απαισιοδοξία ότι η µη αναµετά- 

βίντεο των αγωνισμάτων µέσω του εἷϊς 

ὃα έδιωχνε τον κόσµο που Όα προτιμούσε την 
τηλεόραση. Η διαφορά των 10: ωρών, όµως, 
µεταξύ της τέλεσης των αγωνισμάτων και της 
αναµετάδοσής τους από τα κανάλια έκανε 
τους χρήστες να καταφύγουν στο 5ἷ{θ για να 
πληροφορηθούν τα αποτελέσµατα, 


Ρς Μαειεγ(Η8 


Ρ ΛΙ: 


Μπείτε στη Δίνη 
του Ψυχρού Πολέμου 


πορεί ο περίφημος 
Μ Ψυχρός πόλεμος 
µεταξύ των πάλαι ποτέ 


υπερδυνάµεων, ΗΠΑ και ΕΣΣΔ, να 
έχει «επίσημα τουλάχιστον- 
σταματήσει εδώ και πολλά χρόνια 
{με την "αναπάντεχη”... 
κατάρρευση της μεγάλης 
αντιπάλου των Αμερικανών], όµως 
το νέο αυτό ᾳ«απῃθ της 
(οαεπιασίθις µάς μεταφέρει στο 
μέσον της εν λόγω περιόδου. Το 
Ορεια!ίοη Πασηροϊπ!, λοιπόν, 
χαρακτηρίζεται ὡς ένα Ταε[ἰσαί 
(οπιρα! Αςίίοη παιχνίδι και 
περιλαµβάνει συνολικά 30 επίπεδα 


και 92 στρατιωτικά, αλλά και 
πολιτικά οχήματα για να 
χειριστείτε. Υπεύθυνη για την 
κατασκευή του είναι η τσεχική 
εταιρεία Βο[ιεπιία |η]θιας!ίνε 
5υαϊο. 

Το σενάριό του, ὁπῶς 
προανέφερα, μεταφέρει τον 
παίκτη στη µεσοπερίοδο του 


ΕΜ ΨΤ)Ρς Μοειε: 


ψυχρού πολέμου. Είναι η εποχή 
που ο Μιχαήλ Γκορμπατσόφ έχει 
μόλις εκλεγεί αρχηγός της ΕΣΣΔ. 
Όμως η πολιτική φιλοσοφία του 
έρχεται σε αντίθεση µε µία 
οµάδα “σκληροπυρηνικών” 
πολιτών και στρατιωτικών, οἱ 
οποίοι όχι µόνο αντιτίθενται στο 
γέο πολιτικό γίγνεσθαι 
[γνωστότερο και ως 
“περεστρόικα΄], αλλά 
αποφασίζουν να αναλάβουν 
ενεργό δράση. Ετσι, λοιπόν, µία 
οµάδα από “στασιαστές” 
καταλαμβάνει ένα νησί, στο 
οποίο στήνει τη βάση τῶν 
επιχειρήσεών της. 
Όμως το νησί αυτό 
συνορεύει άµεσα µε 
ένα ἆλλο το οποίο 
ανήκει στη συμμαχία 
του ΝΑΤΟ και 
χρησιμεύει ὡς 
στρατιωτική θάση 
του. Το ΝΑΤΟ, 
λοιπόν, έχει μόλις 
ανταποκριθεί θετικά 
στην έκκληση για 
Βοήθεια της νέας σοβιετικής 
κυβέρνησης και έχει δεχτεί να 
παίξει το ρόλο του διστηρητή της 
ειρήνης (αμάν πια αυτοί οἱ 
Αμερικανοί, τι καλοί άνθρωποι| 
Πάντοτε νοιάζονται για την 
παγκόσμια ειρήνη Αλλωστε γι΄ 
αυτήν δεν πολεμάνε µε τα πιο 
σύγχρονα όπλα;]. Κάπου εδώ 


ον ο κκ ο] 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουτο5θεοπηρυργθ»».4Γ 


έρχεται να προστεθεί η δική σας 
συµµετοχή, όπου ὡς πράκτορας 
της Βορειοατλαντικής Συμμαχίας 
Θα πρέπει να λάθετε µέρος σε 
πολλές αποστολές για τη 
“διατήρηση της ειρήνης”. 

Για να φέρετε εις πέρας τις 
αποστολές αυτές, ὃα καταρτίζετε 
διαφορετικές οµάδες κάθε φορά, 
οι οποίες πρέπει να αποτελούνται 
από µέχρι και ]2 άτοµα: 
στρατιώτες. Τα µέλη της ομάδας 
σας Όα µπορείτε να τα επιλέξετε 
µέσα από 20 είδη στρατιωτών (µε 
διαφορετικές ικανότητες ο 
καθένας]. Επιπλέον, όπως 
αναφέρθηκε, Όα Βρείτε πολλά 
είδη οχημάτων, τα οποία θα 
µπορείτε να ελέγχετε πλήρως και 
να εκµεταλλευτείτε τις 
δυνατότητές τους. Επίσης, 
αναφορικά µε το ααπιερἰαγ, ὃα 
περιλαμβάνει έναν πηἰσοίοη ΘαἱἱοΙ, 
καθώς και πλούσιες ππυ]ήρίαγθ: 
επιλογές. 


Στον τοµέα των γραφικών έχει 
χρησιµοποιηθεί η µέθοδος του 
πιο!ίοη «αρ]υήπᾳ Και έτσι οἱ 
κινήσεις των στρατιωτών είναι 
αναπαραστάσεις πραγματικών 
κινήσεων. Επιπλέον το Ορεια!ίοη 
ΠΗαρηροίπί διαθέτει δύο οπτικές 
γωνίες, µία ]5ἱ ρθ/5οη και µία 3ιά 
Ρθ5οη, ενώ τα 30 περιθάλλοντα 
εἶναι εμπλουτισµένα µε Γθοἱ Ιπιθ 
ΙΙσίπος και εφέ καιρού. 

Φαίνεται, λοιπόν, πως οι φίλοι 
αυτού του είδους των παιχνιδιών 
Θα Βρουν ένα αρκετά καλό 
παιχνίδι να ασχοληθούν, Το µόνο 
κακό εἶναι αυτή η επιµονή των 
κατασκευαστών στην εικόνα της 
“καλής Αμερικής”, που νοιάζεται 
και κόπτεται για το καλό του 
κόσμου. Και µετά µας λένε πως η 
εποχή του ψυχρού πολέμου και της 
προπαγάνδας έχει περάσει 
ανεπιστρεπήί. Επιτρέψετε µου να 
διατηρώ τις αμφιθολίες µου... 


Π... Γζουλτούρα 


λόγος για το Ουἱνος, 


των νηάπας 
ένα νέο σἰταϊεογ-5ίπῃ 


[ο] 6απῃ8, το οποίο µας 


μεταφέρει εκατοντάδες χρόνια 
πίσω, σε ένα μικρό χωριό στην 
Οιθεπίαπα (φήμες λένε ότι απὀ 
εκεί κατάγεται Και ο ΜΙ. 
ΕουπηϊσίαΚίς, γνωστός για τα 
πράσινα αισθήματά του). Εδώ και 
πολύ καιρό, λοιπόν, τα καιρικά 
φαινόμενα που επικρατούν στην 


ευρύτερη περιοχή της Οηθεπίαπά 
εἶναι έντονα Και το ΄ μενού” 
διαθέτει κρύο και βροχή σε μόνιμη 
σχεδόν Βάση. Σχεδόν όλες οι 
καλλιέργειες καταστράφηκαν 
παντελώς και η πείνα µε την 
ταλαιπωρία έχουν ρίξει πολύ 
χαμηλά το ηθικό των χωρικών. Η 


ελπίδα όµως, ὡς γνωστόν, πεθαίνει 
τελευταία. Ετσι, µε το που κάνει 
δειλά-δειλά την εμφάνισή του ο 
ήλιος, οι ελπίδες για κάτι καλύτερο 
ανθούν και πάλι. Ωστόσο ακόµη 
και αυτές οι ελπίδες μετατρέπονται 
σε απελπισία μόλις κάνει την 
“πράγματι εντυπωσιακή- εμφάνισή 
του ένας κομήτης. Όπως είναι 
φυσικό, μόλις ο κομήτης έρχεται 
σε επαφή µε την ατμόσφαιρα του 


πλανήτη µας, διαλύεται σε έξι 
κομμάτια, Τα οποία πέφτουν µε 
δύναμη στη [η κάνοντας τους 
χωρικούς να παραλύσουν από το 
φόθοτους. 

Όμως παρά το φόβοτους, 
εκλαμθάνουν την πτώση του 
κομήτη ὡς θεϊκό σημάδι και 


αποφασίζουν να στείλουν κάποιον 
γα μαζέψει τα κομμάτια αυτά. Δεν 
ξέρω αν το καταλόθατε, αλλά 
αυτός που Όα επωµιστεί την 
ευθύνη της περισυλλογής των 
κομματιών του κομήτη είστε εσείς. 
Σαλπάρετε, λοιπόν, αµέσως και 
πριν καλά καλά να το καταλάθετε, 
Βρίσκεστε στη Βόρεια Αμερική. 
Θα πρέπει λοιπόν να 
δημιουργήσετε πρώτα απὀ όλα την 
αποικία σας και από κει Και πέρα 
να ασχοληθείτε µε τα σχετικά για 
την οργάνωσή της. Οι δυσκολίες, 
Βέβαια, που α έχετε να 
αντιμετωπίσετε στην άγνωστη και 
άγρια για εσάς ήπειρο εἶναι 
πολλές. Εσείς Όα πρέπει να 
γοιαστείτε για καθετί που αφορά 
στα µέλη της κοινότητάς σας από 
τη στιγµή που θα... γεννηθούν! Και 
όταν γράφω για καθετή, 
κυριολεκτώ. Θα πρέπει να 
επιδείξετε Ιδιαίτερη προσοχή, 
καθώς κάθε χαρακτήρας είναι 


μοναδικός, οπότε χρειάζεται ειδική 
μεταχείριση. Μην περιμένετε πως 
ότι κάνετε Όα έχει τον ἴδιο 
αντίκτυπο σε όλους. Το καλό εἶναι 
πως τα χῶριά που Όα δημιουργείτε 
δεν Όα μετατρέπονται σε µεγάλες 
πόλεις. Ως αποτέλεσµα δεν ὃα 
χρειάζεται να µαθαίνεται διαρκώς 
τους γέους “υπηκόους” σας, αφού 
αυτοί δεν Όα δημιουργούνται 
συχνά. Συνοπτικά το παιχνίδι ὃα 
περιλαμθόνει τα εξής 


χαρακτηριστικά: 

9 Περισσότερες από 200 ώρες 
Οαπιθρἰαγ. 

9 Όμορφο γραφικό περιθάλλον, 
µε πολλά διαφορετικά 
Ιαπάςεαρθς. 

9 Υψηλό δείκτη Αἱ (ΑΠ{ῄεία 
Ιπίθ[σεηςε]. 


9 Εύχρηστο και προσπό ἰπεήαςς. 

9 13 διαφορετικές αποστολές. 

9 Το παιχνίδι εἶναι Ιδανικό για όλες 
τις ηλικίες και τους... τύπους 
παικτών [ακόµη Και για τον Κόντη]. 


ΡΟ ΜαειεγΗ 


λ , 


υτές τις µέρες αναµέ- 
βλνοα να κυκλοφορή- 

σει (αν δεν κυκλοφο- 
ρεί ήδη) το 5οἸάΐοι οί 
Εοήίυπθ Οοἱά, κίνηση που 
εντάσσεται στην τακτική 
που ακολουθούν κατά και- 
ρούς αρκετές εταιρείες µε 
µερικά γνωστά παιχνίδια. 
Τώρα για ποιον λόγο γίνεται 
αυτό, Όα σας γελάσω. Τέλος 
πάντων, ο “χρυσός” αυτός 
πτλος περιλαμβάνει δύο νέα 
πιυ]ή-ρθυσοη πιοςθς, µε 18 
αυθεντικούς χάρτες και επι- 
λογή για ΏοθσαΗηπια!εῃ. Επι- 
πλέον το παιχνίδι εἶναι εφο- 


διασµένο µε ένα "φίλτρο 
Βίας’, µέσω του οποίου ο 
παίκτης δύναται να ορίσει 
πόσο βίαιο 8α εἶναι αυτό. 
Θα περιλαμβάνει ακόµη 2 
γέα πιοάθς και ό νέους 
Βοαἡπιαϊεῃ χαρακτήρες. 
Αν τώρα έχετε ήδη το 
5ο]αΐθγ οἱ Εογίυπθ στη συλ- 
λογή σας, δεν είστε υποχρε- 
ὠμένοι να αγοράσετε την 
Οοἱά έκδοση. Αν δέλετε να 
κάνετε το παιχνίδι σας “χρυ- 
σό”, δεν έχετε παρά να κά- 
νετε µία επίσκεψη στο {ο 
της ΑεΠνἰσίοη και να κάνετε 
ἀοννπίοαά το σχετικό ρα!εῇ, 
το οποίο αναλαμβάνει να 
προικίσει” το ογἰαίπαι 
8απιθ µε τις “χάρες” της 
6οἰά αυτής θάἱήοη. 


έγε λέγε για την υπέρ- 
{1 1µαρῃ Βία, το “έφα- 
γαν” το παιχνίδι. Αν 
δεν το έχετε καταλάθει, 
ο αι στο γέο (αι- 
ἆοπ ΤΟΗ 2000, στο 
ο οι ανυποψίαστοι πεζοί 
ἔνσυν αντικατασταθεί µε ζό- 
μπι, Υποτίθεται ότι αυτό έγι- 
νε γιᾶ να µην επηρεάζονται 
αρνητικά οἱ νεαροί παίκτες, 
οι οποίοι την ώρα που δεν 
δα παίζουν ζαγπιαφθάάοπ 
8α Βλέπουν κάποιο από τα 


ΕΕ ΝΡς Μοιιε; 


αι. 


εκπαιδευτικά και χωρίς 
χνος Βία προγράµµατα των 
καναλιών-επικριτών του παι- 
χνιδιού. Τέλος πάντων, τα 
γέα είναι ευχάριστα για 
όσους δεν έδρισκε σύμφω- 
νους η ανωτέρω κίνηση της 
εταιρείας͵ καθώς κυκλοφό- 
ῥησε πρόσφατα στο Ιπ!θγπθ! 
ένα ρα!ςᾗ το οποίο µετατρέ- 
πει τα ζόμπι σε πεζούς. Φυ- 
σικά, το “Ρς Μας!ογ’” δεν 
8α μπορούσε να αφήσει το 
γεγονός να περάσει απαρα- 
τήρητο και έτσι στο (Ρ-ΡΟΜ 
του επόµενου τεύχους ὃα 
συμπεριλάθει το συγκεκρι- 
µένο ραἰκμ(δυστυχώς την 
ώρα που ανακαλύφδηκε αυ- 
τό το ρα! η ύλη για το 
τρέχον (ζΡ-ΒΟΜ είχε κλείσει 
και δεν μπορούσε να συµπε- 
ριληφθεί), Υπομονή, λοιπόν, 
15 μερούλες. 


ὡς σας φάνηκαν οι 
Π Ολυμπιακοί Αγώνες; 
Αν και αμφιθάλλω για 
το κατά πόσο τους ευχαρι- 
στηθήκατε (λόγω της διαφο- 
ῥάς της ώρας µε τη διοργα- 
ών χώρα), σίγουρα 8α 
χαρήκατε για τα πολλά µε- 
ια που συγκεντρώσαµε. 
ὄσός από την άρση Βαρών, 
που Τα περιμέναμε (εξάλλου 
ο ελληνικός λαός εἶναι µα- 
Βημένος στο να σηκώνει κα- 


Βηµερινά πάρα πολλά θά- 
Ρή), είχαμε και πολλές ευχά- 
ριστες εκπλήξεις. Τι Όα λέ- 
γατε αν μπορούσατε και 
εσείς να δείξετε τις δυνατό- 


τητές σας σε υς αντιπά- 
λους µέσω του Ιη!θγηθ!; Αν 
σας αρέσει η Ιδέα, τότε µπο- 
ῥείτε να κάνετε µια επίσκε- 
Ψη στο Ἠν νι κα[ἰσίο,εοπι 
και να παίξετε στο οη-]ἱπθ 
δέκαθλο που 8α Βρείτε, Το 
παιχνίδι, μάλιστα, αποτελεί 
το πρώτο Βήμα της εταιρείας 
για ανάλογες κινήσεις στο 
γ. 


Ερχεταιο Πε!ρου 


Χι δεν πρόκειται για 
[ο] ααἀ-οη του ΓἱαΡἰο, ούτε 

για ανταγωνιστικό 
παιχνίδι του. Πρόκειται για τη 
µεταφορά του οµόππλου γνωστού 
«εκτός των συνόρων: περιοδικού 
στις οθόνες των υπολογιστών µας. 
Το εν λόγω κόμιξ είναι δηµιουργία 
του Μίκθ Μἰαποία, ο οποίος είναι 
περισσότερο γνωστός για τη 
δουλειά του στην Ό και τη 
Μαπθί (οπηίς». 

Ο κεντρικός ήρωας (ο ΗΘΙΡογ, 
ντε]) εἶναι ένας κάπως περίεργος 
χαρακτήρας, καθώς 
διαθέτει κόκκινο δέρµα 
[πάντως ινδιάνος δεν 
εἶναι]], δύο σπασμένα 
κέρατα και ουρά, ενώ το 
δεξί χέρι του είναι 
φτιαγμένο απὀ ένα 
πανίσχυρο μείγμα πέτρας, 
Όσο για την υπόθεση, 
αυτή έχει ὡς εξής: 
Βρισκόμαστε στο 1962 
και δύο µυστικοί πράκτορες (ο 
ΗΘΙΙδογ και η 5αιαῇ 
αποστέλλονται σε µία αποστολή 
στην -τότε- Τσεχοσλοβακία µε 
σκοπό να βρουν έναν συνάδελφό 
τους, η τύχη του οποίου 


αγνοείται. Η αποστολή τους 
σύντομα μετατρέπεται σε 
εφιάλτη, καθώς ξαφνικά 
βρίσκονται σε ένα άσυλο 
ψυχοπαθών, όπου ανακαλύπτουν 
περισσότερα από όσα και 
οι ίδιοι Όα περίµεναν: 
Κάποιος στο άσυλο αυτό 
προσπαθεί να ανοίξει µία 
πύλη, η οποία Όα δώσει τη 
δυνατότητα στις δυνάµεις 
του σκότους να εισθάλουν 
στον κόσμο µας. Τι λέτε, 
8α μπορέσετε να 
αποτρέψετε αυτήν την 


εξέλιξη; 


Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
θα είναι αρκετά υποθλητική και 
επηρεασμένη από µεγάλες 
στιγμές τόσο του Εάααι Αἰαῃ Ροθ 
όσο Και του βασιλιά του τρόμου 


Η.Ρ ἱονθεταῇ. Η πλοκή του 
εναλλάσσεται μεταξύ παγίδων, 
γρίφων και πολλών μαχών µε 
υπερφυσικά όντα. 

Το ΗΘΙΙΡογ είναι ένα αεῄοη- 
αἀνθπΙυΓθ παιχνίδι, το οποίο 
εκτυλίσσεται σε ένα 
πλήρως τρισδιάστατο 
περιβάλλον. Θα 
περιλαμθάνει ὁ 
σκοτεινά επεισόδια- 
επίπεδα γοτθικής 
ατμόσφαιρας, στα οποία 
το κακό παραμονεύει σε 
κάθε γωνία, Από ό,τι 
φαίνεται Όα έχουµε να 
κάνουμε µε ένα πολύ 
ενδιαφέρον παιχνίδι, το οποίο Όα 
τραθήξει την προσοχή τῶν 
οπαδών των γνήσιων ιστοριών 
τρόμου [πάντως, τη δική µου την 
τράβηξε ήδη]. 


Ἡ Εισβολή των... 


α πρόβατα ασφαλώς 


Προβάτων! 
τα γνωρίζετε. Είναι 


Τ σίγουρα από τα πλέον 


άκακα πλάσματα αυτού του 
πλανήτη, αφού δεν θλάπτουν 
ούτε... μύγα! Γι’ αυτόν το λόγο 
άλλωστε όταν θέλουμε να 
χαρακτηρίσουµε κάποιον ὡς 
υπερβολικά άκακο, τον 
αποκαλούμε “πρόβατο”. Αραγε 
αυτά τα ζωάκια να ήταν πάντα 
έτσι; Κανείς δεν µπορεί να είναι 
σίγουρος. Πάντως, η Ίακε2 
[πιειας!ίνθ έχει γνώµη επί του 
Βέματος, την οποία µας 
αναπτύσσει µέσα απὀ το νέο 
ρυζζἰθ-εοἰνίπα 9απ!θ, το 5/θ66ρ. 


πω ος 


Σύμφωνα λοιπόν µε τους 
δημιουργούς του παιχνιδιού, τα 
πρόβατα που Βλέπουμε σήµερα 
γα βόσκουν αµέριμνα στα 
καταπράσινα (όπου αυτά 
υπάρχουν] λιθάδια δεν ήταν 
πάντα έτσι, Μάλιστα, τα πρώτα 
πρόθατα που κατοίκησαν στον 
πλανήτη µας προέρχονταν από 
το διάστηµα Και ήταν Ιδιαίτερα 
έξυπνα. Εφτασαν στη Γη έχοντας 
ως αποστολή να παρατηρήσουν 
την εξέλιξη της ζωής στον 
πλανήτη µας και να εξελιχθούν 
µαζί του. Με το πέρασμα όµως 
των χρόνων [εδώ που τα λέμε 
ήταν μερικά... εκατομμυριάκια], 
τα καταπράσινα βοσκοτόπια και 
η τεµπέλικη φύση των ανθρώπων 
τα έκαναν να χάσουν την υψηλή 
γοημοσύνη τους και να γίνουν 
όπως τα ξέρουμε σήµερα. Τώρα, 
λοιπόν, µια και δεν εἶναι σε θέση 
γα σκεφτούν και πολλά 
πράγματα (για την ακρίθεια 
σχεδόν τίποτα], χρειάζονται 
κάποιον να τα οδηγήσει µέσα 
από τα επίπεδα του παιχνιδιού. 


κτός από τις ετήσιες 
[1 εκδόσεις των ΕΙΡΑ και 

ΝΒΑ (ἠνθ, η Εἰθείτοπίς 
Αης ακολουθεί την ἴδια τακτική µε 
τη σειρά ΝΗΙ. ἔτσι͵ λοιπόν, σελίγο 
καιρό κυκλοφορείτο ΝΗΙ 200], το 
οποίο µας μεταφέρει στα γήπεδα 
του χόκεϊ επί πάγου, Αν και 
φαινομενικά το παιχνίδι αυτό 
απευθύνεται σε συγκεκριµένο 
κοινό, δεν αποκλείεται να 


προσελκύσει και τους υπόλοιπους 


Και αυτός ο κάποιος, βέβαια, 
είστε εσείς. Δεν ξέρω πώς ὃα 
είναι το παιχνίδι στην πράξη, 
πάντως το σενάριο διαθέτει 
αρκετή δόση φαντασίας! Ας 
δούµε όµως τα ειδικά 
χαρακτηριστικά που ὃα 
ενσωματώνει το 9Πεθρ: 
Δυνατότητα επιλογής 


ανάµεσα από 4 ήρωες:Ο φίλους των 6ροή 4απῃθ», 
χαρακτήρας που Όα υποδυθείτε  Περιλαμθάνει 30 οµάδες του 
επιλέγεται µέσα από τους 4 αμερικανικού πρωταθλήματος 


καθώς και 20 εθνικές οµόδες, 
συμπεριλαμθανοµένων και αυτών 
της Ουκρανίας και της Λετονίας 
[δύο εκ των κορυφαίων). Επιπλέον ο 
παίκτης Όα έχει τη δυνατότητα να 
δημιουργήσει τη δική του ευδΙΟΠΙ 
ομάδα. Μάλιστα, µπορεί εκτός από 
την οµάδα να αλλάξει και το 
έµθληµά της, το όνοµα της πόλης 
από την οποία προέρχεται και, 
φυσικά, την εμφάνισή της. Ακόμη 
έχετε τη δυνατότητα να εισαγάγετε 
το πρόσωπο της επιλογής σας στο 
παιχνίδι - ακόµη και τον ἴδιο τον 


διαθέσιµους. Ία ονόματα αυτών 
είναι Βο Ρθθρ, Αἀαπι Ηαρηϊη!, 
Μο!γ και 5Ώθθρ και καθένας 
έχει τα δικά του χαρακτηριστικά 
γνωρίσματα και τις δικές του 
ικανότητες, 

Ελεγχος του πεπρωμένου 
προβάτων από 4 διαφορετικές 
ράτσες: Στο παιχνίδι ὃα 
περιλαμθάνονται 4 είδη 
προθότων και πιο συγκεκριµένα 
τα Ραν!οτα], Γαςἰοία1͵ |οπον/οοἱ 
και Νθο-Θεπθίίς, Όλα όµως 
χρειάζονται τη Βοήθεια και την 
καθοδήγησή σας. 

Επτά διαφορετικοί κόσμοι και 
28 επίπεδα: Το καθένα αποτελεί 
και µία διαφορετική πρόκληση. 

Το παιχνίδι αναμένεται να 
κυκλοφορήσει στη χώρα µας στο 
τέλος του τρέχοντος µήνα και τη 
διάθεσή του έχει αναλάβει η 
Βθαεοη Μυ]ήπιεαία [[ράμμου 7], 
Μαρούσι, τηλ. 61493252-3). 


εαυτό σας. Τα 6απ!θ πιοςβς -στο 
εἰποίθ ρἰαγι- Όα είναι 5 και ὃα 
µπορείτε να επιλέξετε ανόµεσα στα 
(υἱοκ 6Φαπηθ, 8αδοη ΡΙαγ, (απθθΓ 
Μοάµ, Ρἰαγοῄ» και Ἰουπιαπιεη!». 
Φυσικά, δεν Όα λείπει η υποστήριξη 
για πιυ]ήρἰαγθι πιοςθ, µε το οποίο 
θα µπορείτε να συναγωνιστείτε µε 
πολλούς παίκτες από όλο τον 
κόσµο µέσω του ΕΑ.οοπῃ. Ία 
γραφικά του κυμαίνονται σε 
ανάλογα επίπεδα µε αυτά τῶν 
“εξαδέλφων” του [ΕΙΡΑ και ΝΒΑ 
μνθ), 
Τι Θα λέγατε, λοιπόν, να 
αφήσετε για λίγο τα -εικονικά- 
γήπεδα ποδοσφαίρου και τα παρκέ 
του μπάσκετ και να µπείτε στα 
πογωµένα γήπεδα του χόκεϊ; 
Προσοχή µόνο γιαή σε αυτό το 
άθληµα πέφτει πολύ ξύλο 


Ρς Μας! 


ΦύΜΜΟΝΕΚ 
Από την ΤΗΩ/ΝΟΙΙΠοη 
ΚΡΟ σηµαίνει σενάριο... 


Τ 0 5υπΙπΊοπε: είναι ένα ΡΟ της Ψο[ήίοη, κατασκευάστριας εταιρείας 
της περίφηµης σειράς Ώε5οςπ!, που εκτυλίσσεται σε έναν πλούσιο και 
πολύπλοκο κόσµο µε μοναδικούς χαρακτήρες, ερε[ἰς και τέρατα. Μίλησα 
µε τον παραγωγό του παιχνιδιού, ᾖἴπι Βοοπθ, σχετικά µε το µεγαλεπήβολο 
αυτό σχέδιο της Ψο]ήΐοη που αναμένεται να κυκλοφορήσει το πρώτο τρί- 


µηνο του 200]. λυάριθµα και ο τύπος τους εξαρτάται από τα ας!οη ροἱη!ς που διαθέτει ο 
Οἱ 5υΠΊΠΙΟΠΕΙ -από όπου Και το όνοµα του τίτλου- είναι πανίσχυρα /οδ6ρῇ. Όσα περισσότερα έχει τόσο ισχυρότερο το ον που µπορεί να κα- 
όντα που μπορούν να ανατρέψουν αυτοκρατορίες Και να τα βάλουν λέσει’ 


"Όλοι οἱ υπόλοιποι χαρακτήρες ελέγχονται από τον υπολογιστή, όµως 
ο παίκτης µπορεί να καθορίσει τις γενικές γραµµές βάσει των οποίων 
ὃα ενεργούν, όπως το να πολεμούν από κοντά ή να επιλέ- 

γουν όπλα που τους επιτρέπουν να µάχονταί εξ αποστά- 

σεως. Από εκεί και πέρα, η (ΡΙ) αναλαμβάνει να µετα- 
φράσει τις εντολές αυτές µε τον Καλύτερο δυνατό τρόπο. 

Οι Τρεις χαρακτήρες που Όα ακολουθήσουν τον /ο5θρ/ 

είναι ένας Π0//ει, ένας ΙΠίθέ κι ένας πιαρἰείσπ. Όταν κά:- 
ποιος χαρακτήρας πεθάνει, µπορεί να αναστηθεί µέσω 
των κατάλληλων «ᾖήηθς, αρκεί Βέβαια έστω και ένα 
τροι που μεταβάλλονται απὀ τον παίκτη, καθώς αυ- µέλος του ραηγ να είναι ζωντανό, Με τα λίγα αυτά 
τός ανεβαίνει σε |ενε].' λόγια απλώς έκανα μία προσέγγιση της πλούσιας 
Το ραήγ µπορεί να αριθµεί έως 4 άτοµα [µαζ! α. ιστορίας του 5υΠΊΠΙΟΠΕΙ, η οποία παρά του ότι κινεί- 
µε τον /οδθρῇ). Αυτός ο αριθµός ίσως να φαίνε- ται πάνω σε συγκεκριμένες σεναριακές γραµµές, 
ται μικρός, εἶναι όµως επαρκής για να φανεί η ξε- διάφορα «ἰε-αυθεῖς που προσαρµόζουµε αυτόν 
χωριστή δυνατότητα του καθενός από αυτούς. Ενα τον καιρό α προσφέρουν πολλές ώρες δράσης 
από τα ξεχωριστά χαρακτηριστικά του 5υπηπΊοηε: εἶναι στους παίκτες.” 
ο πέμπτος ’υπηπιοηθα΄ χαρακτήρας, εκείνος δηλαδή που κα- Ο Βοοπθ ήταν ενθουσιώδης όταν αναφέρθηκε στα χαρα- 
λεί ο Ιοδθρῇ για να Βοηθήσει το ραΠγ και ελέγχεται από τον κτηριστικά Του 5ΥΠΊΠΊΟΠΙ που το κάνουν να ξεχωρίζει: “Τα 
παίκτη. Ο Βοοπθ εξηγεί; “Στα περισσότερα παιχνίδια οἱ ευπη- Πάντα εμφανίζονται σε τρισδιάσταση µορφή, Εχουμε ήδη 
πποπες χαρακτήρες προέρχονται από αντίστοιχα δρθῖῖς. Εμφα- προσθέσει δυναμικές κάμερες, οι οποίες παρουσιάζουν τη 
νίζονται, σκοτώνουν όσους αντίπαλους τους αναλογούν κι δράση από οποιαδήποτε γωνία. Ο ίδιος ο κόσμος µεταλ- 
εξαφανίζονται. Θεωρήσαμε ότι Όα ήταν καλύτερο, αν µπορού- λάσσεται µε δυναμικό τρόπο και υπάρχουν καταστάσεις 
σε ο παίκτης, να τους χειρίζεται, Τα 5υΠπιοπθα όντα εἶναι πο- που µπορεί να αλλάξουν τη µορφή µίας ολόκληρης πό- 
λης. [ια παράδειγµα, αν ένας στρατός έχει εισβάλει σε 
κάποια πόλη, µεταξύ δύο επισκέψεών σας σε αυτήν, τη 
δεύτερη φορά που ὃα βρεθείτε εκεί ὃα αντικρίσετε 
ερείπια στις θέσεις όπου άλλοτε υψώνονταν κήρια. Το 
ἴδιο καταλυτικές αλλαγές προκαλούν και τα Καιρικά 
φαινόμενα”. 
Μιλώντας για τις αποστολές, ο Βοοπθ έκανε µερι- 
κές αποσαφηγίσεις: “Θα προτιμούσα να περιγράψω το παιχνίδι ως 35 
ώρες δράση, από την αρχή µέχρι το τέλος της υπόθεσης. Προσθέστε επι- 
πλέον 1.5 ώρες για την ολοκλήρωση όλων των πηὶηί αυθ»!». Υπολογίστε, 
δε, ότι ο αριθµός των διαφορετικών σκηνικών αγγίζει το 40. Εκτός όµως 
της δράσης αυτής καθ΄ εαυτής, υπάρχουν και εκατοντάδες γραµµές κει- 
µένου διαλόγων µε τους ΝΡΟ5, των οποίων η Αἱ εἶναι πολύ προσεγμένη, 
αφού Βυμούνται προηγούμενους διαλόγους µε τον /οδθρ]. Πιστεύουμε 
ότι το σενάριο αποτελεί ένα από τα πιο Καλογραμµένα σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια και προέρχεται από τον /α5οη 5οοἡ, που εἶναι υπεύθυνος για το 
Γτθβοραςθ 2”. 


µετους δεούς. Εχουν υµνηθεί ως σωτήρες, αλλά σπέρνουν τον τρό- 
μο και ως καταστροφείς. ΄Ἀναλαμθάνετε το ρόλο του )οδθρή, ενός 
5υΠΊΠΙΟΠΕΙ, γεγονός το οποίο σηµαίνει ότι µπορείτε να καλείτε φα- 
νταστικά πλάσματα, όπως δαίμονες και δράκους. Ο /οδθρῇ προ: 
σπαθεί να σώσει το βασίλειο από τα νύχια ενός στυγνού αυ- 
τοκράτορα. Αρχικά είναι µόνος του, αλλά όσο προχωράει 
το παιχνίδι κάποιοι από τους χαρακτήρες που Όα συνα- 
ντήσει και Όα συνοµιλήσει, α ενωθούν µαζί του στον 
κοινό σκοπό. Παρ’ όλο που οι χαρακτήρες είναι προ- 
σχεδιασµένοι, ωστόσο υπάρχουν δεκάδες παράµε- 


ΕΙΝ ΓΡς Μοιιε: 


Ζήτησα απὀ τον Βοοπθ να κλείσει αυτήν τη συνέντευξη µε µία πρότα- 
ση-περίληψη του 5υΠΊΠΊΟΠΕΓ. 
“Πρόκειται για µία εξαιρετικά εδιστική ιστορία, η οποία περιλαμθάνει 


αµέτρητους διαλόγους, χρήση δεκάδων όπλων και 5ρθὶς και όλα εκείνα τα 


συστατικά δημιουργίας χαρακτήρων που κάνουν ένα ΕΡΟ να ξεχωρίζει” 


του ΏεΓθΚ αεία Γυεπθ 


5ΟΩυΑΡ ΙΕΑΡΕΚ 


Από τη ΛΛἰεγοργοςθ/Άναίοη ΗίΙ 
“Ψαρούκλες, στην αναφορά!” 


ο Αναἰοη ΗΙΙ εἶναι προσκολληµένη σε αυτό που µπορεί να κάνει κα- 
λύτερα, δηλαδή σε παιχνίδια µε πολύ θάδος και εξαιρετική σενα- 
ριακή πλοκή, που απευθύνονται στους εἰγαίθογ 9απ!θ:5, οἱ οποίοι αποζῃ- 
τούν την απόλυτη στρατηγική εμπειρία. Το 5αυσα ἰθαάε; [5ἱ) εἶναι ένα 
Ίυπῃ θασθα παιχνίδι στρατηγικής, επιπέδου διµοιρίας, που εκτυλίσσεται 
στον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο και επικεντρώνεται στην τακτική, ενώ περι- 


λαμθάνει στοιχεία που βρίσκουμε µόνο στα ΚΡΟ5. Το βασισμένο στο αντί- 


στοιχο εππραπέζιο οἱ διαθέτει προοπτική τρίτου προσώπου, ενώ το γενι- 
κό “στήσιμο” δυμίζει αρκετά τη σειρά Χ-Γοπι και περιλαµθόνει την εις 
Βάδος εκμετάλλευση όπλων και οχημάτων µάχης, των ικανοτήτων των 
στρατιωτών και της εμπειρίας τους, ενώ εμπλουτίζεται από µόχες εξ απο- 
στάσεως ή σώμα µε σώμα, αντάρτικο πόλεων, υποστήριξη πυροβολικού 
και όλμων, ελεύθερους σκοπευτές, µέχρι και στρατιώτες του υγειονοµι- 
κού, Η τεράστια λίστα των ἵπ-ααπιε παραμέτρων δεν προορίζεται για 
τους αρχάριους, όµως το πολύ καλό Ιυ]οῄίαἱ που περιλαμβάνει είναι αρ- 
κετά κατατοπιστικό και µπορεί να βάλει στο Κλίµα του παιχνιδιού τους Ρς 
0απιθ!ς που θα ασχοληθούν µαζίτου. 

Οι σχεδιαστές γνωρίζουν πολύ καλά τι αναζητά ο απαιτητικός παίκτης 
και το Ππροσάρµοσαν στο 5ἱ. Δεν Όα μπορούσε, θέβαια, να λείπει η παρά- 
µετρος του ηθικού των μονάδων. Το ότι τα πράγματα πάνε άσχηµα για την 
ομάδα γίνεται άµεσα φανερό όταν αρχίζουν οι καβγάδες και οἱ λιποτα- 
ξίες. Οι υπεύθυνοι σχεδιασμού έχουν Βρει έναν απλό αλλά πολύ επιτυχη- 
µένο τρόπο να προσοµοιάσουν το “συναίσθημα” των στρατιωτών. Το 5ἱ. 
περιλαμθάνει 300 διαφορετικές “προσωπικότητες”, µετις δικές τους 
αποκλειστικές ανάγκες και δυνατότητες. Ο παίκτης πρέπει να προσέξει 
να µην εξαντλήσει όχι µόνο τις φυσικές αντοχές των στρατιωτών που 
ελέγχει, αλλά και τις συναισθηματικές. Πολύ µικρά συµθάντα, φαινοµεν- 
κά άσχετα µε τη µάχη, µπορεί να οδηγήσουν σε απρόοπτα αποτελέσµατα, 
όπως ένα γράµµα που λαμθάνει ένας στρατιώτης, το οποίο Του ανακοι- 
γώνει ότι πέθανε κάποιο µέλος της οικογένειάς του (|). 


οαΑΜΕ 


: ΡΗΕΝΙΕΝΣ 


Πώς όµως προσαρμόζονται όλα τούτα στο »ἱ; Κάθε στρατιώτης χαρα- 
κτηρίζεται από έξι Βασικές παραμέτρους, οι οποίες αυξομειώνονται ανα- 
λόγως µε το πώς τα καταφέρνει στις διάφορες αποστολές, Αναλυτικότε- 
ρα έχουµε: τα Ας/ίοη Ροϊπ!ς, που αφορούν στο πόσο γρήγορος και επΙτυ- 
χηµένος είναι ο στρατιώτης κατά την πολεμική δραστηριότητά του, το 
Μαηκπιαησβίρ, που υποδηλώνει την ευστοχία του, το Μοταίθ, που φανερώ- 
γει πόση πίεση µπορεί να δεχτεί στη µάχη, πρὶν το ἐνστικτό του τού επιθά- 
λει να... απομακρυνθεί ατάκτως, το Ιπὶήα[ϊνθ, που αντιστοιχεί στην ταχύτη- 
τα αντδρασής του στους κινδύνους, το 5Ιτθπο[ῃ, το οποίο όσο μεγαλύτε- 
ρο είναι τόσο περισσότερο το Βάρος του υλικού που µπορεί να σηκώσει 
και να μεταφέρει στο πεδίο της µάχης, καθώς και το θεληνεκές της ρίψης 
χειροβομθίδας και, τέλος, το ἰθααειοβρ, που αντιστοιχεί γενικά στο πό- 
σο καλά µπορεί να αντιλαµθάνεται την κατάσταση, να διοικεί και να εμ- 
Ψυχώνει τους κατωτέρους του. 

Το παιχνίδι ξεκινά µε τη συμμαχική απόθαση στη Νορμανδία το 1944 
και ολοκληρώνεται µε τη µάχη του Βυ]ᾳθ τον [ενάρη του ΄45. Ία συνήθη 
σενάρια αντιστοιχούν σε µάχες/αποστολές όπου συμμετέχουν οµάδες 
τριών έως πέντε ανδρών, ὠστόσο υπάρχουν Και οἱ αποστολές μεγαλύτε- 
ρων οµάδων µε εἰδικευµένους στρατιώτες. Οι µονάδες περιλαμβάνουν 
από στρατιώτες του βρετανικού και του αμερικανικού στρατού µέχρι και 
άνδρες της ἨΜβιππαςῇ! και έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή την Ισορροπία 
των αριθμών των αντήπαλων παρατάξεων, ώστε ακόµη Και αν σε µερικές 
περιπτώσεις οι εχδροί υπερέχουν αριθμητικά, να µη Βρεθείτε σε αδιέξο- 
δο. Το μέγεθος του χάρτη τῶν αποστολών είναι τεράστιο και η προσοχή 
στην οπτική ακρίβεια του περιθάλλοντος αλλά και των κινήσεων των 
στρατιωτών εκπληκτική. Τέλος, το ἱπίεήίαςς, παρ΄ ότι πολύπλοκο, εἶναι 
σχεδιασμένο ώστε να επιταχύνει τις διαδικασίες, ενώ ταυτόχρονα ὃα δί- 
γει τον πλήρη έλεγχο της κατάστασης στον παίκτη. 

Οἱ δημιουργοί του παιχνιδιού εµµένουν στην υιοθέτηση του συστήµα- 
τος των γύρων, καθώς -αναμφισθήτητα- από άποψη τακτικής είναι το πλέ- 
ον ενδεδειγµένο για τα παιχνίδια στρατηγικής, και δηλώνουν την αντίθεσή 
τους στην άποψη που υποστηρίζει ότι τα Ίυπη Ώαεά «Ιταίεσίες έχουν πε- 
δάνει. Υπομονή µέχρι τον Νοέμβριο, οπότε Όα κυκλοφορήσει το »ἱ και 
Θα διαπιστώσουμε αν η αισιοδοξία τους έχει λογική βάση. 

του Ώεθί αεία Ευθπ/θ 


ΡΟ Μαειετ( 8 


ΕΙ ΚΑΕΙΝ6 ζΗΑΜΡΙΟΝΞΣΗΙΡ 
Από τη ὐβί δοβ 
Το ρεαλιστικότερο Ε] οἶπῃ; 


ξ να ακόµη παιχνίδι εξομοίωσης Ροππυ]α Ἱ, από τη 00ἱ 5οῇ αυτή τη φο- 
ρά, που διακρίνεται για τα πολύ καλά γραφικά του (σύµφωνα πάντα 
µετις πρώτες εικόγες που έλαβα, µερικές εκ των οποίων παρουσιάζονται 
και εδώ]. Μια συζήτηση που εἶχα µε τους σχεδιαστές της [)δἱ 5οβ στη 
[αλλία ήταν αποκαλυπτική για τον ήτλο που ὃα κυκλοφορήσει τον προσε- 
χή Νοέμθριο. 

Β/9(« ἀθία ΕυθΠ/θ: Με τόσα Ε] οἶπι στην αγορά, µε ποιον Ἱρόπο 
Το προϊόν σας µπορεί να ξεχωρίσει; 

υΕἱ 5οΗ: Η υΡί 5οῇ έχει µακρά πείρα στα ἀἠνίηῳ οἰπιυ]αίοι». Κάθε 
προηγούμενος ῄτλος µας αποτελούσε πραγµατικό άλμα σε σχέση µε τον 
ανταγωνισμό. Η ολοκαίνουρια µηχανή γραφικών, το ακριθές μοντέλο φυ- 
σικής, η εξελιγμένη Αἱ των αντίπαλων, οι οποίοι μαθαίνουν από τις τακη- 
κές του παίκτη, και ο τρισδιάστατος ήχος εἶναι µόνο µερικά από τα χαρα- 
κπηριστικά του Ε] Κς που Όα το καταστή- 
σουν το Καλύτερο Ε] οἴπιτης αγοράς. 

ΒάΡ; [Πόσο ΄Βαριές” είναι οι απαπήσεις 
του παιχνιδιού; 

ὑ.5.: Η ρεαλιστική απόδοση του αθλή- 
µατος της Εοπηυ]α ] εἶναι µια πολύ απα!τη- 
τική υπόθεση (22 μονοθέσια, ακριθής ανα- 
παράσταση της συμπεριφοράς τους αλλά 
και κάδε πίστας). Θεωρούμε ότι ένας Ρ2 
στα 40ΟΜΗΣ µε ό4ΜΒ µνήµη και 16ΜΒ 
3/0 κάρτα γραφικών είναι υπερεπαρκής. 
Ωστόσο, για την άψογη απόδοση πρέπει 
να υπολογίσετε µία 30) κάρτα γραφικών µε 
32Μ8Β ΚΑΜ. 

ΒάΒ; Πόσο κατανοητές είναι οἱ παρόµε- 
Ίροι και τα στατιστικά; Όσο για τα ρ- 
5/0ρ5, ὃα γίνονται αυτόματα ή δα πρέπει να θάζει ο παίκτης ένο χερόκι; 

ὑ.5.: Τα στατιστικά ὃα είναι πλουσιότερα από κάθε άλλο παιχνίδι. 
Πραγμαπκές μετρήσεις τηλεμετρίας, µε ένα σωρό στοιχεία για την προε- 
τοϊµασία, τους προκριματικούς γύρους, την κατάσταση και τις ρυθμίσεις 
του αυτοκινήτου βρίσκονται στη διάθεση του οδηγού. Επίσης, για πρώτη 
φορά, τα ρἰ]κίορς αποτελούν αποκλειστική ευθύνη του παίκτη, ωστόσο 


σας 


ο 2όἶκα Μαρίθι 


αυτή η δυνατότητα Όα µπορεί να γίνει αἰφαθίθα για τους λιγότερο έµπει- 
ρους, 

Βά8: Ποιες οπτικές περιλαµθάνονται;: Μπορεί το Ε] Ε να δεωρηθεί η 
πιστή απεικόνιση τῶν όσων Βλέπουμε στους δέκτες της τηλεόροσης; 

ὑ.5.; Προσπαθήσαμε να ενσωματώσου- 
µε όσο το δυνατόν περισσότερες οπτικές 
γωνίες. Από νἱηυαἱ «οεΚρί! και ΤΥ πιοάς, 
µέχρι και σταθερές ή κινούµενες δίπλα ή 
πίσω από το αυτοκίνητο κάµερες. Όσο για 
την πιστότητα σε σχέση µε την ΤΥ, κάτι τέ- 
τοιο επιτυγχάνεται µόνο στα τθρἰαγ», όπως 
άλλωστε είναι φυσικό. 

ΒάΒ: ΓΠοια τεχνική χρησιμοποιήθηκε για 
να μεταφερθούν οἱ πίστες στο Ρί; 

ὑυ.5.: Το ΟΡ» (δηλαδή οι φωτογραφίες 
µέσω δορυφόρου) µας έδωσε τη δυνατότη- 
τα να μεταφέρουμε µε ακρίβεια εκατοστού 
16 από τις πίστες του επίσηµου πρωταθλή- 
µατος. Κάθε στροφή, κάθε καμπή, η παρα- 
µικρή κλίση σε οποιονδήποτε από τους 
τρεις άξονες απεικονίζονται µε πιστότητα. Ο ρεαλισμός εκτείνεται ακόµη 
και στα ρἵῖς, όπου οἱ θέσεις των γκαράζ των µονοθέσιων μεταφέρονται 
και αυτές µε απόλυτη ακρίθεια. 

Ρ48: Το Ε] ΑΙ είναι χτισμένο γύρω από τη Κενεποε εησἰπε. Τι ακριθώς 
περιλαμθόνει αυτή η µηχονή: 

Ψ.5.: Όλα όσα µας προσέφερε η µέχρι τώρα εμπειρία µας. Η Βενθπᾳθ 
Θηἱπθ περιλαμθάνει απὀ άψογη ποιότητα στα γραφικά (32-54 πιυ]! 
Ιθχίυθς, πιοῄίοη «αρἰυήπο, Τδεἱ. κ.λη.) έως ένα άκρως ρεαλιστικό μοντέλο 
φυσικής, που υπολογίζει λεπτομερώς δεδοµένα, όπως η πίεση των ελαστι- 
κών, η αδράνεια των µονοθέσιων και η συμπεριφορά του συμπλέκτη. Τέ- 
λος, η εξελιγμένη Αἱ επιτρέπει στους οδηγούς που ελέγχονται από τον 
υπολογιστή να “μαθαίνουν” κατά τη διάρκεια του αγώνα την καλύτερη 
μέθοδο οδήγησης και δυναμικών ρυθµίσεων, που ὃα τους οδηγήσει 
στους ταχύτερους δυνατούς χρόνους, Σημειωτέον ότι η µηχανή είναι 
φτιαγμένη ώστε να αποτελέσει ανοικτή πλατφόρμα για κάθε είδους ἀήν- 
ἵπᾳ σἱπῃ της εταιρείας, 

ΓΕ: Μπορεί η ὑθί 5οβ να συµπυκνώσει σε µία πρόταση τα ΄χαρίσµα- 
τα” του Ε] κος; 

υ.5.: Ενα άλμα προς τα εµπρός σε θέµατα γραφικών και τεχνολογίας, 
που ὃα αποτελέσει τη βάση σύγκρισης για όλα τα Ε] οἶπι σε ότι αφορά 
το ρεαλισμό και τη λεπτομέρεια. 


του ΏεΓθί αεία Ευεπ!θ 


ΝΟΝΙΡ ΥΝΝΑΝ ΙΙ: ΕύΚΟΡΕ ΙΝ ουΝΕΙΚΕ 
Από την Ε2 5ο/ 
ΟΙ Κορεότες γράφουν την ιστορία του 
Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου 


Γ ία ακόµη µία φορά ο Β΄ Παγκόσμιος Πόλεμος αποτελεί τη Θεματολο- 


γία για παιχνίδι στους υπολογιστές. Το έχω γράψει και σε αρκετά προ- 


γεγέστερα άρθρα µου και Όα το επαναλάθω, πως οι δύο παγκόσμιοι πό- 
λεμοι αποτελούν ανεξάντλητη πηγή υλικού για τη δηµιουργία σεναρίων. 
Αυτή τη φορά η κορεατική εταιρεία Ε2 5οβ δημιούργησε έναν ήτλο 
στρατηγικής µε το όνοµα “Ὑνοηά γαι ||: Ευτορθ ἵπ Ουπῄτα”. Πρόκειται 
για ένα τθαἱ Ηπιθ εΙταίθογ, το οποίο θυμίζει αρκετά στο στυλ του Τϊρθιίαη 
»υη, Με άλλες λέξεις, ξεκινάτε από µία έτοιµη Βάση, όπου Όα συναντήσε- 
τε ορισμένα κτίρια τα οποία παράγουν την απαιτούμενη ενέργεια, κῄρια 


παραγωγής αρμάτων µάχης, αεροσκαφών, οπλιτών, καθώς και κάποια κτ- 


ρια ή ακόµα και σκηνές, οι οποίες αποτελούν τα αποκαλούμενα ΄θαά- 
αυαήθις΄. Ετοιµάζετε τις µονάδες σας και... ντου! 

Στη διάθεσή µας είχαµε µία Όθία έκδοση του παιχνιδιού, την οποία 
προµηθευτήκαµε από την έκθεση ΕΓΤ5 που έλαθε χώρα τον περασμένο 
Σεπτέμβριο στην Αγγλία. Σε αυτήν την Ρεία έκδοση δεν λειτουργούσαν 
κάποιες ρυθμίσεις, όπως το πιυ]Ηρἰαγθι ααπιίηᾳ, τα ορ/ίοης -κάτι το οποίο 
µου έκανε Ιδιαίτερη εντύπωση-, κάποιες επιλογές, όπως η εντολή ρατοί, 
Ἰοσά/υπίοσά για τα αεροσκάφη, ενώ δεν είδα πουθενά εντολή για δηµι- 
ουργία µονάδας που να συλλέγει πηγές ενέργειας. Εκτός των άλλων, ενώ 
κόντευα να τελειώσω την πρώτη αποστολή, το 
παιχνίδι Κόλλαγε και µε πέταγε στο ἀθεΚΙορ 
των ΥψΙπαον,». 

Όπως ανέφερα, τα ορίίοη» δεν µπορείς να 
τα Τροποποιήσεις, συνεπώς δεν μπορούσα να 
ρυθµίσω τα γραφικά, Ως συνέπεια, το παιχνίδι 
το έβλεπα σε ανάλυση ὀά0χάθ0, παρ’ όλα 
αυτά όµως τα γραφικά είναι ιδιαιτέρως καλά, 
µε όμορφα και καλοσχεδιασµένα κήρια και 
όλες οι µονάδες -εναέριες, επίγειες και Όα- 
λάσσιες- εξίσου λεπτομερώς σχεδιασµένες.Ο 
ήχος δέν μπορούμε να ισχυριστούµε ότι εντυ- 
πὠσίασε, µια Και ενώ έδινα εντολή στις µονά- 
δες να μετακινηθούν, δεν άκουγα απολύτως 
Ἠποτα, αφού δεν υπήρχε μουσική υπόκρουση. Τα εφέ, όταν αυτά ακούγο- 
νταν, ήταν αρκετά καλά, συνεπώς φαντάζομαι πως αυτά ήταν προθλήµα- 
τα της έκδοσης Ρεία. 


ΝΟΒΙΟΨΑΝ ΤΙ 


κ να - 
ΡΗΕΝΊΙΕ 
Αι 


Επίσης, το Αἱ µου φάνηκε -αν µου επιτρέπεται η έκφραση: θλακώδες. 
Εστελνα ένα σμήνος »ίυκα» να θοµθαρδίσει την εχθρική βάση και ενώ 
πάνω από αυτήν πετούσε ολόκληρη μοίρα, τα 
Βομθαρδιστικά µου έκαναν ανενόχλητα τη 
δουλειά τους και τα εχθρικά µαχητικά πετού- 
σαν ηλίθια γύρω - γύρω πάνω από τη θάση 
τους. Στο έδαφος τα πράγματα ήταν ελαφρώς 
Καλύτερα από ότι στον αέρα. Όταν οἱ εχδροί 
συναντιούνταν, ολόκληρη σφαγή γινόταν µέχρι 
να πέσει και ο τελευταίος. Βέβαια, όχι ότι κι 
εδώ δεν υπήρχαν προθλήµατα αφού, ενώ διέ- 
ταζᾳ τα άρματα µάχης να περάσουν µία γέφυ- 
ρα, αυτά έχαναν τον μπούσουλα γιατί στο ση: 
µείο εκείνο υπήρχαν µερικά παλιοσίδερα από 
ήδη κατεστραμμένα άρµατα. Αυτά προφανώς 
τα µπέρδευαν, αν Και ήταν εξαιρετικά εύκολο 
να περάσουν από τα κατεστραμμένα άρµατα. Να υπενθυμίσω για ακόµη 
µία φορά ότι αυτά είναι προθλήµατα της Ὀεία έκδοσης κι ότι στην πλήρη 
έκδοση «Θέλω να πιστεύω- Όα ξεπεραστούν. 

Το σενάριο εκτυλίσσεται στη Νότια Ευρώπη και τη Μεσόγειο και, όπως 
χαρακτηριστικά τονίζουν τα στελέχη της Ε2 59Η, αυτό εἶναι το πρώτο 
επεισόδιο. Εννοούν µήπως πως το ΥΝΛΜΙ: Ευτορθ ἵπ Θυπῄτθ Όα αποτελέ- 
σε! το πρώτο µέρος µιας σειράς; Ο χρόνος 8α δείξει, Σεκινώντας µία 
εαπιραίρη µπορείτε να επιλέξετε είτε τους [ερμανούς, είτε τους Αµερικα- 
γούς, είτε τους Αγγλους. Κάδε δύναμη έχει τα δικά της χαρακτηριστικά 
και τις δικές της ξεχωριστές µονάδες, οπλικά συστήµατα δηλαδή, τα 
οποία χρησιμοποιήθηκαν στον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. Οποιαδήποτε πα- 
ράταξη κι αν επιλέξετε, θα χρειαστεί να περάσετε απὀ έναν αριθµό 40- 
60 αποστολών γιο να φέρετε εις πέρας την αποστολή σας. Οι ελάχιστες 
απαιτήσεις μιλούν για έναν ΡεπΗυπι ΜΜΧ στα 200ΜΗ7, µε 32Μ8Β ΚΑΜ, 
ενώ για κάρτα γραφικών αναφέρουν απλώς µία ΞΥΟΑ ό40χάθ0 16δί! 
εοἰοτ. Ο ήτλος αναμένεται να κυκλοφορήσει αυτόν τον µήνα. 

Είμαι πεπεισμένος ότι η τελική έκδοση του ΥΛΛΜΙΙ µας επιφυλάσσει ατέ- 
λειωτες ώρες Φαπιίπο αρκεί να λυθούν κάποια από τα προαναφερθέντα 
προβλήµατα. Δεν θλέπω την ώρα να φτάσει στα γραφεία η πλήρης έκδο- 
ση του Τίτλου. 

του Λλανώλη Φουρνιστάκη 


Ρις Μαείοι 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Θα ξεκινήσω λίγο ανορθόδοξα. Τε- 


λευταία γίνονται αρκετές προσπάθει- 


ες για τη δηµιουργία ελληνικών Ιπίει- 
πθἰ Θαπιΐπο οἶ[θ». Είναι αρκετοί αυτοί που µου 
έχουν στείλει σχετικά 6-πιαϊς και εἶμαι υποχρε- 
ὠμένος να αναφερθώ, έστω και πολύ περιλη- 
πτικά, σε αυτά, Καταρχήν, υπάρχουν δύο σχε- 
δόν καθαρά “επαγγελματικού” επιπέδου «απι- 
ἴπο σἷίες. Στη διεύθυνση 
ΝΗρ://ΛΑνλιοαπιθµ/θῦ.οτ/ α βρείτε το οη”ἱίπε 
ος της (οπιρυριθς», ενώ στη διεύθυνση 
ΜΗρ:/ /Μνιαπηθπθ!.οι/ Όα Βρείτε το οη”1πθ 


εἴϊθ της (οπηρυΙιηΚ, Και τα δύο είναι πολύ καλά. 


Εν συνεχεία περνάµε στα λεγόμενα {αη σἶίθς 
ή σελίδες, τα οποία βασίζονται στις φιλότιµες 
προσπόθειες των δημιουργών τους. Ξεκινάμε 
µε το Ανθη!υτθ!ν6Ι, που µπορείτε να το Βρείτε 
στη διεύθυνση ΠΗρ://155.207.25.]13/ 
Ιηθαάνεπιυτθπθί/. Είναι µία παρέα Ἰόχρονων 
µε πολλή όρεξη. Μακάρι να συνεχίσουν στον 
ἴδιο ρυθμό, Ακολουθεί το Οαπιείς 
»ἱθ Όαπιες ΡΙ στη διεύθυνση 
ΠΗρ://Μιαταπθους.ο(/ςαπιθερί!/, 
ένα πολύ λειτουργικό ως προς την 
εμφάνιση 5ἴίθ που φιλοξενεί µία πο- 
λύ σηµαντική συνέντευξη µίας παρέ- 
ας Ελλήνων δημιουργών, πρώην παι- 
κτών του Τ16 4/ῃ (οπιίπᾳ, οἱ οποίοι 
ετοιμάζουν ένα ελληνικό οη-1πε 
ΚΡΟ στα πρότυπα του ήπια Οη- 
Ιπθ. Οι εικόνες του παιχνιδιού δεί- 
χνουν πολύ εντυπωσιακές. Μακάρι 
γα έχει θετική κατάληξη η δουλειά 
τους, καθώς είναι η πιο φιλόδοξη και 
εντυπωσιακή προσπάθεια για ελλη- 
γικό ᾳαπῃθ που έχω δει ὡς τώρα, 

Και περνάµε στα πιο Ιδιαίτερα. 
Στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜΜΝΑΠΙΟΠΚΘΥ- 
ϱΓεοπι/ θα Βρείτε µία αρκετά αξιό- 
λογη προσπάθεια για το πρώτο ελ- 
ληνικό {υη 5ἱϊ αφιερωμένο στα 
ΜοηΚΕΥ |εἰαπα». Στη διεύθυνση 
ΠΗρ:/ /ΛβιΗοπΌπ[ϊπθ,εοπι/΄ 
υἱήπια 10/ρε/ΜΠοηΠΙπηὶ θα βρείτε 
ένα κείµενο µίας ομάδας από "Ραης 
οἱ 1 [ήπια 5θιήθς”, οι οποίοι δέ- 
λουν μετ συλλογή υπο]ραφών νο 
υποχρεώσουν την Εἰθεἰτοπίς Αή5 να 
συνεχίσει την αγαπηµένητους σειρά 
των ήπια, έτσι ώστε το περιθόητο 
το νΙπια 9: Αποθησίοη να µην είναι Το τε- 


λευταίο της σειράς. Το οἶτε είναι ξένο, αλλά 
έχει έντονη ελληνική υποστήριξη και προώθη- 
ση. Όσοι πιστοί προσέλθετε... 

Στη διεύθυνση ΠΗρι/ /νΛνΖΘίχίοι/ααρήεἰ/ 
θα βρείτε άλλη µία προσπάθεια συλλογής υπο- 
γραφών ώστε να πιεστεί τη »ἰθιτα να δηµιουρ- 
γήσει το Θαρήθἱ ΚπίοΒ! 4. Το ενδιαφέρον εδώ 
είναι ότι πρόκειτα! για σἷίς που είναι φτιαγμένο 
από Ελληνες και έχει την έδρα του στη χώρα 
μας. Μέχρι στιγµής έχει συγκεντρώσει πάρα 
πολλές υπογραφές απ’ όλο τον κόσµο, και εἰ- 
γαι προφανές ότι όλοι οἱ φίλοι του ΘαδήΜ και 
όχι µόνο πρέπει να το επισκεφθείτε και να θά- 
λετε την υπογραφή σας. 

Τέλος, να αναφέρω και µία προσωπική σελί- 
δα, αυτή του Αλκη Πολυράκη, την οποία µπο- 
ρείτε να επισκεφθείτε στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΜΜΜ/απαε/ῄτε.εοπι/αἰ/ΑἰΚίς/οΚες/αάν η 
πη, Ο Άλκης είναι παλιός αάνεη!υτει, από την 
εποχή του 5ρθείτυπι, Και η προσπάθειά του να 


ΕΟΚΛΛΛΗΤΝ ΕΝΤΕΓΕΤΛΙΝΜΙΕΝΤΟΟΜΡΑΝΥ ΤΕΙ ΤΕ 


Η φωτογραφία του εξωφύλλου του κουτιού του ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 4, 


δε ΣΣ ΧνΟ 


παρουσιάσει τα πιο σηµαντικά στοιχεία σε ένα 
αάνεπίυτθ Φαπι είναι αξιόλογη, άσχετα µετο 
αν συμφωνεί ή διαφωνεί κάποιος µαζίτου. 

Είπα τέλος; Μα το καλύτερο δεν το ανέφερα 
ακόµη. Ναι, αυτή τη φορά είναι σχεδόν επίσημο 
ότι θα ξανανοίξει η ΄Ἀάνεπίυτε Μαρίς” µε όλα 
τα καλούδια της, δηλαδή λύσεις - ραἰσ]ιε» - 
εταεκ»/βα νου» και κυρίως τα {οτα της, που ήταν 
η µεγάλη δύναμή της! Περισσότερα όµως στο 
επόμενο τεύχος. 


Όταν έγραφα αυτές τις γραµµές δεν 
είχε έρθει ακόµη στην Ελλάδα το 

ΒΑΙΡύΒ’»5 ΟΑΤΕ 2:9ΗΑΡΟΝΝ5ΟΕ 
ΑΜΝ. Πιστεύω να µην το αργήσουν πολύ ακό- 
µη, γιατί το περιμένω µε µεγάλη αγωνία. Δεν το 
παράγγειλα, ο βλάκας, από το εξωτερικό να το 
έχω τώρα στο σπιτάκι µου] 


Η είδηση του ]δηµέρου; 
Κατά τη γνώµη µου, η 
αναγγελία της επίσηµης 
κυκλοφορίας του πρώτου ρἰαγίπα 
6επιο του ΜοηΚΘΥ |είαπά 4 από τη 
ἱυςα»Αη». Όλα τα ξένα εἶϊθς πήραν 
φωτιά για το ποιο Όα εξασφαλίσει 
αποκλειστικότητα, Τελικά, ο Ίοπι 5α:- 
Π5, επικεφαλής των δηµόσιων σχέσε- 
ὠντης εταιρείας, ανακοίνωσε ότι το 
άεπιο ὃα κυκλοφορήσει την Παρα- 
σκευή ὁ Οκτωθρίου και θα εἶναι 
διαθέσιμο τόσο από το επίσηµο ἷις 
(ΜΗρ://]υοαδαή!5.οοπΙ/ 
Ριοαυς!ς/ποηΚεγά/] όσο και από το 
(οπιρυ!ει Θαπιες ΟπΙίπε 
[πΗρ:/ /ΛΜΜΜιοάπιαφ.«οπι/]. Προβλέ- 
πεται πραγματικός χαμός, Εγώ, πά: 
Υτως, Όα ξενυχτήσω µέχρι να το κα: 
τεβάσω, όσα ΜΒ και αν εἶναι. Μοη- 
ΚΕΥ |εἰαπά και ξερό ψωμί! Πάντα 
ονειρευόµουν ότι αν ζούσα τα χρό- 
για εκείνα, Όα ήθελα να ήµουν πει- 
ῥρατής ή κουρσάρος (βίτσιο κι αυτό)! 
Το πολυαναμενόμενο 
Θἤρθηή ΟΘοοαπια!ε πέ- 
ρασε πια στην τελική 
Ρεΐα φάση. Όπως ανακοίνώσαν οι 
δημιουργοί του, στις 27 Σεµπτέ- 
Βρη έστειλαν σε όλους τους Ὀθία 
Ιεσ/ευ» (32 συνολικά] το παιχνίδι 
για να αναζητήσουν τυχόν Ρυφ». 


ασ ο Ώρες Μαρ!εΓ 


. 


-- --- . . τν. 
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Αυτό σηµαίνει ότι µπορεί να το δούµε και 
στα µέσα του Νοέμβρη. Χαράς ευαγγέλια 
δηλαδή, Το παιχνίδι θα περιλαµβάνει 6.000 
[παπιθς οἱ απἰπια/ίοη, ένα πολύ λεπτομερές 
σενάριο µε περισσότερες απὀ 20.000 γραµ- 
µές διαλόγου (δηλαδή πόσες αμερικανικές 
τανίες;) και Όα είναι στο κλασικό 20 (ψευ- 
το-2Ώ)) στυλ των παλιών αἀνεπίυτθ ᾳσπιθ», 
µε εξαιρετικές, στο χέρι ζωγραφισμένες, το- 
ποθεσίες και ὈαεΚκοτουπάς σε ]6-0ἱ/ χρώμα. 
Ένας µέσος αἀνεπίυτει ὃα χρειαστεί περί- 
που 40 ώρες για να το τελειώσει. Το παιχνίδι 
ὃα τρέχει και σε Ροπῄυπι 1όόΜη7, µε 32 
ΜΒ ΚΑΜ, 2Μ8Β κάρτα γραφικών (10076 Ρἱ- 
(θε!Χ συμβατή), 4χ (Ρ-ΚΟΜ ἀήνε και ὃα 
απαιτεί µόνο 1ΌΜΒ στον σκληρό. Ολα αυτά 
ακούγονται εξαιρετικά. Ανυποµονώ να δω το 
παιχνίδι, 


Στο (0) του περιοδικού Ὁα βρείτε 

δύο εξαιρετικά Ιταῖθις, αυτά των 

ΡΚΑςυΙΑ ΙΙ:ΤΗΕΙΑΣΙ 5ΑΝς- 
ΤΟΑΕΥ και ΝΕΟΚΟΝΟΜΙςΟΝ: ΤΗΕ ΡΑΝΝ- 
ΙΝΟ ΟΕ ΒΑΚΚΝΕς»Σ. Και τα δύο παιχνίδια δεί- 
χνουν εξαιρετικά και τα περιµένῶ µε µεγάλη 
αγωνία, 

Το Ώταευ]α 2: Τ18 |»! 5αηςίυσηγ Όα κυ- 
κλοφορήσει, αν δεν κάνω λάδος, µέσα στα 
Χριστούγεννα, Για το παιχνίδι έγραψα αρκετά 
στο προηγούμενο τεύχος, το ἀθπιο ὁμῶς που 
είδα µου ανέβασε κατακόρυφα την ὀδρενα- 
λίνη. Αλλά πολύ ναπηρίτθ» και δρακουλίνια 
μού φαίνεται, θρε αδελφέ, ότι έχουν πέσει τε- 
λευταία. “Μαύρο” Δεκέμθρη και Χριστούγεν- 
γα µου φαίνεται ότι θα κάνουμε... 

[ια το Νθετοποπιίσοη: Της Ώανπίπα οἱ 
Ὀσηκπθς» δεν ήξερα Πποτα το ουσιαστικό µέ- 
χρι τώρα, µια και δεν έχει γραφτεί πουθενά 
κάτι γι΄ αυτό. Το ἀθπιο του, πάντως, δείχνει ότι 
οι [άλλοι γραφίστες έχουν ξεφύγει εντελώς. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι µε πολύ προχωρη- 
μέγα γραφικά και μουσική, που δημιουργούν 
µία μοναδική ατμόσφαιρα τρόμου. Στο προη- 
γούμενο τεύχος έγραψα ότι πρόκειται για ένα 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 4 της ἱυκαςβγῖς 


αανεπίυτε Βασισμένο στο έργο του μεγάλου 
Η.Ρ ἱονθεταῇ και στους τρομακτικούς κό- 
σµους του. Στο παιχνίδι πρέπει να Βρεις γιατί 
οἱ Κάτοικοι ενός μικρού χωριού έχουν εξαφα- 
γιστεί μυστηριωδώς, αλλά και να απαντήσεις 
σε µία σειρά σημαντικών ερωτηµάτών: Γιατί το 
χωριό έχει ασυνήθιστα κακή φήμη; Ποιο εἶναι 
το μυστικό που κρύβεται πίσω από την αργή, 
αλλά σταθερή µεταμόρφώση του )οἨΠ 
Υ/γεμεήςγ; Τι έκρυθε ο Όπθαοι Ηεισεβθἰ στο 
εργαστήριό του και άλλα πολλά, Δεν ξέρω τί- 
ποτα ακόµη για την ηµεροµηνία κυκλοφορίας 
του, αλλά έτσι κι αλλιώς 8α το παρακολουθώ 
από κοντά και όταν έχω νεότερα, Όα σας εγη- 
µερώσω. Ο κόσμος του Η.Ρ. ἰονθεταῇ είναι 
από τους πιο απμοσφαιρικούς που υπάρχουν 
και τα αἀνεπίυτες 9ΗΑΌΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ «ΟΜΕΤ 
Και ΡΕΙΡΟΝΕΑ ΟΕ ΙςΕ, που είναι Βασισµένα 
στα έργα του, είναι από τα αγαπημένα µου. 
Ὑπερφυσικές καταστάσεις [και όχι µεταφυσι- 
κές), αγωνία, τρόμος και παντού οἱ περίφηµοι 
απεἰεηίς, που Θέλουν να επιστρέψουν στη Γη 
και να την καταστρέψουν. Με την ευρύτερη 
έννοια, όµως, τόσο η σειρά των Αἰοπθ {π {18 
Ὀαήκ όσο και αυτή των Ώαικ 9864 στηρίζο- 
νται σε κόσμους που είναι άµεσα επηρεασµέ- 
γοι από τη δουλειά του ΗΡ. ἱονθεταῇ (καλά, 
καλά, µπορεί τα Ὀαήκ 5864 να στηρίζονται 
Και στα γραφικά του μοναδικού Οἴᾳσει, αλλά 
η θάση του κόσμου που περιγράφεται στα 
παιχνίδια απὀ ποιον είναι παρµένη;. 


Η Βθατοπ Μυ]ήπιεαϊα 
(πήρι//Μνθεασοπ.ᾳη) μας έστειλε 


µία λίστα µε τα παιχνίδια που περιμέ- 


γε! µέσα στο χρόνο που έρχεται. Από αυτά ξε- 
χωρίζω τα εξής; 

Ἀοπιθ; (αθσαγ’ς ΥΝΙΗ (ΑΌΥΕΝΤΟΡΕΙ, 
Σεπτέµθριος 2000 

Κἰπφάοπι που Είγο (ΒΡΟ), Σεπτέμβριος 
2000 

ἰουντε: ΤΗ6 Εἰπαί (υγ5ε (ΑΌΝΕΝΤΗΡΕΙ, 
Σεπτέµθριος 2000 

Τη9 ΜΥΣ/Θ6ηγ Ο Νο!το Ώαπιο - Ρατίς 


1313 (ΑΌΥΕΝΤυΚΕΙ, Σεπτέµθριος 2000 
Εογ! Βογατά ΜΙαππίυπι (ΑΟΤΙΟΝ/ 
ΑΌΥΕΝΤΟΕΕΙ, Οκτώθριος 2000 

Επικοινώνησα µαζ τους για να τσεκάρω το 
ζήτημα των ημερομηνιών και µου είπαν ότι η Κυ- 
Κλοφορία στη χώρα µας των 4 πρώτων παιχνι- 
διών είναι ζήτημα ηµερών. Αμάν και πότε. 


Σε ότι αφορά το Τή8 ἰθοεπά οἱ ἠνθ 

Ριορῄε! απα /ηε Αςςασείῃ της Αγχἰ 

Τή668, για Το οποίο έγραψα αναλυτ:- 
κά πριν από δύο τεύχη, θέλω να συμπληρώσω 
ότι [επαναλαμβάνω ότι βασίζεται σε σενάριο 
του πολύ μεγάλου Ραυ]ο (οθ/πο) θα συνδυάζει 
κλασικά στοιχεία αἀνθπίυτθ 9α[ης5, µε σκηνές 
δράσης και τακτικές µάχες. Το παιχνίδι Όα περι- 
λαμθάνει άνω των 30 λεπτών σπἰπια[ίοη Κινη- 


µατογραφικής ποιότητας. 


Σημειώστε: για όσους ενδιαφέρο- 

νται- ότι τα Νθετοποπηίσοη, Ώταευ]α 

2 και ΤΠε ἰθαεπά οἱ χε ΡΙορῃε! απ 
ἤνθ Απσασίη ὃα κυκλοφορήσουν και σε ΏΝΡ- 
ΚΟΜ. Αντε, καιρός ήταν, γιαή το ΏΥΡ.ΚΟΜ 
που έχω αγοράσει κοντεύει να σκουριάσει 
στον υπολογιστή µου. 


Επαιξα αρκετά, τελικά, τη γαλλική έκ- 

δοση του ΙΟΙΥΚΕ: ΤΗΕ ΗΝΑΙ 

(Οὐ)ΕΡΕ και ομολογώ ότι µε συνεπή- 
ρε. Με εντυπωσίασε πολύ ὡς σενάριο -Ιστο- 
ρία, ὡς ατμόσφαιρα και γενικά ὡς παιχνίδι. 
Εγραψα στο προηγούμενο τεύχος κάποια πράγ- 
µστα γ/΄ αυτό, τώρα έχω όµως πιο λεπτομερή 


στοιχεία. Το παιχνίδι αναφέρεται στον κόσµο 


των περίφηµων Ναϊτών Ιπποτών. Αυτός ο ηρω(- 
Κός αλλά και άγνωστος κόσμος, που κατέχει 
σηµαντικό κεφάλαιο στη γαλλική ιστορία και 
όχι µόνο, έχει επηρεάσει αρκετά αάνεηίυτες 


απ΄ ότι φαίνεται. Δεν πιστεύω να ξεχνάτετο Ἵ 


Βιοκεη 5οΓά; 
Η υπόθεση ξεκινά, λοιπόν, στο Μεσαίωνα 


και οἱ Ναῖτες Ιππότες, εξοργισµένοι απότηνπα- 


ῥρακοή µίας εντολής τους, αποφασίζουν να «ν . 


Ρς Μασ!θτ ον 
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δικηθούν τους πάντες και τα πάντα πραγµατο- 
ποιώντας τα γεγονότα της Αποκάλυψης! Εξανα- 
γκάζουν έναν γέρο µάγο να ξορκίσει κάποια 
αντικείµενα µε τεράστια μυστικιστική δύναμη, 
ώστε να φέρουν στον Κόσμο καταστροφικές 
επιδημίες. Ο μάγος, όµως, µετανιωμένος, κλέ- 
βει τα αντικείµενα για να προλάθει το κακό και 
τα πετάει σε ένα πηγάδι του Λούβρου. 
Μάρτιος 1984. Ενας αρχαιολόγος βρίσκει 
στο πηγάδι τα αντικείµενα και τα εκθέτει σε 
μουσείο. Λίγες µέρες αργότερα πεθαίνει κάτω 
από περίεργες συνθήκες. Η κόρη του Μοιᾳαπθ 
οποφασίζει να λύσει το μυστήριο µε τη βοή- 
Βεια των σημειώσεων του μάγου που βρίσκει 
από τον πατέρα της Και κάποιου φαντάσµατος 
που δέχεται να της ανοίξει τις πύλες του χρό- 
νου. Η περιπέτεια στο χρόνο ξεκινόει καθώς η 
Μοιφαπε πρέπει να λύσει τα μάγια των αντικει- 
µένων, να ταξιδέψει σε τέσσερις διαφορετικές 
χρονικές περιόδους και να καταφέρει να επι- 
στρέψει αβλαθής πίσω στον 219 αιώνα, Κα- 
ταρχήν, η Μοτᾳσπε εἶναι πανέμορφη. Τη θλέ- 
πεις στην οθόνη σου και, αν εἶσαι αρσενικό, 
κάτι ποθαΐνεις. Το βασικό πρόβληµα είναι ότι η 
Μοιᾷαπθ πρέπει να περάσει απαρατήρητη σε 
εποχές όπου η γλώσσα και οι συνήθειες της 
εποχής µας είναι άγνωστες για όλους, Και πώς, 
αλήθεια, µπορεί να γίνει αυτό; Συνολικά ὃα 
πρέπει να συνδιαλογείς µε 23 διαφορετικούς, 
πλήρως 930 πιοαεἰθα χαρακτήρες. Όπως έγρα- 
ψα και στο προηγούμενο τεύχος, Όα χρειαστεί 
γα ταξιδέψεις στις εποχές της Βασιλείας των 
(χαήθς Υ [μεσαιωνική περίοδος], Ηεπή ΙΝ 
[Αναγέννηση] και ἰουΐς ΧΝ (παραμονή της [αλ- 
λικής Επανάστασης] για να εντοπίσεις τα πολύ- 
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τιµα αυτά αντικείµενα. Το παιχνίδι περιλαµβάνει 
32 δωμάτια του περίφηµου παρισινού µουσεί- 
ου, σχεδιασμένα σε 3 διαστάσεις, τα περισσό- 
τερα εκ των οποίων δεν υπάρχουν πια. Η ανα- 
παράστασή τους έχει γίνει βάσει κειμένων και 
σχεδίων της εποχής! Θέλω οπωσδήποτε την αγ- 
γλική ἐκδοσή του, Και γρήγορα µάλιστα.. 


Καιρός όµως να περάσουμε σε κάτι 

διαφορετικό. [Ποια είναι τα 4 πιο ανα- 

µενόμενα «ΑΡΟ5; Διευκρινίζω εξαρ- 
χής ότι το Βαἰαυγς Οᾳαἱε 2 δεν το µετρώ σε αυτά, 
µια και ήδη έχει κυκλοφορήσει κανονικά στο 
εξωτερικό, εγώ όταν εσείς Όα διαβάζετε αυτό το 
άρδρο το πιο πιθανό είναι να έχει έρθει και στη 
χώρα µας. 

Εχουμε και λέμε, λοιπόν; Το ΡΟΟΙ ΟΕ ΑΌΙ- 
ΑΝΕΕ: ΚυΙΝ» ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΕΑΝΝΟΚ Της 551 (το 
πρώτο (ΒΡΟ που 8α βασίζεται στην 8η έκδοση 
των κανόνων των ΑΏδ:0), το ΝΕΥΕΕΝΝΤΕΕ 
ΝΙΟΗΤ5 των Βἰοινατθ/|ηἰθγρίαγ [το παιχνίδι που 
λένε ότι Βρίσκεται πιο κοντά στα επραπέζια 
Ρεη δς ραρε: ΒΡΟ9), το ΑΝΑΑΓΗΥ ΟΝΙΙΝΕΤης 
Ευποοπι (φουτουριστικό οη-[πθ ΡΟ που τους 
έχει ξετρελάνει όλους, και εµένα µαζ/, µια και 
ήμουνα στους αρχικούς Ὀδία ΙΘ5ἱθις του παιχν!- 
διού) και, φυσικά, το περίφημο ΑΒΓΑΝΙ)Μ των 
Ἰτοῖκα Έαπηος/ »ἱθπα 5]υαίος, ακόµη ένα φου- 
τουριστικό/ο/βεηρυηΚ «ΝΡΟ που φαίνεται ότι εἷ- 
ναι της µόδας τον τελευταίο καιρό. 

Ας αναφερθούμε στο τελευταίο, έτσι για να 
κάνω το χαήρι του φίλου Ηλία Μανεσιώτη (πα- 
λιού στελέχους του “Ριχεί”, του “Ρς Μαςίοι’ και 
της (οπιρυ[ηΚ], ο οποίος μόλις έμαθε ότι το παι- 
Χνίδι ὃα έχει µία καθυστέρηση στην τελική ηµε- 


Ροµηνία κυκλοφορίας του, µε πήρε τηλέφωνο για 
γα µου πει ότι έπαδε κατάθλιψη! Τελικά, το παι- 
χνίδι Όα κυκλοφορήσει μάλλον στις αρχές του 
200]. Προτού προχωρήσω στην παρουσίασή 
του, Θέλω να πληροφορήσω όποιον εγδιαφέρε- 
ται ότι από τις 26 Σεπτεµβρίου ξεκίνησε η διαδι- 
κασία εγγραφής των επίσηµων Ρε]α ΙΘ5ἱι» του 
παιχνιδιού. Εγώ, όπως είναι φυσικό, γράφτηκα 
αµέσως και περιμένω να δω αν Όα µε διαλέξουν, 
Όσοι εγκριθούν α λάβουν ένα ειδικό Απεαπυπι 
Βεία «0-ΒΟΜ και ένα αποκλειστικό ρα»» για τα 
Άποσπυπῃ Βεία Γοτα. Σημειώστε µόνο ότι πρέπει 
να είσαι ήδη µέλος των ῄοτα της δἱειτα για να γί- 
γε! δεκτή η αἰτησή σου από το τθοίςΙταῄοη 
9γ5]θπῃ, αλλιώς απορρίπτεται, Εν πάση περιπτώ- 
σε, όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε να πάτε στη δι- 
εύθυνση 
[νήρι//Μννίθπαν!υαίος,εοπ]/Ώαπιθς/ατοσπυπη/’ 
για τα υπόλοιπα. 

Στην ουσία τώρα. Εχω γράψει και παλαιότερα 
ότι η Ἰτοῖκα »]υα[ος είναι µία εταιρεία που δηµι- 
ούργησαν οι Τίπι (α{η, ἰθοηατά Βογα:»ΚΥ Και 
/αφοη Απάθισοῃ. Όσοι αγαπάτε τα (8ΡΟ5 δεν 
µπορείτε, δεν δικαιολογείστε να µην τους γνωρί- 
ζετε, µια και αυτοί οἱ τρεις δημιούργησαν το Εαἰ-- 
ου! ] προτού αποχρήσουν από την |π]θηρίαγ. 

Το Αποαπυπῃ είναι το πρώτο παιχνίδι που δηµι- 
ουργούν µε τη δική τους πια εταιρεία, Το παιχνίδι 
ξεκινά µε εσένα, τον ήρωα του παιχνιδιού, να πε- 
τάς µε ένα Ζερρείῖη πάνω από µία άγνωστη χώ- 
ρα κατά τη διάρκεια των διακοπών σου. Σαφνικά 
εμφανίζονται κυριολεκτικά από το πουθενά Ός», 
πτάµενοι πολεμιστές, και ρίχνουν κάτω το ζθ- 
Ρθ/[η. Είσαι ο µοναδικός που γλιτώνεις από αυτή 
την επίθεση και τη συντριθή του αεροσκάφους. 
Στο Απεαπυπῃ οι κόσμοι της μαγείας και της τε- 
χνολογίας βρίσκονται σε µία Ιδιόµορφη Ισορρο- 
πία [γιαή µου δυμίζει έντονα το Της ἱοηφθ»! /ου:- 
πθί αυτό;). Ετσι Βλέπουμε να συνυπάρχουν άν- 
ὃρωποι, Όψαινες, Όπες, Όποπηςς, Εἰνες, Όσιθς 
και άλλες φυλές σε ένα παράξενο συνονθύλευ- 
μα (μήπως μιλώ για το Ηοθδῆ και δεν το έχω κα- 
ταλόθει ακόµη]. Προσπαθώντας να επιβιώσεις, 
σγά σιγά ὃα βρεθείς στη µέση μίας τροµερής 


δισµάχης που απειλεί να καταστρέψει όλο τον 
κόσμο, µίας διαμάχης ανάµεσα σε ΙθεΝίθ5 και 
Μίσαια»] 

Το ΑΠοαπυπι ὃα διαθέτει ισοµετρική θέα (όπως 
δηλαδή και το Γαἰἰουὴ), αλλά αυτή τη φορά σε 
16”Ρΐ χρώμα και αναλύσεις ανάλογα µε την υπο- 
λογιστική δύναµη του καθενός, εγώ -όπως εἶναι 
φυσικό και αναμενόμενο- Όα στηρίζεται σε µία 
γέα ογ»ίεπῃ εησίπο. Πάρα πολύ µεγάλο θάρος 
έχει δοθεί στο (απιερἰαγ και σε µία σειρά παρα- 
µέτρων που ρυθμίζουν αυτό τον καθοριστικό για 
κάθε παιχνίδι παράγοντα. Ο κόσμος του παιχνι- 
διού Όα είναι υπερβολικά μεγάλος και ὃο έχει 
πάρα πολλές µη Βασικές αποστολές, που ὃα σε 

ύν σε “κρυφές” τοποθεσίες. Το να “πά- 
ρεις” όµως αυτές τς αποστολές ὃα εἶναι ιδιαίτε- 
ρα δύσκολο. Στο παιχνίδι, που ὃα περιέχει µία 
µείξη φανταστικών - μεσαιωνικών και µεταβιοµη- 
χανικών κόσμων, Όα µετακινείσαι µε διάφορα µέ- 
σα, όπως τρένα| 

Δημουργώντας το βασικό χαρακτήρα -ή 
ὃα διαλέξεις από τις φυλές Ηυπιαη, Εἰί, μας η 
Ηα[[-Όε, Όποπης, Ὀναή, Ηα[βίπο και Ηαί[-Όφιθ. 
ΜΛόνο οι τέσσερις πρώτες φυλές θα διαθέτουν 
και γυναικείο χαρακτήρα. Τα σταπστικά θα είναι 


χωρισμένα σε 4 πνευματικές κατηγορίες-δυνά- 
μεις [Ιπ/ε[ίαθηςε, νήρον/ει, ρεγοθρ/ίοη και 
«παήςπια] Και σε τέσσερις φυσικές κατηγορίες- 
δυνάμεις [5ιτεηο[ή, εοηήΤυ[ίοη, ἀθχίθή!γ και 
Ῥθαυ!γ]. Αυτό το τελευταίο δεν µου αρέσει Κα- 
Βόλου - δηλαδή εγώ τι θα κάνω; Μη νοµίσετε ότι 


κάνω πλάκα. Αν, για παράδειγµα, έχεις διαλέξει 
ένα κοντό, άσχημο, αγριωπό Ὀναή, κανένας 
ΝΡΕ δεν ὃα σου δίνει σημασία (ευτυχώς δηλαδή 
που είμαι 1,84)! Ίσως το πιο σηµαντικό νέο στοι- 
χείο που έχει προστεθεί εἶναι το Γαήουε εἰα/, το 
οποίο Όα παίζει καθοριστικό ρόλο στο παιχνίδι. 
ΌΥχι δηλαδή όπως µερικά παιχνίδια που, ενώ φο- 
ράς µία πάνθαρια πανοπλία, τρέχεις για ώρες µέ- 
σα στην έρημο σαν τον Κεντέρη, δεν συµθαίνει 
ήίποτα (Βλ. ΡἱαθΙο 2 κλπ']. Ακόμη περισσότερο 
που το Ραΐαυε σἱαἰ αυτή τη φορά χρησιµοποιείται 
και για το 5ρθ]ἱ οαρ/ίπο! ΊΝαι, διαβάζετε σωστά 
και για το ορθἰἱ εαρ/πο Ετσι, ένας κουρασμένος 
μάγος δεν ὃα µπορεί να κάνει παντοδύναµα και 
καταστροφικά ερθ[». Καιρός ήταν για µία σηµα- 
ντική και ρεαλιστική ή στον τοµέα αυτό. Ία 
(Πατας]θι Ροίπίς που Όα κερδίζεις κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού Όα µπορείς να τα τοποθετείς 
στις εξής γενικές κατηγορίες οΚῆ]ς; Οοπιραι, 
Τηήενίπᾳ, 5ος]αἱ και Ἰθεηποἱοσίτα|. Καθεµία από 
αυτές τις κατηγορίες ὃα περιέχει τέσσερα πιο 
εξειδικευμένα σΚῆἰς και Όα παίζει ιδιαίπερο ρόλο 
η προσπάθειά σου στην ισορροπία ανάµεσα σε 
καλές και “κακές” πράξεις. Αλλά και η μαγεία 
στο παιχνίδι Όα διαθέτει πολλές καινοτομίες, µια 
και ὃα µπορείς να διαλέξεις ανάµεσα σε Οἱ4 
5εμοοἱ Μασίς, Νθν 5ε[οοἱ Εποίηθει ή χρήση και 
των δύο αυτών σχολών. Τέλος, το παιχνίδι α 
διαθέτει ένα πολύ καλό [ουγπαί, το οποίο Όα 
κρατά πλήρη ενηµέρωση των αυθ»!ς που έχεις 
ολοκληρώσει ή αυτών που έχεις µπροστά σου, 
αλλά και ενδιαφέρον πιυ]ήρἰαγθι πιοςθ το οποίο 
θα στηρίζεται σε έναν ενσωματωμένο Θ41οι του 
παιχνιδιού. Με αυτόν ο χρήστης Όα µπορεί να 
δημιουργεί τις δικές σου περιοχές για πιυ]ἠ- 
Ρἰαγει πιοάθ µέχρι και Ὁ παικτών ταυτόχρονα, Εἰ- 
χα Και άλλα να πω, αλλά ο χώρος Βλέπετε. 


Περισσότερα όµως στο επόμενο τεύ- 
χος, όπου πιστεύω ότι α διαθέσουν 

πάλι ένα τετρασέλιδο για τη στήλη, 
κάτι δύσκολο, βέβαια, αλλά τα παιχνίδια για τα 


οποία έχω μαζέψει υλικό είναι πολλά, ῶ 
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Μία συλλογή γεμάτη 
δράση 


του Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5Θεοπηρυρ/θς».6Γ 


δώ και δύο τεύχη απὀ την παρού- 

σα στήλη βρίσκετε από µία συλλο- 

γή της σειράς ΄ΑΙ {η Οπε”. Το σερί 

αυτό συνεχίζεται µε τον τρίτο και 
τελευταίο (προς το παρόν) τίτλο της σειράς, 
τον οποίο µας παραχώρησε η Βθασοη Μυήπιθ- 
αῑα (άντε, όλα σας τα παρουσίασα, περιμένω 
την επιταγή µου τώρα, χεχε]. Η παρούσα συλ- 
λογή περιέχει 10 αε!ίοη Φαπιθς σε ισάριθµα 
ξεχωριστά «Ρ-ΚΟΜ5. Όπως συμβαίνει και µε 
τις προηγούμενες συλλογές, έτσι και εδώ οι τίτ- 
λοι που περιλαμβάνονται δεν είναι ότι πιο Και- 
γούριο κυκλοφορεί, αυτό όµως δεν σηµαίνει 
πως δεν Όα ενδιαφερθδούν κάποιοι παίκτες για 
αυτούς. Ας περάσουµε, όµως, να δούµε συνο- 
πτικά τον καθένα απὀ αυτούς, 

ΒαΗ]ο Αιθπα Τομίάθη: ἕνα κλασικό 
Ῥθαίεπι υρ, στο οποίο οἱ καλύτεροι γνώστες 
πολεμικών τεχνών συναντώνται Και παίρνουν 
µέρος σε έναν αγώνα ζωής και Θανάτου. Σκο- 
πός σας είναι να γίνετε ο κορυφαίος όλων των 
πολεμιστών. Επιπλέον, αν δεν το γνωρίζετε, εἶ- 
ναι από τα λίγα παιχνίδια του είδους που δια- 
Βέτει πλήρη περιστροφή οθόνης [9609], 

Βἰαάο Ἰλ/αγγίου: Εδώ Όα αντιμετωπίσετε 
πολλούς εχθρούς µέσα από πολλά επίπεδα, 
Προσοχή, λοιπόν, στη διαχείριση των όπλων 
σας, καθώς κάθε σφαίρα είναι πολύτιμη. ἕνα 
µέτριο σχετικά παιχνίδι, το οποίο όµως περιέχει 
αρκετές εκπλήξεις και απρόοπτα. 

Ὀδαα[οείς ΙΙ: Το ΏεααίοεΚ δεν µπορεί να 
χαρακτηριστεί ὡς ένα “καδαρόαιµο΄ παιχνίδι 
δράσης, καθώς περιέχει µπόλικη δόση στρατη- 
γικής. Όλες οἱ φυλές του σύμπαντος ψάχνουν 


ο 32]κοο ο, 


γα βρουν το μυστικό 
ενός χαμένου αρχαί- 
ου πολιτισμού. 
Όμως, µια Και ο συ- 
γωστισµός µεγαλώ- 
γει, ο πόλεμος δεν 
αργεί να ξεσπάσει. 

Εαΐα] Ευτγ ὁ: 
Αυτό το παιχνίδι και 
αν εἶναι γνωστό 
στους λάτρεις τῶν 
Όθαί΄ 6πῃ υρ. Διαθέ- 
τει δύο ῥΡ]αγε 
πιοᾶθς, οπότε αν δεν 
τα καταφέρνετε στο 
εἰποίθ ρἰαγθί πιοςθ, 
µπορείτε να ξεσπά- 
σετε στο μικρό σας... 
αδερφάκι [εννοείται στο παιχνίδι, όχι να το ρη- 
µάξετε, το έρµο, στο ξύλο]. Ία γραφικά του εἷ- 
ναι πολύ καλά και περιέχει όλες τις αυθεντικές 
κινήσεις της «οἶπ-ορ έκδοσης. 

Ρο Ρίηραιἱ Τπιθς]ιος]κ! Το γνωστό φλι- 
περάκι, µέλος της “οικογένειας” ΤιπιθεμοεΚ. 
[ρήγορη δράση µε εντυπωσιακά γραφικά και 
οµαλότατη κίνηση είναι τα στοιχεία που συνθέ- 
τουν ένα απὀ τα καλύτερα παιχνίδια του εἰ- 
δους. Αν σας αρέσουν τα πραγματικά φλιπερά- 
κια, τότε σίγουρα α σας αρέσει και το παιχγί- 
δι αυτό, 

5απιυταί 5ρἰΓΙµ5: Αλλο ένα “θαρότε µε κι 
ας κλαίω” παιχνίδι που περιλαµθάνεται στη 
συλλογή αυτή. Οι χαρακτήρες είναι αρκετά µε: 
γάλοι, ενώ τα πολλά χρώματα εἶναι το κυρίαρ- 
χο στοιχείο του. Υπάρχουν ακόµη πολλές εἰδι- 
κές κινήσεις, ενώ συµπεριλαμθάνονται και αρ- 
κετοί ένοπλοι χαρακτήρες, καθένας από τους 
οποίους διαθέτει και κάποιες ειδικές κινήσεις. 

5θνθη Κἰποάοπις: Απεϊεπ! Αάνοι- 
φαγΐθς; Αλλο ένα παιχνίδι που πιστεύω πως 
δεν “δένει” µε τον γενικότερο τίτλο της σειράς, 
µια και ανήκει Και αυτό στον Κόσμο των 5/τα[θ- 
οἱθ5. Εσείς α πάρετε τον έλεγχο µίας εκ των 
10 διαθέσιμων φυλών και Ὁα την οδηγήσετε 
στη δόξα. Για το σκοπό αυτό Όα χρειαστεί να 
χειριστείτε ορισµέ- 
γους νευραλγικούς 
τοµείς, όπως η ΟΙΚκο- 
γοµία, η διπλωματία, 
οι εμπορικές συναλ- 
λαγές και οἱ -φυσι- 
κά: οι µάχες. 

5υροτ ΒυΡΣΥ: 
Εδώ έχουµε ένα γρή- 
γορο ας[ίοη απ, 
µε συµπαδητικά 
«αίοοη γραφικά. Το 
ᾳαππερἰαγ του είναι 
Ιδιαίτερα ταχύ, ενώ 


τα επίπεδα που διαθέτει αριθμούν τα 16. Ενας 
τίτλος που μάλλον Όα Βρει ιδιαίτερη απήχηση 
στο μικρότερης ηλικίας κοινό. 

5ροα//θαά: Εδώ έχουµε να κάνουµε µε 
µάχες αρμάτων [κοινώς τανκ], οἱ οποίες λαµβά- 
γουν χώρα στην καυτή έρηµο της Τυνησίας. 
Εσείς είστε ο αρχηγός µιας ομάδας αρμάτων 
μάχης και Όα βρείτε πολλά διαθέσιµα πολεµι- 
κά σενάρια, τα οποία περιμένουν να Τα Ολο: 
Κληρώσετε. 

Τηυπάοι Βγἰφαάο: Και σε αυτό το παιχνίδι 
ελέγχετε ένα τανκ, αυτή τη φορά όµως σε ένα 
εξωγήινο περιθάλλον και όχι κάπου στη [η. Εί- 
στε µέλος ενός φουτουριστικού στρατού και 
χειρίζεστε τα πολύ γρήγορα Και αποτελεσµατι- 
κά τανκ του κόσµου που Βρίσκεστε. Προσοχή, 
όµως, γιατί δεν εἶναι µόνο το δικό σας τανκ 
ισχυρό! 

[ενικά και αυτή η συλλογή ακολουθεί την πε: 
πατηµένη των προηγουμένων. Περιέχει µερικά 
αξιόλογα «απᾳθς, τα οποία όµως δεν εἶναι ό,τι 
πιο νέο κυκλοφορεί σήµερα. Πάντως, στην τιµή 
που διατίθεται αποτελεί µια πολύ καλή επιλογή 
για όσους απὀ εσάς έχετε ένα χαμηλότερων 
αποδόσεων σύστηµα {µε θάση, Βέβαια, τα ση- 
µερινά εἰαποατάς). Όπως και να το κάνουμε, 
άλλωστε, µιλάµε για 10 Φαπιθς στην τιµή του 
ενός. Η επιλογή "για πολλοστή φορά- δική σας. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μλίάας Ιπιεγας!ίνε/ πο 
ΕπἰθΠαἰηπιεπ! 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροηῄυπι 1393ΜΗ7, 
16ΜΒ ΚΑΜ, 4χ (Ρ-ΚΟΜ, όΟΜΒ χώρο 
στο σκληρό, κάρτα γραφικών 2Μ8Β, 
κάρτα ήχου 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Β6αεοη Μυιήπιθαία, 
[ράμμου 7], Μαρούσι, τηλ. 6]43252-3 
ΤΙΜΗ: 9.500 δρχ. (προτεινόμενη 
λιανική] 


Γνποποδος΄ 

ΕΟΒΟΕ ΕΕΕΡΒΔΟΚ᾽ 
Η απόλυτη αἴσθηση της 

οδήγησης στο σαλόνι σας 


του Ηλία Καφούρου 
Κα/ουγο5θεοπηρυρΓθς».6Γ 


οµίζω πως το όνοµα της Μἰογοςοβ 

έχει πλέον συνδεδεί για τα καλά 

Και µε το χώρο των περιφερειακών 

για 4απηθ». Πρόσφατα έπεσε στα 
χέρια µου, [και δύσκολα ὃα ξεκολλήσει από 
εκεί) το νέο “τιμόνι” της εταιρίας, το οἰάθν/η- 
46: Εοτοθ ΓθθάραεΚ 6]. Για να δούμε, 
όµως, µε τι ακριθώς έχουµε να κάνουμε. 

Όπως όλα τα τιµόνια έτσι και αυτό αποτελεί- 
ται από δύο κυρίως µέρη, το τιμόνι και τα πετά- 
λια, τα οποία συνδέονται μεταξύ τους µέσω 
του ειδικού καλωδίου [συμπεριλαμθάνεται στη 
συσκευασία]. Η συσκευή απαιτεί επίσης την ξε- 
χωριστή τροφοδοσία µε ρεύμα Και για Το σκο- 
πό αυτόν υπάρχει ο σχετικός µετασχηματιστής. 

Το κυρίως µέρος του πακέτου (δηλαδή το τι- 
µόνι) είναι αυτό που προκαλεί αἴσθηση. Αρχικά, 
λοιπόν, να σας πληροφορήσω πως διαθέτει εν- 
σωματωμένο έναν 160! συνεπεξεργαστή, ο 
οποίος “τρέχει” στη συχνότητα των 22ΜΗ7Ζ.Ο 
επεξεργαστής αυτός είναι ο κύριος “υπαίτιος” 


για τη {οιςθ [ΘεάραςΚ εμπειρία που προσφέρει, 
Επιπλέον επάνω στο τιµόνι υπάρχουν ὁ κουμπιά 
πλήρως προγραμμµατιζόµενα, συν ένα ακόµη το 
οποίο ενεργοποιεί και απενεργοποιεί αυτόματα 
την τεχνολογία {οτεθ [θεά δαςκ. Το µέγεθος του 
τιμονιού είναι πολύ πρακτικό, καθώς δεν κατα- 
λαμθάνει µεγάλο χώρο, ενώ είναι ιδιαίτερα εύ- 
χρηστο. 

Η δε προσαρμογή του στην επιφάνεια της 
επιλογής γίνεται πολύ εύκολα. Το έτερο µέρος 
{με τα πετάλια) διαθέτει δύο επιµέρους ποδό- 
πληκτρα [γκάζ-φρένο], τα οποία είναι ιδιαιτερα 
μαλακά. Επιπλέον µου έκανε Θετική εντύπώση 
το γεγονός πως μπορούσα σχετι- 
κά εύκολα να διατηρήσω σταθε- 
ρή την ταχύτητα του οχήματός 
µου, όπως δηλαδή συμβαίνει µε 
τα πραγματικά αυτοκίνητα. Το 
αρνητικό της υπόθεσης έχει να 
Κάνει µε τη σταθερότητα των πε- 
ταλιών στο πάτωμα. Δεν λέω 
πως φεύγουν µε το παραμικρό, 
αλλά πολλές φορές αναγκάστη- 
κα να Τα... συμμαζέψω προτού 
φτάσω στο σηµείο να µην τα 
φτάνω! Αυτό άλλωστε είναι κοι- 
γό πρόθληµα σχεδόν σε όλα τα 
“τιμόνια”. Τέλος, αναφορικά µε 
τα χαρακτηριστικά, η σύνδεση 
γίνεται µέσω θύρας 58. Αυτό 
σηµαίνει πως µπορείτε οποιαδή- 
ποτε στιγµή θέλετε να συνδέσε- 
τε Τη συσκευή στον υπολογιστή 
σας και να χαρείτε τις δυνατότη- 
τές της. Η εγκατάσταση εἶναι 
απλή και γρήγορη, καθώς το µό- 
νο που έχετε να κάνετε εἶναι να 
τρέξετε το »ε/υρ από το (0) που 


περιέχεται στο πακέτο. Αφού τελειώσει η διαδι- 
κασία του »ε!υρ, µπαίνετε στον πίνακα ελέγχου 
της εφαρµογής και επιλέγετε τη συσκευή. Αυτό 
ήταν. Αν θέλετε, µπορείτε να ορίσετε Και µερι- 
κά ριοῄίθς (ανταποκρίσεις των κουμπιών κ.λπ.) 
για τα αγαπημένα σας παιχνίδια, τα οποία µπο- 
ρείτε να φορτώσετε (τα ριο[]θς) προτού ξεκι- 
γήσετε το παιχνίδι. Α, να µην ξεχάσω να σας πὠ 
πως το ΟΡ-ΚΟΜ εκτός από τους ἀηίνθις της 
συσκευής περιέχει Και την πλήρη έκδοση του 
Μοη»!θι Ίπυοκ Μαἀπθς» 2. 

Καλά όλα αυτά, αλλά στην πράξη τι γίνεται; 
Σωστό και λογικό το ερώτηµα αυτό που πιθα- 
γότατα να σας δημιουργήθηκε. Το ίδιο ερώτη- 
μα απασχόλησε και εµένα, οπότε αποφάσισα 
να δοκιμάσω το “τιμόνι” σε κάποια ταςῖπο 
4απ1θ». Τα παιχνίδια που επιλέχτηκαν για το 
σκοπό αυτό ήταν τα Οοἰίπ Μεκαθ Καὶιγ [ένα 
πραγµατικό α[-ήπιο εἰασσίς), ΜἰεΠθίίη Καὶὶγ 
Μαδίει», Καὶ 6Παπιρίοησβίρ 2000 και -Καϊϊγ 
2. Ας δούµε πώς απέδωσε στο καθένα από αυ- 
τά. 
ςοἰίπ Μεβαθ: Αν και πιο παλιό ποιχνίδι͵ η 
υποστήριξη ήταν πλήρης και η αἴσθηση, τόσο 
της οδήγησης όσο και της απόκρισης στο δρό- 
μο (λακκούβες, στροφές κ.λπ.], πολύ καλή. 

ΜΙεε[ίη Βαἰἰγ Μαςίθις: Και εδώ η από- 
Κριση ήταν αρκετά Καλή, όµως δεν µε ιΚανο- 
ποίησε η απόδοση της τεχνολογίας {οιοθ [Θθα- 
θαεκ 


ο. 

Καἰἰγ 6ΠαπιρίοηςΠίρ 2000: Εδώ το 
φἰάθνήπαςι Εοιοθ Εθεάραεκ Ἰῃεθἰ έδωσε ρέ- 
στα! Σεκίνησα να το δοκιμάσω για λίγο και κα- 
τέληξα να παίζω για αρκετή ώρα. ΑΨΟΥη τόσο 
η απόκριση του οχήματος όσο Και η αἴσθηση 
του δρόμου. Το τιµόνι δεν σταμάτησε στιγµή να 
τρέμει στον ανώμαλο δρόµο, ενώ μπορώ να πω 
ότι πολλές λακκούθες τις... ένιωσα! 

γ-Κα!ἰγ 2: Και σε αυτόν το τίτλο η απόκρι- 
ση ήταν πολύ καλή, χωρίς όµως να φτάνει τα 
επίπεδα του ανωτέρω παιχνιδιού. 

[ενικά, πάντως, το παρόν προϊόν δεν α σας 
αφήσει ανικανοποίητους. Το προτείνω ανεπιφύ- 
λακτα στους φίλους των ταεῖπᾳ 9α1Πε», καθώς 
ανεβάζει το Φαπιθρἰαγ σε άλλα επίπεδα. Αν 
έχετε τη ευκαιρία να το αποκτήσετε, µην το 
σκεφτείτε και πολύ. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Λλἰεγοςοῇ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπῄυπι 1ὀόΜ7, 058 
Ροή, Όχ ΟΡΞΚΟΜ, ππουςθ, 1ΟΜΒ Ινατα 

αἰςί, 16ΜΒ ΚΑΛΑ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰογοςοβ ΙΗθίίας, 
Λ. Κηφισίας 56, τηλ: 9499100 
ΤΙΜΗ: 56 600 δρχ. (προτεινόμενη 
λιανική) 


Ρς Μαριει 


ΕΔΞ5ΗΙΟΝ ΜΟΒΙΙΡ 
Ψηφιακός µόδιστρος 


του Πέτρου Παπαδανασίου 
ῥρθ/Γο5Θεοπηρυρ/ε»».ΦΓ 


ταν έφθασε στα γραφεία του πε- 

ριοδικού ο εν λόγω τίτλος, Βλέπο- 

ντας το εξώφυλλο ο φίλος Ηλίας 

Καφούρος και εγώ αρχίσαµε να γε- 
λάµε. “Μα καλά, δεν είδαν πού το στέλνουν;” 
αναρωτηθήκαµε. Σημειωτέον ότι απὀ Θέματα µό- 
δας είμαι εντελώς μπουμπούνας, αλλά πού να 
Βρεις το χρόνο να ασχοληθείς µε τη µόδα ανά- 
µεσα στη δουλειά στο περιοδικό και την ενασχό- 
ληση µε τα ΙυΓη Όασθα οἰταίεοίθς στον ελεύθερο 
χρόνο [από τις 200 τη νύχτα και µετά ;]] Το ίδιο 
απόγευμα, όταν έκανα ἱπο[α[! στον υπολογιστή 
µου για να χαζέψω το Γασμίοη ἡλοήα, κατάλαθα 
ότι κακώς γελούσαµε. 

Πρώτο σηµείο που µου έκανε εντύπωση ήταν 
τα τρία (Ώ5 που συνθέτουν το πακέτο. “Αν µη 
τι άλλο, τουλάχιστον Όα έχει πλούσιο υλικό” εἷ- 
πα ξεκινώντας την εγκατάσταση. Πράγματι, το 
Εασῄίοη Ἠλίοιά είναι ίσως ο πληρέστερος τίτλος 
που απευθύνεται στον ΠοΠΊΘ υ56/ που ασχολεί- 


Ποιος δεν γνωρίζει τα ανδρικά κοστούμια του 
6ἰογαίο Αγπιαπ; (Ακόμη κι εγώ...) 


ται µε θέµατα μόδας. Το πακέτο αποτελείται 
από τέσσερις ξεχωριστές υποενότητες, οἱ οποί- 
ες προσεγγίζουν όλο το µήκος Και το πλάτος 
του κόσμου της μόδας και προβάλλουν µε τον 
Καλύτερο τρόπο αυτό που πράγματι εἶναι ο 
σχεδιασμός ρούχων, δηλαδή ακόµη µία τέχνη. 
Οι τέσσερις αυτές υποενότητες, ή ανεξάρτητα 
προγράµµατα αν προτιμάτε, είναι: 

9 Τΐνο Ὀοσίφηοις 

Τα πρώτα δύο (Ρ-ΚΟΜ5 περιέχουν πλούσιο 
φωτογραφικό και Βιογραφικό υλικό για τους 
κυριότερους σχεδιαστές µόδας του παγκόσµι- 
ου στερεώµατος από τις αρχές του αιώνα έως 
σήµερα. Το υλικό περιλαμθάνει µεγάλο αριθµό 
βίντεο σχετικά καλής ποιότητας και ανάλυσης, 
καθώς και τρισδιάστατη απεικόνιση των πιο 
φημισµένων δηµιουργηµάτων τους. 

9 Το ὑπίνθι5ε 

Μία λεπτοµερέστατη ανάλυση σε όλο το παρα- 


ΕΕ Ες Μο: ε: 


σκήνιο της µόδας, όπου ο χρήστης ανακαλύπτει 
ότι πέρα από το σχεδιαστή µόδας, µία ολόκληρη 
στρατά τεχνιτών και επαγγελματιών απασχολού- 
νται για γα προκύψει αυτή που αποκαλούμε µο- 
ντέρνα ενδυμασία, Οι ράφτες, οἱ κόφτες, οἱ γαζώ- 
τριες, οἱ Καπελοποιοί, οἱ υποδηµατοποιοί, αλλά και 
οἱ φωτογράφοι, τα πρακτορεία μοντέλων και η 
στραπά τῶν πανέµορφων Βηλυκών μοντέλων, των 
οποίων οἱ φωτογραφίες αν µη άλλο, θα τραθή- 
ξουν το ενδιαφέρον της μέγιστης πλειονότητας 
των... αρσενικών αναγνωστών. 


Σκηνή από εισαγωγικό Βίντεο. 


9 ΤΗ9 6αἱἱθυγ 

Ο χρήστης µπορεί να περιπλανηδεί σε µία 
γἱηυαἱ γκαλερί, όπου προβάλλονται σε τρισ- 
διάστατη µορφή τα σύνολα των διάσημων σχε- 
διαστών μόδας. Η απεικόνιση εἶναι εντυπωσια- 
κή, ὠστόσο µας παΐίδεψε αρκετά µέχρι να την 
κάνουμε να λειτουργήσει, καθώς για λόγους 
που δεν κατάφερα να ανακαλύψω συχνά-πυ- 
κνά παρατηρούνταν προβλήματα µε τα γραφι- 
κά και η οθόνη γέμιζε µε άσχετες πολύχρωμες 
γραµµές, εμποδίζοντας τη συνέχιση του περι- 
πάτου µου στην εικονική γκαλερί. 

9 9 5/υαἱο 

Ενα πολύ ενδιαφέρον παιχνιδάκι, που προ: 
σφέρει αντοχή στο χρόνο στο Γαηίοη ἡλίοι]ά 
και ὃα σας κάνει να ασχοληθείτε αρκετά µαζ! 
του. Το πρόγραµµα σας δίνει τη δυνατότητα να 
σχεδιάσετε τις δικές σας συνθέσεις, ντύνοντας 
µία τρισδιάστατη κούκλα. Σεκινώντας από τα 
εσώρουχα, προχωράτε στο σχεδιασμό του 
ρουχισμού, το είδος του υφάσματος και το 
χρωματισμό του, ενώ µπορείτε να εµπλουτίσετε 
το δηµιούργημά σας µε όλα τα αξεσουάρ, 


Το ἠξερα ὁ ότι το ο Γανμήοη νο θα τραβήξει 
την προσοχή σας ;) 


Το δημιούργημα ενός µαθητευόµενου μάγου... 


όπως παπούτσια, ζώνες, καπέλα. Μην περιµένε- 
τε, βέβαια, την απόλυτη λεπτομέρεια, καθώς η 
παραμετροποίηση στο σχεδιασμό είναι στοιχει- 
ώδης και η Βιβλιοθήκη έτοιµων ραῄθτης µεγά- 
λη μεν, πεπερασμένη δε και ιδιαίτερα περιορι- 
σµένη σε σχέση µε το πλούσιο ρεπερτόριο σχε- 
δίων που µπορεί να φανταστεί και να υλοποιή- 
σει ο δηµιουργός. 

Κλείνοντας, αναφέρουμε ότι το Εαδβίοη 
ὙΜοηα µάς προκάλεσε µόνο θετικές εντυπώ- 
σεις, ανατρέποντας την αρχική προκατάληψη 
που δείξαµε απέναντί του, ενώ µας έκανε να 
συνειδητοποιήσουµε πως ο σχεδιασμός ρού- 


σα α ι, - 

ώ Ἑπτα. 

επ ὢὸ  ὸ-ο 
Μα εδιι ο 5 ή 
πε κ 


Μία επισκόπηση των ειδικών τεχνιτών και 
σχεδιαστών που απαρήζουν τον κόσµο της 
μόδας, 


χων είναι µία τέχνη που προσεγγίζει σε µεγάλο 
βαθμό τη ζωγραφική ή τη γλυπτική και απέδει- 
ξε πως εἶναι στην πραγματικότητα πολύ πιο 
“αντρική” από ότι περιμέναμε. Αλλωστε οι µε- 
γάλοι σχεδιαστές µόδας ανήκουν στους άρρε- 
γες [θιολογικά τουλάχιστον). 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: (η/ο/Ίακε2 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεηῇίυπι 120ΜΗ7, 
1όΜΒ ΚΑΜ, ]ό)ίι 9ΝΟΑ κάρτα 
γραφικών (ανάλυση ό40χάΘθΟ), «0- 
ΚΟΜ 4χ, ]6)ίι κάρτα ήχου, ὈίτθεΙΧ 5.0 
[ή νεότερη έκδοση] 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (Ώ Μεαϊα, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ.: ό2393900 
ΤΙΜΗ: 12.900 δρχ. [προτεινόμενη 


λιανική] 


ΤΕΛΔΟΚΒΔΒΙΗ, 
ΟΡΤΊΙΟΔΙ, 


Άρωμα... φορητού 


του Πέτρου Παπαδανασίου 
ῥΡθ/ΓΟ5Θεοπηρυρ/Θς».ΦΓ 


ου φαίνεται ότι η Μἰεοσοῇ το 
παράκανε µε τους περίεργους 
συνδυασμούς. Εξηγούμαι αμέ- 

σως. Βλέποντας εκ πρώτης όψης 

το ἸταςΚβα[! Ορῄιαἰἱ, από τη διαφανή κιό- 
λας συσκευασία, καταλαθαίνει κανείς ότι 
έχει να κάνει µε κάποιου είδους “εξωτική” 
συσκευή που μοιάζει µε πιουςθ. Το µεγάλο 
μέγεθος της συσκευής σε συνδυασμό µε 
την ευµεγέθη κατακόκκινη µπίλια που δε- 
σπόζει στην αριστερή πλευρά της σίγουρα 
ὃα ξενίσει το µότι του χρήστη. Καταλαβαί- 
γω ότι όλα τούτα ακούγονται περίεργα, αλ- 
λά στη συνέχεια ὃα εξηγήσου- 


µε πώς ακριθώς 
λεπουργεί το ΊταςΚβαι| 

Όρήςα| και θα λυθεί κάθε απορία για την... 
εμφάνισή του. 

Ἡ ΜἰετοδοΗ εμπλούτισε µε το Τταςκβα[! 
Ορήςαἱ τη σειρά των χειριστηρίων της που 
Βασίζονται στην τεχνική Ιηθ[ίΕγθ (ἀπΐνθις 
8α βρείτε στη διεύθυνση: ννηνπιἰσΓοδοΠ. 
εοπι/ρτοαυε!ς/παιάναΓθ/ππους/], δηλώνο- 
ντας τη γέα τεχνική ανίχνευσης κίνησης που 
χρησιμοποιεί η εταιρεία, η οποία αντικαθι- 
στά την κλασική µπίλια των ποντικιών µε µία 
φωτεινή δέσµη που αναγνωρίζει τη µετακί- 
νηση του χειριστηρίου προς όλες τις κατευ- 
Βύνσεις πάνω στο επίπεδο. 

Για την ακρίθεια συνδύασε την τεχνική 
αυτή µε το ΙταςΚθα[|, την µπίλια δηλαδή που 
αντιστοιχεί στο πιουσθ για τους φορητούς 
υπολογιστές. Το αποτέλεσµα απευθύνεται 
στους ἀθ5ΚΙορ υπολογιστές (µπορεί να λει- 
τουργήσει και µε Ρς και µε Μας) Και καταρ- 
γεί µια για πάντα το πιουςθραὀ, καθώς ο 


ποντικιών που 


χρησιμοποιούν 
την τεχνική 
Ιπδ/[ἱΕγο. 
Προσοχή, ὃα 
χρειαστείτε 13,5 
ΜΒ στο σκληρό, 


το ΜικζΦ αρό υφο Ἰηιφνροννε 3.3, /ο8ονν να εἴορς Ὀρίονν, 
ὰ. ΜοΚα νωγο γους «γνέσιτ Γοσές Ενω ζοὐλοννίενς 
Ὁ Μαετοχοῇ ΙηΙΦδδΑοωεΦΏ οὐ Μετοκο: ροκ ει ὄσνίοο 
ομως Νάσος 95. 
ὴ ς Ψήπνονες 


Ντ 4.0 κιν θφενίος ρωσ 3 ον Ἰωίθε; νήηόοννα 2000, 
ου Ψπόσννς 


ο 13.5 ΜΕ οἵ ον αλαδίο Ῥωγό κκ ρωςο 


χειριστής δεν χρειάζεται να κινεί το ΤταςΚ- 
Βα]! Ορῄεαἰ. Αντ΄ αυτού, και µε παρόμοιο 
τρόπο µε το αντίστοιχο χειριστήριο τῶν φο- 
ρητών, ο χρήστης της συσκευής µετακινεί 
τον ροἱπίθ; στην οθόνη µέσω της κόκκινης 
µπίλιας στην αριστερή πλευρά, την οποία 
περιστρέφει µε τον αντίχειρά του. 

Στην εσοχή που εφαρμόζει η µπίλια υπάρ- 
χει το λεγόμενο “µατάκι”, δηλαδή η πηγή 
της φωτεινής δέσµης που ανιχνεύει την Κίνη- 
ση αυτής και τη “μεταφράζει” σε αντίστοιχη 
μετακίνηση του ροἱπΙεη, Ετσι, λόγω της οπτ- 
κής ανίχνευσης καταργείται ο συχνός καθα- 
ρισµός που απαιτούν τα συµθατικά ποντί- 
κια, στα οποία ύστερα από μερικές ηµέρες 
χρήσης μπλοκάρουν οι άξονες περιστροφής 
στο εσωτερικό τους απὀ τη σκόνη που µα- 
ζεύουν. 

Το σηµαντικό όµως είναι πως το ΤταςΚβαΙ| 
Ορήίσαἱ απαιτεί χώρο ἴσο µε την επιφάνειά 
του για να λειτουργήσει, αφού οι εντολές 
δίνονται µέσω του αντίχειρα του χρήστη 
που περιστρέφει την µπίλια, σε αντίθεση µε 
το Κλασικό πιου»θ, το οποίο χρειάζεται µία 
σεβαστή επιφάνεια για να μετακινείται. 

“Ωραία όλα τούτα, αλλά σε τι χρησιμεύ- 
ουν στην πράξη; εἶναι το λογικό ερώτημα 
κάθε υποψήφιου αγοραστή του ΤιαςΚβαι| 
Ορίίσα|. Δυστυχώς, δεν µπορώ να απαντή- 
σω µε σαφήνεια, καθώς ακόµη και σε εµένα 
δεν έχει λυθεί πλήρως αυτή η απορία. Ίο 
µόνο που µπορώ να υποθέσω εἶναι πως ὃα 
ικανοποιήσει τους χρήστες φορητών που 
έχουν συνηδίσει σε αυτόν τον τρόπο χειρι- 
σμού, γιατί οἱ υπόλοιποι μάλλον α δυσκο- 
λευτούν να το χρησιμοποιήσουν, διότι απαι- 
τεί αρκετή εξάσκηση για να επιτευχθούν οἱ 
απαραίτητοι λεπτοί χειρισμοί µε τον αντίχει- 
ρα. Προσπάθεια που µετά από λίγη ώρα 
κουράζει και σίγουρα Όα κάνει τους περισ- 
σότερους να αναζητήσουν το παλιό, καλό - 
και βρώμικο, αλλά βολικό: πἹου»θ τους. 


Μία άλλη χρησιμότητα εἶναι η κατάργηση 
του πιου5θρας και, βέβαια, ο εκµηδενισµός 
της απαιτούµενης επιφάνειας του γραφείου 
σας, καθώς το ἹταςΚβαί! Ορῄίεαἰ παραμένει 
ακίνητο, όπως είδαμε, κατά τη χρήση του. 
[εγονός που πιθανώς να Βολέψει εκείνους 
τῶν οποίων το γραφείο πνίγεται στη χαρ- 
τούρα, όπως το δικό µου. 

Από τεχνικής άποψης, τώρα, το Τταςκβα[| 
Ορίίσα| διατηρεί το επίπεδο ποιότητας και 
εργονοµίας στο οποίο µας έχει συνηδίσει η 
Μἰεγοσοβ στα προϊόντα της, µε το σκούρο 
µολυβί χρώμα να κυριαρχεί στο πολύ καλής 
ποιότητας πλαστικό, ενώ η συσκευή εφαρ- 
µόζει κατάλληλα στην παλάμη σας. 

Μοναδική παραφωνία στον τοµέα της 
εργονοµίας η αποκλειστική χρήση του 
ΤιαςΚβα|| Οριίεα| από τους δεξιόχειρες, 
διότι µόνο αυτοί διαθέτουν αντίχειρα στο 
αριστερό της παλάμης που χρησιμοποιούν 
συνήθως... 

Πέρα απὀ τα χαρακτηριστικά που περι- 
γράψαµε προηγουμένως, η συσκευή διαθέ- 
τει τέσσερα προγραμματιζόµενα πλήκτρα 
και την εξαιρετικά χρήσιμη -και µη εξαιρε- 
τέα πλέον απὀ τα περισσότερα ποντίκια- 
ροδέλα που χρησιμεύει στο 5εο//ίπᾳ. Το 
ΤταςΚβαἱ Ορ/εαἱ για να λειτουργήσει απαι- 
τεί θύρα Ρ5/2 ἡ υ58 και 29ΜΒ από το 
σκληρό σας για να εγκατασταθούν το λογι- 


σµικό χρήσης της συσκευής. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μἰετοσοῇ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Υπολογιστής Ρζ ή Μας, 
29ΜΒ στο σκληρό δίσκο, ΟΡ-ΚΟΜ, 
γπάον, 95/08/2000/ΝΤ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰειοσοβ Ηε]ίας, 
Λ. Κηφισίας 56, τηλ.: 9499100 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. (προτεινόμενη 
ανική) 


Ρς Μαρ!θι 


ΝΙΠΝΗ 


Όλα όσα 
αφορούν στις 
γέες αγορές σας 


«Ες ΧΠ(ο1ΗΠ 


ΙΝΙΠΕΊ 


Σχεδόν κάθε χρήστης Ρζ 8α έρθει η στιγµή που ὃα χρειαστεί µία 
συσκευή εκτύπωσης. Είτε για λόγους δουλειάς είτε για λόγους 
διασκέδασης, ο καθένας από εµάς που ασχολείται µε τους υπολογιστές 
θέλει να εκτυπώνει κείµενα και εικόνες, εργασία για την οποία οἱ 
περισσότερο κατάλληλοι εκτυπωτές είναι οἱ ἱπκ[θ!. Πρόκειται για την 


κατηγορία που συνδυάζει προσιτές τιµές µε αξιόλογη ποιότητα και 


εξέλιξη που έχουν γνωρίσει οι 
εκτυπωτές ἰηκ[θΙ µε το πέρασμα 
του χρόνου είναι µεγάλη. [ενικά, 
ο εκτυπωτής ως περιφερειακό 
έχει γνωρίσει εξέλιξη, καθώς παλαιότερα υπήρ- 
χαν µόνο ως εργαλείο δουλειάς σε επιχειρη: 
σιακά περιθάλλοντα, Με την εμφάνιση της τε- 
Χνολογίας ἰηΚί6! έγιναν περισσότερο προσιτοί 
στον απλό χρήστη και πλέον η 
αγορά ενός 


ταχύτητα. 


εκτυπωτή είναι εφικτή για τον καθέναν. Μάλι- 
στα, οἱ εκτυπωτές ἰηΚίθ! συναγωνίζονται τους 
-κατά πολύ ακριβότερους- ἰαε; παρέχοντας 
πολύ καλή ποιότητα και επαρκή για τις ανάγκες 
ενός µέσου χρήστη ταχύτητα. 


ΒΑΣΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
Η εκτύπωση ενός χαρακτήρα ή µίας εικόνας 
απὀ έναν εκτυπωτή Βασίζεται στη δηµιουργία 
ενός πλέγματος, το οποίο απαρτίζεται από 
κάθετες και οριζόντιες γραµµές, ανά δύο 
παράλληλες, οἱ οποίες ανήκουν στο ἴδιο 
επίπεδο. Οι γραµµές σχηματίζονται µε 
χρήση κουκκίδων, οι οποίες δημιουργού- 
νται µε χρήση µελανιών που περιέχονται 
σε εαήήἁᾳθ». Πρέπει να σηµειώ- 


ολο, 


Επιμέλεια: Δημήτρης Καρέτσος 
αἰπιεαγθεοπαρυ/ίπί..σγ 


σουµε ότι πρόσφατα έκαναν την εμφάνισή τους 
υλοποιήσεις που χρησιμοποιούν σχήµατα αστε- 
ριού αντί για κουκκίδες, δίνοντας έτσι καλύτε- 
ρο αποτέλεσµα. 

Ο αριθµός των κουκκίδων ή τῶν αστεριών 
που εκτυπώνονται σε µία ίντσα καθορίζει τη µέ- 
γιστη ανάλυση της συσκευής, η οποία μετριέται 
σε ἁρὶ. Οι σύγχρονοι εκτυπωτές μπορούν σχε- 
δόν όλοι να εκτυπώσουν σε ανάλυση 
ὀΟΟχόΟΟαρὶ, ενώ υπάρχουν αρκετοί που υΠΟ- 
στηρίζουν αναλύσεις μεγαλύτερες ακόµα και 
από ].200Χ].200αρἱ. 

Η απόδοση των χρωματικών αποχρώσεων 
επιτυγχάνεται Κατά προσέγγιση µέσω ανάµει- 
ξης των διαθέσιμων χρωμάτων που περιέχονται 
στις κεφαλές εκτύπωσης. Δεδομένου ότι η δια- 
δικασία αυτή εμπεριέχει πλήθος δυσκολιών, 
για το σκοπό αυτόν όλες οι µεγάλες εταιρείες 


κατασκευής ἱηΚίθὶ εκτυπωτών έχουν αναπτύξει 


τεχνολογίες για την επίτευξη των Βέλτιστων 
αποτελεσμάτων. Παράλληλα, όλα τα λειτουργ!- 
κά συστήµατα που ενσωματώνουν τον πυρήνα 
ΥΜΠΟΧ καθώς και τα ἸΝΙπάονις 2000 παρέχουν 
δυνατότητα επέµθασης στη χρωματική απὀδο- 
ση. 


ΙΝΤΕΒΡΕΑΕΕ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


Παλαιότερα οι εκτυπωτές επικοινωνούσαν 
µε τον υπολογιστή μέσω της παράλληλης δύ- 

ρας, καθώς δεν υπήρχε ὀόλλο ἱπιεήαςς καταλ- 
ληλότερο γΙ΄ αυτή τη διαδικασία. Βέβαια, κα- 
θώς τόσο οἱ δυνατότητες τῶν εκτυπωτών όσο 
και οι ανάγκες των χρηστών ἦταν μικρότερες, η 
παράλληλη θύρα αρκούσε. Ωστόσο, µε την πά- 
ροδο του χρόνου η τεχνολογία των εκτυπωτών 
ἱηΚί6! θελτιώθηκε και η παράλληλη θύρα έµοι- 
αζε αναχρονιστική, καθώς ο χρόνος εκτύπω- 
σης επιθαρυνόταν σηµαντικά από το χρονικό 
διάστηµα που απαιτούνταν για τη µεταφορά 
τού προς εκτύπωση αρχείου από την κύρια µνή- 
µη του υπολογιστή σε αυτήν του εκτυπωτή. 

Η λύση ήρδε µε την εμφάνιση της θύρας 
ὑ58. Πλέον οι περισσότεροι εκτυπωτές ἰπΚ[εί 
ενσωματώνουν τη θύρα αυτή, µέσω της οποίας 
εξαλείφονται οι καθυστερήσεις. Παράλληλα, 
χάρη στην αρχιτεκτονική του διαύλου 58, ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να εγκαταστήσει 
τη συσκευή ακόµα και όταν ο υπολογιστής του 
εἶναι ανοικτός Και χωρίς να εἶναι απαραίτητη 
-στις περισσότερες περιπτώσεις- η επανεκκίνη- 
ση του λειτουργικού συστήµατος. Στο σηµείο 
αυτό πρέπει να επισημανθεί το γεγονός ότι η 
συντριπτική πλειονότητα των εκτυπωτών που 
διαθέτουν θύρα 58 περιλαμθάνουν και την 
κλασική παράλληλη θύρα για τη διατήρηση της 
συμβατότητας τόσο µε υπολογιστές παλαιότε- 
ρης τεχνολογίας όσο και µε λειτουργικά συστή- 
µατα που δεν παρέχουν υποστήριξη στο δίαυ- 
λο ὑ58. 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 
Βασικό προτέρηµα των εκτυπωτών [ηΚίΘί εἰ- 
γαι η δυνατότητα εκτύπωσης χρώματος. Για το 
λόγο αυτόν οι εκτυπωτές συνήθως εἶναι εφο- 
διασµένοι µε δύο κεφαλές, εκ των οποίων η µία 
εἶναι μαύρη και η άλλη τρίχρωμη, παρέχοντας 
συνολικά τέσσερα χρώματα, τα οποία όµως 
δεν επαρκούν για την πιστή απόδοση όλων των 
χρωμάτων. Για το σκοπό αυτόν πολλές κατα- 
σκευάστριες εταιρείες παρέχουν δυνατότητα 
αντικατάστασης του μαύρου μελανιού µε ακό- 
μα ένα τρίχρωμο, το οποίο ονομάζουν φωτο- 
γραφικό, ανεβάζοντας το συνολικό αριθµό των 
διακριτών χρωμάτων στα έξι. Πρέπει ακόµα να 
σημειώσουμε ότι ορισμένοι κορυφαίοι εκτυπώ- 
τές ἰπκ]θί ενσωματώνουν έξι κεφαλές εκτύπω- 
σης επιτυγχάνοντας κορυφαία ποιότητα και 
εξοικονόµηση µελανιών, καθώς ο χρήστης έχει 
τη δυνατότητα να αντικαθιστά κάθε μελάνι ξε- 
χωριστά. Από την άλλη, σε φθηνές υλοποιήσεις 
υπάρχει µόνο µία κεφαλή. Ετσι, ο χρήστης έχει 
τη δυνατότητα για εκτύπωση είτε µε μαύρο είτε 


µε τρίχρωμο ώφά τα οποία πρέπει να αντικα- 
διστά 


ΦΟΡΗΤΟΙ ΙΝΚΟΕΤ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
Όπως κάθε κατηγορία περιφερειακών του 
Ρς, έτσι και οι εκτυπωτές διατίθενται και σε µία 
ξεχωριστή κατηγορία, αυτή των φορητών ἱηΚ[εί 
εκτυπωτών, η οποία προσανατολίζεται στους 
κατόχους φορητών υπολογιστών. Οι άνθρωποι 


αυτοί Θέλουν να πραγματοποιούν εκτυπώσεις . 


ακόµα και όταν δεν βρίσκονται στο γραφείο ή 
το σπίτι τους. Η τροφοδοσία των εκτυπωτών 
της κατἠγορίας επιτυγχάνεται µέσω επαναφορ- 
τιζόµενων μπαταριών, ενώ πολλοί απὀ αυτούς 
ενσωματώνουν θύρα υπέρυδρων, επικοινωνώ- 
ντας µε τον υπολογιστή µέσω αυτής. Στις περισ- 
σότερες περιπτώσεις η ποιότητα εἶναι µέτρια, 
ὠὡστόσο ικανοποιητική για τις ανάγκες των συ- 
γκεκριµένων χρηστών. Η µεταφορά των συ- 
σκευών δεν εμπεριέχει δυσκολίες χάρη στο πε- 
ριορισµένο μέγεθος και το μικρό θάρος τους. 


ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 

Τα προϊόντα που κυκλοφορούν στην ελ- 
ληνική αγορά είναι πολλά. Οι κατασκευά- 
στριες εταιρείες διαθέτουν πλήθος 
προϊόντων, σε πολλές και διαφορετ- 
κές τιµές, Ικανοποιώντας έτσι το σύ- 
νολο της αγοράς. 


ζαποη 

Ἡ ζαποη είναι µία από τις καταξιω- 
µένες εταιρείες στο χώρο. Η γνωστή 
ιαπωνική εταιρεία διαθέτει αρκετά 
μοντέλα µε διαφορετικό κόστος. Ο 
Β.16-2100 είναι η |ον/-οο»! πρότασή 
της. Απευθύνεται σε κάθε χρήστη που επι- 


ζητά έναν εκτυπὠ- 
τή ικανοποιητικών 
επιδόσεων, χὠ- 
ρίς να χρειάζε- 
ται να ξοδέψει 
πολλά χρήματα. 
Ὁ εκτυπωτής 
συνδέεται µέσω 
της θύρας 58 και 
υποστηρίζει µέγιστη 
ανάλυση 720χθόθαρῖ. 
Διαθέτει δύο κεφαλές εκτύπωσης: µία μαύρη 
και µία τρίχρωμη. 

Η ποιότητα εκτύπωσης κυμαίνεται σε μέτριο 
επίπεδο, γεγονός αναμενόμενο λόγω του χαµη- 

ὗ κόστους αγοράς. Πρέπει να σημειώσουμε 

ότι είναι δυνατή η λειτουργία του Β/ς-2]00 και 
ὡς έγχρωµου 5οαππθ: µε χρήση του εαΠήήἁᾳθ 
Ι5-22, το οποίο όµως δεν συμπεριλαμβάνεται 
στη συσκευασία. Το κόστος του Β4ς-2100 
ανέρχεται στις 28.000Όδργ., καθιστώντας τον 
έναν απὀ τους φθηνότερους εκτυπωτές στην 


ορά, 

Η δεύτερη πρόταση της «αποη στους φδη- 
γούς εκτυπωτές είναι ο Β46-3000. Βασικό 
προτέρηµα του εκτυπωτή αυτού εἶναι η υψηλή 
ταχύτητα εκτύπωσης. Συνδέεται τόσο µέσω 
ὑ58 όσο και µέσω παράλληλης θύρας και υπο- 
στηρίζει αναλύσεις έως ].440χ720ᾳαΡἱ, γεγο- 
γός που επιτρέπει υψηλού επιπέδου εκτυπώ- 
σεις. Η ταχύτητα εκτύπωσης κυμαίνεται στις 3 
σελίδες για κείµενο, ενώ για φωτογραφία µε 
κάλυψη σελίδας 5076 απαιτείται περίπου ένα 
λεπτό. Ο Β/ς-3000 κοστίζει 59.500Όδρχ., ποσό 
μάλλον µεγάλο για το συγκεκριµένο μοντέλο. 

Η τρίτη πρόταση της (αποη εἶναι ο Β.6- 
6200, ένα ολοκαίνουριο μοντέλο που αποτε- 
λεί µια ενδιαφέρουσα πρόταση. Η μέγιστη υπο- 
στηριζόμενη ανάλυση του εκτυπωτή ανέρχεται 
στα ].440χ720αρὶ τόσο 

για ασπρόμαυρες όσο 
και για έγχρωμες εκτυ- 
πώσεις, ενώ µέ- 
σω της τε- 


ςΑΝΟΝ Β.:ς-3200 


χνολογίας (αποη ΤΠΙηΚ 
ΤαηΚ το τρίχρωμο µε- 
λάνι αποτελείται 
από τρία αυτόνο- 
μα «απ/γίάρθς, 
ένα για κάθε 
χρώμα, επιτρέπο- 
νγτας στο χρήστη 
την αλλαγή κάθε 
χρώματος ξεχωριστά. 
Κατά την εκτύπωση 
φωτογραφιών η ποι- 
ότητα εἶναι άνω του 
µετρίου και ικανοποιεί 
ακόµα και όταν χρησιµοποιείται 
απλό χαρτί, Η ταχύτητα εκτύπωσης κειµένου 
ανέρχεται σε 6,5 σελίδες ανά λεπτό. Με το κό- 
στος του να κυμαίνεται στις 90.900δρχ.͵ ο 
Β/ς-6200 είναι µία αξιοπρόσεκτη επιλογή. 

Η τέταρτη και Κορυφαία πρόταση της εται- 
ρείας είναι ο Β46-8200. Πρόκειται για το 
ανώτερο μοντέλο της (αποη, το οποίο απευθύ- 
γεται στον άκρως απαιτητικό στον τοµέα των 
φωτογραφικών εκτυπώσεων χρήστη. Ὑποστηρί- 
ζει πολλές αναλύσεις και εἶναι ο μοναδικός 
εκτυπωτής που χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
των αστεριών για την εκτύπὠση. Διαθέτει έξι 
ανεξάρτητα μελάνια επιτυγχάνοντας κορυφαί- 
ες εκτυπώσεις. Η αποδιδόµενη ποιότητα εἶναι 
άριστη τόσο κατά την εκτύπωση κειµένου όσο 
και κατά την εκτύπώση φωτογραφιών, Πρέπει 
γα σημειώσουμε ότι η (αποπ έχει δημιουργήσει 
έναν τύπο χαρτιού αποκλειστικά για τον Β/ς- 
8200, χάρη στο οποίο γίνεται ακόµα καλύτερη 
εκμετάλλευση των δυνατοτήτων του εκτυπωτή 
επιτυγχάνοντας τέλειες φωτογραφικές εκτυπώ- 
σεις. Από την άλλη, όµως, η ζαποη δεν έχει κα- 
ταφέρει να δώσει στον ΒΙς-8200 την απαραί- 
τητη ταχύτητα, καθώς τυπώνει μόλις 2 σελίδες 
ανά λεπτό σε κείµενο. Ίο γεγονός αυτό ίσως 
αποθαρρύνει πολλούς υποψήφιους αγορα- 
στές. Δεδομένου, όµως, ότι απευθύνεται σε 
όσους Θέλουν τέλεια ποιότητα, η ταχύτητα δεν 
έχει τόση σημασία. Πρέπει να αναφέρουμε ότι 
µέσω του οαΠῄίἁᾳε |5-22, το οποίο δεν περι- 
λαμθάνεται στη συσκευασία, ο χρήστης µπορεί 
να μετατρέψει τον Β46-8200 σε Πθείίθεά 
5εαπΠθ/ µε δυνατότητα υποστήριξης αναλύσε- 
ὧν έως και ὀθΟχόθθαρὶ. Τα προαναφερδέ- 

γτα Κορυφαία χαρακτηριστικά έχουν υψηλό 

Κόστος, αφού η τιµή του εκτυπωτή κυµαί- 

γεται στις 164.000δρχ. 


Ερ5ςοη 

Η σειρά »)γίυ» (οἰοι της Ερ5οη εἶναι πα- 
σίγνωστη στην αγορά και περιλαμθάνει µε- 
γάλο αριθµό μοντέλων. Η 
φδηνότερη λύση είναι ο 
5ιγΊυς ζοἶοι 670, ο οποί- 


Ρο Μαειοτ ΕΓΕΕ8 


ος απευθύνεται σεκά- «.-“ 
θε χρήστη που θέλει 
έναν εκτυπωτή περιορι- 
σµένου κόστους µε ικα- 
γοποιητική ποιότητα εκτύ- 
πωσης, χωρίς να προσ- 
δίδει Ιδιαίτερη Βαρύ- 
τητα στον τοµέα της 
ταχύτητας. Η µέγι- 
στη ανάλυση που 
υποστηρίζει ο 670 
ανέρχεται στα 
1.440Οχ720αρί, ενώ 
υποστηρίζει τεχνολο- 
γία Ρῃοίο Επῄαπες 4, η 
οποία επιτυγχάνει άριστη 
χρωματική απόδοση όταν 
χρησιµοποιείται χαρτί φωτογραφικής 
ποιότητας. Ὑπό αυτές τις συνθήκες και χρησι- 
μοποιώντας το κατάλληλο χαρτί, η ποιότητα 
εκτύπωσης κυμαίνεται σε υψηλό επίπεδο, 
ὠστόσο η ταχύτητα είναι µέτρια. Με το Κόστος 
να κυμαίνεται στις 309.00Οδρχ., η πρόταση της 
Ερεοη αξίζει την προσοχή του χρήστη που ανα- 
ζητά καλή ποιότητα εκτύπώσης. Πρέπει ακόµα 
να αναφέρουμε ότι το πακέτο περιλαµβάνει τις 
εφαρμογές ΡΙοίο Ηουςθ 5 και (οιθ Ριο]θς! 
Β5ίσπεγ , µέσω των οποίων ο χρήστης µπορεί 
να εκμεταλλευτεί το σύνολο των δυνατοτήτων 
του εκτυπωτή. 

Ο Ερεοη δγίυς {οἶοι 760 εἶναι ακόµα 
µία πρόταση της εταιρείας µε Βασικό πλεονέ- 
κτηµα την υψηλή ποιότητα εκτύπωσης. Η µέγι- 
στη υποστηριζόµενη ανάλυση ανέρχεται στα 
1440χ720αρὶ τόσο σε ασπρόμαυρες όσο και 
σε έγχρωμες εκτυπώσεις, ενώ διαθέτει αυτόµα- 
το τροφοδότη χαρτιού µε δυνατότητα διαχείρι- 
σης έως και 100 φύλλων τύπου Α4. Η ποιότη- 
τα, Ιδιαίτερα όταν χρησιµοποιείται χαρτί υψη: 
λής ανάλυσης, κρίνεται ικανοποιητική και δεν 
παρατηρείται το φαινόμενο του Ραηα[πο. 

Η ταχύτητα εκτύπωσης, ὡστόσο, δεν ΙΚανο- 
ποιεί. Με κόστος όµως στις 50.000δρχ., ο 
εκτυπωτής αποτελεί µία καλή αγορά, ειδικά για 

όσους δεν θέλουν 
να ξοδέψουν πολ- 
ς λά χρήματα για 


εἕὈ;ς νο. 
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έναν εκτυπωτή µε υψηλή ποιότητα. 
Ο Ερεοῃ δγίυς (οἶοι 
860 εἶναι µία από τις 
δύο κορυφαίες προ- 
τάσεις της εταιρεί- 
ας όσον αφορά 
στις φωτογραφι- 
κές εκτυπώσεις. Η 
µέγιστη ανάλυση 
που υποστηρίζει 
ανέρχεται στα 
1.440χ720αρΙ. Η ποι- 
ότητα εκτύπωσης εἶναι 
κορυφαία, ιδιαίτερα όταν 
χρησιµοποιείται χαρτί φωτογραφικής 
ποιότητας. Παράλληλα, η ποιότητα εκτύπωσης 
κειµένου είναι άκρως ικανοποιητική, ακόµα και 
όταν είναι επιλεγμένο ἀταβ επίπεδο ποιότητας. 
Ωστόσο, όπως και στις υπόλοιπες υλοποιήσεις 
της Ερσοη, η ταχύτητα εκτύπωσης κυμαίνεται σε 
μέτριο επίπεδο. Με το κόστος της υλοποίησης 
να ανέρχεται στις ὀ8.ΟΟΟδρΥ. η ἔρδοη προσφέ- 
ρει µε το μοντέλο αυτό µία αξιοπρόσεκτη λύση. 
Τέλος, ο ἔρδοη 8Ιγίυς {οἶοι 870 είναι η 
“ναυαρχίδα” της εταιρείας. Η εκτύπωση πραγ- 
µατοποιείται µέσω δύο µελανιών, ενός μαύρου 
και ενός πεντάχρωµου, ενώ η µέγιστη υποστη: 
ριζόµενη ανάλυση ανέρχεται στα 
1.440χ720αρὶ, όπως και στις υπό- 
λοιπες προτάσεις της ἔρ5οη. Χάρη 
στη χρήση έξι χρωμάτων, η ποιότητα 
ικανοποιεί απόλυτα τόσο σε φώτο: 
γραφίες όσο Και σε κείµενα, ενώ το 
φαινόμενο του Ώαπαϊπο δεν εἶναι 


Η Ρ ΡΕΞΚΟΕΤ 930ς 


υπαρκτό. Η ταχύτητα εκτύπώσης κειµέ- 
γου ανέρχεται σης 4 σελίδες ανά λεπτό, χρό- 
γος μέτριος, εγώ για Εκτύπωση φωτογραφίας 
με πλήρη λεπτομέρεια ο χρόνος που απαιτείται 
είναι αρκετά μεγάλος, 

Βέθαια, κάτι τέτοιο εἶναι λογικό και συναντά- 
ται σε όλους τους φωτογραφικούς εκτυπωτές. 
Ο Έρ5οη ο]γίυς {Γοἱο; 870 κοστίζει 
9] ΟΟΟδργ., ποσό αρκετά λογικό για τις δυνα- 
τότητες του εκτυπωτή. 


Ηενν/εΗ-Ραεκατά 

Η Ηθνήθή-ΡαςΚαιά διαθέτει µία πλήρη 
σειρά εκτυπωτών ἰηΚ[θΙ, η οποία ονοµάζε- 
ται Ὀθ5Κ/εΙ. Ο Β65)6ἱ 8405 είναι η 
|ον/-Θπὰ πρόταση της εταιρείας. Απευθύ- 
γεται σε ανθρώπους που αναζητάνε φθη- 
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γό εκτυπωτή για καδηµερνή χρήση. Η σύνδεση 
µε τον υπολογιστή επιτυγχάνεται µέσω της πα- 
ράλληλης θύρας ή του διαύλου 058. Ο εκτυ- 
πωτής ενσωματώνει 2ΜΒ µη επεκτάσιµης µνή- 
µης, ενώ ο τροφοδότης χαρτιού είναι αυτόμα- 
τος µε δυνατότητα διαχείρισης 100 φύλλων, 
Για την εκτύπωση χρησιμοποιούνται δύο «αι- 
Ἰήάᾳθς, εκ των οποίων το ένα είναι ασπρόµαυ- 
ρο και το άλλο τρίχρωµο. Ο Ώ85Κ/6! 840Γ υἱο- 
δετεί την τεχνολογία ΡΠοΙοξΕΙ Ιἱ της Ηδν/θή- 
ΡαεΚαιά, µέσω της οποίας είναι δυνατή η εκτύ- 
πώση σε αναλύσεις µέχρι 600 χ].200αρι. 

Η αποδιδόµενη ποιότητα εἶναι πολύ καλή 
ακόµα και όταν χρησιµοποιείται απλό χαρτί. Η 
ταχύτητα εκτύπώσης κρίνεται ικανοποιητική 
έχοντας ως δεδομένο την κατηγορία στην 
οποία ο εκτυπωτής εντάσσεται. Σε ασπρόµαυ- 
ρες εκτυπώσεις σύνθετων εγγράφων η ταχύτη- 
τα ανέρχεται στις ὁ σελίδες ανά λεπτό, ενώ 
όταν πραγματοποιείται χρήση χρώματος η Τα- 
χύτητα μειώνεται σηµαντικά. Το Κόστος του 
ΌθεΚ/6Ι 840ς ανέρχεται στις 38 «9ΟΟδρχ. και 
έχει να ανταγωνιστεί τα αντίστοιχα μοντέλα 
των άλλων εταιρειών. 

Με λίγα επιπλέον χρήματα ο χρήστης µπορεί 
γα επιλέξει τον Ώθ5«6ἱ 9306. Η µέγιστη 
υποστηριζόµενη ανάλυση φτάνει τα 
2.400χ].200ἀρὶ όταν επιχειρείται εκτύπωση 
φωτογραφιών µέσω 


της Τεχνο- 

λογίας ΡΠΟΙΟΚΕΙ ΙΙΙ, η οποία 
έχει δημιουργηθεί και αναπτυχθεί απὀ την ΗΡ. 
Η ποιότητα εκτύπωσης κυμαίνεται σε υψηλό 
επίπεδο, Οι φωτογραφίες χαρακτηρίζονται από 
άριστη χρωματική απόδοση και υψηλή λεπτο- 
µέρεια, Ιδιαίτερα όταν χρησιµοποιείται φωτο- 
γραφικό χαρτί και είναι ενεργοποιηµένη η λει- 
τουργία ΡΠοΙοΒΕΙ ΙΙΙ. 

Ο εκτυπωτής διαθέτει δυνατότητα εκτύπω- 
σης έως και 5 σελίδων κειµένου ανά λεπτό, σε 
ἀιαβ επίπεδο ποιότητας. Κατά την εκτύπωση 
φωτογραφιών, στη μέγιστη υποστηριζόμενη 
ανάλυση, η ταχύτητα εκτύπωσης μειώνεται ση: 
µαντικά, όπως άλλωστε συμβαίνει µε όλα τα 
μοντέλα. 

Ο ΗΡ Βο5/6ἱ 9506 είναι µία από τις Κο- 
ρυφαίες προτάσεις της εταιρείας. Η σύνδεσή 


του µε τον 
υπολογιστή επιτυγχάνεται 
εἶτε µέσω της παράλληλης θύρας είτε µέσω 
του διαύλου 58. Αξιοποιεί την τεχνολογία 
ΡΙΟΙΟΡΕΙ ΙΙ! και έτσι µπορεί να εκτυπώσει µε µέ- 
γιστη ανάλυση τα 2.400χ].20Οαρί. Η χρωµατι- 
Κή απεικόνιση επιτυγχάνεται µέσω δύο «α:- 
Ιήάρες: ενός μαύρου και ενός τρίχρωµου. Η 
ποιότητα εἶναι κορυφαία τόσο σε κείµενο όσο 
και σε φωτογραφίες. Η ταχύτητα εκτύπὠσης 
κειµένου ανέρχεται στις 7 σελίδες ανά λεπτό, 
ποσό άκρως ικανοποιητικό. Σε γενικές γραµ- 
µές, ο ΗΡ ΌθΚ/6ἱ 950Γ εἶναι µία αξιοπρόσε- 
κτη παρουσία, µε σχετικά υψηλό κόστος, το 
οποίο αγγίζει τις 80.200Όδρχ. 

Ο Ρ/ο/οδπιαγ! Ρ] 100 είναι µια ξεχωρι- 
στἠ πρόταση της εταιρείας. Πρόκειται για έναν 
εκτυπωτή µε ανάλυση που ανέρχεται “κάνοντας 
χρήση της τεχνολογίας Επῄαηεθά (οἱοι ἰαγθ- 
ἵπᾳ ΤἸθεΠποἰοςγ και χαρτιού ρᾗοίο- σε 
2.400Χ].200ἁρί. Παράλληλα, η ονομαστική 
ταχύτητα εκτύπωσης εἶναι 12 σελίδες ανά λε- 
πτό γιά µονόχρωµη εκτύπωση και 10 σελίδες 
ανά λεπτό για έγχρωμη. Στην πρόσοψη του 
ΡλοΙοσπιαή Ρ] 100 διακρίνουμε ένα «οπ/τοἱ 
ραπθ| µε αἱερίαγ απὀ όπου λαμβάνουν χώρα 
όλες οι ρυθμίσεις. Το σημαντικότερο όλων, 
ὠστόσο, εἶναι η ύπαρξη δύο υποδοχών για 
κάρτες µνήµης (ζοπιρας!Εἱαῃ, 9πιαΠΜθ- 
αἱα). Αν, λοιπόν, είστε κάτοχος µίας ψη- 
φιακής φωτογραφικής µηχανής, µπορείτε 
µέσα σε ελάχιστα λεπτά να εκτυπώσετε 
τις δικές σας φωτογραφίες χωρίς την 
υποχρεωτική παρουσία υπολογιστή. Το 
µόνο που χρειάζεται εἶναι να µε- 
ταφέρετε την κάρτα µνήµης 
από την ψηφιακή µηχανή στον 
εκτυπωτή. 

Η σύνδεση µπορεί να επΙτευ- 
χθεί µέσω παράλληλης θύρας 
ή 058. Πρέπει, επίσης, να ση- 
µειώσουμε ότι ο εκτυπωτής έχει 
τη δυνατότητα εκτύπωσης και 
στις δύο πλευρές του χαρτιού, 


ΙΕΧΜΑΕΚ 752 
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Κάνοντας χρήση της συσκευής διπλής 
όψης που τον συνοδεύει (ἀυρἰθχεη). Η 
ποιότητα εκτύπώσης κυμαίνεται στα 
συνήθη επίπεδα της εταιρείας - δηλα- 
δή, πολύ καλή απόδοση του μαύρου 

ακόµα και σε ἀταῇ εκτύπωση. Ία γραφι- 

κά αποδίδονται κορυφαία, εγώ -όπως 
εἶναι αναμενόμενο: κορυφαία είναι και 

η εκτύπωση φωτογραφίας. Τα χρώματα 

διαθέτουν ζωντάνια και ρεαλισμό, ενώ 

πρέπει να σημειωθεί πως γίνεται χρήση της τε- 
χνολογίας ΡΠΟΙΟΝΕΙ ΙΙ. Στα λοιπά χαρακτηριστ:- 
κά του ΡΠοἰοσπιαή Ρ] 100 ανή- 

κουν η µνήµη ΚΑΜ µεγέθους «κ 

8ΜΒ, καθώς και οἱ δύο τρο- 
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φοδότες που διαθέ- 
τει. Ο πρώτος και κύ- 
ριος τροφοδότης έχει 
χωρητικότητα 100 
φύλλων, ενώ ο δεύτε- 
ρος αφορά µόνο σε 
ριθπηίυπι ΡΠοίο ραρθ/ 
µε χωρητικότητα 20 φύλ- 
λων. Ο Ρποϊοσπιαή Ρ] 100 
εἶναι ένας ξεχωριστός εκτυπωτής. Για να 
αποκτήσει κάποιος τα Ιδιαίτερα χαρακτηριστι- 
κά του πρέπει να ξοδέψει Ἰ 10. 00Ο0δρχ. 


Γεχπιαγ]ς 

Η ἰαχπιαηκ είναι η μοναδική εταιρεία που Κα- 
τασκευάζει αποκλειστικά εκτυπωτές και διαδέ- 
τει διαθέτει τέσσερα μοντέλα στην αγορά. 

Ο 112 αποτελεί την οικονοµικότερη πρότα- 
ση της ἰθχπιαηκ και απευθύνεται σε κάθε χρή- 
στη που επιζητά ικανοποιητική ποιότητα εκτύ- 
πωσης χωρίς να ξο- 

δέψει πολλά χρή- 
µατα. Ο εκτυπω- 
τής διαθέτει µόνο 
µία κεφαλή, στην 


ΙΝΚύΕΤ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


οποία µπορεί να εγκατασταδεί είτε ένα τρίχρω- 
μο είτε ένα μαύρο μελάνι. Στη συσκευασία πε- 
ριέχεται το τρίχρωµο μελάνι. Η ανάλυση που 
υποστηρίζει ο εκτυπωτής ανέρχεται στα 
1.200Χ1.200αρί µε δυνατότητα εκµετάλλευ- 
σής της σε όλους τους τύπους χαρτιού. 

Η χρωματική απόδοση των εκτυπωµένων φω- 
τογραφιών εμφανίζει ατέλειες, ενώ παρατηρεί 
ται Και το φαινόμενο του Ώαπαίπο. Η ταχύτητα 
εκτύπωσης δεν είναι ικανοποιητική και, γενικά, 
ο ἰαχπιαήκ Ζ]2 εἶναι φανερό ότι έχει χαμηλές 
δυνατότητες. Η τιµή του, όµως, εἶναι ιδιαίερα 
συγκρατηµένη και ο χρήστης µπορεί να τον 
αγοράσει ξοδεύοντας 22.700δρχ. 

Ο Ιαχπιαικ Ζ42, ωστόσο, αποτελεί ένα Κο- 
ρυφαίο μοντέλο σε προσιτή τιµή. 

Χρησιμοποιεί δύο μελάνια, ένα 

μαύρο και ένα τρίχρωµο, Και εκτυ- 

πώνει µε μέγιστη ανάλυση 
1.200χ].200αρί, 
Η ποιότητα εἷ- 
γαι κορυφαία, εἰ- 
δικά αν αναλο- 
γιστεί κάποιος 
την πμή πώλη: 
σης του εκτυ- 
πωτή, η οποία 
ανέρχεται στις 


Πρέπει να σηµειώ- 
σουµε ότι υπάρχει δυνατό- 

τηῖα για αντικατάσταση του 
μαύρου μελανιού µε ένα φωτογραφικό αυξάνο- 
ντας τον αριθµό των διακριτών χρωμάτων από 
τέσσερα σε έξι, 

Κορυφαίο μοντέλο της ἰθχπιαικ είναι ο 
752. Πρόκειται για έναν µεσαίου κόστους 
εκτυπωτή µε µέγιστ ανάλυση 
2.400Χ].200αρὶ. Η ποιότητα εκτύπωσης τό- 
σο εγγράφων κειµένου όσο και φωτογραφιών 
είναι κορυφαία. Ειδικά όταν χρησιµοποιείται η 
µέγιστη ανάλυση, οἱ φωτογραφίες διαθέτουν 
άψογη ποιότητα. Ωστόσο, ο χρόνος εκτύπω- 
σης είναι αρκετά μεγάλος. Από την άλλη, σε 
εκτύπωση κειµένου ο χρόνος είναι τυπικός 
και φθάνει τις ὁ σελίδες ανά λεπτό, τιµή αρ- 
κετά ικανοποιητική. Λε τιµή να ανέρχεται στις 
59.500δρχ., ο Ζ52 είναι ίσως η κορυφαία λύ- 
ση σε αυτά τα χρήματα, 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 
Είναι φανερό ότι στην αγορά κυκλοφορούν 
πολλά µοντέλα µε τιµές από 22.000 έως 
164.000Νδργ., και ο χρήστης έχει να επιλέξει 
ανάλογα µε αυτό που θέλει και τα χρήματα 
που διαθέτει. Οι επιλογές είναι πολλές, συνε- 
πώς ο χρήστης δεν Όα δυσκολευτεί να προ: 
σαρµόσει τα δεδοµένα του στις προτάσεις της. 
Σηµείωση: ΟΙ τιµές είναι ενδεικτικές τιµές 
λιανικής και δεν περιλαµθόνουν ΦΠΑ. . 
ρς 


Ρς Μαρ!ει 


τν 
; 


ΜΟΝΑ 


Τα... πτώματα στο χώρο της 
πληροφορικής αρχίζουν, φίλοι µου, 
να αυξάνονται µε ραγδαίους 
ρυθμούς. Εκεί που νομίζεις, για 
παράδειγµα, πως µία καρτούλα ζει 
και βασιλεύει, πας χαρούμενος να 
την αγοράσεις και έντροµος 
ανακαλύπτεις πως έχει ταφεί για 
πάντα στις χωματερές, για να 
αντικατασταθεί από το Χ νέο 
µοντελάκ:. Ε, τι να κάνεις, παίρνεις 
κι εσύ την καινούρια νεγςίοη και, 
μόλις πας να την ανοίξεις... Βλέπεις 
το πτώμα της παλιάς κάρτας 
αναστημένο! Κάτι τέτοιο έπαθε ο 
Δημήτρης, όπως 8α δείτε ευθύς 
αμέσως... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/{ογθεοπιρυργεςς.ςΓ 


ο Λ0ἶχα Μας!θι 


ς δούμε, λοιπόν, το φαινόμενο της νε- 
Ἁ κρανάστασης σε όλη του τη µεγαλο- 
πρέπεια. 

΄ξιόημε κύριε Κράτσα, 

Όντας υποψιασµένος χρήστης και ΄οπαδός΄ 
της στήλης /υ5ει βοµε, πήρα το θάρρος να επἰ- 
κοινωνήσω µαζί σας για ένα φλέγον ζήτημα, αυτό 
της απάτης, εσκεµµένης ή µη, των μεγάλων ελλη- 
γικών εταιρειών υπολογιστών, παραδέτοντας και 
ένα παράδειγµα-προσωπική εμπειρία πλήρως 
ανππροσωπευτικὀ. Ηταν µέσα Ιουλίου όταν απο- 
φάσισα την αγορά µίας καινούριας κάρτας γραφι- 
κών, µια και η παλιά, πλην σξιόπιστη γρει 950 εἷ- 
χε αρχίσει να ΄ξεψυχόει. ΕπεΙτα από πολύ ψόξιµο 
στα περιοδικά του χώρου, κατέληξα στην αγορά 
µίας (6[ογεθ Αππμιαιοι ΡΟ 328. Πήγα σε 
ένα κατάστημα, όχι γνωστής αλυσίδας, και παράγ- 
γειλα την πολυπόθητη κάρτα: Ύπόρχει η κάρτα; 
ρώτησα. Ύπάρχει και δα εἶναι εδώ σε δύο ηµέ- 
ρες’. Πολύ ωραία µέχρι εδώ, ώσπου πέρασαν δύο 
μέρες και έπρεπε να παραλάθω την κάρτα. [εμό- 
τος χαρά µπαίνω στο µαγαζ! και ρωτάω αν έχει 
έρθει, Η σπάντηση που παίρνω εἶναι πως: ΄Η 
κάρτα αυτή δεν κυκλοφορεί πια και δεν 
μπορούμε να τη βρούμε, Η µόνη που κυ- 
κλοφορέί είναι η 6εΡογεϱ2 615’, Μη έχο- 
ντας την οικονομική δυνατότητα να αγορόσω ου- 
τή την κορυφαία, αλλά πανάκριθη κάρτα, αποφό- 
σισα να ψάξω και κάπου αλλού, Κανένα κατάστη- 
μα στην πόλη µου δεν την είχε και όλοι οἱ δρόμοι 
µε οδηγούσαν στη ΄φαρµακερή΄ για την τσέπη µου 
Θ6[ογοεΆ... Μία ελπίδα είχα ότι ὃα την έβρισκα 
από Κανένα άλλο κατάστηµα στην υπόλοιπη Ελλά- 
δα. Επεια από δεκάδες τηλεφωνήματα, πείστηκα 
πλέον ότι η κάρτα που ζητούσα δεν υπήρχε. Εἶχαν 
περάσει 3 εβδοµόδες από την πρώτη παραγγελία 
και ξαναπήγα στο πρώτο κατάστημα για να πάρω 
την ΟεῇοιοθΆ. Τι να κόνουµε.. Ἰουλάχιστον δα τε- 
λείωνε η ταλαιπωρία µου και ας κόστιζε τα διπλά- 
σια χρήματα (120.000). Η κάρτα ήρθε ύστερα 
από 2 ηµέρες και ήμουν έτοιμος να την πάω σπίτι 
µου και να την εγκαταστήσω. Όλα βρίσκονταν στη 
συσκευασία [ήταν σε τεἰαί] µορφή]: κούτα της 
(Φ6ΡογοθΆ, πιαπυα! της Θε[ογεθΆ, ατίνειο;) και 
φυσικά η κάρτα (Οε/οιοθΆ/). Την εγκαθιστώ γρή- 
γορα γρήγορα και π να δω: το ΒΙΟ5 την αναγνώ- 
ριζε ως Ο8Ροπος Αππϊηῄσιογ 256, που ήταν και η 
πρώτη Κάρτα µε αυτό το τσιπόκι Δεν µπορεί σκέ- 
φτηκα| Αποκλείεται ΛΑπαΐνω στα γ/Ιπαον/5 για να 


εγκαταστήσω τους ἄπίγεις και Βλέπω ότι ήταν οἱ 
ἀίνθης της Φε[οιεθ ΑππηῄαΙοι 2561! Είναι δυ- 
νατόν η κούτα να εἶναι της 69Ρογεθ2, το 
πιαπυα( της 69Ρογεθ2 και η κάρτα να εἷ- 
ναι η απλή Ο9βογεθ, που σύµφωνα µε τα 
καταστήματα δεν υπήρχε σε »/οείς; Και 
όμως. Όταν τη γύρισα όπως ήταν στο µαγαζ, µου 
είπαν ότι δα είχε γίνει λάθος από την Αθήνα, µια 
και το συγκεκριµένο μαγαζί συνεργόζεται µε µε- 
γαλύτερες εταιρείες. Μου είπαν ότι ὃα γινόταν 
εξέταση του σειριακού αριθμού για να δουν αν 
όντως έστειλαν λάδος κάρτα.. 

Σήµερα, ύστερα από ] εβδομάδα, εἶµαι χωρίς 
Κάρτα γραφικών και το ζήτημα της Θ8/Ρογεβ2 ακό- 
μα ΄αιωρείται΄. Αλήθεια, αν την κάρτα αυτή την 
έπαιρνε ένας αρχάριος χρήστης που δεν ὃα µπο- 
ρούσε να καταλάθει ότι δεν εἶναι αυτή η κάρτα 
που παράγγειλε, πόσα λεφτά ὃαᾳ κέρδιζε η εται- 
ρεία από αυτή την.. απατεωνιά (αν πρόκειται για 
σπατεωνΙά, που είναι και το πιδανότερο); 

Πόσες φορές ίσως έχει συμβεί κότι Τέτοιο στο 
παρελθόν εις θάρος κάποιων αρχάριων χρηστών; 
Π' αυτό τα µόπα σας [µας) ]4 µέχρι να σοβαρευ- 
τούν Κάποιο! κύριοι και να κάνουν σωστά τη δου- 
λειά τους. Ευχαριστώ για την υπομονή σας και 
συγγνώμη για το µεγάλο µέγεδος του Θ-πιαί, που 
θα έθγαινε µεγαλύτερο εάν δεν έκοθα τις λεπτο- 
µέρειες. Καταστήματα και εταιρείες δεν Κατονο- 
µάζω γιατί υπάρχει και µία (πολύ µικρή] πιδονότη- 
Τα να έχει γίνει λάδος, 

Παρακαλώ να δημοσιευτεί µια και το πάδηµα 
γίνεται µάθηµα. Γιατί δεν αξίζει κάποιοι να Βγά- 
ζουν λεφτά εκμεταλλευόμενοι την απροσεξία και 
την αµόδεια.. 

Δημήτρης Δάνδολος 

βέθυμνο Κρήτης” 


Περιμένουμε, αγαπητέ Δημήτρη, να µας ενηµε- 
ρώσεις για τη συνέχεια της περιπέτειας και µε 
στοιχεία, φυσικά, αν χρειαστεί, Περνάμε όµως στη 
συνέχεια σε µία ενδιαφέρουσα επιστολή-σχόλιο 
στο προηγούμενο ΄ὗςει Ρονε;”. 


΄Ώαικ οιθε/πᾳ» ΙΟ ΠηΥ (Ρς) Ματίς; [τοπι Ιακῇί- 
αἱ Ώυθεῃ οἱ Ώσήκπες». 

Αφορμή για το όνοιγµα του ρογίαἱ για να έρθω 
στο ΓΘαἱπ σας, έπειτα από Τόσα χρόνια ανηλεούς 
παρακολούθησης [αισίως 7 και ανεβαίνουν..], 
ήταν η απάντηση στον Μανώλη ΄Λαπηγ (αἰανετα΄ 
στο ΄05ει βον/θγ΄του 120. 


Καταρχήν, μπορούμε να δούμε µισ πιο λογική 
εξήγηση στο ᾽..Τα δημιουργήματα ανήκουν στην 
ανθρωπότητα. λέγοντας ΄τα πνευματικά δηµιουρ- 
γήµατα΄. Αυτό µου δυµίζει το δόγµα ᾿π[οππα[ίοη 
πηυ»! ῥε [πθ6’, γεγονός µε Το οποίο μάλλον συµφω- 
νώ [αν και εἶναι µπλέξιμο να ξέρει ο καθένας τα 
ΤΟΡ 5Ε{ΚΕΤ µυστκά του καθενός - αλλά εδώ µι- 
λάμε για ΡΟ5). Πνευματικά δικαιώµατα, εἰδιΚά όταν 
αυτά έχουν να Κάνουν µε νέους τρόπους σκέψης 
πάνω στο 5οῄναιθ ή ΛαΓάν/απε, δεν νομίζω ότι 
πρέπει να υφίστανται, γιατί αυτές οἱ Ιδέες προό- 
γουν τη γνώση της ανθρωπότητας. Όπως οἱ επιστη- 
µονικές ανακαλύψεις, είναι συλλογικό απόκτηµα 
που δεν πρέπει να εκμεταλλεύεται µία εταιρεία ή 
ένας άνθρωπος. Όπως ο Νθν/οη δεν κατοχύρωσε 
δικαιώµατα για το νόµο της θαρύτητας, ο Εἰπο[θίῃ 
για τη σχετικότητα Κ.λπ., δεν µπορεί µία εταιρεία 
που έχει αναπτύξει µια τεχνική να κατοχυρώνει δι- 
καιώµατα για αυτήν (άσχετο: ἔχετε ακούσει ότι 
υπάρχει θέμα η αμερικανική εταἰρεία που συνέβσ- 
λε στη χαρτογράφηση του ΒΝΑ να /κατοχυρώσει΄ 
μερικές περιοχές; Να δω αν δα έχει τρεξµατα µε 
τον Θεό - που μάλλον έχει τα δικαιώματα]. 

Βέβοια, έχω ξεφύγει πολύ, Ία παιχνίδια δεν εἶναι 
ούτε νέες επαναστατικές τεχνικές που προωθούν 
την ανθρώπινη γνώση ούτε τρομερές ανακαλύψεις 
καὶ, στο κάτω κάτω, κάδε νέα τεχνική (Βλ. ΓπθείΧ, 
ΟρεπΟΙ κά) είναι ελεύθερος να τη χρησιµοποιή- 
σει ο καθένας. Ίσ παιχνίδια είναι ένα προϊόν ψυχα- 
γωγίας και ὡς τέτοιο πρέπει να αντιμετωπίζονται 
(θα µου πείτε, η εµπορευµατοποίηση της διασκέ- 
ὅασης Κ.οκ, αλλά αυτό εἶναι άλλο θέµα]. Η µόνη 
δισφορά [κατ΄ εμέ) από τα ἰθΦ0ο, για παράδειγµα (ή 
πς Βαγθίθ - όπως τη βρίσκει καδείς), εἶναι ότι εδώ 
μπορούμε να κλέψουμε. Και αλήθεια, αν εἶχα- 
µε τη δυνατότητα να παίρνουμε ψωμί δω- 
ρεάν και όποιος θέλει να το αγοράζει (Βλ. 
5ῃαγενναγθ), θα το αγόραζε κανείς; Κακά τα 
ψέματα. Κλέθουμε γιστί μπορούμε να κλέθουµε 
και µετά έχουµε και τύψεις και Θέλουμε να το δι- 
καιολογήσουµε. Δυστυχώς, λεφτά δεν περισσεύ- 
ουν σε κανέναν και τα γλτώνει απ΄ όπου µπορεί, 

Το Ιδανικό; Τα προγραµµατάκια /ΤΘεν/αΓΘ. βέβαια, 
ξέρετε ΤΙ υπερπαραγωγές α έθγαζε κάθε χοµπί- 
στας: υρεΓ γἱάεο, ὐρεΓ µουσική, 5υὐρ8/ Κόστος. 
Από την άλλη, µήπως "λέω µήπως- εἶναι υπερτµηµέ- 
να τα παιχγίδισ; Θα ήταν ενδιαφέρον να κάναμε τον 
εξής υπολογισμό: κόστος/ώρες παιχνιδιού χ δείκτης 
ευχαρίστησης, και θα θγάζαµε κάτι σαν τόσα χιλιό- 
ρικα ανά ώρα σπολουστκής ἠδονής. Ετσι το Ώυαξθ 
η χαζό παιχνίδι, ποτέ δεν μ’ άρεσε- δα ήπον πόμ- 
φὂηνο για ορισμένους, όπως πόµφδηνο είναι για µέ- 
γα το Ηετος» οἱ ΜίσΗ! απα Λαοίς, Συμπέρασμα: 
Αγοράζετε αυτά που αξίζουν [Και µε το σωστό 
ΜΑΝΟΑΙ, αγαπητές µου ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ.) και µην τρελαί- 
νεστε από κάθε διαφήμιση. Αντε µην Τα πάρω στο 


δν χετε ακούσει ότι υπάρχει 
θέµα η αμερικανική 

εταιρεία που συνέβαλε στη 
χαρτογράφηση του ΡΝΑ να 
κατοχυρώσει’ µερικές 

περιοχές; Να δω αν ὃα έχει 
τρεξίµατα µε τον Θεό -που 
μάλλον έχει τα δικαιώµατα. 


κρανίο και απελευθερώσω το στρατό των αταοπί- 
απ Και δεν σας σώζει ούτε ο Μαἰδήίη.. 

Εις το επανιδείν.. 

Ανδρέας ΄αἰζγ Κ. 


ΥΓ. 1: Σεκολλήστε απ΄ το Ρζ και πηγαίνετε να 
παίξετε ΑΏδ.Ώ, το κέρατό µου µέσα, που νοµίζου- 
µε όπ ξέρουμε από ΚΡΟ. 

ΥΓ 2: Διαθάστε τις νουθέλες της Ώπασοπίαπεθ. 

ΥΓ. 3: Δημοσίευσε κάτι, φίλε µου Βαγγέλη, 
έστω και περίληψη, γιατί η ὤυθεη µου ὃα µου Κό- 


ΨΕΙ την ουρά αν δεν διαβάσει κότι στο ΄Ρζ Μα»- 
ΙΓ΄ για αυτήν..' 


Οχι σε περίληψη µόνο, φίλτατε Ανδρέα, αλλά 
ολόκληρο, όπως Βλέπεις, δηµοσιεύω το γράμμα 
σου, το οποίο και προσυπογράφω. Ειδικά εκείνη τη 
φράση: ΄Έχετε ακούσει ότι υπάρχει θέμα η αμερι 
κανική εταιρεία που συνέβαλε στη χαρτογράφηση 
του ΏΝΑ να ’κατοχυρώσει΄ µερικές περιοχές; Να 
δω αν ὃα έχει τρεξίµατα µε τον Θεό - που µό 
έχει τα δικαιώματα”, μάλλον ὃα τη συµπεριλάθω 
στη λίστα µε τα Ιορ αποφθέγματα των αναγνω- 
στών µας. ἔτσι είναι, όταν ψάχνουμε απλώς για µια 
αφορμή προκειµένου να δικαιολογήσουµε τα αδι- 
καιολόγητα, το ρίχνουμε στη φιλοσοφία και την 
επανάσταση. Όταν όµως δεν µας συμφέρει, τα ξε- 
χνάµε και τα δύο και επικαλούµαστε την ’ελεύθε- 
ρη αγορά”. Μονά-ζωγά δικά µας, δηλαδή, Εμ, δεν 
είναι έτσι, βρε μάγκες. Αλλο τα υψηλά (δανι- 
κά και οἱ µεγάλες ανακαλύψεις της αν- 
δρωπότητας κι άλλο τα παιχνιδάκια για να 
περνάμε ευχάριστα την ώρα µας. Μην τα βά- 
ζετε όλα στο ίδιο τσουθάλι - πόσο Βάρος μας 


πια να αντέξει Κι αυτό Το έρημο; 


ΡΟ Μακιει( 8 


μσταξύ ας 


αχ 2 ΛΙ 
Ένας γνωστός και µῃ 
εξαιρετέος κύριος μού έκανε 
{ογινατά ένα αθώο ϱ-πιαί]. Μετά 
το πρώτο σοκ αποφάσισα νατο 
δημοσιεύσω, όχι για κανέναν 
άλλο λόγο, αλλά για να δείτε τι 
σκέφτεται ονουςτου 


εγία τέχνας κατεργάζεται; Αργία 

µήτηρ πάσης κακίας; Τι από τα δύο 

Ισχύει για τον πονηρό νου που 
σοφίστηκε την παρακάτω Ιδέα; Φτωχός, 
άνεργος ή µήπως απλώς απατεώνας (οηςθ α 
εοἩη, αἰνίαγ» α οοη που λένε και οι Αμερικάνοι); 
Ειλικρινά, µε το που διάβασα το Ἑ-πιαῖ και 
συνειδητοποίησα περί τίνος πρόκειται, άρχισα 
να μαζεύω τα μαλλιά της κεφαλής µου από το 
πάτωμα Και, µόλις αποθήκευσα και την 
τελευταία τρίχα, έπεσα σε κώμα για κάνα 
δίωρο. Μόλις συνήλθα, η πἰεσή µου είχε φτάσει 
τις 3.].52 µονάδες [σαν το Χρηματιστήριο ένα 
πράγμα] - και αυτή ήταν η “μικρή΄ να 
φανταστείτε. Χωρίς άλλα σχόλια, παραθέτω 
αυτούσιο το πιαῖ! που µου ήρθε. Ακολουθεί η 
μετάφρασή του στα ελληνικά (το 6-πιαί! του 
αποστολέα και το τηλέφωνο αποκρύπτονται για 


προφανείς λόγους..). 


Ἅ-------Οἠρίπαί Μεδ5αφθ-------- 

Ετοπ: ΡῃΏ/ Βζοπιπι β5ςΘχΧκκχχχ.χχ 
[πιαῖμο-ρῃΏ Βζοπιπι Β5σθΘχκκκκκ.κχ] 
5επί: Μοπααγ, ΟεΙοῦοι 02, 2000 5:10 ΑΜ 
»υθἰθε!; Ὀκ/γου παπι ΡΗΌ 


υΝΙΝΕΗΡΙΤΥ ΡΙΡΙΟΜΑΣ 

ΟΡΙαίη α ρΓοδρθτους [υ1υ:θ, ΠΙΟΠΘΥ Θαιπίπο 
Ρον/θι, απα {ης ααπιἰτα[ίοη οἱ αἰ. 

Βιρίοπια» τοπι ριθςΗθίους ποπ-αςετθαϊϊεά 
υπἱνειε]ήθς Ώαθθα οη γου: ργθςθη! Κπονήθάςε 
απά Ιε εχρεήίεηςθ. 

Νο πθαυίπεά /85ἱ5, εἰα»»θ», Όοοίς», οἱ ἱπ]θηνίθννς, 
Βαεμείοις, πιασίθις, ΜΒΑ, απ ἀοε]οταίς (ΡΗΡ) 
αἱρίοπιας αναἴαδίς ἵη Ι1θ Πεἰά οἱ γουτ εοίςθ. 
Νο οηθ ἶ5 Ιυπηθά «οννη. 

(οηῄαςη/ία[ήγ αφευγθά. 

(ΑΙ ΝΟΥΝ |ο πεοείνθ γου: αἱρίοπια νπίη 
ἀαγσ!!! 


1-214-χχχ-χχχχ 


(αἲἱ 24 [κυτς α αγ, 7 ἀαγ5 α ΨθθΚ, ἱπείυαίπο 
5υπάαγ» απα Ποἰάαγς. 


ο 42]τα Μαρ!ει 


Και για όσους δεν κατάλαβαν -ή δεν Θέλουν να 


καταλάβουν- ακολουθεί η (ελεύθερη) 
μετάφραση του Ἑ-πιαῖ στα ελληνικά. 


ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΑΚΑ ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΑ 
Αποκτήστε ένα επιτυχημένο µέλλον, 
δυνατότητα απόκτησης χρημάτων Και τον 
Θαυμασμό όλων. 

Πτυχία από εντυπωσιακά, µη αναγνωρισμένα 
πανεπιστήμια πάνω στις τρέχουσες γνώσεις και 
την εμπειρία σας. 

Δεν χρειάζονται διαγωνίσµατα, µαθήµατα, 
βιθλία ή συνεντεύξεις. 

Προσφέρονται πτυχία Βαςμείοι, πιασίε;, ΜΒΑ 
και ντοκτορά (ΡΗΟ) στον κλάδο της αρεσκείας 
σας. 

Καμία αἴτηση δεν απορρίπτεται. 

Εγγυηµένη εχεμύθεια, 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ για να λάβετε το πτυχίο 
σας µέσα σε λίγες ηµέρες. 


1-214-ΧΧΧ-ΧΧΧΧ 


Ἰηλεφωνήστε 24 ώρες την ηµέρα, 7 μέρες την 
εβδομάδα, συμπεριλαμθανοµένου και του 
σαββατοκύριακου. 


Ναι, φυσικά και πήρα τηλέφωνο για να δω 
περί τίνος πρόκειται, Όμως, αυτό που 
απάντησε ήταν ένας αυτόματος τηλεφωνητής 
που ζητούσε το όνομά µου και δύο τηλέφωνα 
[ένα για τις εργάσιµες ώρες και ένα για το 
απόγευμα και το σαββατοκύριακο), ώστε να 
επικοινωνήσουν µαζ µου σε περίπτωση που 
Θα ήθελα κάποιο δίπλωµα/πτυχίο. 
Προσεκτικοί οι τύποι, αν µη τι άλλο. Δεν 
προχώρησα περαπέρω, καθώς το πιαί! το 
έλαβα στις 2 του µήνα Και στις 4 παρέδωσα 
το άρδρο αυτό. Αλλά, από την άλλη, είναι 
τώρα εποχές να δίνεις το όνομά σου και το 
τηλέφωνό σου στον πρώτο τυχόντα, Ιδιαίτερα 
όταν γνωρίζεις εξαρχής ότι ο “πρώτος αυτός 
τυχών΄ τυχαίνει να είναι και απατεώνας; Α-πα- 
πα. 
Τέλος πάντων, ας µη λέω μεγάλα λόγια. 
Μπορεί και να ΄µου τη δώσει” κάποια µέρα 
Και να ξανα-ασχοληθδώ µε την απατεωνιά 
αυτή. Τι θα ζητήσω; Ενα πτυχίο πιακἰει (ή και 
ΡΗΓ) του Πανεπιστηµίου του Παγκρατίου 

ικά µε την Ιχδυοκαλλιέργεια στον 
ο λῶ, Είμαι περίεργος να δω τι θα µου 
δώσουν [αλλά και πώς Όα το ζητήσω στα 
αγγλικά - πώς είναι η ιχθυοκαλλιέργεια; Εἰδῇ- 
Βπθεαίηρ; :)))))] και, φυσικά, πόσο ὃα µου 
κοστίσει. Αν έχει πάρει κανείς τέτοιο πτυχίο- 
μαϊμού, ας µας πει και εµάς τη διαδικασία και 
το Κόστος - έστω Και µε ανώνυμο -ππαῖ:. 


Όσο πιο ισχυροί γίνονται οἱ 
υπολογιστές τόσο ισχυρότερπ 
γίνεται και π πιθανότητα να 
καταλήξουμε εμείς, οἱ άµοιροι 
χρήστες, στο Δαφγνί ή/και στο 
Προμοκαϊτειο... 


ην εποχή των παλιών, καλών εποχών 
του Ρ(/Χ1, άντε και του ΡΟ/Α1, 
ήξερα καν πού βρίσκεται το Δαφν]. 
Με την έλευση του 286 και των “πρώτων” 
γψιπάονν» [εννοώντας τα 30 και όχι οτιδήποτε 
παλαιότερο), έμαθα ότι το Δαφγί εἶναι κάπου 
στο Χαϊδάρι. Όταν πια απέκτησα τον πρώτο 
µου Ρεπ[ῖυπι και τα γΜΙηάον/ς σταμάτησαν να 
Βάζρυν δίπλα στο ὀνομά τους εκδόσεις, 
αντικαθιστώντας τες µε χρονολογίες, ήξερα ότι 
το όνοµα ΄Δαφνί” εἶναι ένα είδος “κοινής 
ονομασίας” και ότι στην πραγματικότητα Το 
συµπαθέστατο εκείνο κήριο µε τους πολλούς 
γιατρούς και τις περίεργες μπλούζες µε τα 
µανίκια που έδεναν στην πλάτη λεγόταν 
“ΨΝΑ”, 

ιαή τα λέω όλα αυτά; Διότι τόσο σε εμένα όσο 
και σε όλους εσάς που έχετε την τύχη ή την 
ατυχία να ασχολείστε µε υπολογιστές, έχουν 
τύχει περιπτώσεις δυσλειτουργίας που σε 
“βγάζουν από τα ρούχα σου”. Θα θυμάστε µια 
περίπτωση µε µία Βίδα που Βραχυκύκλωνε το 
σύμπαν ή την περίπτωση του Βί]ρο δύο τεύχη 
πριν που η ανυπαρξία ποντικιού γινόταν η αιτία 
να µη Βλέπει το δίκτυο της εταιρείας! 

Μια συλλογή παρόμοιων τρελών καταστάσεων 
μας στέλγει και ο φίλος “Ελευθερωτής”. 
Απολαύστε τες και διδαχδείτε από αυτές. 


΄Αγαπητέ ΜΑΣΤΕΒ, 

Κουφάθηκες µε αυτά που άκουσες από τον 
ΒΙΙΒΟ, εεε; Το πράγμα έχει λάθει και άλλες 
διαστάσεις, µην ανησυχείς. Μόνο κοίτα να 
Κάδεσαι όταν Όα διαβάζεις τις παρακάτω 
γραµµές. 

Κάτω από τους ήχους του Ηοίγπιθη µη θαράτε, 
ακούω και ροκ αλλά καθαρά ἱποΙτυππεπίο]), ας 
αρχίσουμε την περιπλάνησή µας στο μαγικό 
κόσµο της... τρέλας. 

]ου. ήσαν ΟΝΕΝΜΑΥ Νέας Σμύρνης, όσοι 
παλιοί εκεί θυμούνται. Πήγε κάτοχος Ρζ και 
Βέλησε να βόλοι τα Ὑγιπαονις 98 όχι πάνω απὀ 
τα 05 αλλά {οππα! και ιστορίες. Εντάξει. [ίνεται 
το [οπτηα!, πάει ο τεχνικός να βάλει τα 98 [ᾳι]... 
τῶφος. Σανά άλλη µία προσπάθεια... πάλι 


πποτα, Αλλο (0. τίποτα. Αγγλική έκδοση.. 
ΟΚΙΙ Τι έφταιγε; Αναμείνατε. Ο κάτοχος σώνει 


και καλά ήθελε τα Ὃ. Αρχίζει οτεχνικός 
να αφαιρεί Π τα κάρτα γραφικών... 
πποτα, ἆλλο οερο' δίσκο... Ἐν ος 
πάντων είδε και απόειδε, ῄποτα. Ώσπου ὃν ΑΒ 
το εσωτερικό πιοάθη!. Η εγκατάσταση έγινε 
κανονικότατα. Το τι επακολούθησε δεν εἶναι 
Και τόσο κόσµιο. 
2ον. ἰδιο κατάστηµα, άλλη µέρα. Πάλι 
υπολογιστής για εγκατάσταση των 08. Τα πάντα 
έξω, πποᾶςπι, κάρτες γραφικών και ούτω 
καθεξής. ΤΙΠΟΤΑ. Μετά απὀ δύο ώρες 
προσπάθειας, αγανακτήσεως και τρέλας βγήκε 
και η µνήµη [»ίθπιθης]. Όλα μια χαρά. Την ίδια 
µέρα ένας κύριος ήθελε τρώς μνήμη: 
Όπως ήταν αναμενόμενο, ια μνήμη της 
5ἱ6πΊΕη5 που αγόρασε να µια χαρά, Τι να 
πει κανείς, 
3ον. Προσωπική εμπειρία. Πήγα να θάλω µετά 
από {οπα!, τα 08 ᾳ!. ΟΚ. Δεν µου 
αναγνώριζαν ούτε πιοάςπι, ούτε την ΙΝΤΕΙ. 
ἴ740, ούτε την |πὶθί Εχργθς» εγός φίλου µου, 
ούτε τη 5ουπαβ[α»!ο: 128. Τα 5θεοπά θαϊίοη 
µια χαρά. Αφότου τα έβαλα, ησύχασε το 
κεφαλάκι μου. 
4ον και χειρότερο. Φλλος µου μόλις είχε πάρει 
υπολογιστή. Ηξερε πώς να τον χειρίζεται και 
γενικώς τα πάντα. Αλλά του έβαλαν από το 
κατάστηµα τα 95. Ζητόει και παίρνει το 
ΑΥΘΕΝΤΙΚΟ 60 των 08 της εταιρείας για να τα 
Βόλει μόνος του. Μόλις ξεκινόει η 
εγκατάσταση και ψάχνει για δισκέτα κολλάει 
το μηχάνημα. Αυτό συνέχεια για κανένα δίωρο. 
Πάω σπίτι του µε µια Ροο δισκέτα των 98, µία 
των 95 και µία του ΜεΑίθθ. Μόλις έθαλα αυτή 
του ΜΕΑίθθ η εγκατάσταση έγινε κανονικά. 
Όλα καλά, όλα ανθηρά έως ότου µπήκε στα 
γγίπάονης. Το (Γ) ἀήνθ-δισκέτα, η Ας 
σκληρός και ο σκληρός-δισκέτα. βεβαίως οι 
συνδέσεις µέσα στον υπολογιστή είχαν γίνει 
ολόσωστα (δεν γίνεται άλλωστε η δισκέτα να 
γίνει σκληρός]. Στο ΒΙΟ5 όλα τέλεια, το λόγο 
πια είχε ο προμηθευτής. Μετά από δυοτρεις 
μέρες ήρθε το τελειωτικό χτύπημα. [ια όλα 
έφταιγε η κάρτα γραφικών. Πράγματι, µετά την 
ήτης όλα πρίµα. Είπατε τίποτα; 
Και ξέρω κι άλλα τέτοια, αλλά δεν τα θυμάμαι 
τώρα. Κάτι ΤΥ-ΤΟΝΕΕ που δεν δουλεύουν 
εξαιτίας (Ρ-“ΒΕΟΟΚΡΕΚ και τα λοιπά, 
Ασε, ΜΑΣΤΕΚ, έχω τρελαθεί τελείως, 
Μα»!θιᾷϱξ Ζεις;; Λίγο νερό, ρε παιδιά! Και για 
την εξακρίβωση, στείλε µου 6-πιαῖ] να σου πω 
το όνοµα του τεχνικού για να µη µε βγάλεις 
ψεύτη: Με αυτό που είχα πάδει εγώ µια άλλη 
φορά είχε [με συγχωρείτε] αρέσει ενέσεις. 
Σε χαιρετώ. 
Μετά τιµής, 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΤΗΣ΄ 


ΙΛΠΕΒ ΙΙ ΛΥΤΗ.. 


Έχω δει ποπιθρᾶσες και Ποπιερᾶσθς, αλλά σαν και τούτη... 


την αρχή το πέρασα για Παςκίπο. Αποδείχθηκε πκδε/όμα, ακόµα δεν το 


έχω καταλάβει] ότι έσφαλα, για πολλοστή 


φορά στην ολιγόχρονη παρουσία 


μου ος ὠν- στο χώρο των υπολογιστών (οι παλαιότεροι, παρακαλώ, να 


µη βγάζουν βρώμες..). 


Ίην πρώτη φορά, λοιπόν, που συνάντησα στο δίκτυο τη ποπιθραφθ, της οποίας 
φωτογραφία συνοδεύει το άρθρο αυτό, νόµισα ότι υπήρχε κάποιο πρόβλημα µε τη 


1] ΤΗΙς «ΟΠΙΡΔΠΥ «8Π ἀἱδρίᾶγ ἰξ αἱἱ 


Τη9 «ΟΓΠΠΡΔΩΥ γου ἀτ9 Ιοοκίωρ αξ {5 οωθηῦγ {η γθνοἰωσοη. 9 
3/9 ογονήηᾳ [κ οΓ82Υ. Τίς νθῦ οἶτο {5 οχροήοπΟ πο Ὀθουηίςδὶ 
ωρφγδόθ5 Όνως, γου ΠΙΔΥ ηθφά ἵο δά]ωςῖ γουΓ πιοητα εοἴῦηος 


ΡίΦα5ο Ὁγ Όνο (οὔομίηρ: 


9 ΟΙκκ Ω] Ώαίῃ ἓο γθδ6 ου: Ια095ς (45 οΠδῦηρ πο». 

9 ΤΕ γοῦΈγρθά Ό8 ρ808 δόόγοςς η Όν9 Αάόγοςς Όὰγ 
εο/γθςΆγ, πιᾶκθ 5ωγς Όπαϊ γου ἄγ8 γθδῖγ 5θοκίηρ {ογ 
οωεσταηάίηρ «θὰ Ώντγ. 

5 Ψγου ὅγ8 ἰηεογοσῖφά (η ἰηζθγποῖ οοπεθρῖς, 5υεσθςς 
Στοήςς ἃπά ςὰ5θ 5Όωάίθς, ΠΙᾶΚΘ 5υ:9 γουγ πιθηϊδἰ 
φοἴόηᾳς «η εωρροή: ἄ. Οἶςς το ΦἨθεκ ουξ ους ὤἴσως ἔας. 
Αάναηοφό υσος, ρἰθᾶςο «ο ο ουγ Πα5Ώ ΣΕζΏοῦ ἃπά 
9ὐοςς Κους. 

9 50Πῃ9 505 Γθαυίθ 128-804 οηπαςῦοη 5θεωήξγ. ΟυΓ 
ϱΟΠΙΡΔΗΥ όθπιδηάς ζοἵδἱ οοπιπήηθης. 589 ἥ γουγφοπας 
3:06 ἰηζογηος οπαδίοά 8. κθῦ εοπιδὈδί8 δηά Όδξγου 
Ῥανο Όὴ9 ουῖς ἵο ἰοἱΏ ους ξαπιας ἀπβαπῃ ΌββΙη, ἃ5 Μο 
ἃ5 ου ϱΟΠΙρΦΩΥΣ «Κἴπρ 86 μήπάφωπίηᾳ ἴθοπις. 

9 9 ΜΗ Φὴ οχδπήηθ γους Γιβρζαί Εμ ΟΠ, 8ηά Ῥωπηδη 
5οἴσηρς τὸ ὀθτριπήπθ ἥ γου Πᾶνο Όνα γθουίγθά 
εοπιροηφηῖς ἰησταίϊθα ἵη γου Ροάγ. 

ο ΟΝ039 Πα:Ε ἵγου 6οπε υπόφιτδηά Όνς οοποςρῖ. 

ο ο ορ κκπώκνμα 


τηίς οἵτο ἰς Όγουφ) το γου ΌΥ: 
Μαγκοῦηᾳ 


σύνδεσή µου στο Ιπίειηε! 
ή ότι ο 58/ΜΕΓ όπου 
βρίσκεται η συγκεκριμένη 
σελίδα ήταν “ἀον/π’. 
Αίφνης όµως 
συνειδητοποίησα ότι η 
συγκεκριµένη µορφή 
μηνύματος αποτελεί 
χαρακτηριστικό γνώρισμα 
του ΜἰοΓοςοβ |πίεγπε! 
Εχρἰοτει και όχι του 
Νείσεαρθ, τον οποίο 
χρησιμοποιώ συνήθως. 
Μια γρήγορη µατιά στα 
Ιοο]θαις επιθεβαίωσε την 
υποψία μου - γαι για 
ακόµα µία φορά 
χρησιμοποιούσα 
Νείσαρθ, ο κατάπτυστος. 
Μα, μηνύματα του ΙΕ στον 
Νθίσεαρθ; ἔτσι, µπήκα 
στον κόπο να διαβάσω τη 
σελίδα και εκεί τα 
πράγματα άρχισαν να 
ξεκαδαρίζουν. 

Η πρώτη µου σκέψη ἡΝη 


στο σοι Κατέθασαν τα παιδιά, σπα τη σελίδα και έβαλαν μια δική τους. Πά 
όµως, δεν µου κόλλαγε. Όλα τα [ἵπκο της σελίδας δούλευαν κανονικά και πήγαιναν 
εκεί που έπρεπε να πηγαίνουν. Ενα ολόσωστο σἱςθ, δηλαδή, µε µια περίεργη πρώτη 


σελίδα. 


Ποιο εἶναι, τελικά, αυτό το 5ἶιθ; Είναι αυτό της (πθα[ίνθ Μαικ/ίηᾳ και µπορείτε να το 
βρείτε στη διεύθυνση ΒΗρ://ΜΜΜιογθα!ΐνθ.αι. Δείτε το και πείτε µου τις πιο μύχιες 


σκέψεις σας... 


Μπλλλλ, μπλλλλ, μπλλλλ [«--- πιακ!ει µετά 
από εγκεφαλικό). 

Παρεμπιπτόντως, τώρα τελευταία 
αντιμετωπίζω έ ένα προθληµατάκι µε ένα παλιό 
μηχάνημα - Ροηῄίυπι 20ΟΜΜΧ. Ο υπολογιστής 
δουλεύει µια αρά µε μικρού δίσκους 1208 
ήκαι 208, όταν του βάλεις κάτι πιο 
σύγχρονο (πχ. 1008] αρχίζει και 
δυσκολεύεται. Οχι ότι δεν τον θλέπει το 
δίσκο. Οχι. Τον κάνει και ραη/[ίοη, και {οππια! 
και όλα τα σχετικά. Μπαίνουν τα ἨΜίπαον/ς µια 
χαρά [και δυο τροµάρες], αλλά όχι ότι 


τρέχουν κιόλας. Μην τα Θέλουμε όλα δικά 
μας, Μόνο σε 5α[ πιοςµ. Θα το βρω, πού ὃα 
µου πάει... Στο μεταξύ, αν έχετε καμιά Ιδέα ή 
αν σας έχει τύχει κι εσάς και έχετε ήδη βρει 


τη λύση στο πρόθληµα, µη µε αφήνετε στα 
σκοτάδια, πλιζ. 


ΡΟ Μαρ!θι 


Δράμα 
Μουρατίδου Ε., Αγαµέμνονος 11, 0521-23600 


ν Σέρρες 

Θεσσαλονίκη πρωμηθεύς, Μεραρχίας ϐ, 0321-24454 
Ανίκουλα Α., Εγνατίας 148, 031-235297, Ιανός, Αριστοτέλους 7, 081 - 
277004, Μαλλιάρης ΑΛ. - Παιδεία, Αριστοτέλους 9, 031-278707, 
Μπαρμπουνόκης Ε., Αριστοτέλους 6, 031-278910, Πρωτοπορία του 
Βορρά, Λ. Νίκης 8, 031-226190, Παντελίδου Κ., Δ. Γούναρη 47, 091 - 
249090, Παπασωτηρίου Α.Ε., Εθν. Αμύνης 40, 031-243660, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Τσιμισκή 87, 031-234965, Παπασωτηρίου Λ.Ε., 

Εμπ. Κέντρο Μακεδονία, 031-479104, Προμηθέας, Ερμού 75, 091 - - 
279695, Ραγιά Ουρ., Ερμού 44, 031-264420 


Κέρκυρα 
ΕΙοῦαί ΒοοΚς, Σαμαρά 2, 0661-58196, Καντά Ε., Μητρ. Μεθοδίου 9, 
0661-31636, Μουστάκη Μ., Δημ. Καββαδία 16, 0661-39455 


Ηγουμενίσα 

Μητσέλου Κ., Κύπρου 8, 0665-24991 
Ιωάννινα 
Δωδώνη, Μιχαήλ Αγγέλου 27, 0651 -35026 
Κωνής Ν., Αλ. Διάκου 12, 0651 -27382 
Νταλαμάγκας Γ., 28ης Οκτωβρίου 8, 0651-25496 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μιχαήλ Αγγέλου 6, 0651 -64000 Π ῥέβεζα 


Αυδίκος Ν., Εθν. Αντιστάσεως 1, 
Αγρίνιο 0682-24025 

Μοσχονά Λ., Α. Αναστασιάδη 2, 0641-52715 ρ 
Καρδίσα 


Κοπιἰθοῇ, Β. Τζελλά 33, 0441-25530 
Παιδεία, Ηρώων Πολυτεχνείου 6-8, 0441-4218. 


Τρίκαλα 
Κηρήθρες, Ασκληπιού 98, 0481 -98660 


Πάτρα 

Γνώση, Αράτου 41, 061-226459 

Λυμπερύτου Ε., Κορίνθου 19, 061-431655 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μαίζωνος 58, 061-624918 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Παγεπ/πολη, 061-9976892 
Παπαχρίστου Α., Αγ. Νικολάου 32, 061-277996 
Πολύεδρο, Κανακάρη 147, 061-2779442 


Ρέθυμνο 
Κλαψινάκη Αφοί, Λ. Ηγουμ. Γαβριήλ 59, 0831-50200 


Χανιά 
Επιλογές, Δημοκρατίας 10, 0821 -44449 


Ηράκλειο 


Ἀναλόγιο, Ρούσσου Χούρδου 8, 081-282303, 
Δοκιμάκης Α., Ταγµ. Τζουλάκη 8, 081 -288544, 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 0/-9238672, φαξ; 01-9216847 Κυριακής Μ., Έβανς 85 - 87, 081-285119, 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ; 01-3841095 Λέξις, Μαυρολένης 4, 081-342641, 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ; 01-3841095 Παπαδοπούλου Ε., Έβανς 47, 081-283587, 


ἨΝθῦ οἱίθ: νήννΥ απυδίς.ς, θ-πιαὶί; απηυδίςΦοοπιρυρίθος.0Γ Παπασωτηρίου Α.Ε., Κοραή 17, 08 -800880 


νοοῤσίτε Καιί 


Κομοτηνή 


Εκλογή, Παπαδήμα 14, 0591 -27475 


Αλεξανδρούπολη 
Δημητριάδης Γ., Ελ. Βενιζέλου 49, 0551-81005 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 41, 0551-29050 


Καβάλα 


Λύχνος, Νέο Εμπορικό Κέντρο - 2ος Όροφος, 051-220052 


Παιδεία, Κανάρη 11, 041-239038, Παιδεία, Μανδηλαρά 12, 
041-621527, Παπασωτηρίου Α.Ε., Παπαναστασίου 57, 041- 
549326, 6ΠΒΙΠΥ 6οπιρυίθίς, Πατρόκλου 12, 041 -5932653 


Βόλος 

Επιλογή, Ερμού 258, 0421-34987 

Παιδεία, Δον Δαλεζίου 2, 0421-26280 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Δημητριάδος 223, 0421-76210 


Αθήνα 

Κέντρο: Αριστοτέλης, Πανεπιστηµίου 34, 3625028, Βιβλιοθήκη, Κολοκοτρώνη 
19, 3227840, Ελευθερουδάκης, Πανεπιστηµίου 17, 3225442, Εστία, Σόλωνος 60, 
36435970, Ἠβος Γ., Σόλωνος 87, 3612140, Κλειδάριθµος, Στουρνάρη 37, 3829629, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Στουρνάρη 23 δι 35 δι 49Α, 3809821, Πατάκης, Ακαδημίας 65, 
3811850, Πλαίσιο, Βουλής 3, 3258000, Πολιτεία, Ασκληπιού 18 8, 3600236, 
Πρωτοπορία, Γραβιάς 3-5, 3801591, Σαββάλας, Ζωοδόχου Πηγής 18, 9501251, 
Σείριος, Μάρνη 5, 5221744, Σιδέρης, Σόλωνος 116, 3839344, Σίμος Α., Κωλέττη 11, 
3830491, Σπουδαστής, Στουρνάρη 33, 3832558, Σταμούλης Α., Αβέρωφ 2, 5238305, 
5οἱαηΐς, Μπόταση 6, 3841065 

Γλυφάδα: Παπασωτηρίου Α.Ε., Α. Παπανδρέου 13, 8942745 
Ζωγράφου: Παπασωτηρίου Α.Ε., Εντός Ε.Μ.Π, 7482548 


Κηφισιά: Ελευθερουδάκης, Κηφισίας 266, 6236677, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Κολοκοτρώνη 10, 6231854 

Μαρούσι: Εοτιυπι, Αγ. Κωνσταντίνου 40, 6199675 

Νέο Ψυχικό: Πλαίσιο, Οµήρου 5, 6779200 
Πειραιάς: Μποστάνογλου Ε., Μπουμπουλίνας 10, 4124588, 
Τσαμαντάκης Α., Αγ. Κωνσταντίνου 11, 4175814 

Χαλάνδρι: Ευριπίδης, Βασ. Κωνσταντίνου 11, θθ00θ44. 
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Σύρος 
Κανακάρης Ν., Στ. Πρωίου 50, 0281-87890 


Ρόδος 


Μακρής Μ., Πλαστήρα 10, 0241-24215 
Το Δέντρο, Χειμάρρας 14, 0241-20058 


Λευκωσία, Κύπρος 
ΜΙ5 θοπιρυίθι δοἱμίοης, 
3 θερμοπυλών 2, 0083972-917471 


Αγ. Νικόλαος 
Δομή, Ν. Πλαστήρα 12, 0841-22898 


Για να γίνετε 


“εξπέρ” στη χρήση 


των Ρ(ς Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Ιο5/8Θο/θπο/.σγ 


Ρί ΕΧΡΕΠΙ. 


ΥΟΤΕΔΒΟΟΤΙΟΝ 


Ψήφοι στο σφυρί! 


Ηταν μάλλον ζήτημα χρόνου να 
γίνει και αυτό. Η συνταγή απλή: 
Παίρνεις µία δόση καπιταλισμού 
και προσθέτεις σε αυτήν µία 
μεζούρα δηµοκραήας. 
Ανακατεύεις και ψήνεις σε 
χαμηλή φωτιά για µία ώρα. Το 
αποτέλεσµα -η δημοπρασία 
ψήφων- σερβίρεται κρύο, µε 
γαρνιτούρα εκλογικές ρητορείες 
και κούφιους πανηγυρισμούς 
υποψηφίων. 


στήλη έχει αναφερθεί πολλές φο- 
ρές στην “ψηφιακή δημοκρατία” 
και, γενικά, στις νέες προοπτικές 
που ανοίγουν στην πολιτική διαδι- 
Κασία οἱ νέες τεχνολογίες. Όταν, όµως, υπο- 
στηρίζαµε ότι η νέα τεχνολογία µπορεί να συµ- 
Βάλει στη µεγαλύτερη και αµεσότερη συµµετο- 


χή των πολιτών στην πολιτική, δίνοντας την ευ- 
Καιρία σε πλήθος ανθρώπων να εκφράσουν τη 
γνώµη τους πέρα από τις εκλογές, σε καμία πε: 
ῥρίπτωση δεν εννοούσαμµε αυτό που έκανε 
ένας... ξύπνιος Αμερικανός. Ο εν λόγω τύπος 
είχε µία φαεινή Ιδέα: Έστησε ένα σἷίθ δηµοπρα- 
σιών, στο οποίο το μοναδικό αντικείµενο προς 
πλειστηριασμό είναι οἱ... ψήφοι. Ναι, καλά δια- 
Βάζετε. Όποιος Αμερικανός θέλει µπορεί να 
πουλήσει την ψήφο του σε εκείνον που ὃα δώ- 
σει Τα περισσότερα χρήματα, προάγοντας αυ- 
τό που Όα αποκαλούσαµε “πελατειακές σχέ- 
σεις”. Ο νόμος της προσφοράς και της ζήτη- 
σης εφαρµόζεται και στην εκλογική διαδικασία 
και μάλιστα µε μαζικούς όρους {στις δηµοπρα- 
σίες μπορούν να συμμετάσχουν πολίτες όλων 
των πολιτειών της Αμερικής. 

Ηθικός και υλικός αυτουργός της εµπορικό- 
τατης αυτής επιχείρησης είναι ένας φοιτητής 
στο Κθηςσεἰαει Ρο]γιθεμπίς Ιη5!υθ, ονόματι 
4απιθς ΒαυπιοαΠης:, ο οποίος δημιούργησε το 
γοἱθαυς!ίοη.«οπι, µε τη λογική “να φέρει πιο 
Κοντά τον καπιταλισμό και τη δημοκρατία”, 
όπως αναφέρεται χαρακτηριστικά στο σἳΐθ. Του- 
λάχιστον, ο άνθρωπος εἶναι ειλικρινής! Χρησι- 
µοποιεί την ἴδια τη λογική του συστήµατος, τη 
λογική της οικονοµικής ανταλλαγής [σου δίνω 
τόσα για να µου παρέχεις κάτι”) και του κατα- 


5θ/ἱ γουι νοίθ οη/πο͵ 


"Ἐπαιρφίηᾳ (αρίταἰίσπα αιιὰ ὮθήποεταςΥ (Ἴοσος Τοφο νου” 


[ορ] 1ο 
το{/ γου! νοῖο 


εμείς 


ἤνο «υγ! ργί(ο 
οἱ α νοιίηᾳ δ]οςκ. 


ο Λό]κα Μαρ!εΓ 


Άγε 7ου ρἰκησάης οἩ σἳΑγηᾳ Άνοιιε Όνς εἶεςβοῦ ἀαγ Ἰζουυ γου «η ρεοΒὶ βίου γους 
εἴεεδου εαρᾶαἱ ὃν εεἶδης γοις νοῖε ἴο Όνε Ἠιρίνεςι Ὀϊάάες Το γερίστες νι 
. ποζεκυςᾶοῦ «οσι, εἀςἰε οἳ ἂνε "εεΙ Ῥυδου οἩ Όνε 1εβ Ἰληά ροἵ"ου οξγους σεγεεη 


ριά 


ορίσει ο δἱά 
η α γοί/πο Ὠ]οςκ 


ναλωτισμού: Πληρώνεις καλά, σε ψηφίζουν. 
Δεν πληρώνεις; Λυπούμαστε, αλλά έχασες! Την 
επόµενη φορά ίσως... 

Ο Βαυπιφαήπε: ακολούθησε το παράδειγµα 
επτά χρηστών του 6Βαγ, οι οποίοι στα µέσα του 
Αυγούστου έβγαλαν σε δημοπρασία την ψήφο 
τους. Όταν η αποχή από τις εκλογές στις ΗΠΑ 
φτάνει σε εξαιρετικά υψηλά ποσοστά, είναι 
μάλλον εύλογο οι υποψήφιοι να επιθυμούν δια- 
καώς τη συμμετοχή των αναποφάσιστων ή εκεί- 
γῶν που εἶχαν από πριν αποφασίσει να µην ψη- 
φίσουν. Πώς να τους προσελκύσουν, λοιπόν, 
αφού η πολιτική φαίνεται να µην τους ενδιαφέ- 
ρει; Με οικονομικά ανταλλάγματα. Ισως αυτό 
να φαντάζει παράλογο και εξωφρενικό. Όμως, 
η πραγματικότητα δείχνει µία διαφορετική αλή- 
θεια, αφού η δημοπρασία στο 6Βαγ έφτασε 
την τιµή των 10.100 δολαρίων, δηλαδή περί τα 
4 εκατομμύρια δραχμές!!! Μήπως, τελικά, 
ασχολούμαστε µε λάδος επάγγελµα; 

Ύστερα απὀ ειδοποίηση απὀ την πολιτειακή 
εκλογική επιτροπή, ο Βαυπιφαήπεί αναγκάστη- 
κε να κλείσει το σἷίθ του και, τελικά, το πούλη- 
σε σε αὐστριακή εταιρεία. Το ζήτημα, προφα- 
νώς, δεν επιλύθηκε, απλώς η ευθύνη µετατέθη- 
κε εκτός τῶν συνόρων, δηλαδή σε ένα πιο 
ασφαλές µέρος. Το 5ἵιε επανήλθε σε λειτουρ- 
γία Και Οἱ περισσότεροι απὀ 200 χρήστες του 
µπορούν ήσυχα και απλά να πουλήσουν τις ψή- 
φους τους. Δυστυχώς (|) το οἱ! διαπραγµατεύε- 
ται τις ψήφους µόνο των Αμερικανών, οι οποίοι 
θα κληθούν τον Νοέμβριο να εκλέξουν τον 
γέο πρόεδρό τους [και “πλανητάρχη” κατά το 
κοινώς λεγόμενο). Αν θέλετε να βγάλετε χρή- 
µατα µε αυτόν τον απλό και εύκολο τρόπο, Κα- 
λύτερα να το ξεχάσετε για λίγο καιρό (έτσι κι 
αλλιώς, η προοπτική των εκλογών εἶναι μάλλον 
μακρινή], 


ΠΕΛΑΤΕΙΑΚΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Ο προβληματισμός των αρχών στις ΗΠΑ 
«αλλά και των ΜΜΕ [ειδικών και µη]- σχετικά µε 
το εν λόγω πρόθληµα είναι έντονος, γι΄ αυτό 
Και ο εμπνευστής του σἷϊο δέχθηκε πιέσεις να 
το εγκαταλείψει. Μόνο στη Νέα Υόρκη απαγο- 
ρεύτηκε η πώληση της ψήφου, καθώς η νοµο- 
Βεσία της πολιτείας αυτής είναι εξαιρετικά αυ- 
στηρή ὡς προς το αδίκημα της αγοραπωλησίας 
ψήφων. Το ζήτημα, όµως, δεν περιορίζεται σε 
νομοθετικές ρυθμίσεις και διατάξεις. Ο Βαυπη- 
0αήπθ: υποστηρίζει ότι η λογική της εμπορικής 
διαπραγμάτευσης της ψήφου είναι τόσο πολιά 
όσο και η αμερικανική δημοκρατία (η πιο ’τέ- 
λεια” δημοκρατία στον κόσµο, όπως δέλουν να 
την ονομάζουν οι ίδιοι οι Αμερικανοί]: Ο 
Θεοιϱο ΥΜαρβποίοη, σε εκλογές που έγιναν το 
1757, αγόρασε αλκοόλ για κάθε ψηφοφόρο 
της περιφέρειάς του, ασκώντας κατάφωρη δω- 
ροδοκία. Εκείνη την εποχή, όπως στις περισσό- 


5ο]ἱ γου: νοίθ οη/ἱηθ 


οἱ γοῖο Βυγίπᾳ ἵπ Απιογίςα 


Έτσι νο "Ῥαλλνες οἵ οας Φαμαγ, Όοσυμε Ἰακλώηφίου, το Όνο 
2 .1Ώ9 ςσπποεῖεά ροὐείς αἱ ὕνοσεος αἵ ὅνο ρεολώνήύοα στα, το τοδαγ΄ς 
ροδήσίανς {ανάσὰ ὃΥ ""κο(ϊ πιοποΥ”", Ὀίᾳ πκοοΥ Ἆας οὔιεη Ἰναά αν 
ἠπιροτίαπί αησηςο οἩ [πάτο ὰ δίαιτες οἱεζύσις 
γουεκοςΏοα «οσα Ἡ Οκτεπάγ ςοπιρᾶκᾳ 3 Ἱκίου) οξ νοῖε Όσγεα Ὁ 
Άπιτηκα Ἡδτε ασε 4 ἔενν εκκηρίες 


Ἡς 1177, Όφοεμε ἵΝ οκξάείος τες ἔος α 2ονί η Ὁνε Ἡάρεωε Ἡσωνε ο{Ῥωεμενεος Του 


τερες δημοκρατίες εξάλλου κατά τον 18ο και 
τον ]9ο αι. οἱ πελατειακές σχέσεις ανάµεσα 
στον πολιτικό-προύχοντα και το λαό ήταν τόσο 
στενές που θεωρούνταν σχεδόν αυτονόητες. 
Κάδε πάτρωνας, τοπικός πολιτικός ηγέτης δη- 
λαδή, διέθετε µία οµάδα ανθρώπων, οἱ οποίοι 
τον ψήφιζαν µε μοναδικό κριτήριο τα -ΟΙΚονο- 
µικά, κυρίως- ανταλλάγματα που τους πρόσφε- 
ρε [φοροαπαλλαγές, διορισµούς, προνόμια 
κ.λη)]. 

Αυτή η πελατειακή σχέση ανάµεσα στον 
“πολιτικό” και το λαό του δεν έπαψε να µασί- 
ζει τις δυτικές “δημοκρατίες”, αν και µε τον 
καιρό πήρε διαφορετική µορφή, Ία οικονομικά 
συμφέροντα που σχετίζονται άµεσα µε τις κυ- 
Βερνητικές επιλογές (άρα και µε την πολιτική) 
δεν ὃα μπορούσαν παρά να προσπαθούν µε 
κάθε ευκαιρία να επηρεάσουν τους “πολιτι- 
κούς”. Η “διαπλοκή” και τα “διαπλεκόµενα 
συμφέροντα”, που τόσο συχνά ακούγονται στη 
χώρα µας, εἶναι ακριθώς αυτή η εκσυγχρον- 
σµένη εκδοχή των παραδοσιακών πελατειακών 
δικτύων. 

Πολλοί από όσους έχουν εκφράσει τη θέση 
τους στα ἴοτα του Ψοἱθαυς!ίοη. 
«οπῃ, αλλά και πολιτικοί αναλυτές, 
Βλέπουν το εν λόγω σἵς ὡς φανε- 
ρή παρουσίαση αυτού που γίνεται 
υπογείως και κρυφά. ΄Αφού οι γε- 
ρουσιαστές και οι Βουλευτές χρη- 
µατίζονται κατά κόρον για τις επι- 
λογές και τις αποφάσεις τους, για- 
τί να µην κερδίσει µερικά χρήματα 
και ο απλός λαός από αυτό το πο- 
λιτικό παζάρι;΄ είναι το ερώτηµα 
που θέτουν διάφοροι. Σίγουρα µία 
τέτοια ακραία Θέση είναι εντελώς 
κυνική, δείχνει όµως τα προβλήµα- 
τα Και τις αδυναμίες της µαζικής 
αντιπροσωπευτικής δημοκρατίας 
των δυτικών κοινωνιών. 


ο τ 
φᾳ 9 νους οι 


εᾗ θε 


Άνο (ΦΦΛ! ῥρήκο 
ο ο νσηᾳ οί 


πρνα 


Ένας από αυτούς που έχουν συμμετάσχει 
στο {οτυπῃ του σἵϊθ είναι πολύ γλαφυρός µέσα 
στον Κυνισµό του (άλλωστε, και το ψευδώνυμό 
του -Μι. Ογπίςαἰ- δείχνει ότι έχει επίγνωση της 
ουσίας της Θέσης του]: “Μπορώ να δω µόνο 
δύο λόγους για τους οποίους Όα έπρεπε να 
κριθεί παράνοµη η αγοραπὠλησία των ψήφων: 

]. για να διατηρηθεί ο μύθος της αµερικανι- 
κής δημοκρατίας και 

2. για να αποκλειστούν οι ψηφοφόροι από 
την επιχείρηση της πολιτικής {µε άλλες λέξεις, 
για να εἶναι σίγουρο ότι µόνο οἱ πολιτικοί ὃα 
µπορούν νόµιµα να πουλήσουν την ψήφο 
τους)”. 

Ας έχουν, δηλαδή, μερίδιο όλοι σε αυτό το 
µεγάλο φαγοπόπ... 

Το ζήτημα, πάντως, είναι ότι το Διαδίκτυο αρ- 
Χίζει να παρουσιάζει φαινόμενα που ήταν εύλο- 
γο ότι ὃα εμφανίζονταν όταν το κέρδος είναι ο 
μοναδικός κινητήριος μοχλός αυτής της κοινώ- 
γίας, Αν και το ίδιο το µέσο δεν ευθύνεται για 
τούτη την κατάσταση, εντούτοις παρέχει εκεί- 
γες τις διευκολύνσεις που κάνουν δυνατή τη 
δηµοπράτηση της ψήφου σε μαζική κλίµακα 


Ψρ/ραυο/οηβ 
γου/ νοίθ οηΐνοι Γπνκή] 


και µεγάλες αποστάσεις. Παρ’ όλα αυτά, ὃα 
μπορούσαμε να πούμε ότι εἶναι η δημοκρατία 
αυτή που οφείλει να είναι αδιάβλητη, διαφανής 
και αµόλυντη, “πραγματική δημοκρατία” δηλα- 
δή. Το Ψοἱθαυς/ίοη.οοπῃ εἶναι ένα από τα “παι- 
διά” αυτής της κοινωνίας και δεν µπορεί να πε- 
ριοριστεί σε ένα απλό φαινόμενο του |πίθΓΠΘΙ. 
Όπως ήδη αναφέραμε, η πελατειακή σχέση δεν 
εἶναι προνόμιο µόνο της ηλεκτρονικής αυτής 
δημοπρασίας, αλλά αποτελεί τυπική Και συνη- 
Βισµένη (σε κάποιες περιπτώσεις) πρακτική πο- 
λιικών και κομμάτων. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Για την ύπαρξη του συγκεκρι- 
µένου σἵθ µε ενηµέρωσε ο συνάδελφος Πέ- 
Τρος Παπαθανασίου, τον οποίο ευχαριστώ και 
από αυτήν τη θέση. 


ΟΛΥΜΠΙΑΚΟ ΝΤΟΠΙΝΓΚ... 
ΚΑΙ ΑΛΛΑ 


Ἰώρα που οι Ολυμπιακοί Αγώνες είναι πα- 
ρελθόν, πολλά µπορούν να γραφούν για την 
οργάνωση, τις τελετές έναρξης και λήξης, τις 
επιδόσεις, τις διακρίσεις της ελληνικής ομάδας 
κ.λπ. Εμείς, όµως, θα ασχοληθού- 
µε µε την πιο... σκοτεινή πλευρά 
της Ολυμπιάδας, δηλαδή τις υπο: 
Θέσεις ντόπινγκ και τα οικονομικά 
σκάνδαλα που έχουν δει το φως 
της δημοσιότητας. Στην Όλυμπιά- 
δα του Σίντνεϊ είδαµε τα παγκό- 
σµια Και τα ολυμπιακά ρεκόρ να 
καταρρίπτονται το ένα µετά το ἁλ- 
λο, τις περισσότερες φορές µε µε: 
γάλη άνεση από τους νέους νικη- 
τές, Είδαμε, επίσης, πολλούς αθλη- 
τές να Βρίσκονται υπό την επήρεια 
απαγορευμένων ουσιών και να 
αποκλείονται απὀ τη συνέχεια των 
αγώνων ή να χάνουν τα µετάλλιά 
τους. Όπως και να έχει, πάντως, 


Ρς Μαρ!θι 


στην Ολυμπιάδα αυτή αποδείχθηκε µε ξεκάθα- 
ρο τρόπο αυτό που είναι γνωστό εδώ και καιρό 
για τον αθλητισμό: ότι, δηλαδή, αυτό που έχει 
σημασία εἶναι πρώτα το χρήμα Και µετά το 
άθληµα. 

Θα μπορούσε κανείς να φανταστεί Όλυμπια- 
κούς Αγώνες χωρίς ρεκόρ; Κάτι τέτοιο Όα ήταν 
μάλλον φυσιολογικό, αν σκεφτούμε ότι πολλοί 
μεγάλοι αθλητές Βρέθηκαν σε άσχηµη ηµέρα, 
ότι το κλίµα δεν ήταν πάντα ευνοϊκό και ότι σε 
τελική ανάλυση, τα παγκόσμια ρεκόρ δεν εἶναι 
τυχαία για να καταρρίπτονται από τη µια στιγµή 
στην άλλη. Κι όµως! Οι αγώνες και τα ρεκόρ εἶ- 
χαν και αυξημένη τηλεθέαση και µεγάλο µερί- 
διο από τη διαφημιστική πίτα, ενώ ο σκληρός 
ανταγωνισμός έχει μετατρέψει τους αθλητές 
σε “κυνηγούς μεταλλίων και ρεκόρ”, αγεξαρτή- 
τως κόστους. 

Το ντόπινγκ θυμίζει σε πολλά το πρόβληµα 
των ιών των υπολογιστών. Αυτό διότι, όπως συ- 
χνά λέγεται, το ντόπινγκ βρίσκεται πάντα ένα 
Βήμα µπροστά από το αντι-ντόπινγκ. Οι σηµερι- 
γοί αθλητές είναι πολύ πιθανό.να παίρνουν ενι- 
σχυτικές ουσίες άγνωστες ακόµη και συνεπώς 
µη ανιχνεύσιµες, άρα όχι παράνομες αφού δεν 
μπορούν να αξιολογηθούν ὡς τέτοιες. ἔτσι κι 
αλλιώς, στα περισσότερα αθλήματα κάθε 
αθλητής συνοδεύεται απὀ ένα επιτελείο σηµα- 
ντικών γιατρών, οι οποίοι φροντίζουν για την 
αύξηση των επιδόσεων του αθλητή µε τη χρήση 
φαρμάκων και άλλων ουσιών. Όταν η κάτοχος 
του παγκοσμίου ρεκόρ στα 100µ. γυναικών, η 
γνωστή Φλόρενς [κρίφιθ-]ζόινερ (ή “Φλο-Ίζο”], 
πεθαίνει στα σαράντα της από καρδιά, πολλά 
µπορούν να λεχθούν για το 10,49 που είχε κά- 
γει στους Ολυμπιακούς της Σεούλ. Οι υποψίες 
πολλές και ακόµη περισσότερες εξαιτίας του 
τραγικού Θανάτου της. Φυσικά, δεν εἶναι η µο- 
γαδική περίπτὠση αθλητή που δεν Βρέθηκε πο- 
τέ ντοπαρισµένος, πλην όµως πολλά ακούγο- 
νται για την επίδοσή του (µπορεί οι ουσίες που 
λάμβανε να µην ήταν ακόµη στον κατάλογο 
των απαγορευμένων, για να πά- 
ρουµε την πιο απλή περίπτωση]. 
Μία καταπληκτική πηγή Πληρο- 
φοριών για το ντόπινγκ στον 
αθλητισμό και όλες τις παραµέ- 
τρους του έχει δημιουργήσει 
η ειδησεογραφική ενότητα 
του Ύαμοο[, στη διεύθυνση 
ΠΗρ:// {υἱεονθιαςθ.γα/οο. 
ςοπι/{ε/5ροΓ!5/Ότυςς ἵπ. 
ροής. 

Από την άλλη πλευρά, τα µε- 
γάλα οικονομικά συμφέροντα 
που κινούνται γύρω από τις 
Ολυμπιάδες έχουν κάνει αστεία 
την επίκληση στο “ολυμπιακό 
πνεύμα” και όλες τις άλλες ρη- 
τορείες που επιστρατεύονται 
για διαφημιστικούς λόγους και 


ο 48]κα Μαρ!ει 


λαϊκή κατανάλωση. 
Ακόμη και η διεκδί- 
κηση των Όλυμπια- 
κών Αγώνων περνάει 
από σκοτεινές δια- 
πραγματεύσεις “κά- 
τῷ απὀ το τραπέζ:” 
και πίσω από κλει- 
στές πόρτες. Σκάν- 
δαλα σχετικά µε το 
χρηµατισμό και τη 
δωροδοκία των 
“αθανότων΄ προκειµένου να επηρεαστεί η κρὶ- 
ση τους έρχονται συχνά στη δηµὀσιότητα και 
“συγκλονίζουν” τα ΜΜΕ, έως ότου βέβαια 
προκύψει κάποια νέα, πιο “ζουμερή΄ ιστορία, 
µε περισσότερο σεξ και άγρια Βία... 

Όπως καταλαθαίνετε, ο χώρος δεν εἶναι κα- 
τάλληλος για να επεκταθούµε, αφού το θέμα 
εἶναι μάλλον αθλητικό και κοινωνικό και όχι 
“τεχνολογικό”. Κλείνοντας το ζήτημα, απλώς 
θα προσθέσω ένα πολύ ενδιαφέρον ςἶιε, στη 
διεύθυνση ΠΗρ://εαφ[θ.εΙα!θ.ΠΙδη.ςοπι/ 


/ 
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οἰγπιρίςς/ στο οποίο περιέχο- 
νται όμορφα και “διαφωτιστικά” 
σκίτσα και γελοιογραφίες µε δέ- 
μα τους Ολυμπιακούς Αγώνες 
και τις απάτες που αυτοί κρύ- 
βουν. 


ΠΡΑΙΑ 


Στις 26 ΣεπτέµΒρη η Παγκό- 
σµια Τράπεζα και το Διεθνές 
Νομισματικό Ταμείο θέλησαν να 
συνεδριάσουν στην Πράγα για 
γα καθορίσουν την πολιτική και 
τους στόχους τους. Αν και στις 
εξαγγελίες τους προσπάθησαν 
να προσθέσουν υποσχέσεις ΄αν- 
δρωπιστικού” περιεχοµένου, η 
νεολαία της Ευρώπης και, γενικά, 
οι άνθρωποι που σκέφτονται κά- 
πως διαφορετικά τα πράγματα 
φάνηκε ότι δεν “έφαγαν το δό- 
λωμα”. Ακτιθιστές, φοιτητές, οἱ- 
κολόγοι, εργάτες και πολλοί άλ- 
λοι συνέθεσαν το πολύχρωμο 
κουθάρι των ανθρώπων που ξε- 
χύθηκαν στους δρόµους της 
τσεχικής πρωτεύουσας και δια- 
δήλωσαν την αντίθεσή τους στην 
οικονομική Και πολιτιστική πα- 
γκοσµιοποίηση, δίνοντας το µή- 
γυµα ότι η συναίνεση γύρω από 
τη διεθνοποίηση των αγορών και του κεφαλαί- 
ου δεν είναι απόλυτη, δεν εἶναι μονόδρομος. 
Οι συγκρούσεις διαδηλωτών και αστυνομίας, 
οι Καταστροφές καταστημάτων εκ µέρους διά- 
φορων οµάδων προσέλκυσαν προφανώς το εν- 
διαφέρον των απανταχού ΜΜΕ [ειδικά των ηλε- 
κτρονικών]. Κανείς, όµως, δεν ασχολήθηκε σο- 
Βαρά µε τη θέση των διαδηλωτών, κανείς δεν 
ασχολήθηκε µε το τι σηµαίνει Διεθνές Νοµι- 
σµατικό Ταμείο και Παγκόσμια Τράπεζα και, 
φυσικά, κανείς δεν είπε κουβέντα για την ΟἱΚΟ- 
γοµική εξαθλίωση των χωρών 
του τρίτου κόσμου και τη φτώ- 
χεια ολοένα μεγαλύτερων κοι- 
γωνικών οµάδων στις ανεπτυγ- 
µένες και αναπτυσσόμενες χώ- 
ρες. Το µόνο που είδαµε και 
διαβάσαµε ήταν σκέτο... ξύλο, 
σαν να επρόκειτο για ταινία 
βίας. 

Προτείνω να ρίξετε µια µατιά 
στη διεύθυνση ΠΗρ://ρια[α.η 
ἀγπιθαία.οτ/, όπου υπάρχει 
εναλλακτική ενηµέρωση ([δια- 
φορετική, δηλαδή, από εκείνη 
του (ΝΝ) και πολλά ΙἰηΚ5 που 
θα σας επιτρέψουν να διαµορ- 
φώσετε τη δική σας οπτική επί 
του Θέματος. 

ματος 


ΚΦΘνΥΝιτ ΤΗΕ τοτΑΙ.ΙΝΤΕΗΝΕΤ 9σοιυτιόν 


μμ. 


-Ἔκσὂνην 


«“σσοςς 
α{ Συνδέσεις: Γἰα|-μρ (Ρ9ΤΝ. ΙΓΝ), Μισθωµένες γραµµές 


θ5ΙΟη 
Βραβευμένο Λ6ῦ 9ἱθ ἀθδίᾳη 


ιγτια! Ποςίϊπαο 
Φιλοξενία και διαχείρηση ΙΛθῦ οἱϊθ 


ΦΦΙΦΙΙΑΠ 6 ᾽”ΎἾ' 
Συνεχής, φιλική υποστήριξη ο) πα | ον 
οἴννοικ πι -παμας 


Όμιλος εταιριώὺ 9Γοπίπιο ΓοονΥ Εἴούρ. μη 


θσοπποίοοαν 


Τεχνολογικά προηγμένο ΠαΓἀΝνα[6 απά 5οἩν/α[ε 


μαιο | 4 
Η µεγαλύτερη Μουσική Βιβλιοθήκη µε 20.000 -Ε τίτλους 


γοονγ Νοῖϊ 


Η σύνδεσή σας ... 


"νθιγίπίποα 


ΕΙθοϊτοπίς 


σα ἔπο΄ ο νο οιασὰ ΝΟ .! 


ο σ 84 44 ύβι: ΑΝΜ.ΠΓοονγ.αί Ε-ΜΑΙ: νερπιαςιε((ῶσατοονγ.α{ 


2 -ρ----ό... 


γ σας πω ότι η τεχνολογία της 

κλωνοποίησης εξελίσσεται µέρα 

µε τη µέρα ανοίγοντας νέους 
ορίζοντες στην ανθρωπότητα, σίγουρα 
δεν θα μάθετε κάτι καινούριο. Αν όµως 
σας αποκαλύψω πόσο µακριά φτάνουν 
οι ορίζοντες αυτοί, τότε ίσως μείνετε 
µε ανοιχτό το στόµα! 

Ας το Κάνω, λοιπόν: Μία ομάδα 
ερευνητών από το Β6ΓΚΕΙΒΘΥ της 
Καλιφόρνια σκοπεύει, ούτε λίγο ούτε 
πολύ, να Κλωνοποιήσει τον... Ιησού 
Χριστό! Πώς θᾳ το καταφέρει αυτό; Μα, 


ΨΙΒ ομάδα ερευνητών από 


το Βογκεἰθγ της 


Διαστημικά... φίδια! 


υµάστε µήπως τη Μί55 ΡΙ40Υ του Μιρρεῖ 9Πονν να 
πρωταγωνιστεί σε µια σειρά από σκετσάκια µε 
τίτλο “Ρίᾷς ἱπ «ρᾶ0ε”; Ε, για γουρουνάκια δεν ξέρω, 
αλλά, όπως όλα δείχνουν, σύντομα θα δούμε... φίδια στο 
διάστηµα, έστω και μηχανικά! Οπως έγινε γνωστό, οἱ 
τεχνικοί της ΝΑΞΑ αυτό τον καιρό κατασκευάζουν 
πυρετωδώς ένα 


0' τεχνικοί της ΝΑΞΑ "έξυπνο" ρομπότ 


Καλιφόρνια σκοπεύει, ούτε λίγο που θα έχει την 


: ο απλούστατα, συλλέγοντας ΡΝΑ από αυτό τον καιρὸ εμφάνιση φιδιού και 
στο λα: ν . διάφορες εκκλησίες ανά τον κόσµο κατασκευάζουν αναμένεται να 
τον... Ιησού Χριστό! στις οποίες φυλάσσονται λείψανά του πυρετωδώς ένα “έξυπνο” βοηθήσει σηµαντικά 

και εισάγοντάς το σε ένα ωάριο, το ὦ Σ μελλοντικές 
οποίο στη συνέχεια θα αναλάβει να ρομπότ που θα έχει την αποστολές τύπου 
κυοφορήσει µια νεαρά παρθένα! εμφάνιση φιδιού και Ραϊηῄπάςγ, Αντί τη 
Απώτερος στόχος του »θ00Πά Οοππίπῃ αναμένεται να βοηθήσει βρώμικη δουλειά 
Ριο]θοῖ”, όπως ονομάζεται, είναι η ή : γα αναλαμβάνουν 
γέννηση του κλωνοποιηµένου Ιησού να σηµαντικά μελλοντικές τζιπάκια όπως το 
λάβει - στις 25 ολ νομός αποστολές τύπου Φ0ΙουΓΠΕΙ, θα 
προκειµένου να αρχίσει η “Δευτέρα προτιμώνται τέτοι 
ροκειµένου ρχίσει η ρ Ρα νΗῃάος, ροτιμώνται τέτοιου 


Παρουσία” σύμφωνα µε τις Γραφές, 
όπως τις ερμηνεύει η ομάδα. Στη 
ΠΟΠΙΘΡΔΠΘ του 9θο0πά Οοππίπᾳ Ροἱθοί 
(πΏρ:/ΛΝΝΝΝΝ.οἱοπείθδυ5.0ΟΠΠ) 
περιέχονται ακόµα και αποσπάσματα 
από την Αγία Γραφή, τα οποία οι 
υπεύθυνοι του 5ἱίθ πιστεύουν πως 
προφήτευσαν την κλωνοποίηση, 
Βέβαια, επειδή για το όλο εγχείρηµα 
υπάρχει και κάποιο... Κόστος, ζητείται 
ευγενικά η συνδρομή µας για την 
ολοκλήρωση του ρΓο]θοῖ, ενώ πωλείται 
µέσω του 5ἱΐ8 και ένα βιβλίο µε τίτλο 
“Αροοδἰγρ5θ Ομυυ[ε ΙΙ”. Εμ, πείτε το, 
βρε παιδιά, πως ο καβγάς γίνεται για 
το πάπλωμα... 


είδους "«πακθΏοίς”, 

µια και διαθέτουν 
µεγαλύτερη ευελιξία Και σαφώς περισσότερες 
δυνατότητες (κινούνται γύρω από εμπόδια ή σε τραχιές 
επιφάνειες, εισχωρούν σε στενούς κρατήρες ή ακόµα και 
σκάβουν την επιφάνεια, σε σηµεία όπου αυτή είναι 
µαλακή). Η έρευνα αυτή τη στιγµή βρίσκεται στο στάδιο 
της δημιουργίας ειδικού 5οἩννα[θ µέσω του οποίου ένας 
κεντρικός υπολογιστής θα µπορεί να ελέγχει το ρομπότ 
καιτις κινήσεις του. 

Όπως βλέπετε, το πρώτο 5παΚεθοί είναι ήδη σχεδόν 
έτοιμο. Σύµφωνα µε τους επιστήµονες της ΝΑΦΑ, µέχρι 
στιγµής έχει αποδειχθεί Ιδιαίτερα υπάκουο στη 
συμπεριφορά του, χωρίς να αρνηθεί οτιδήποτε του έχουν 
ζητήσει. Είχαμε δεν είχαµε, κάναμε και τα φίδια 
κατοικίδια... 


ο δ0]κα Μας!ει 


ία πολύ ενδιαφέρουσα 


Ρ]αποί Ργο]οοῖ 
και οπωσδήποτε 


ΛΜ πρωτότυπη Ιδέα 


ετοιμάζεται προκειµένου να 
υλοποιηθεί περί τα µέσα 
Νοεµβρίου στον Λ/οήά 148 ΙΛ/60. 
Πρόκειται για µία ιδέα της 40ο], 
σύμφωνα µε την οποία στο 
διάστηµα µεταξύ 15 και 18 
Νοεμβρίου θα διεξαχθεί 0Π-ΙίΠπθ η 
πρώτη "παγκόσμια 
αλληλεπιδραστική δημοσκόπηση 
του ανθρώπινου γένους”! 

Το Ραπεί Ρ/οθοῖ, όπως ονομάστηκε, θα 
περιλαμβάνει ερωτήσεις σε οκτώ 
γλώσσες, οι οποίες θα αφορούν σε 
διάφορους τοµείς του ανθρώπινου 
πολιτισμού, όπως θρησκεία, σεξ, έγκληµα, 
υγεία, δοξασίες. Για να καλυφθεί, μάλιστα, 
ακόµα και το "ἰρίίαί ἀἰνίάς” (δείτε σχετικά 
τη στήλη “Ρ0 ΕχρεΠ” του προηγούμενου 
τεύχους), θα υπάρχουν εκατοντάδες 
εθελοντές που θα αναλάβουν να 
προσεγγίσουν τους “μη δικτυωμένους” και 
να καταγράψουν και τη δική τους άποψη. 
Ανάμεσα στα σηµεία όπου θα φτάσουν οι 
εθελοντές αυτοί προκειµένου να 
καταγράψουν απόψεις από κάθε γωνιά της 
Γης συγκαταλέγονται ο Αμαζόνιος, τα 
|μαλάια, η Σιβηρία και η Ζιμπάμπουε. 

Το ΡΙαπεί Ρ/ο]θοί υποστηρίζεται από τον 
Οργανισμό Ηνωμένων Εθνών ως 
“σημαντικό βήμα για τη βελτίωση του 
διαλόγου μεταξύ των πολιτισμών”. Ενα 
άλλο ενδιαφέρον στοιχείο που έχει γίνει 


Υεἰςοπιθ! 


Ὁ Ρ]αποί Ργο]θοῖ 


υποστηρίζεται από τον 


γνωστό είναι πως οι συμμετέχοντες στην 
έρευνα θα έχουν τη δυνατότητα να δουν, 
αφού ολοκληρώσουν τις δικές τους 
απαντήσεις, ποια είναι τα µέχρι στιγµής 
συγκριτικά αποτελέσµατα που έχουν 
προκύψει, κατηγοριοποιηµένα ανά κράτος, 
ηλικία και φύλο. 

Πού θα γίνουν, τέλος, όλα αυτά; Το 5ἴῖθ 
βρίσκεται στη διεύθυνση 
ΠΠρ:/ΑΑΝΝΝΝ ρἰαπείριοἰθοῖ.οοπη και αναμένει 
ήδη την επίσκεψή σας. Λέτε η 
παγκοσμιοποίηση να πλησιάζει µε γοργούς 
ρυθμούς - ή είναι απλώς ιδέα µου; 


Β ἵαπρσαμρες, 


Λυξάνει η τρύπα 


του όζοντος 


φαίνεται τόσο πολύ, ώστε δεν αποφασίζει να 

µας εγκαταλείψει µε τίποτα! Σύµφωνα μάλιστα 
µε τους φασματογράφους της ΝΑΡΑ, τον Σεπτέμβριο 
του 2000 κατέρριψε νέο ρεκόρ όλων των εποχών, 
φτάνοντας σε εμβαδόν τα 28,3 εκατομμύρια 
τετραγωνικά χιλιόμετρα - το προηγούμενο ρεκόρ της 
είχε σημειωθεί στις 19 Σεπτεµβρίου 1998, όταν 


Λ υτή η τρύπα του όζοντος, τελικά, µας αγαπάει 


1ος το παρόν, η συγκέντρωση των 
επιβλαβών για το όζον αερίων στη 
στρατόσφαιρα της Γης, συνέπεια της 


αλόγιστης χρήσης τους στα τέλη του 20ού 


καταλάμβανε “μόλις” 27,2 εκατομμύρια τετραγωνικά 
χιλιόμετρα! 

Για να κάνετε τις συγκρίσεις σας, μιλάμε για µια 
επιφάνεια τριπλάσια από τις Ηνωμένες Πολιτείες της 
Αμερικής - Και το πιο ανησυχητικό είναι πως συνήθως 
οι υψηλότερες μετρήσεις της τρύπας του όζοντος 
λαμβάνουν χώρα στα τέλη Σεπτεµβρίου/αρχές 
Οκτωβρίου εκάστου έτους, γεγονός που σηµαίνει πως 
ακόµη δεν έχουµε αγγίξει το φετινό ρθεΚ. 

ἴσως να φαίνεται περίεργο το γεγονός της 
αύξησης, αφού τα τελευταία χρόνια έχουν εφαρμοστεί 
αρκετές διεθνείς συμφωνίες για τον περιορισμό στη 
χρήση των ουσιών που έχουν ως αποτέλεσµα τη 
µείωση του προστατευτικού όζοντος, ωστόσο, όπως 
εξηγούν οι επιστήµονες, θα περάσουν αρκετές ακόµα 
δεκαετίες µέχρι τα µέτρα αυτά να φέρουν 
αποτέλεσµα. Προς το παρόν, η συγκέντρωση των 
επιβλαβών για το όζον αερίων στη στρατόσφαιρα της 
Γης, συνέπεια της αλόγιστης χρήσης τους στα τέλη 
του 20ού αιώνα, βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα και ὅεν 
έχει αρχίσει να εμφανίζει φθίνουσες τάσεις... 


Ρς Μαειοι ΕΒΕ 


Παράξενη επικοινωνία 


επικοινωνίας, καμιά εξέλιξη 

στον συγκεκριµένο τοµέα δεν 
θα µας φαινόταν Ιδιαίτερα 
αξιοπερίεργη. Πώς θα αντιδρούσατε, 


Κ αθώς ζούμε στην εποχή της 


λ ο. πολύ πιθανό οι 
γορίλλες και τα δελφίνια 
να καταφέρουν να 


επικοινωνήσουν και µεταξύ 


µάλιστα πολύ καλά- κάθε 
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άνθρωπο. 


όµως, αν σας λέγαμε πως μερίδιο 
στην επικοινωνία ζητούν και κάποια 
γνωστά και συµπαθή θηλαστικά, τα 
οποία φαινομενικά δεν έχουν Καμιά 
απολύτως σχέση µεταξύ τους; 
Σύμφωνα, λοιπόν, µε τους 
επιστήµονες του Ινστιτούτου 
Δελφινιών της Χαβάη και του 
Ιδρύματος Γοριλλών στην 
Καλιφόρνια, είναι πολύ πιθανό οι 
γορίλλες και τα δελφίνια να 
καταφέρουν να επικοινωνήσουν και 
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ο 2]κα ο, 


μεταξύ τους, όπως κάνει -και 
μάλιστα πολύ καλά- κάθε είδος 
ξεχωριστά µε τον άνθρωπο. Βέβαια, 
επειδή τα δύο είδη ζουν σε τελείως 
διαφορετικά περιβάλλοντα, θεωρείται 
αρκετά αμφίβολο η επικοινωνία αυτή 
να γίνει πρόσωπο µε πρόσωπο. Για 
το λόγο αυτόν χρησιμοποιούνται 
αρχικά βίντεο µε εκπροσώπους του 
ενός είδους, τα οποία προβάλλονται 
σε εκπροσώπους του άλλου και 
αντίστροφα, τεχνική που είχε 
σημειώσει επιτυχία στο παρελθόν 
όταν στα βίντεο αυτά εμφανίζονταν 
άνθρωποι. Αν και µέχρι στιγµής 
έχουµε μάθει αρκετά για τους 
τρόπους επικοινωνίας που 
χρησιμοποιούν διάφορα είδη ζώων, 
σίγουρα υπάρχουν πολλά 
περισσότερα που δεν γνωρίζουμε και 
οι εκπλήξεις δεν θα πρέπει να 
αποκλειστούν - το αντίθετο μάλιστα... 


100 αποστολές στο 
διάστηµα 


πέτειο έχουν αυτό τον Καιρό τα διαστημικά λεωφορεία 
Ε της ΝΑΣΑ, µια και η πλέον πρόσφατη αποστολή τους 
ήταν η εκατοστή στη σειρά! Την τιµή είχε το ΠΏἰδοονθη/ 
που, αν όλα πήγαν καλά, κάτι που δεν είναι γνωστό τη στιγµή 
που γράφονται αυτές οι γραµµές, στις 5 Οκτωβρίου ξεκίνησε τη 
δεκαήµερη αποστολή 9Τ9-92. Προορισμός της είναι ο Διεθνής 
Διαστημικός Σταθμός, στον οποίο θα προσθέσει δύο βασικά 
υποσυστήµατα, ενώ επίσης 


| πρώτη πτήση θα εκτελέσει εργασίες 

| διαστημικού συντήρησης µε τέσσερις 

! κ ως συνολικά διαστημικούς 

| λεωφορείου έγινε στις περιπάτους, Η επιστροφή 
{12 Απριλίου 198] µε του Γἰδοονθη/ ών Γη νψο 
| ε Ξ π 

| τυχερο πρωτοπορο το Ὃ ας κ. 

| ζοἰωππρία. πτήση αυτή το συγκεκριµένο 
οσο κώκοκωών μα διαστημικό λεωφορείο θα 


κατέχει τον τίτλο του πιο “πολυταξιδεμένου”, µε συνολικά 28 
αποστολές, αφήνοντας δεύτερο το Οοἰμπηδία µε 26, τρίτο το 
Αἰἰαπίΐς µε 22 και... τελευταίο και καταϊδρωμένο το ΕπάθανοιΓ 
µε μόλις 14 (είναι όµως το νεότερο σε ηλικία, αφού 
πραγματοποίησε το παρθενικό ταξίδι του μόλις το 1992 ως 
αντικαταστάτης του αδικοχαµένου ΟΠαΙθπᾳεή. 

Η πρώτη πτήση διαστημικού λεωφορείου έγινε στις 12 
Απριλίου 1981 µε τυχερό πρωτοπόρο το Οοἱμπιδία. Ηδη η ΝΑΘΑ 
ετοιμάζει τον αντικαταστάτη των σηµεριγών διαστημικών 
λεωφορείων, ένα υπερσύγχρονο όχηµα µε κωδική ονομασία Χ- 
33, που όµως θα αργήσει ακόµα αρκετά να κατασκευαστεί - 
άλλωστε τα ήδη υπάρχοντα λεωφορεία βρίσκονται µόλις στο 
πρώτο τέταρτο της προβλεπόμενης διάρκειας ζωής τους, αφού 
καθένα από αυτά έχει σχεδιαστεί για τουλάχιστον 100 
αποστολές. Εμείς, πάντως, δεν τους ευχόμαστε να τα... 
εκατοστίσουν, αφού το σύγχρονο δεν µπορεί παρά να είναι και 
καλύτερο! 


. Ἡ. αἱ Καλά διαβάσατε. 
ἡ Ἰν Διότι εντάξει, δεν 
λέω, καλές και 

άγιες οι γάτες και τα 
σκυλιά, αλλά έχουν και τα 
προβλήματάτους, 
Λερώνουν, αρρωσταίνουν, 
θέλουν το φαγητό τους, τη 
βόλτα τους και πάει 
λέγοντας, Η 90ΗΥ 
6οπροΓαἴἴοη, διαθέτοντας 
ήδη στο δυναμικό της τον 
Αἴθο, ένα σκυλάκι-ρομπότ, 
ανακοίνωσε πως µέχρι το 
τέλος του χρόνου θα έχει 
βγάλει στην αγορά έναν 
γέο μηχανικό σύντροφό 
του! 

Περισσότερες λεπτομέρειες δεν έχουν 
γίνει ακόµα γνωστές, Κάτι που θα συμβεί 
τις αµέσως επόμενες ηµέρες, ωστόσο όλα 
δείχνουν πως το νέο κατοικίδιο-ρομπότ θα 


50ηΥ 0ογρογαίοη, 

διαθέτοντας ήδη στο 
δυναμικό της τον Αίβο, ένα 
σκυλάκι-ρομπότ, ανακοίνωσε 
πως µέχρι το τέλος του χρόνου 
θα έχει βγάλει στην αγορά έναν 
γέο μηχανικό σύντροφό του! 


σημειώσει µεγάλη επιτυχία, αν κρίνει 
καγείς από τη ζήτηση του ΑἱΡο, που 
έφτασε αισίως τα 45.000 κομμάτια, καθένα 
από τα οποία είχε κόστος λιανικής γύρω 
στα 2.500 δολάρια! 

0 Αἰρο έχει µήκος 27 εκατοστά, µπορεί 
γα κάνει βόλτες, να κυνηγήσει µια μπάλα 
και να κουνήσει την ουρά του, ενώ η µαζική 
παραγωγή του ξεκίνησε τον Ιούνιο του 
1999, Αυτή τη φορά η Φ0ΗΥ διάλεξε τη 
χριστουγεννιάτικη αγορά, κάτι που 
σηµαίγει ότι αποβλέπει σε ακόµα 
περισσότερες πωλήσεις. Για να δούμε, το 
καιγούριο μοντέλο θα έχει τη δυνατότητα 
γα φέρνει και το “Ρ0 ΜαςίθΓ” από το 
περίπτερο στον κύριό του; 


Ἰάφος των Μάγιας 
στην Ονδούρα 


γας πολύ σημαντικός τάφος των Μάγιας 

ανακαλύφθηκε πρόσφατα σε ανασκαφές στην 

αρχαία πόλη Ό0οραπ στην Ονδούρα, πολύ κοντά 
στα σύνορα µε τη Γουατεμάλα. 0 τάφος πιστεύεται ότι 
ανήκει σε έναν τοπικό κυβερνήτη που έζησε γύρω 
στον 60 αιώνα, όπως δήλωσε στο πρακτορείο ΒθιθΙ5 
ο Ιάπωνας αρχαιολόγος 96ἶοΠί ΝαΚαπιυΓα. Πρόκειται 
για µία από τις σημαντικότερες ανακαλύψεις που 
έλαβαν χώρα τα τελευταία 10 χρόνια στην Κεντρική 
Αμερική, ενώ ήδη έχουν βρεθεί στον τάφο ένα κρανίο, 


νας πολύ σημαντικός τάφος των 

Μάγιας ανακαλύφθηκε πρόσφατα σε 
ανασκαφές στην αρχαία πόλη Όοραη στην 
Ονδούρα, πολύ κοντά στα σύνορα µε τη 
Γουατεμάλα. 


οστά και διάφορα ενδιαφέροντα αντικείµενα. Οι 
ανασκαφές, πάντως, συνεχίζονται και οἱ αρχαιολόγοι 
πιστεύουν πως στον τάφο θα βρεθούν τα οστά και 
δεύτερου πτώματος, ενώ οι ανθρωπολόγοι που 
συμμετέχουν στην αποστολή έχουν ήδη ξεκινήσει την 
εξέταση των οστών που βρέθηκαν, τα οποία, σε 
συνδυασμό µε τα υπόλοιπα ευρήματα, αναμένεται να 
ρίξουν φως σε αρκετά σκοτεινά σηµεία της ιστορίας 
του πολιτισμού των Μάγιας. Μια που το 'φερε η 
κουβέντα, πόσοι από εσάς πηγαίνετε, άραγε, στα δικά 
μας μουσεία για να θαυμάσετε τους ελληνικούς 
αρχαιολογικούς θησαυρούς, που είναι ουκ ολίγοι; 
Τουλάχιστον, βρε παιδιά, επισκεφθείτε τους Ο0Η-ΊἱΠ6 
(µια καλή διεύθυνση για να ξεκινήσετε την περιήγησή 
σας είναι η 

ΠιρΙ/ΝΝ.ουι ΤυΒΕ.ΕΒ/2/21/1ο0/πιΙδευπῃς. Γ.ΠίπΠΙ) 
και είµαι σίγουρος πως σύντομα θα θελήσετε να δείτε 
όλα αυτά τα θαυμαστά και από κοντά! 


Ρς Μακιε;(ΕΒΗ8 


ΙΙ Τι 


Τε αυτό το “Ρ( (απιας” θᾳ βρείτε: 
5ίΓαί8Φγ (]άθς 
Ηιπίςπ Τρς 
Λύσεις και Χάρτες από αγαπημένα 
36 βαΡ[ο || σας παιχνίδια 


δὲ Ηπα[ ΓαπίᾶσΥ ΙΙ 
δὲ Το {ΗΠ (οπιίπο 


δὲ Ηθαᾶνγ Μοίαἱ ΓΑΚΚ΄ 


..«και ποὴὴά ακόµα ΤΟΡ ἀΛΜΕΣΙ 


Σε συνεργασία µε το περιοδικό 


”ω - 
| ἡ ; 
| ᾖ 
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ΛΥΣΕΙΣ:ΟΗἱ0Ε5 ΡΙΑ.1, 

» ΗΕΑΝΥ ΜετΑι ΕΑκκ” 
-ΙΕΕΨΙΝΟ 0ΑἱΕ 
»ΡΙΑ8Ι0 2 

» ΜΕΦΦΙΑΗ 

ΣΡΕΝΗ ΙΝΣΙΟΕ 

» ΤΗΕ ον ΕΟΜΙΝΕ 

» ϱΨΑΚΕ 3 ΑΠΕΝΑ 


» ΑΘΕ ΘΕ ΕΗΡΙΗΕΦ 2: 
ΕΟΝΟύΕΛΟΒΦ 


Σ ΞΟΜΜΑΝΟ Ε ΕΟΝΟύΕΕ 
ΕΙΠΕΦΙΟΒΗ 


Σ ΥΑΜΡΙΝΕ: 
ΤΗΕ ΜΑΦΟΗΕΠΑΡΕ 
Σ ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΦΥ 8 


ΧΑΡΤΕΣ ΤΩΝ 

»ΣΙΕΕΜΙΝΟ ΘΑΙΕ 

Σ ΕΝΕΡΡύΕΣΤ: ΤΗΕ 
Αὐ1Ν5 ΟΕ ΚύΝΑΗΚ 

Σ ΜΙΩΗΤ ἃ ΜΑΩσ8 

ΤΗΕ οὖν ΕΟΜΙΝΟ 


ΚΑΓΔΕΚΑΔΕΣ ΗΙΗΗ5 ἃ Τιρ5! 


". ὁ 
0 ΑΠΟΛΥΤΟΣ ΣΥΝΤΡΟΦΟΣ ΚΑΘΕ ΘΑΜΕΒΙ 


Μέχρι πριν από μερικούς µήνες 


η αγορά των πιαϊηροαγάς 
χαρακτηριζόταν από 
ομοιογένεια στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά αλλά και στις 
επιδόσεις. Τον τελευταίο καιρό, 
ὠστόσο, η παρουσίαση των 
επεξεργαστών Αῄιίοη και Ώυγοη 
της ΑΜΟΏ γέννησε ανάγκες για 
γέα «Πἱρςθίς και νέα 
πιαϊηροαγάς. Καθώς η ΑΜΟΌ δεν 
θέλησε να αναλώσει χρόνο για 
σχεδιασμό «Πίρεοίς, το ρόλο του 
σωτήρα έπαιξε η ΥΙΑ, 
παρουσιάζοντας το ΚΤΙ393 
εΠἱρ5θ!, το οποίο χρησιµοποιείται 
από όλα τα 5οςΚε!-Α 
πιαϊηροαγάς. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαγθεοπηρυ!ίπΚ.αΓ 


ΕΝ Όρς Μο:Ιε: 


Πα οὐ 0Κε[-Δ ΗΠεζεργππές 


ναι πολλοί αυτοί που ισχυρίζονται ότπτα “ΟΥ ΕΕ(Ι. 


πιαϊπροαιάς που βασίζονται σε κοινό 
«Πἱρ5θ! είναι όλα ίδια. Όπως όµως η 
γνωστή ατάκα του διαφημιστικού σποτ 
ισχυρίζεται ότι όλα τα αλάτια δεν είναι 
ἴδια, τούτο Ισχύει πολύ περισσότερο για τα ππαίη- 
Βοατά». Μπορεί πιαϊπροατάς βασισμένα στο ἴδιο 
«ἡίρ5θί να εμφανίζονται ἴδια ως προς τα βασικά 
χαρακτηριστικά τους αλλά και τις επιδόσεις, 
ὠστόσο οι διαφορές µιας ποιοτικής και ακριθό- 
τερης υλοποίησης απὀ µία πρόχειρη και σαφώς 
φθηνότερη είναι τεράστιες. Με απλά λόγια, στο 
χώρο των πιαϊηΌοαιας -ακόμα και αυτών µε ίδιο 
ολρςεΙ- υπάρχουν διαφορές ὡς προς την ποιότη- 
τα της σχεδίασης και τις διαδικασίες ελέγχου της 
παραγωγής. Στη συνέχεια Όα δούμε μερικά από 
τα πιαϊπΌοαιάς για ΑΜΓ επεξεργαστές που κυ- 
Κλοφορούν στην ελληνική αγορά και βασίζονται 
στο ΥΙΑ ΚΤΙ33 εΠίρσει. Ως αποτέλεσµα, διαδέ- 
τουν παραπλήσιες επιδόσεις και έτσι δύσκολα ο 
χρήστης Όα μπορέσει να επιλέξει κάποιο από αυ- 
τά λόγω της ταχύτητάς του. Αντίθετα, ενσω- 
µατώνουν διάφορα νέα χαρακτηρι- 
στικά, τα οποία αυξάνουν τις 
δυνατότητές τους. 


Ἂ 

Το ονθτεἰοςΚἰπρ εἶναι ένα θέμα που σχετίζε- 
ται άμεσα µε τρία πράγματα: τον επεξεργαστή, 
την κύρια µνήµη και το πιαϊπροαιά, Προς απο- 
φυγή παρεξηγήσεων, πρέπει να τονίσουμε ότι 
παρά τα όσα διάφοροι ισχυρίζονται, το ονΘΙ- 
εἰοεκίπα δεν πρέπει να θεωρείται κριτήριο για 
την ποιότητα του πιαἰπροαἁ, αλλά να αποτε- 
λεί ένα επιπλέον πλεονέκτημα έναντι άλλων. 
Το ονετεἰοεΚίπα στους επεξεργαστές της ΑΜΡ 
εἶναι µία αρκετά δύσκολη υπόθεση. 

Τούτο διότι το ΕΝό Βυ5 που χρησιμοποιούν 
οι επεξεργαστές εἶναι αρκετά ευαίσθητο, µε 
αποτέλεσµα να µην είναι δυνατή η ρύθμιση 
του Ε9Β σε µεγάλες συχνότητες. Αντίθετα 
όµως µε την |ηἰε], η ΑΜΟΌ διαθέτει επεξεργα- 
στές των οποίων ο πολλαπλασιαστής εἶναι ξε- 
Κλείδωτος, µε αποτέλεσµα να εἶναι δυνατή η 
αλλαγή του και έτσι να επιτυγχάνεται πολύ εὐ- 
κολα ονθιεἰοεΚίπα. Δυστυχώς, δεν υποστηρί- 
ζουν όλα τα πιαϊπΌοατας αλλαγή του πολλα- 
πλασιαστή, ενώ πρόσφατα η ΑΜΌ αποφάσισε 
να κλειδώσει όλους τους επεξεργαστές της. 
Βέβαια, προς το παρὀν, κυκλοφορούν κάποια 
ξεκλείδωτα μοντέλα. Η διαφορά μεταξύ των 
δύο εἶναι ευδιάκριτη, αν κάποιος ελέγξει το 
κάτω µέρος, καθώς αυτοί που είναι κλειδω- 
µένοι διαθέτουν λιγότερα ρίη5 από 
τους ξεκλείδωτους. Στις νεότερες τά- 
σεις ανήκει η δυνατότητα 

ρυθμίσεων µέσω 5ο/- 

Ματθ, είτε ΒΙΟ5 είτε σε 

περιθόλλον ἨΜΙπάον, γε- 

γονός που απαλλάσσει το 
χρήστη από το άνοιγμα του 
«α5θ Και την πρόσθαση σε 
ἵυπιρεις Και άλλα συναφή. Πά- 
ντως, για το χρήστη που ενδιαφέρε- 
ται πρωτίστως για ένα σταθερό και 
αξιόπιστο σύστημα, τα χαρακτηριστικά 

ονθγεἰοςΚἰπο του πιαϊηροαια πρέπει να είναι 

αδιάφορα και να µην αποτελούν σε καµιά πε- 
ρίπτωση παράμετρο επιλογής. 


Η ΑΡ! είναι µία πασίγνωστη εταιρεία, ειδικά 
στους ρον/θ: υ56/5, καθώς τα μοντέλα της ανέ- 
καθεν ήταν ίσως τα καλύτερα για ονθιε]οςΚίπο. 
Αν και τον τελευταίο καιρό η εταιρεία έχει αρ- 
χίσει να χάνει τον τίτλο αυτό, µε το συγκεκρι- 
µένο μοντέλο τον ξανακερδίζει παμψηφεί. Το 
ΑΡὶΙ ΚΤ7 πρόκειται για µία κορυφαία λύση για 
όσους αναζητούν ένα πιαϊηΌοαιά για τους και- 
γούριους επεξεργαστές της ΑΜΌ. Όπως όλα 
τα μοντέλα που είχαμε στα χέρια µας, έτσι και 
αυτό εἶναι Βασισμένο στο ΚΤΙ33 «ἰρ5θ! της 
ΥΙΑ. Ακολουθεί τυπική ΑΤΧ διάταξη και δεν κα- 
ταλαμβάνει υπερβολικό χώρο στο «α5θ. Δια- 
θέτει ὁ ΡΕΙ, Ἰ ΑΟΡ 4χ και ] Ι5Α θύρες, ενώ 
επίσης είναι εφοδιασμένο µε 3 ΡΙΜΜ οἱ» για 
την επέκταση της µνήµης. Η μέγιστη µνήµη που 
µπορεί να υποστηρίξει είναι 1,908, το οποίο εἴ- 
ναι Και το όριο όλων των αντίστοιχων µοντέ- 
λων. Εντύπωση κάνει το γεγονός ότι το ἴδιο το 
είρ5ε! ΚΤΙ 35 είναι εφοδιασμένο τόσο µε ψύ- 
κτρα όσο Και µε ανεμιστήρα, γεγονός που ϱἱ- 
Χνει ακόµα περισσότερο τη θερµοκρασία και 
Βοηθάει στη συνολική σταθερότητα του συ- 
στήµατος. Κάτι τέτοιο δεν έχουµε συναντήσει 
ποτέ ξανά σε Καμία υλοποίηση. 

Βασικό πλεονέκτημα του ΚΙ7 έναντι των 
υπόλοιπων ανταγωνιστών του είναι το γεγονός 
ότι υποστηρίζει την αλλαγή του πολλαπλασια- 
στή στους ξεκλείδωτους Ώυτοη και Τηυπάει- 
Ρίτα επεξεργαστές. Η δυνατότητα αυτή είναι 
απαραίτητη για να μπορέσει κάποιος να πετύ- 
χει Ικανοποιητικό ονθγεἰοςΚίπο. Ετσι, ο χρήστης 
µπορεί πολύ εύκολα και χωρίς να αλλάξει το 
Ε9Β να αυξήσει τη συχνότητα λειτουργίας των 
συγκεκριμένων επεξεργαστών. Το ΒΙΟΣ του εἷ- 
ναι πλήρες και χρησιµοποιείται για την αλλαγή 
του Ε9β και του πολλαπλασιαστή µέσα από το 
598 Μεπυ ΙΙ. 

Πρόκειται για το μοναδικό πιαϊπΌοατα που 
επιτρέπει πλήρες ονθεἰοςΚίπΩ µέσα από το 
ΒΙΟ». Σε γενικές γραµµές πρόκειται αναµφι- 
σθήτητα για ένα από τα Καλύτερα ππαϊπΌοσαιάς 
για τους επεξεργαστές της ΑΜΌ. Το κόστος 
του, 60.500 δρχ. [ΦΠΑ], δεν είναι ιδιαίτερα 
υψηλό και έτσι εἶναι προσιτό στους περισσότε- 


ρους χρήστες. 


ΑΒΙΤ ΚΤ 


Ακόμα µία µεγάλη Και γνωστή εταιρεία, η 
Αςὺ», έχει να προτείνει το δικό της μοντέλο 
στον υποψήφιο αγοραστή. Με το συγκεκριµένο 
μοντέλο η εταιρεία διαθέτει µία πλήρη λύση για 
κάθε χρήστη που δέλει να συνοδέψει το νέο 
επεξεργαστή του. Το παρόν μοντέλο ξεχωρίζει 
µε την πρώτη µατιά από τα υπόλοιπα, λόγω του 
μεγέθους του, καθώς είναι αρκετά πιο µεγάλο 
και καταλαμβάνει µεγαλύτερη επιφάνεια στο 
οαδθ απὀ τα υπόλοιπα μοντέλα. Χαρακτηριση:- 
κό εἶναι ότι πέρα από την πλακέτα που έχουν 
όλα τα πιαϊηΌοατας, αυτό διαθέτει τοποθετηµέ- 
νη κάθετα και Κοντά στο πίσω µέρος του µια 
δεύτερη πλακέτα σε µορφή κάρτας. Προφανώς 
η εταιρεία δεν μπόρεσε να χωρέσει όλα όσα 
ήθελε πάνω στην πλακέτα του πιαἰπΌοαιά Και 
γι΄ αυτό κατέφυγε στην τεχνική αυτή. 

Τα χαρακτηριστικά που διαθέτει όµως το 
πιαϊηΌοστα δικαιολογούν το µεγάλο µέγεδός 
του. Χρησιμοποιεί το ΚΤΙ 33 εΠίρσεί και διαθέ- 
τει 5 ΡΟΙ, 1 ΑΟΡ Ριο και ] ΑΜΕ δύ- 
ρα, ενώ επίσης συναντάµε ὁ 
ΒΙΜΜ εἰοί». Η ΑΟΡ Ριο είναι 
µία νέα θύρα, η οποία 


Ν 
πο Νβ 


είναι πλήρως 
συμβατή µε το 
γνωστό πρότυπο 
ΑΌΟΡ 4χ, ὠστόσο δέχε- 
ται και Κάρτες ΑΟΡ Ριο͵, οι 
οποίες εἶναι σχεδιασμένες να 
καταναλώνουν περισσότερη εγέρ- 
γεια. Πολύ δύσκολα το πρότυπο αυτό 
θα αξιοποιηθεί από το σύνολο της αγοράς. 
Σημαντικό επίσης εἶναι το γεγονός ότι η Α5υ5 
έχει εφοδιάσει το ΑΖΝ µε έναν επιπλέον 058 
εοπἱτοῖη, δίνοντας τη δυνατότητα στο χρήστη 
γα έχει έως 7 θύρες. Δυστυχώς, όµως, το καλώ: 
διο που συνοδεύει το πιαϊπΌοαιά για να αξιο- 
ποιήσει τον δεύτερο ελεγκτή διαθέτει 3 εξό- 
δους Και έτσι μπορούν να χρησιμοποιηθούν συ- 
γολικά 5. Ακόμα ένα σηµαντικό χαρακτηριστικό 
του Α5υς ΑΖΥ είναι ο δεύτερος ΙΌΕ ελεγκτής 
που διαθέτει. Η τακτική αυτή ακολουθείται από 
όλο και περισσότερους κατασκευαστές. Πρό- 
κειται για µια υλοποίηση της Ριοπηίσθ, η οποία 
προσφέρει συµθατότητα µε το πρότυπο ἰ]ϊτα 
ΑΙΑ 100, ενώ αυξάνει σε 8 συνολικά τις ΙΏΕ συ- 
σκευές που μπορούν να χρησιμοποιηθούν, Επί- 
σης, δίνει τη δυνατότητα για ΚΑΙΡ λειτουργία 


Νέα προϊόντα που ΤΝ 


σε ΙΏΕ δίσκους, γεγονός αξιοσημείωτο και αρ: 
κετά χρήσιμο για πολλούς χρήστες. Τα επίπεδα 
ΚΑΙΌ που υποστηρίζει το πιαϊπθοατα είναι 0,] 
και 4 [ιήρρίπα/πἰποήπο]. Η τεχνολογία αυτή 
φυσικά διαφέρει από τα “παραδοσιακά” ΚΑΙΡΟ 
πρότυπα, ὠστόσο πρέπει να δούµε στην πράξη 
αν έχει να προσφέρει κάτι ή όχι σε επίπεδο 
ασφάλειας και επιδόσεων για τον απλό οικιακό 
χρήστη. Τέλος, δεν πρέπει να ξεχάσουμε ότι το 
ΑΖΝ έχει τη δυνατότητα για αλλαγή του πολλα- 
πλασιαστή του επεξεργαστή, γεγονός που επι- 


Α5υ»5 Α7Ν 


ον μ--., 
Όιιτα ΑΤΑ 100 

5 098 

ΛΑΡ ΡΙ0 


ς ὰλ 


. τρέπει το 
ν΄ ονειε]οεκίπα. Η 
ὦ, δυνατότητα αυτή 
ον δεν είναι το ίδιο εὐύ- 
χρηστη µε το ΑΡίΙ ΚΤ7, 
καθώς η αλλαγή πρέπει να 
γίνει µε τη χρήση αἱρ-ονϊκης, 
γεγονός που Όα δυσκολέψει πολ- 

λούς άπειρους χρήστες. 

Σε γενικές γραµµές, όµως, η Α5υς έχει κατα- 
σκευάσει ένα πολύ καλό πιαϊηροαιά, το οποίο 
αξίζει την προσοχή σας. Κοστίζει λίγο περισσό- 
τερο από την πρόταση της ΑΡἲ: (67.500 δρχ. 
ΦΠΑ], αλλά διαθέτει αρκετά επιπλέον χαρα- 
κτηριστικά. 


Το εν λόγω πιαϊπροαια εἶναι ένα απὀ τα πρώ- 
τα που κυκλοφόρησαν στην αγορά αξιοποιώ- 
ντας το ΚΤ133 εΠἰρ5ε! της ΥΙΑ. Χάρη στο 
εΏίρ5ε! προσφέρεται υποστήριξη για ΑΟΡ 4χ 


Ρς Μαρ!ει 


και Ὀ]ιτα ΑΤΑ ὀό, ενώ υπάρχουν 2 δέσεις για 
μνήμες. Μπορούν γα χρησιμοποιηθούν ΡΚΑΜ 
και Υς ΓΚΑΛΑ µνήµες, µε μέγιστη ποσότητα το 
1908. Οι θύρες επέκτασης συµπεριλαµθά- 
γουν ὁ Ρ6Ι και Ἰ ΑΜΑ, ενώ επίσης προσφέρεται 
υποστήριξη για 242 058 θύρες. Επίσης, το 
πιαϊπΌοαΓα διαθέτει ενσωματωμένο Α(97 
εοᾶθς για την παραγωγή ήχου, χωρίς να χρησι- 
µοποιείται επιπλέον «Πρεε!. Σε γενικές γραµµές 
η σχεδίαση του ΚΖΤ Ρτο είναι τυπική για τα ση: 
µερινά δεδοµένα, µε µό- 

γη ίσως διαφορο- 
ποίηση το γεγο- 
γός ότι το 


Νογ!ῇ ΒΓίάφε 
εἶναι τοποθετηµέ- 
γο µε κλίση 00 µοι- 
ῥρών σε σχέση µε το πώς 
εἶναι συνήθως εγκατεστηµέ- 
νο. Πάνω σε αυτό συναντάμε το- 
ποθετηµένη µία ψύκτρα, κάτι που έχει 
αρχίσει να γίνεται συνήθεια σε πολλούς 
κατασκευαστές. 

Το πιαϊπθοατα εἶναι το μοναδικό μεταξύ αυ- 
τών που είχαμε στα χέρια µας που δεν διαθέτει 
ικανότητα για αλλαγή του πολλαπλασιαστή. Η 
έλλειψη αυτή είναι αρκετά σηµαντική, αλλά για 
όσους δεν Θέλουν να αυξήσουν τη συχνότητα 
λειτουργίας του επεξεργαστή τους δεν υπάρχει 
πρόβλημα, ενώ δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 


Κατασκευαστής 

Μοντέλο 

ζΠἱρ5ο! 

Συμβατότητα σκληρού δίσκου 
ΡΙΜΜ 

Ρε! 


Γ υ58 
Γ) Άλλα χαρακτηριστικά 
| Διάθεση 
Γ; Τηλέφωνο 
Τιμή (δρχ. ΦΠΑ) 


ο 5θ]κο Νλας!θι 


Μ5Ι Κ7ΖΤ ΡΚΟ 


εξακο- 
λουθεί να 
διαθέτει δυνα- 
τότητα αλλαγής 
του Γ58, έστω και αν 
δεν είναι δυνατόν να χρη: 
σιμοποιηδούν Ε5β5 μεγαλύ- 
τερα από 1 10ΜΙΗ7. Το µειονέκτη- 
μα αυτό δεν οφείλεται στο πιαίη- 
Ῥοα(ά, αλλά στην αρχιτεκτονική που ακολου- 
δεί. Βασικό πλεονέκτημά του εἶναι η σταδερό- 
τητα που προσφέρει σε συνδυασμό µε τα επι- 
πλέον χαρακτηριστικά που το συνοδεύουν [0- 
ἰθά, ϱ-ΕΙαή, ΕυζΖγ ἰοοίς 2). ἔτσι, το παρόν 


ΑΒΙΤ Αδυς 
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] 
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πιαϊπΌοατα καθίσταται ικανοποιητική λύση για 
όσους αναζητούν µια νέα πλατφόρμα, βασισµέ- 
γη σε ΑἰΠίοη επεξεργαστή. Καθώς μάλιστα η τι- 
µή του εἶναι κατά πολύ χαμηλότερη από τις 
υπόλοιπες υλοποιήσεις, προτείνεται ανεπιφύλα- 
κτα. Η τιµή διάθεσής του εἶναι 5].900 δρχ. 
[ΗΦΠΑΙ. 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


Ία ανωτέρω πιαϊηθοαιάς δοκιμάστηκαν εξο- 
νυχιστικά, τόσο για να δούµε την απόδοσή 
τους όσο και για να εξασφαλίσουµε τη σταθε- 
ρότητά τους. Οι µετρήσεις που κάναµε έδει- 
ξαν ότι η απόδοσή τους εἶναι παραπλήσια και 
έτσι ο χρήστης Όα επιλέξει το μοντέλο που 
αναζητά µε βάση τα χρήματα που θέλει να ξο- 
δέψει και τα χαρακτηριστικά που επιθυμεί, Το 
σύστημα δοκιµής αποτελείται απὀ µία 
ΘεΕοιεε 256 9ΌΚΑΜ για κάρτα γραφικών, 
128ΜΒ µνήµης σε 2 ΡΙΜΜ, µε χρονισµό της 
στα 133ΜΗΣ για κάθε μοντέλο, και το (Α5 
|αίθπεγ ὡς 9, σκληρός δίσκος Μαχίοί χωρητ]- 
Κότητας 2008 σε Γαἱ32 µορφή, συµθατός µε 
το Ὀπα ΑΤΑ όό πρωτόκολλο, λειτουργικό σύ- 
στηµα ἡΜίπάονς 08 5Ε µε εγκατεστημένα τα 
Ὀ!τθε!Χ 7 και το 4-η-] ἀπίνει της ΥΙΑ στην έκ- 
δοση 4,24. 

Πρέπει να αναφέρουμε ότι, δοκιµάζοντας 
έναν Όυτοη Ζ00ΜΗΣ, καταφέραμε τόσο µε το 
ΑΒΙΤ ΚΤΖ όσο και µε το Α.υς ΑΖΥ να τον 
υπερχρονίσουµε στα Ἰ.ΟΟΟΜΗΖ, ενώ σταθε- 
ρότατα λειτούργησε µέχρι τα Ο50ΜΗ7. Το γε- 
γονός αυτό εἶναι αρκετά σηµαντικό και για 
όσους έχουν τη θέληση να καταφύγουν σε 
ονθγεἰοςΚἰπᾳ τα δύο προαναφερόµενα µοντέ- 
λα είναι τα καλύτερα. 

Από την άλλη, τα επιπλέον χαρακτηριστικά 
που διαθέτει το Μ5Ι Όα προσελκύσουν διαφο- 
ρετικού είδους χρήστες. Η τελική επιλογή εἷ- 


γαι δική σας. 
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Η αγορά των καρτών γραφικών 
εἶναι η πλέον εξελισσόμενη, µε τα 
µοντέλα που κυκλοφορούν να 
εἶναι πολλά. Ο χρήστης 
δυσκολεύεται να επιλέξει, καθώς 
ακόµα και στην κορυφή οι 
επιλογές ποικίλλουν, Στη 
συνέχεια 8α δοκιµάσουμµε τρεις 
κάρτες γραφικών που αξίζουν 
της προσοχής σας, το κόστος 
όµως εἶναι αρκετά υψηλό, γι’ 
αυτό και απευθύνονται στους 
φανατικούς 6απ]θις που 
αναζητούν το καλύτερο. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαπθεοπηρυ]ίπΚ.σΓ 


Αοοθ[6Γαϊοίς 


ηΥΙΟΙΑ έχει αποδείξει µε τις κινή- 
σεις της τον τελευταίο ενάµιση 
χρόνο ότι εἶναι μακράν η καλύτε- 
Ρη εταιρεία στο χώρο. Με τη σει- 
ρά ΟεΕοιεθ που διαθέτει, έχει κα- 
ταφέρει να κατακτήσει την αγορά, ειδικά στο 
Κοµµάτι των κορυφαίων καρτών, Ωστόσο και η 
Αίἱ µε τη σειρά της, η οποία δεν µας είχε δείξει 
κάτι καλό µέχρι πρόσφατα, παρουσίασε την Α 
Βαάθοη, τη νέα κάρτα τῆς µε την οποία η εται- 
ρεία στοχεύει την κορυφή. 
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Ο πυρήνας της νέας κάρτας έχει την κωδική 
ονομασία Καρεόζς, Πρόκειται για σχεδίαση η 
οποία ξεκίνησε απὀ την αρχή, µε αποτέλεσµα 
γα µην έχει Καμία σχέση µε τον γνωστό Καθθ 
128 πυρήνα. Η κάρτα εἶναι εφοδιασµένη µε 
όλα τα σύγχρονα χαρακτηριστικά, Ο πυρήνας 
κατασκευάζεται µε τεχνολογία 0.1] Βπιίσγοη και 
διαθέτει δύο μηχανές τεπἀθήπα, καθεμία απὀ 
τις οποίες µπορεί να επεξεργαστεί τρία Ιθχίυθς 
σε έναν χτύπο ρολογιού. Πρόκειται για το πρώ- 
το «ΠὶρςθΙ που µπορεί να πραγματοποιήσει κάτι 
τέτοιο, καθώς µέχρι τώρα όλες οι σχεδιάσεις 
διαθέτουν ικανότητα για επεξεργασία δύο 

Ιθχίυγθς ανά χτύπο ρολογιού. Ωστόσο, 

προς το παρόν, δεν υπάρχει εφαρµογή 
που να εκμεταλλεύεται την Ιδιότητα 
αυτή, µε αποτέλεσµα το 
εΠρ5θ! να µη δείχνει 
πλήρως τις δυ- 


γάµεις του. Η Αή έχει εφοδιάσει το Καάθοη µε 
την (Παήσπια θη9ἱπθ, η οποία ενσωματώνει µια 
σειρά από χαρακτηριστικά. Κυρίαρχο στοιχείο 
η υποστήριξη ΤΠΙ, γεγονός που δείχνει ότι η Α 
έχει σκοπό να ακολουθήσει το δρόµο που χά- 
ραξε η ηΥΙΡΙΑ. Πέρα από τις δυνατότητες 
Ιγαης[οΓπια!ίοη, ΙἰομΙπίπο και εἰρρίπᾳ, το 
Καάθοη προσφέρει επίσης υποστήριξη νθηθχ 
«Κἰηπίπα και ΚΘΥ [ταπῃθ ἰπίθηροἰα[ίοη, προσπερ- 
γώντας σε επίπεδο χαρακτηριστικών ακόµα και 
το 08Ροιοθ2 Ο715 της ηΥΙΡΙΑ. Τα δύο αυτά επι- 
πλέον χαρακτηριστικά εἶναι ικανά να δώσουν 
µεγάλη αύξηση στην απόδοση σε μελλοντικές 
εφαρμογές που Όα τα χρησιμοποιούν. Ακόμα, 
συναντάμε µερικά νέα χαρακτηριστικά τα οποία 
θα Βρουν εφαρµογή στα ΒἱτθεΙΧ 8. Πρόκειται 
για τα 30) Ιθχίυγθς και 4 πιαϊηήχ νθηθχ οΚἰηπίπο, 
ενώ δεν παραλείπεται η υποστήριξη του 6η- 
γἱτοηπιθπίαἱ Ώυπῃρ πιαρρίπα που µέχρι τώρα συ- 
ναντούσαµε στη 6400 της ΜαΙτοχ. 

Σημαντικότερη όλων των καινοτομιών που 
διαθέτει το Καάθοη είναι το Ηγρο:Ζ, το οποίο 
είναι ουσιαστικά ένας Βελτιστοποιηµένος αλγό- 
ριθµος για εξοικονόμηση πιθπιοηγ Ραπαψία!ῃ. 
Μέσα από µία επεξεργασία που γίνεται, η κἀρ- 
τα καταφέρνει να εξοικονοµήσει σηµαντικό 
κομμάτι µνήµης, έχοντας έτσι αυξημένες επιδό- 
σεις. Με αυτόν τον τρόπο η Αἱἱ εξαλείφει ένα 
πρόβληµα που µαστίζει κατά θάση τα «Πἱρεθίς 
της ηγΙΡΙΑ. 


(Δυνατότητες Βίντεο: 


Πέρα από τις αυξημένες δυνατότητες στην 
επιτάχυνση 30 γραφικών, το Καάθοη, όπως ἁλ- 
λωστε όλες οι κάρτες της ΑΙ, χαρακτηρίζεται 
από τις δυνατότητες για αναπαραγωγή Βί- 
ντεο που διαθέτει. Η Α έχει διατη- 
ρήσει τις κορυφαίες δυνατό- 

τητες αναπαραγωγής 

ΒΥΡ ταινιών που έχου- 

µε συναντήσει σε όλα 

τα προηγούμενα µο- 
ντέλα. Με υποστήριξη 
τόσο πιο[ίοη «ΟΠΙρΘΗΣά- 
οη όσο και Παιάναιθ [Π- 

(1, το Καάθοη αποτελεί την 
κορυφαία λύση για όσους δέ- 


ΡΟ Μαειεγ 8 


ΑΤΙ ΚΑΡΕΟ 


ΥΙΗ) 


παρωγή . 
Αξιόλογες επι 
δόσεις 


Μεγάλη ποσότη- | 


Μέτριος 
4ήνθι 


λουν να Βλέπουν ΓΥΓ ταινίες στον υπολογιστή 
τους, Η υποστήριξη ΗΌΤΝ επιτρέπει στο χρήστη 
γα παρακολουθήσει στο πποπίῖοΓ του ψηφιακή 
τηλεόραση χωρίς να αγοράσει ξεχωριστή κάρ- 
τα. Τελεὐταίο σηµείο στο οποίο πρέπει να ανα- 
φερθούμε είναι το Καοθ Τηθαίει. Πρόκειται για 
το οἱρ5εἰ που αναλαμθάνει να δώσει ππυ]ήπιθ- 
αἰα ικανότητες στην κάρτα. Αν Και το μοντέλο 
που είχαµε στα χέρια µας δεν συνοδεύεται απὀ 
γιβο-ἴπ/Τγ-ου!, θα υπάρξει έκδοση µε αυτά τα 
χαρακτηριστικά χάρη στο Καθ Τηθαίο:. 


"Το ανήπαλό δέος της Α αυτήν τη στιγµή εἷ- 
ναι η ηΥΙΡΙΑ, η οποία διαθέτει το Θ8[οιςε2 
615. Το συγκεκριµένο εΠὶρ5θ! είναι ότι ταχύτε- 
ρο κυκλοφορεί αυτή τη στγµή στην αγορά και 
υλοποιείται σε πολλές κάρτες, απὀ διάφορες 
εταιρείες. Το νέο αυτό εΠρ5εί διαθέτει πολλές 
καινοτομίες απέναντι στο παλαιότερο Ο6Εοιοθ 
256. Βασικότερη όλων, η ύπαρξη του Οἶσα 
Τθχθί 9Παάςγ. Το Ο6[οιεθ 2 λαμβάνει το χαρα- 
κτηρισµό ΟΤ5 ἡ Οἶφα Τεχεἰ 9Παάσι, καθώς το 
Η]Ι ταῖς του αγγίζει τα ],όΟΙθχε[/6θς. Η αύξηση 


ζΔΕΑΤΙΥΕ 6ΕΕΟΛςΕ2 οἵ5 


ΡΟ Μας!ιεγ 


η ΗΝ 


αυτή οφείλεται σε πολλούς παράγοντες. Αρχι- 


«κά λειτουργεί στα 200ΜΗ:Ζ, καθώς κατασκευά- 


ζεται µε τεχνολογία 0,22 πιίστοη, ενώ υπάρχει 
διαφοροποίηση και στο σχεδιασμό του 
Οε[οιεε2 ΟΤ5. Οι μηχανές επεξεργασίας 
Ιθχίυγθς παραμένουν τέσσερις, ὠστόσο καθε- 
µία έχει δυνατότητα για επεξεργασία δύο 
Ιθχίυτθς σε έναν κύκλο ρολογιού, καταλήγο- 
ντας στα Ἰ,ὀ0Ιεχε/σες, Το ρἰχεί Πἱ ταίε ανέρ- 
χεται στα ΒΟΟΜΡΙΧδ//6ος, 

Οι κάρτες που χρησιμοποιούν το νέο «Πὶρ5θ! 
εἶναι εφοδιασµένες µε ΓΏΌΒ-ΦΟΚΑΜ µνήµη. Δεν 
πρόκειται να υπάρξουν κάρτες µε 5ΓΚΑΜ, κα: 
Βώς το Ὀαπαάνήαἡι που παρέχουν εἶναι χαμηλό 
και δεν συμπορεύεται µε το υψηλό Π]Ι ταίθ της 
κάρτας. Προς το παρόν, χρησιμοποιούνται 
32Μ8Β. ΒΡΕ-Ξ5ΟΚΑΜ µνήµης, χρονισµένης στα 
1όόΜΗΣ [ουσιαστικά η ταχύτητα λειτουργίας 
εἶναι 333ΜΗ7]. Το συνολικό Ραπαψία!ᾗ ανέρχε- 
ται στα 5,20Β/68ς, το οποίο εἶναι ανώτερο από 
το Ραπαψ/αἰᾗ που έχει το Θε[οιεθ µε 00. 
Ωστόσο η αὐξησή του δεν είναι αντίστοιχα 
ανάλογη µε την αύξηση του Ε]ἱ ταῖς, µε αποτέ- 
λεσµα οι κάρτες που κυκλοφορούν τώρα να 
αντιμετωπίζουν “πρόβλημα” µε το Ραπάψ/α[ῃ. 
Όταν µέσα στο καλοκαίρι κυκλοφορήσουν µνή- 
µες ὀ,5 και 9η5, η συχνότητα λειτουργίας ὃα 
αυξηθεί στα 40ΟΜΗ:7, µε αποτέλεσµα το Ώαπά- 
Μία] να καταστεί περισσότερο επαρκές. 

Το «Πἰρ5α!, πέρα από τις θελτιώσεις στον πυ- 
ρήνα, διαθέτει ακόµα µία µηχανή, που δεν 
υπάρχει στο Ό6[οιεθ, καθώς προστέθηκε η 
ηΥΙΡΙΑ 9Πααϊπο Καφεήΐζει ΘΠ0ἱπθ η οποία ανα- 
λαμθάνει να πραγματοποιήσει 7 ρἰχεί λειτουρ- 
γίες σε ένα πέρασμα. Οι λειτουργίες αυτές εἶ- 
ναι οι “Ώαάον/ πιαρς, βυπῃρ πιαρρἰπα [ΕΜΒΛ, 
Ὠοί Ριοὰυς! 3 και 6προς5θ9/), «Ἠαάον/ νοἱυπιθς, 
γο]υπιθ/ής Θχρἰοσίοη, εἰθνα[ίοη πιαρς, ν6ΓΘΧ 
Ῥἱθπαϊπα, Μνανθς, γθίτας!ίοη και 5ρθευἰα; ΙἰΦΙ]- 
ἴπο, όλες ανά ρἰχθί, Το αποτέλεσµα είναι .κορυ- 


ΙΝΗΜΙΗΜΗΙΗ 
ΜΗ] "1 


ΙΗΗΠΗΗΗΗ ΗΡΙ 
ο η 1: ... 


φαία γραφικά, Επίσης, το Θεξοιεε2 Ο15 διαθέ- 
τει θελτιωµένη Τηἱ. µηχανή, καθώς είναι ικανό 
για επεξεργασία 25 εκατομμυρίων πολυγώνων 
σε ένα δευτερόλεπτο, ποσό αυξημένο κατά 
6676 σε σχέση µε τα 15 εκατομμύρια του 
(Θ6οισθ. Τελειώνοντας µε τα νέα χαρακτηρισ- 
κά, πρέπει να επισηµάνουμε ότι το νέο «Πἰρ5θἰ 
διαθέτει ενσωματωμένο ΤΜΟ5 μεταφορέα, µέ- 
σω του οποίου εἶναι δυνατόν να γίνει απεικόνι- 
ση απευθείας σε ὈγΙ [αὶ ραπθ[, σε ανάλυση 
έως ].280Χ].024, καθώς και ενσωματωμένο 
Ηιος ΒεΗπίήοη Υἱάθο Ρ(οςθοσο: (ΗΏΝΡ), το 
οποίο υποστηρίζει όλα τα Αἴ9ς πρότυπα. Οι 
υλοποιήσεις όπου αξιολογήσαµε το Θ6Εοιοθ2 
ΟΤ5 ήταν η 6ιθαῄνο Ο9Εογςθ2 και η Ηε:- 
ευ]θς 30 Ργορ/ς! ΙΙ 615. . 

Η ζιθα[ΐνθ ἰαῦς είναι από τους παλαιότε- 
ρους υποστηρικτές της ηΥΙΟΙΑ και έχει δηµι- 
ουργήσει µία δική της παράδοση στο χώρο τῶν 
90) αεεεἰειαίοι». Ίο νέο δημιούργημα της εται- 
ρείας βασίζεται στο Ο6Εοιςθ2 ΟΤ5. Το µέγε- 
Θος της κάρτας είναι τυπικό, όπως τυπικός είναι 
Και ο σχεδιασμός της. Η κάρτα είναι εφοδια- 
σµένη µε 32Μ8Β ΡΡΕΒ-5ΟΚΑΜ µνήµης, κατα- 
σκευασµένης από την Ιπῄπθοη, η οποία λει- 
τουργεί στα 332ΜΗ:7. Ο πυρήνας του «Πίρ»θ! εἷ- 
ναι χρονισµένος στα 200ΌΜΗ:Σ, σύμφωνα µε τις 
προσταγές της ηΥΙΡΙΑ. Η κάρτα υποστηρίζει 
πλήρως το ΑΟΡ 4χ µε [α5! νῄ]ςς. Το εΠἰρ5θ! εἷ- 
ναι εφοδιασμένο µε το τυπικό «οοἰθΓ που συνα- 
ντάµε και στις υπόλοιπες κάρτες της εταιρείας. 
Ωστόσο, στην παρούσα περίπτωση, δεν προκα- 
λούνται προβλήματα θέρμανσης, καθώς το γε- 
γονός ότι το 068Εοιοθ2 ΟΤ5 κατασκευάζεται 
στα 0, ]Βπιίοτοπ καθιστά το εΏἱρ5θἰ αρκετά ψυ- 
χρό, ακόµα και ύστερα από πολύωρη εργασία. 
Πάνω στην κάρτα συναντάμε µία διαφορετική, 
σε σχέση µε ό,τι έχουµε συνηθίσει, εἰσοδο, 
στην οποία συνδέεται µία αἀἀ-οη κάρτα που 
ὃα διαθέτει εισόδους και εξόδους Βίντεο και 
αναμένεται να κυκλοφορήσει µέσα στο 
Καλοκαίρι. Η θύρα αυτή είναι σχεδια- 
σµένη από την ηΥΙΡΙΑ, ωστόσο δεν συ- 
γαντάται σε άλλες κάρτες. Ελπίζουμε 
ότι η εταιρεία σύντομα ὃα την εκµε- 
ταλλευτεί Και ὃα κυκλοφορήσει µία 
αἀἀ-οῃ κάρτα. Ίο πακέτο της κάρτας 
συμπληρώνεται από ένα (0 που πε- 
ριέχει τον ἀῑΐνει, το (οἰοηίῄς και το 
ἰανα Ρίαγαι. Παιχνίδια δεν περιλαµ- 

Βάνονται, προκειµένου να διατηρηθεί 
το Κόστος χαμηλά, Πρέπει να σηµειώ- 
σουµε, ειδικά για τον ἀτίνθι, ότι η 
(πθα[ίνε διαθέτει δύο διαφορετικούς 
ἀπίνεις, τους Εαφ!Τταχ και Βἱαδ!θι 
(οπ[το|. Και τα δύο αυτά πακέτα 
χρησιμοποιούν τον ίδιο πυρήνα, την 
έκδοση 5.22 των Ὀθ[οπαίοι της 

ΠΥΊΡΙΑ. Διαφοροποιούνται ὡστόσο 

στο περιθάλλον και τη λειτουργικό- 

τητα, µε Το πρώτο 56{ από ἀήνεις να 


Ἀνάλυση { Φοβοιολ 015. Ἀαάοοη-λὶ | ΟοΜουεο2 Οἳ5 - 32848 | 
[{ Φᾷθχάθο 162 | 206 | 149 | 179 
[1024 κ7ό8 934 | 148 | θόό | 109 | 
[Γ 1.600Χ1.200 474 | ολο ---ε.] ση ε) πωγος ας 

Οι μετρήσεις έγιναν µε το Τηί ενεργοποιημένο. | 


απευθύνεται περισσότερο στον έµπειρο χρήστη 
και το δεύτερο σε ανθρώπους που αρέσκονται 
να λειτουργούν σε ένα όμορφο Και πρακτικό πε- 
ριθάλλον. Η δεύτερη κάρτα ανήκει στην Ουῇ]θ- 
πποί, ὠστόσο πωλείται κάτω απὀ την επωνυμία 
της Ηειευ]ε». Η τελευταία αγοράστηκε τον πε- 
ρασµένο χρόνο από τη γαλλική εταιρεία, καθώς 
χρεοκόπησε. Η Ηθιευίες ήταν γνωστή λόγω των 
“περίεργων” σχεδίων που εφάρμοζε στις κάρτες 
της. Ίην εποχή του ΤΝΤΖ2 Ὀ]ιτα είχε κατασκευά- 
σει µία κάρτα που ήταν χρονισµένη στα 
175/200ΜΗ:, συχνότητες κατά πολύ υψηλότε- 
ρες από τα δεδοµένα. Η παρούσα κάρτα έχει 
και αυτή να παρουσιάσει κάτι ξεχωριστό. Πρό- 
κειται για την πρώτη κάρτα που διαθέτει ψύ- 
κτρες τοποθετημένες πάνω στις µνήµες. Κάτι τέ- 
τοιο δεν το έχουµε ξανασυναντήσει. Αρκετά 
ισχυρό είναι και το «οοἱθ; που είναι τοποθετηµέ- 
γο στο «Πὶρςθ!, κάτι που επίσης ὠφελεί το ονε:- 
οἰοεκίπα. 


Πέρα από τις αλλαγές που έχει υποστεί η 
κάρτα για να καταστεί ευκολότερο το Ον6Γ- 
εἰοεΚίπᾳ, διαθέτει κάποια ακόµα ξεχωριστά χα- 
ρακτηριστικά. Αυτό που αµέσως παρατηρεί κά- 
ποιος εἶναι το µεγάλο μέγεθός της. Είναι σχε- 
δόν 7επῃ πιο µακριά απὀ την κάρτα της (18- 
αἴνθ ἰαῦς, διαφορά που οφείλεται στο διαφο- 
ρετικό σχεδιασμό, που ανήκει αποκλειστικά στη 
Ηειευ]». Τελειώνοντας µε τις διαφοροποιήσεις 
της κάρτας σε σχέση µε το μοντέλο της (16- 
αἴνθ |αὖς, πρέπει να αναφέρουμε την ύπαρξη 
Τγ-ου! θύρας, η οποία χρησιμοποιεί το συνηθι- 
σµένο εΠὶρ5θ! ΒΙ8ΒόΘ της (οπεχαπ!. Ο ἀήῑνει 
που χρησιμοποιεί η κάρτα δεν προσφέρει Κάτι 
το ξεχωριστό και εἶναι ακριθώς ἴδιος µε τον γε- 
γικό ἀήνει της ηΥΙΟΙΑ. 


ΔΟΚΙΜΕΣ 


Η Αἱ Καάθοη που είχαµε στα χέρια µας είναι 
ένα ριθ-ριοάυσ/οη ἄθπιο υπί!, εφοδιασμένο µε 
64ΜΒ ΡΟΚ µνήµης. Η διαφορά από το τελικό 
προϊόν έγκειται στην ταχύτητα λειτουργίας µνή- 
µης Και πυρήνα, η οποία εἶναι 1όόΜΗΖ και για τα 
δύο. Καθώς η µνήµη είναι ΏΏΒ, ουσιαστικά λει- 
τουργεί στα 333ΜΗ:7. [ια τις ανάγκες των µετρή- 
σεων ρυθµίσαµε τον ἀήνθι της κάρτας στην Κα: 
λύτερη ποιότητα. Απενεργοποιήθηκαν κάποιες 
λειτουργίες, όπως η μετατροπή των 32018 
Ιθχίυτθ σε ]6)δί! και η χρήση 165! Ζ-ουῇβει σε 
320! περιθάλλον, καθώς δεν Όα ήταν αντικει- 
µενική η σύγκριση. Οι προαναφερόμενες δύο 
επιλογές είναι οἱ γνωστές μέθοδοι που ακολου- 
δεί η ΑΙ για την αύξηση των επιδόσεων, ὠστόσο 
έχουν αντίκτυπο στην ποιότητα. Καθώς αναφερ- 
Θήκαμε στον ἀήνθι, πρέπει να σημειώσουμε ότι 
το περιθάλλον εργασίας εἶναι ίδιο µε αυτό που 


συναντάμε και σε παλαιότερες κάρτες της εται- 
ρείας. Για τις κάρτες µε το 6Εοιοθ2 ΟΤ5 χρησι- 
µοποιήσαμε το τελευταίο 56ἱ ἀήνει της ηγΙΡΙΑ, 
τους Ὀε]οπαίο: 6.18, οι οποίοι αυξάνουν σηµα- 
ντικά τις επιδόσεις της κάρτας. Τα προγράµµατα 
που χρησιμοποιήθηκαν είναι το ὤυαζο [! και το 
90 γνπρεπεῃ 2000. 

Από τα διαγράµµατα είναι φανερό ότι το Αἱἱ 
Καάθοη τα καταφέρνει πολύ καλά, χωρίς όµως 
να είναι ικανό να κερδίσει το Ο6Εοιεθ2. Αξιοση- 
µείωτη εἶναι η απόδοση σε 3254! χρώμα, όπου 
τα καταφέρνει περίφηµα και παίρνει άριστα, 
έχοντας µηδαµινές απώλειες. Αυτή η µικρή δια- 


6ΚΕΑΤΙΝΕ 6ΕΕΟΕςΕ2 οτς 


«ών κκ 


Ἔ- βριστος 4ΠἱνΘί 
}- Ἱκανοποιητική 
μη 


φορά σε Ἰ68ϊ και 320 χρώμα δείχνει την ανώ- 
ριµότητα του ἀήνθι, καθώς η απόδοση σε Ἰ6Ρί! 
εἶναι μάλλον κάτω του μετρίου. Ρυθµίζοντας την 
κάρτα στη συχνότητα λειτουργίας στην οποία 
θα κυκλοφορήσει (183/183 ΜΗΣ) υπάρχει µία 
µικρή αύξηση στην απόδοση, ὠστόσο η διαφο- 
ρά είναι αμελητέα. Η Καάθοη τα καταφέρνει πε: 
ρίφηµα όταν ενεργοποιείται το Ε9ΑΑ. Σε 3204! 
χρώμα ξεπερνάει το Ο6Εοιοθ2 και αυτό αναδει- 
κνύει την ισχύ του Ηγρα:Ζ. Το Ε9ΑΑ χρειάζεται 
υψηλό πιθπιοηγ Ὀαπανήα!ι και µέσω του ΗΥ- 
ρθ/Ζ το Καάθοη ξεπερνά τη λύση της λα 
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Ρς Μαςίθι ΕΕ ΦΕΕ 


Π.. ὑμιυυμενῃ 
ετα ΕΠῃΠύΠ 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρο!γοςθεοπιρυρίθς».4Γ 


μμ  Ἱπμμωμω ων Ἅῄὀλ 
Όδηγός χρήσης για... απελπισµένους 


Το “Ρς Μας!οι’ έχει ξεκινήσει µία σηµαντική προσπάθεια διερεύνησης της ελληνικής 
πραγματικότητας του Ιη!θγηθ!, εδώ και ένα εξάµηνο περίπου. Αρχίζοντας από τους 
ελληνικούς Ιη!θιπθ! ργονἱάθγς προχωρήσαµε στην παρουσίαση των ηλεκτρονικών 

και τώρα Όα ασχοληθούμε µε το ελληνικό ἀοπιαίη αυτό καθ’ εαυτό, 
διασαφηνίζοντας κάπως το ομιχλώδες τοπίο ενός δικτυακού κόσμου σχετικά νέου στην 
ελληνική πραγματικότητα, αλλά µε έντονα αυξητικές τάσεις και ως προς τον αριθµό των 
χρηστών και ως προς τους επαγγελµαήες που ασχολούνται µε το Ιη!εγηθ!. 


αριθµός των διευθύνσεων του ελλη- 

γικού ἀοπιαίη εἶναι απροσδιόριστος, 

καθώς αυξάνεται καθημερινά όχι µό- 

γο από τους νέους επαγγελματίες και 

τις εταιρείες που αποκτούν και ΄ψη- 
φιακό πρόσωπο”, αλλά και από αναρίθµητες 
προσωπικές σελίδες ερασιτεχνών, πολλές από 
τις οποίες αποτελούν στολίδια για το ΙηΙθΠΠεΙ, 
Από την άλλη, δυστυχώς, η συντριπτική πλειο- 
γότητα µόνο ως ανεπιθύμητο φορτίο σε ένα 
ήδη "φρακαρισμένο” περιθάλλον µπορεί να 
χαρακτηριστεί, µε τη χαώδη κατάσταση που 
επικρατεί να µη Βελτιώνει την καδηµερινή 
πραγματικότητα για τον Ελληνα χρήστη του 
Διαδικτύου. Δεν α ήταν, βέβαια, δυνατόν να 
αναφερθούμε σε όλο το φάσμα των διευθύν- 
σεων του ελληνικού ἀοπιαίη, καθώς ούτε οι σε- 
λίδες του "Χρυσού Οδηγού” ὃα επαρκούσαν 
έστω για µία απλή αναφορά στην καθεμία. Πε- 
ριοριζόµαστε, λοιπόν, στα πιο καλοσχεδιασµέ- 
γα και χρήσιμα σἷ[θς που ενδιαφέρουν το ανα- 
γνωστικό κοινό εγός περιοδικού όπως το “Ρς 
Μαρε;”. 


σΑΜΙΝΟ 

Σεκινάµε απὀ τον “καυτό” κόσµο των παιχνι- 
διών. Δυστυχώς, τα πράγματα δεν φαίνονται 
τόσο οργανωμένα σε αυτόν τον τοµέα, καθώς, 
εκτός από τα ολιγάριθµα αξιόλογα σἱϊθς, το ελ- 
ληνικό ἀοπιαίη κυριαρχείται από πολλές ελλι- 
πείς και ερασιτεχνικές προσπάθειες ιδιωτών 
Φαπιε!ς που επικεντρώνονται σε συγκεκριµένο 
παιχνίδι. 


6απιο]Λίεῦ 

Αν δεν παινέψεις το σπίτι σου, Όα πέσει να 
σε πλοκώσει, Το πρώτο ολοκληρωμένο σἵϊθ µε 
δέμα τα ΒΟ Φαπιθς είναι πνευματικό παιδί του 
περιοδικού µας. Εκτός από τα αναλυτικά ρ{θ- 
γῖθννς και Γενίεννς παιχνιδιών και την ειδησεο- 
γραφία που συνοδεύεται απὀ πολυάριθµες φω- 
τογραφίες, ο επισκέπτης του ΟαπιθγΜθῦ µπο- 
ρεί να παίξει διάφορα οη-/ίπθ παιχνίδια είτε 


εναντίον άλλων δικτυακών παικτών (τάβλι, ναυ- 
µαχία, ντάµα κ.ά) εἶτε σε οἰποίε ρἰαγθ: πιοὰθ 
[ΑκΙειοίάς͵ 5οἱήαίτο κ.ά). Επίσης, υπάρχουν όλα 
τα ἸἴηΚ5 µε τα επίσηµα σἶίθς των παιχνιδιών και 
τῶν εταιρειών που τα κατασκευάζουν, αλλά και 
χρήσιμα Πἰπίς ἃς ἠρς για κάθε τίτλο, λύσεις παι- 
χνιδιών και όλα τα ραϊεμες που κυκλοφορούν. 
Τέλος, πρόσφατα δόθηκε η δυνατότητα στους 
επισκέπτες να στέλνουν τις δικές τους κριτικές 
για τα παιχνίδια της αγοράς. 

νννννν φαπιεννθβ.α 


6απιοΝθ! 

Μία αντίστοιχου επιπέδου προσπάθεια, που 
“άνοιξε” ελάχιστα αργότερα απὀ το 
ΘαπιεγΜεῦ. Ανάλογο περιεχόµενο που εµπλου- 
Πζεται καθημερινά και µε πολύ προσεγµένο 
παρουσιαστικό. Θα Βρείτε παρουσιάσεις παι- 
χγιδιών, χρήσιμα ἀον/πίοαάς, ειδησεογραφία, 
συνεντεύξεις, «ᾖχθαίς, αλλά και χρήσιµη θεμα- 
τολογία που αφορά στον προγραμματισμό και 
τις ταινιοθήκες των γίάθο εἰυῦ. 
η/νννν,σαπἹεπε!.6Γ 


ο ελληνικό Ιπίεχτιοί 
µπορεί να φτάσει 
ψπιλά, αν ασχολιι- 

θούν οι κατάλληλοι άνθρω- 
ποι και αν -επιτέλους-το 
κράτος και οι επαγγελµα- 
τίες προσεγγίσουν τοθέµα 
µε σοβαρότητα. 


Πτα 


σαπιο ΙΙ 

Αν Και µε πλούτο αντίστοιχο εκείνου των 
προηγούμενων 5ἶίε5, υστερεί ὡς προς το πα- 
ρουσιαστικό που δεν εἶναι εντυπωσιακό. Παρ’ 


{) ΤΡΕΧΕΙ ΣΤΟΡΟΜΑΞΡΤΕΠ 


ΓΟΝ ΟΝΤΗΡΗ 


ΓΙΝΕΤΕ (ΚΑΙ ΠΑΛΗ Ο ΗΓΕΤΗΣ ΤΗΣ ΟΜ. 
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μ’ 


ότι το Θαπῃε [[ς δεν εἶναι Ιδιαίτερα καινούριο, 
τον τελευταίο καιρό απέκτησε ικανοποιητικό 
αριθµό υλικού. Όπως και στα άλλα αντίστοιχα 
σἷμες, έτσι και εδώ ὃα Βρείτε τενίθν/ς παιχνι- 
διών, αρκετά ἀονηίοαάς µε ἆθπιος, ραἱζῃθς 
και αάά-οης, Πἰπὶς δς ἠρς και, βέβαια, όλα τα 
γέα για τις επερχόµενες κυκλοφορίες. 
νννννν,φαπιθ[έθ,ο 


Ἠαεκθγ Αγεαἀθ Ραφε 

Μία διεύθυνση που απευθύνεται σε όσους 
ασχολούνται µε εξομοιωτές κονσολών στα Ρζ5. 
Με άφθονα προγράµµατα επιυ|α!οις για 
Μαπιε, (αἶυς, Καἰπθ, 9γ5/επι 16, Νθοιαρθ, 
»µα(Κκ, αλλά χωρίς κανένα πλέον ΚΟΜ για 
ἀον/πίοαά. Ωστόσο, το σἵϊθ περιλαμθάνει αρκε- 
τά ενδιαφέροντα [ἴηκς για να καλύψει αυτήν 
την τόσο σηµαντική έλλειψη. 
νννννν,σσπιθαπά,σγ 


» σ6απιο Μακμίπες ΟπΙπθ. Σενόγλωσσο 
θαπιίπᾳ σἱΐθ: νλήσαπιθ-πιαε[ίπες.αΓ 

» ΟΚ ΟυαΚο. Κοινώς ὤυακε αλά ελληνικά: 
ΝΝΜΙΟΙΟυαΚθ.[25ιεοπῃ 

» ΒΗΙΦΙ δίπι οἱ Αῄιθης. Το ελληνικό εἶση 
του Μ5 ΕΙΙΟΗΙ οἰπιυ]αίοι, χρήσιμα ἀονπίοαάς 
'πιαᾶθ ἵπ 0Πθθςρ΄ για το πιο κλασικό ΠΙΟΠΙ οἶπι 
που Κυκλοφορεί; ν/οή[η!.ο(/αΙῃ /0α55 


Ρς Μαςιει 


ΕΠἠάδα 


ας Κα Αα ΚΕ, 


πα ΕΣ 


Πς δικτυακές πύλες (ρογ/αἰς) θα τις ονοµάζαµε καλύτερα “πολυσελίδες” 
“πολυκαταστήµατα”), καθώς πρόκειται 


Ι για σελίδες που συγκεντρώ- 


αγοράς, χρηματιστήριο 
Ὃ ο ο νομών ἁάκα 
του διαδικτυακού ταξιδιού τους στις πύλες αυτές, καλό Όα ήταν να δούμε εν 
περιλήψει τους πιο σημαντικούς εκπροσώπους του ελληνικού ἀοπιαίη, 


ρα Η νεότερη παρουσία στον 

κόσµο των δικτυακών πυλών και ίσως 
το καλύτερο δείγµα ροηαἱ στο ελληνι- 
κό ἀοπιαίη. Με άριστο παρουσιαστικό 
και ταχύτατη ανανέωση των Θεµότων, 
αλλά και µε χαρακτηριστικά που το κά- 
γουν να ξεχωρίζει, όπως τα συνοδευτι- 
κά βίντεο σε ορισμένα θέµατα και το 


πλήθος των σελίδων γενικών πληροφο- 
ριών, το Πα»ῄ.ᾳΙ ανέβηκε αυτομάτως 
στην κορυφή. 

νννννν/α»β,οΓ 


Η πλέον γλωστή ελληνική 
πύλη, δημιούργημα του οργανισμού 
Λαμπράκη, που διατηρεί τα πρωτεία 


στην επισκεψιμότητα. Η εξαιρετική 
ενηµέρωση και η σωστή διασύνδεση 
των Θεμάτων, αλλά και η πολύ καλή 
5Θα/εῇ Θηθἱπθ που διαθέτει µαζί µε 
έναν πλήρη κατάλογο σελίδων του ελ- 
ληνικού ἀοππαίη, την καθιστούν ένα 


Βαυμάσιο εργαλείο. 
ννννν (πι. αγ 


ΗΒραβευµένη για το σχε- 
ιασµό της ια: υστερεί 

έναντι των προαναφερθέντων εκπροσώ- 
πων των δικτυακών πυλών. Αν και διατη- 
ρεί επαρκείς πληροφορίες, ικανοποιητική 
Θεματολογία και αρκετά [ἴηκς, το περιε- 
χόμενο δεν µπορεί να χαρακτηριστεί τό- 
σο πλούσιο όσο στα |π.ᾳ: και Παδῇ.ο:. 
νννννν/ηθα,σγ 


ςΟΜΡύΤΕΗΕΣΞ/ΗΑΚΡΝΙΑΡΕ 

Προχωρούμε σε πιο “Βαριά” ζητήματα: στα 
εἶϊθς µε Θεματολογία από τα Ρ(5, την τεχνολο- 
γία τους και την αγορά. Εδώ συναντάμε αρκε- 
τούς εκπροσώπους, σε πολλούς από τους οποί- 
ους ο επαγγελματικός χαρακτήρας εἶναι προ- 
φανής. 


Τθε[]αῦ 

Ενδιαφέρουσα διεύθυνση µε θέµατα από 
τους υπολογιστές. Σε αυτήν Όα Βρείτε παρου- 
σιάσεις νέων προϊόντων, ρεπορτάζ, συµθου- 
λές, χρήσιμο οδηγό αγοράς, αλλά και Θεματο- 
λογία σχετική µε τα παιχνίδια και τη μουσική. 


ΕΕ Ὦς Μο: ε: 


Ενα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό εἶναι η ύπαρξη 
των Ιυἱοιίαἰ που αφορούν στους υπολογιστές 
και τις περιφερειακές συσκευές, τα οποία συ- 
νοδεύονται από αναλυτικά σκίτσα και εικόνες. 
Μοναδικό µειονέκτηµα η ανανέωση τῶν πληρο- 
φοριών, η οποία εἶναι -για την ώρα- κατώτερη 
του στόχου που δέτει εκ των πραγμάτων ένα 
τόσο πλούσιο 5ἱἱθ. 

νννννν/θεβ|αβ.α 


ζοπιρυ]Νθῦ 

Καλοσχεδιασμένο και αρκετά πλήρες σἷιθ 
πληροφορικής, Με καθηµερινή ανανέωση τῶν 
ειδήσεων απὀ το χώρο των υπολογιστών και 


μονος 
ο μλώμαα δ] πόσα ἁιάνω 09 Άἱμ παβημο που φτθιωμθίρι Ὁ ἵν 9Αὸ νο οὐ νεαρή 
τ πο στο 1ῶν ΑΠΘ "νθιρῶς ονῶγνωσης (0 -ΘΟΜ άχυρο 


φον σ-ο Χὸν μα ἐνο 
μεσο 4ρο σο ἁεσφνν Όν της "άΐης των 139 ἡν. 


{. Δοαμόσαμα το Ράψκῖην κα αυτό µπορεί νο θαφβώσικ. 
1σσθα 


τςβο φαν 1) 
ασ βο κα φρῶν ὃ. Ρον 1 Ῥονπι ἃ ἁιό Μωφό ρα) 
ΛΟΦΟ ΜΚΟ Μον 


ΤΕΓΗΙΑΒ 


Ιδιαίτερη προσέγγιση στην ελληνική πραγµατ- 
Κότητα, παρουσίαση προϊόντων, οδηγό αγο- 
ράς, αλλά και πολύ χρήσιμα ΄ΗἨον 1ο’ και αγ- 
γελίες ιδιωτών. Το µόνο που του λείπει εἶναι ένα 
πιο μοντέρνο ἀθείοῃ. 

νννννν,«οπηρυννθβ, ΦΥ 


Ουἱάο Ηαγάννατθ 

Δικτυακό περιοδικό για τον΄ρον/θ: υ56/, 
Ενδιαφέρουσα Θεματολογία, µε παρουσιάσεις 
γέων προϊόντων και χρήσιμων Ιυ]οηίαίς, η οποία 
ξεχωρίζει για το σωστό διαχωρισμό ανά κατη- 
γορία υλικού [κάρτες γραφικών, ππαϊηροαιας, 
αποθηκευτικά µέσα κ.λπ). Αν υπήρχε και η αντ- 
στοιχη ειδησεογραφία, Όα κάναµε λόγο ίσως 
για το Καλύτερο ελληνικό σἵίε πληροφορικής. 
ννννν,αυἱάθβαγάνναγθ.εοΠῃ 


Περιοδικό 

Δικτυακό περιοδικό, µε πολύ όμορφο πα- 
ρουσιαστικό και αρκετά ενδιαφέρουσα θεμα- 
τολογία. Αν και δεν διαθέτει µεγάλο όγκο πλη- 
ροφοριών, Ωστόσο προσφέρει ενδιαφέρουσες 
ειδήσεις και ΙίηΚς µε εἶμες, όπου ὃα βρείτε ό,τι 
πιο πρόσφατο κυκλοφορεί για ἀονπίοαα, 
όπως ραἰςῇθς, αἀἀ-οης και 5Ώα[θνα(θ προ- 
γράμματα. Η χιουμοριστική διάθεση των δηµι- 
ουργών του είναι έκδηλη σε όλα τα θέματά 
του, ενώ περιλαμθάνει και µερικά διασκεδα- 
στικά κόμιξ που διακωμωδούν τον κόσµο των 
υπολογιστών. 


νννννρογἱοσ(κο,σγ 
ΤθεἩ 6Κ 


Εντυπωσιακό σἱθ, που διακρίνεται περισσό- 
τερο για την εμφάνισή του παρά για τον όγκο 
των πληροφοριών, ο οποίος όµως κρίνεται 
επαρκής για το χαρακτήρα του. Η αλήθεια εί- 
ναι ότι πρόκειται περισσότερο για µία λίστα 
από [ἴηκ5 µε άλλα εἶϊθς πληροφορικής παρά για 
ενημερωτικό σἷἱθ αυτό καθ’ εαυτό. 
νννννν,1ΘΕΠ-ΦΥ,ΕΟΠ1 


»- Οιθοείς ΙναγάνναΓθ: Πολύ πλούσια δικτυα- 


κή σελίδα που βρίσκεται στη φάση της ολοκλή- 
ρωσης, µε Παιν/αιθ θεματολογία και παρου- 


ο .  . ΠΠ 


ΕΠἠήθα 


ΜΗΧΑΝΕΣ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 


Επειδή για να “'σερφάρετε’ στον ελληνικό κυθερνοχώρο έξι σελίδες περιοδικού δεν επαρκούν για να παρουσιαστεί 


πρέπει να χρησιμοποιήσετε Κάποια από Τις υπάρχουσες έστω και 


5θαγεῇ θποίπος, 


Καλοστηµένη, σχετικά 
γρήγορη, αλλά µε αρκετά προθληµατάκια 
στη λειτουργία τουλάχιστον κατά τη χρή- 
ση από το γράφοντα] µηχανή αναζήτησης 
ελληνικών διευθύνσεων. 
ννννννιαγσο.ας 


Λειτουργική και σχετικά 
γρήγορη 5θατεῇ 6Π6Π8, που προσφέρει 


όκρως ικανοποιητική παραµετροποίηση της 


αναζήτησης. Χωρίς να αποτελεί κάτι Το µο- 
ναδικὀ, καταφέρνει να ξεχωρίσει. 
γνννννιἀἱγθείοΓγ.6Γ 


5θατεῇ Θηοἶπθ που διαθέτει τις 
ις παραμέτρους αναζήτησης και 


στοιχει 
αρκετά λειτουργικό και εµφανίσιµο περι- 
άλλον, 


νννννν Ιπά[(πίκ,σγ 


Μία από τις πιο εµφανίσιµες 
και ενημερωμένες μηχανές αναζήτησης 
του ελληνικού Διαδικτύου, που όµως δεν 
διαθέτει επαρκή παραµετροποίηση. 
γνννν/,ΦοφΓθθεθ.εοΠη 


αφού µόνο κού ἀοηιαίη, 


μυ. από τις γνωστές 

5θατοῇ θηοἱπθς του ελληνικού ἀοπιαίη. Χω- 
ρίς να φέρει κάποια Ιδιαίτερη καινοτομία, 
διαθέτει [η µε τις µηχανές αναζήτησης 
Αίϊα Υἱεία και Ὀἱπθε!ΗΙΙ. 
νννννν,σΓ-Ιπάθχογ,σγ 


Εκτός από πλούσιά δικτυακή πύ- 


λη, το |η.ς: εἶναι ίσως η πιο ενημερωμένη 
5Θα[σ[ Θποίπθ που Όα βρείτε. Διαθέτει 


μικρό µέρος του συνολικού αριθμού σελίδων του 


ρουσίαση, αναλυτικό διαχωρισμό θεµά- 
τῶν, αλλά περιορισμένη παραμετροποίηση. 
νννννρῄαπΗής.«οΠΙ 


ΕΤΗ νο ή µηχονή ονοζήτησης. 


[ράφοντας “λιτή” εννοούμε ότι υφίσταται 
µόνο το παράθυρο εισαγωγής της λέξης 
αναζῄτησης. Ούτε Ώαπηε:», οὖτε κατάλο- 


γοι, ούτε τίποτε. Η ταχύτητα πάνω απ’ όλα... 
ν/νννρορ.ᾳΓ 


ελαφρώς δύστροπο ἱπ]θήσςς αναζήτησης, Τυπική μηχανή αναζήτησης 


αλλά το αποτέλεσµα εἶναι σαφώς το καλύ- 
τερο δυνατό. 
ν/ν/ννπ,α 

Οσα Ἡ Αλλη µία γνωστή «θαιε{ Θη- 
0πθ, που όµως δεν διαθέτει τίποτε το ξε- 
χωριστό, εκτός Βέβαια από επαρκή ενηµέ- 


ρωση, κάτι Ιδιαίτερα σηµαντικό, 
ννννρσΗμῄιπάογ,σγ 


ΙΡΗΑΝΤΙΣ ΠΟ τις πιο διάσηµες 5θατεῇ Θη- 
Οἶπες του ελληνικού κυθερνοχώρου, µε 
επαρκέστατη πληροφόρηση, σωστή πα- 


διευθύνσεων ΙπΙθγπθ! στον ελληνικό και 


παγκόσμιο ΥΝΘΡ. 
ννννιΓοΘΏγ.0Γ 


ο. Το ελληνικό “αἰϊθι 60ο” του 
Υαῄοοί, Πανομοιότυπο περιθάλλον, ανό- 


λογο αποτέλεσµα. 
νννννν,ν/θβΙπάθχ.αυ 


ΕΤ ΙΒ Λιλή, ολλά λειτουργική 9ΘαιοἩ 


εποπε, η οποία όμως επικεντρώνεται πε- 
ρισσότερο στα επαγγελματικά σἶίθ». 
ννννν/ ενγεςί,αΓ 


σίαση που δεν έχει να ζηλέψει τίποτε από τους 
ξενόγλωσσους “ανταγωνιστές”: ΝΝΝ.9ΤΘΕΚ 
ατάν/α:θ.ςΓ 

Σ- Ιηδοπιπία. »ἱἱθ µε [ἴηκς και ἀον/πίοαὰς πο- 
λύ χρήσιμων υἨ[ἱήθ5: νΜΙηδοπηπία.αΙ 

» ΗγροΠθεΗ. Αρκετά εντυπωσιακή προσπά- 
θεια, αλλά και ιδιαιτερα προβληματική λόγω 
του ῄασῃ περιθάλλοντος: ννΜηγρθηεεῇ.: 


ΑΘΛΗΤΙΣΜΟΣ 

Πέρα από τα κλασικά ενημερωτικού χαρα- 
κτήρα σἶ[θς που ήταν φυσικό να παρουσια- 
στούν για να ικανοποιήσουν τις απαιτήσεις 
ενός εξαιρετικά φίλαθλου λαού, τα αθλητικά 


ντε -- 


ΡΟΒΤΙΙΝΕ 


σωματεία προσαρμόστηκαν ταχύτατα στις νέες 
συνθήκες που δημιούργησε το Ιπίειπ!, Βρί- 
σκοντας΄σε αυτό ένα σηµαντικό εργαλείο για 
την ενηµέρωση των οπαδών τους και µία εναλ- 
λακτική μέθοδο επαφής των τελευταίων απὀ 
όποιο σηµείο της περιφέρειας και αν βρίσκο- 
νται, Οι μεγαλύτερες οµάδες, όπως είναι φυσι- 
κό, διαθέτουν σἶίθ5 µε την καλύτερη και πιο 
πλήρη παρουσίαση. Από την άλλη, ακόµα και 
για εκείνους τους συλλόγους που δεν φρόντι- 
σαν να εκμεταλλευθούν τις δυνατότητες του 
Διαδικτύου υπάρχει σίγουρα τουλάχιστον ένας 
φανατικός οπαδός που σχεδίασε ένα ανεπίση- 
μο ςἷιθ για να µη λείπει η αγαπημένη του ομάδα 
από το ελληνικό ἀοπιαίη. 


5ρογ/ἱπο 

Ισως η πιο ενημερωτική σελίδα του ελληνι- 
κού ἀοπιαίη για Θέματα αθλητισμού. Σε αυτή 
θα Βρείτε αναφορές, ειδήσεις και έγκυρες 
πληροφορίες για το ποδόσφαιρο και το µπά- 
σκετ, έως και για τα αθλήματα του υγρού στ- 
Βου, αλλά και αποτελέσµατα αγώνων, θαθµο- 
λογικούς πίνακες και άλλα στατιστικά στοιχεία. 
Μία Βάση δεδοµένων που εμπλουτίζεται καδη- 
µερινά µε νέα στοιχεία Και αποτελεί πρότυπο 
εμφάνισης για τα αθλητικά σἰΐθς. 
νννννν,6ροΓ!.ΦΓ 


9ρο//πο! 

Σε παρόμοιο δρόµο µε το προαναφερθέν 
5ἱςθ, το 5ροή/π6Ι παρουσιάζει στοιχεία και φω- 
τογραφίες από την ελληνική και την ξένη ειδη- 
σεογραφία των σπορ, καθώς και στατιστικά Και 
πίνακες αποτελεσμάτων, που δεν περιορίζονται 
µόνο στο ποδόσφαιρο και το μπάσκετ, αλλά 
επεκτείνονται σε σπορ όπως οἱ αγώνες αυτοκ!- 
γήτων και ο Ιππόδρομος. Αλλο ένα πολύ δυνα- 
τό αθλητικό σἱ:θ. 


ν/ν/ν/,δροΓ/ΠΕΙ.ΦΓ 


Ρς Μαρ!ει 


-ΝΗΗΗΗΗΜΗ ο -υύυἅἃἅἅἎ ο. ο... 


Εηήάδα 


5ροή/Νοννς 

Τµήµα της δικτυακής πύλης Εἱαρή.ᾳ, το 
5ρο//Νεν/ς διαθέτει όλα τα πλεονεκτήματά 
της, όπως η ταχύτητα στην αναζήτηση και το 
πολύ καλό γραφικό περιθάλλον. Με ανάλογης 
ποιότητας Και ποσότητας υλικό, σε σχέση µε 
τις δύο προαναφερθείσες διευθύνσεις, υπολεί- 
πεται µόνο στον αριθµό των σπορ, στα οποία 
γίνονται αναφορές. 
ν/ν/ν,δροΓ/πεν/».Γ 


επο 

Το επίσημο σἱἱθ της Ελληνικής Ποδοσφαιρι- 
κής Ομοσπονδίας, µε στοιχεία για την Ιστορία 
του ποδοσφαίρου, τῶν σωματείων και της Εθνι- 
κής οµάδας, µε οργανωτικά δεδοµένα της 
ΕΠΟ και µε την ξεχωριστή σελίδα της διαιτη- 
σίας. Μία καλοσχεδιασµένη σελίδα που µας εἰ- 
σάγει στο ελληνικό πρωτάθληµα ποδοσφαίρου 
µέσω του |πίθιπε!. 
ννννννθρο.ςΓ 


Ολυμπιακός 

Ηλίου φαεινότερον ότι ένας Πειραιώτης συ- 
ντάκτης Όα ξεκινήσει την αναφορά του στα 
εἶίθς των ελληνικών οµάδων από εκείνο του 
Ολυμπιακού. Πέρα, όµως, από κάθε προκατά- 
ληψη η σελίδα των “κόκκινων” δεν έχει να ζη: 
λέψει τίποτα από αντίστοιχα σἶῖε» του εξωτερι- 
κού, Με αναφορές σε όλα τα αθλητικά τµήµα- 
τα του συλλόγου, καθημερινές ειδήσεις, στατι- 
στικἁ στοιχεία, θαδµολογίες, πορεία του πρω- 
ταθλήματος, αλλά και [ίηκς στο {αη εἰυὈ του 
Ολυμπιακού και στο επίσηµο περιοδικό του 
συλλόγου, το εἶίθ Όα ενθουσιάσει τους οπα- 
δούς της πειραϊκής ομάδας. 
νννννιοΙγπιρίακος.σγ 


Παναθηναϊκός 
Ο αιώνιος αντίπαλος του Ολυμπιακού δεν 
θα μπορούσε παρά να περάσει τον ανταγὠν!- 


ο. ὁό]κα Μαρίει 


σµό σε... ψηφιακό επίπεδο. Το επίσημο σἷϊθ της 
ομάδας του Παναθηναϊκού είναι εξαιρετικό, µε 
πλούσιο υλικό, ιστορικά στοιχεία για την οµά- 
δα, στατιστικές και αποτελέσµατα αγώνων και, 
βέβαια, σύνδεση µε το οπ”πθ κατάστηµα του 
Τριφυλλιού, απὀ όπου οἱ φίλαθλοι μπορούν να 
προμηθευτούν ένα σωρό αντικείµενα στα 
οποία κυριαρχεί το πράσινο χρώμα. 
ννννννραο.α 


ΑΕΚ 

Ο τρίτος -και φαρµακερός- διεκδικητής του 
Πρωταθλήματος και µία από τις ιστορικότερες 
οµάδες στο χώρο δεν Όα μπορούσε να λείπει 
από το ελληνικό ἀοπιαίη. Παρουσία ανάλογη 
των δύο προηγούμενων, καθώς στο 5ἰ!θ της 
ΑΕΚ περιλαμθάνονται πλούσιες πληροφορίες 
σχετικές µε την οµάδα Και τους συντελεστές 
της, φωτογραφικό και ηχητικό υλικό, στοιχεία 
για τις εγκαταστάσεις Και το γνωστό Και µη 
εξαιρετέο εἶιαί που φέρνει σε οη-ἱπθ επαφή 
τους οπαδούς της ομάδας. 
ννννννιαεΚ{ς,αγ 


Οἱ υπόλοιποι οπαδοί δεν πρέπει να μείνουν 


δυσαρεστημένοι, αφού σχεδόν όλες οι οµάδες 
του ελληνικού ποδοσφαίρου και μπάσκετ δια- 


Μη 


πι 


Ἱ ο) «ρΡΟΒΤΝΕΤ 


δέτουν τις δικές τους επίσηµες [αλλά και ανε- 
πίσηµες ιστοσελίδες στο Δίκτυο, µε τις περισ- 
σότερες να χαρακτηρίζονται από καλαισθησία 
και πληρότητα πληροφοριών. Ας δούμε, όµως, 
µερικές τέτοιες διευθύνσεις, 

» ΠΑΟΚ: ννΜραοΚ.πε! 

» Αρης: ννν/θάθείση.ο/αής/ 

» 9Κκοάα Ἐάνθη: νννν Κοάαχαπ/ἡίές,αΓ 

» Ιονικός: ννΜ,αποεἰῄτθ.εοπι/αΚ/Ἰοπίκος/ 

» Λάρισα: θρπα/ία.εθ.αυ!ῃ.α:/ΠΙ5ο/ΑΕΙ/ 
αθ]βίπι 

» Απόλλων Αθηνών: οἴ[ες.πείσεαρθ.πθ!/ 
αροΚοζ/ΚεηΙηκἰςείϊάα 

Σ. Παναχαϊκή: ννραπαχαϊκἰ.α: 

Πλην των οµάδων, όµως, αξίζει να επισκεφδεί- 
τε κάποια απὀ τα αθλητικά σἷίθς που ακολου- 
δούν. 

» 5ἱ196 αφιερωμένο στο βόλεϊ: ννν. 
γοἱθγῥα[ι,α: 

} Το τένις στο Δίκτυο: ννν/Ιθηπίς.αΓ 

Σ Το γνωρίζατε ότι στη χώρα µας ανα- 
πτύσσεται και το ἶςθ ΠοςΚΘΥ; Μννίςθ- 
ΠοςΚκθγ.αΓ : 

» Η Ε.Ο. άρσης Βαρών µε τα Βαρύτιμα 
τρόπαια από τους Ολυμπιακούς αγώ- 
γες: νΜνθἰομή!Ηίπα.αΓ 

» Το ΑΠλ]ε[ίες 5ἱ16, ειδικευμένο στα 
αθλήματα των Ολυμπιακών αγώνων: 
νννιθεχἰ,ο(/αἰη]θί(χ/ 


ΜΟΥΣΙΚΗ/ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΣ 

Οι Βασικές ενασχολήσεις των αναγνωστών 
-αλλά και των συντακτών- του “Ρς Μασίθ;”, µε- 
τά τους υπολογιστές βέβαια, εκπροσωπούνται 
από πολλά και ποικίλων ειδών σἷίθ στο ελληνι- 
κό ἀοπιαίη, Ας δούµε µερικά δείγματα. 


Ανοροίἰς 

Το ελληνικό πιυσίς ηθ!ν/οίΚκ, ἔνας “χρυσός 
οδηγός” για τον κόσµο της μουσικής, ελληνι- 
κής και ξένης, µε ειδήσεις, νέες κυκλοφορίες, 


ΑΡΗΣ 132 


2511) ελ ερος 0 Ώενεθηνεκός Ῥερεεώρρας "συρελς σι ον αρ 2} 


ην .. 
ΝΙ ΠΙβΙ 


παρουσιάσεις καλλιτεχνών και της δουλειάς 
τους, αλλά και ειδικά αφιερώματα. Δεν λεί- 
πουν, βέβαια, οἱ συνεντεύξεις και τα ανεξάρτη- 
τα Θέματα, ενώ ακόµη και οἱ συλλέκτες ΜΡ3 
κομματιών Θα μείνουν ικανοποιημένοι από τη 
Βιθλιοθήκη αρχείων που περιέχει αρκετές νέες 
κυκλοφορίες. ἕνα καλοσχεδιασµένο σϊθ µε 
πλήθος υλικού που Όα ικανοποιήσει Και τους 
πιο απαιτητικούς φίλους της μουσικής. 
νννννν,ανορο(ίς,αγ 


6τεεἰς Ηἰρ-Ηορ 

Οι λάτρεις του Ηἰρ-Ηορ φαίνεται πως είναι 
καλά οργανωμένοι, Το «ιο ΗἱρΙορ.ᾳ: αποτελεί 
µία άριστη Βιβλιοθήκη πληροφοριών για την 
ελληνική και ξένη Πἱρ-ηορ σκηνή. Μας έκανε 
Ιδιαίτερη ἐντύπωση όχι µόνο ο αριθµός των ελ- 
ληνικών συγκροτημάτων στα οποία γίνεται ανα- 
φορά, αλλά και η αναζήτησή τους µέσω του 
χάρτη της Ελλάδας, ανάλογα µε το πού Βρί- 
σκεται η “έδρα” τους. ἕνα πολύ “δυνατό” «ἶθ. 
νννννν,Πἱρῃορ.οΥ 


Αἠθιπαἡνο.Ον 

Άλλο ένα πολύ καλό και ενημερωμένο «ἶς, 
που δίνει Ιδιαίτερο βάρος στη διεθνή και εγχώ- 
ρια αἴειπο[ϊνθ ροκ σκηνή. Με πλούσια Όεματο- 
λογία, αφιερώματα και, βέθαια, μουσικά αρχεία 
ΜΡΞ [όπως φαίνεται δεν λείπουν απὀ κανένα 
μουσικό 5/εε), αλλά και προγράµµατα συναυ- 
λιών, συνεντεύξεις κ.ά. Εντύπωση κάνει ο ανάλα- 
Φρος και χιουµοριστικός τρόπος γραφής. 
ννννννια[/ογπα//νθ,αγ 


61πο Νθννς 

Ίσως το πιο ενημερωτικό και ευπαρουσίαστο 
ελληνικό «ἶϊθ µε θέμα τον κινηματογράφο. Θα 
Βρείτε περιγραφές των ταινιών που Κυκλοφο- 
ρούν, αναφορές στα “προσεχώς”, νέα από τον 
κόσμο του Ηο[γνουά, στοιχεία για το Βοχ Ο- 
ῄεε και ενδιαφέροντες διαγωνισμούς, Το 5ἱιθ 


ΑΙιθιπαϊίνα αγ 


αἶτεγ ΘΕΜΑΤΑ ! 


Συνεχιζοντα! 

9 5 ΧΡΟΝΙΑ ΚΟΟΚΜΑΝΕΙ 
ΕἰωΡ δᾶςκ ΌΥ Ισονι 

. 


να 
Ψοίςοσιφ ἵο ὤΠθοςο ΜΥ 
ΒΑΥΑΝ ΕΕΑΑΥ 


ες ΑΡΧΙΚΗ ΤΕΛΙΔΑ 


| 
| 
[ 


πρόσφατα υπέστη ένα τονωτικό και πολύ επιτυ- 
χηµένο “Ίαςε [ἴίπα΄” από τους δημιουργούς του. 
νννννν,εἴπθηθνν»,αΓ 


ΕΙΝΕ ΝΕΝΙ5 


ἰπθ.αί 

Ενα 5! αντίστοιχο του προηγούμενου, το 
οποίο όµως -δυστυχώς- χρήζει άµεσου [ήίπο. 
Ενώ διαθέτει αρκετές πληροφορίες για τις ται- 
νίες που προθάλλονται στους κινηµατογρά- 
φους, το πρόγραµµα εκείνων που επίκεινται και 
όλα τα απαραίτητα [ἴης, υστερεί ὡς προς την 
εμφάνιση. 
γννννν͵εἱπθ. 


Κινηματογραφικός Κόμβος 

Ενα πολύ ενδιαφέρον και ενημερωτικό σἷιθ 
για το πρόγραµµα των κινηματογράφων, που 
διακρίνεται για το λιτό µεν, Καλοφτιαγμένο δε 
παρουσιαστικό του. Περιλαμβάνει όχι µόνο 
πληροφορίες για ταινίες, αλλά και κριτικές και 
σχολιασμούς των επισκεπτών του κόμβου. 
Εννοείται πως υπάρχουν όλα τα [ἴηκε µε τα επί- 
σηµα σἷ[θς των τίτλων. 


-. 2 ὃ Ἅ . 
| π ααικ 
ΔΝΟΡΟΙΙ5 «γιου 

ο τη μυή 5 


ας κν 
δ Πιῖρ:/Άννν ΒΡΠ.0ἱ 


Ν οι .. Η. 
ὍὍ πιαςΠίμα ΡαπιρΚίης 
πονλωφφρωφν (0 ΙΓΑΓΝΙΗΗΑ ιονς θεα 
πποκλειστική σε πιρᾷ 
πκαῦστε το ππὸ το Ἀνοροίις! 


«ΙπΌοχ 


Ποράνσσπ ζωής νιο τη Ναυίει 


- ΑΝΟΡοιΙς 


σ τον σ 
ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ.. 


Ο παρατιάνω Πιλος φυσικά ὅεν εἶναι οὖτε αρωνκός, οτε χλευάζο κάπ 
Όσοι πρόσκενται 


μουσικά στο Πβᾶνγ πηθῖΒἰ ή ΚΑΙ στο ηθᾶνΥ πιθιαὶ, 


ων Ἰακπκών. Τώρα αν αυτές εἶναι λάθος 


θάβονται εξαπίας των δηµοσχεήσηκ. 
ἡ σωστές εἶναι κάπ τόσο µα τόσο σχετικό και κατά τη γνώµη µου έρχεται σε 


νννγνν,ΚοπΊνο»./πιαπία/εἴπεπια/Ιπάθκ, 
ΠΗΠηΙ 


» Μαἱάθη Όνθςςθ. Ένα πλούσιο εἷιθ για 
τους πολυάριθµους λάτρεις των [το Μαἰάθη: 
ΝΑ πιαἰἀθηφ/θ8ςθ.οοΠι 

Σ Η ελληνική εγκυκλοπαίδεια των ΜΡΞ: 
ΝΝΛΜΠΙρΟ.Ο:Γ 

Σ Όλες οι ειδήσεις που αφορούν στο 
διάσηµο Βοεκνανθ Εθς/ἱναί: ννν. 
αἰα[πιυσίς. ο 

»- Ηα[{-Νο!θ Ίασχ (ἱυῦ. Μόνο για τους φί- 
λους της τζαζ μουσικής: νν/Μπιθραοη.οοπι 


ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΜΕΡΟΣ 

Στο πρώτο µέρος του αφιερώματος κάναµε 
µία σύντομη αναφορά στις κυριότερες διευ- 
Βύνσεις ανά κατηγορίες ενδιαφέροντος του 
ελληνικού ἀοπιαίπ, προσεγγίζοντας µόνο ένα 
απειροελάχιστο τµήµα του. Όμως, τα σἱϊθ5 που 
αναφέρθηκαν στο άρθρο αποτελούν ένα καλό 
δείγµα ώστε να θγει ένα πρώτο συµπέρασµα 
για την παρουσία των ελληνικών σελίδων στον 
ΥΝΥΥΥΝ. Συναντήσαµε από σελίδες που µας 
εντυπωσίασαν µε την επαγγελματική δουλειά 
που διέπει το όλο στήσιμό τους µέχρι σελίδες 
που α χαρακτηρίζαµε επιεικώς... τσαπατσούλι- 
κες. Η εικόνα που δίνουν είναι αισιόδοξη, κα- 
Βώς ναι µεν στις περισσότερες παρατηρείται 
ένα είδος ερασιτεχνισμού, ὡστόσο οι πιο εν- 
διαφέρουσες και Καλοφτιαγµένες δείχνουν 
πως το ελληνικό Ιπίεγπεί µπορεί να φτάσει ψη: 
λά, αν ασχοληθούν οι κατάλληλοι άνθρωποι 
και αν “επιτέλους- το κράτος Και οἱ επαγγελµα- 
Πες προσεγγίσουν το θέμα µε σοβαρότητα. 
Μέχρι το επόμενο τεύχος, στο οποίο ὃα ανα- 
φερθούμε στο “σκοτεινό” κόσµο των Ελλήνων 
χρηστών... καλό δεκαπενθήµερο. 


ΡΟ Μασιοτ(ς 8 


οκ καν. ον η 
Ὀν. νι 


τ.λίΡΗΣ.- 


έννοια της κοινοκτημοσύνης ξεκίνησε 
µε τη δηµιουργία των πρώτων χρι- 
στιανικών κοινοτήτων. Ουσιαστικά 
πρόκειται για µία φιλοσοφία που αμ- 
φισβητεί την έννοια της Ιδιοκτησίας 
υλικών αγαθών από τους ανθρώπους 
και υποστηρίζει πως όλοι έχουν ίσα δικαιώµατα 
επάνω σε αυτά ανεξάρτητα απὀ τον φαινοµεν!- 
κό κἀτοχό τους. Όπως υποδηλώνει και η ετυµο- 
λογία της λέξης, οι ιδιοκτησίες των ανθρώπων 
[τα κτήματα] πρέπει να είναι κοινές για όλους. 
Ὑποστηρικτής της όλης ιδεολογίας υπήρξε τη 
δεκαετία του ΄ό0 στην Αμερική το κίνηµα των 
χίπις. Στη χώρα µας μπορούμε να πούμε πως 
πιο Κοντά στη συγκεκριμένη φιλοσοφία ρέδη- 
καν τα διάφορα κοινόθια, αλλά και πολλά µο- 
ναστήρια που λειτουργούν µέχρι σήµερα. Η 
κοινοκτημοσύνη στις ανθρώπινες κοινωνίες 


το μέλλον του προγράµµατος, εμείς παρουσιά- 
ζουμε στη συνέχεια επτά εναλλακτικές εφαρµο- 
γές που υποστηρίζουν το δημοφιλές μουσικό 
πρότυπο συμπίεσης, Παράλληλα τα προγράµ- 
µατα που εξετάζουµε προχωρούν ένα βήμα πα- 
ῥραπέρα, καθώς τα περισσότερα υποστηρίζουν 
σχεδόν όλες τις µορφές πιωἱήπιθαία αρχείων. 
Πώς όµως λειτουργούν αυτά τα προγράµµατα; 
Η φιλοσοφία τους είναι πολύ απλή. Αν και µερι- 
Κά προγράµµατα παρουσιάζουν ορισμένες δια- 
φοροποιήσεις απὀ κάποια άλλα, οι Βασικές λει- 
τουργίες τους εἶναι πανομοιότυπες, Όλες οι 
εφαρμογές του εἴδους μετατρέπουν τον εκά- 
στοτε τοπικό δίσκο του χρήστη σε ένα είδος 
56/ν6Γ και επιτρέπουν την πρόσβαση µόνο σε 
άλλους χρήστες του προγράµµατος, Η µεγαλο- 
φυῖα του όλου εγχειρήματος έχει να κάνει µε το 
γεγονός ότι η εκάστοτε εταιρεία δεν διατηρεί 


µε τα διακινούµενα αρχεία, καθώς 
τα τελευταία βρίσκονται στους δίσκους κάθε 
χρήστη που χρησιμοποιεί το πρόγραµµα. Αυτός 
εἶναι Και ένας από τους βασικούς λόγους που 
δημιουργήθηκε νοµικό κόλλημα στη δικαστική 
υπόθεση του Ναρδίθτ, αφού η Ναρδίθ: {ης. δεν 
κρίθηκε ένοχη για κατοχή πειρατικού υλικού αλ- 
λά για διακίνηση αυτού. 


ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

Πολλοί είναι σίγουρα αυτοί που ὃα αναρω- 
τηθούν: “Καλά όλα αυτά, αλλά µε την ασφά- 
λεια των δεδοµένων τι γίνεται;’. Στην παραπά- 
γω ερώτηση δεν ὃα μπορούσαμε σε καμιά πε- 
ρίπτώση να απαντήσουμε απόλυτα λέγοντας 


αποτελεί ακόµα Και σήµερα το “άπιαστο όνει- 
ρο” ορισμένων πολιτικών συστηµάτων, ὠστόσο 
η σύγχρονη ιστορία έχει διδάξει πως Όα παρα- 
μείνει, τελικά, απλώς ένα όνειρο. Η συγκεκρι- 
µένη έννοια φαίνεται να εκλείπει ολοένα περισ- 
σότερο, καθώς βρίσκεται εγκλωθισµένη ανά- 
µεσα σε ιδεολογίες άκρως καπιταλιστικές και 
υλιστικές, οι οποίες κυριαρχούν σήµερα στις 
ανθρώπινες κοινωνίες. 

Έπειτα από τα προαναφερόµενα, δεν ὃα 
μπορούσε παρά να προκαλέσει µεγάλη εντύ- 
πώση το γεγονός πῶς στις ψηφιακές κοινωνίες 
του Διαδικτύου η φιλοσοφία της κοινοκτημοσύ- 
νης όχι µόνο δεν αργοπεθαίνει, αλλά ζει και 
βασιλεύει, ενώ φαίνεται πως αποκτά συνεχώς 
όλο και περισσότερους υποστηρικτές. 


ΠΕΡΙ ΤΙΝΟΣ ΑΚΡΙΒΩΣ 
ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ; 

Τον τελεύταίό καιρό έχουν κάνει την εµφάνι- 
σή τους πάρα πολλά προγράµµατα που επιτρέ- 
πουν την ανταλλαγή αρχείων µεταξύ άγνωστων 
χρηστών μέσω Διαδικτύου σε πραγµατικό χρό- 
γο, Εἰµαι σίγουρος πως το μυαλό όλων όσοι διά- 
Βασαν την προαναφερόµενη πρόταση πήγε 
αμέσως στο πασίγνωστο Ναρξίει. Το συγκεκρι- 
μένο πρόγραµµα, που τόσο πολεµήθηκε και συ- 
γεχίζει να πολεµιέται ακόµα και σήµερα, υπήρξε 
ὁ πρώτος διδάξας όσον αφορά στη συγκεκρι- 
µένη κατηγορία προγραμμάτων. Ίο Ναρξίε: ειδι- 
Κεύεται στην ανταλλαγή αρχείων συγκεκριµένης 
µορφής [ΜΡ3], ενώ δεν υποστηρίζει κανέναν 
ἀλλο τύπο αρχείου. Αν, πάντως, ανησυχείτε για 


Μέχρι τώρα, όταν θέλαμε να 
βρούμε κάποιο πιυ]ήπιθάία αρχείο 
από το Ιη!θγπε!, 
χρησιμοποιούσαμµε συνήθως 
μηχανές αναζήτησης του ἸΛί6Β, 
σπανιότερα δε ψάχναµε σε 
Βιθλιοθήκες ΕΤΡ µε τη Βοήθεια 
σχετικών προγραμμάτων. Εχετε 
σκεφτεί όµως ποτέ πως το αρχείο 
που ζητάτε µπορεί να το έχει ήδη 
στη συλλογή του κάποιος άλλος 
χρήστης, ο οποίος δεν ὃα έχει 
πρόθληµα να σας το δώσει; Πώς 
είπατε; Δεν το έχετε σκεφτεί; Μην 
ανησυχείτε καθόλου. Το 
σκεφτήκαμµε εμείς για εσάς και σας 


παρουσιάζουμε το όλο εγχείρημα. 


Του Δημήτρη “Κεά ο: Όθαά” Ιωαννίδη 


ΙπιίοαππΘοµηιαϊ].εοπι 


απλώς πως δεν υπάρχει Κανένα πρόβλημα. 
Οὐύτως ή άλλως, ο χρήστης που παίρνει την 
απόφαση να δικτυώσει τον υπολογιστή του, 
πρέπει να είναι πάντα έτοιµος για το ενδεχό- 
µενο να πέσει θύμα κάποιας απρόκλητης επί- 
Θεσης από ῄπαεκεις. Η προαναφερόµενη πρό- 
ταση δεν είναι τόσο τραγική όσο ακούγεται. 
Εμείς, όσο καιρό χρησιµοποιήσαµε τα προ- 
γράμματα, δεν αντιµετωπίσαµε κανένα σχετι- 
Κό πρόβλημα, αλλά φυσικά δεν ὃα µπορού- 
σαµε να εγγυηθούµε τίποτα απολύτως εκτός 
απόὀ το γεγονός αυτό. Με τη χρήση αυτών τῶν 
προγραμμάτων ουσιαστικά προσκαλούμε 
άγνωστους σε εμάς χρήστες στο σύστημά 
μας. Όλα τα προγράµµατα εγγυώνται τη µη 
αποστολή προσωπικών στοιχείων του συστή- 
µατός µας στους διακομιστές της εταιρείας, 
αλλά ακόµη και αυτό είναι κάτι που ελέγχεται. 
Παράλληλα όλες οἱ εξεταζόµενες εφαρμογές 
προσπαθούν να περιορίσουν το φαινόμενο 
του “αδιάκριτου ψαξίµατος σε ξένους δί- 
σκους”, αφού δίνεται η δυνατότητα στο χρή- 
στη να δηλώσει µια συγκεκριμένη περιοχή του 
δίσκου του στην οποία ὃα επιτρέπεται η πρό- 
σβαση από τους άλλους. Αλλα πάλι προγράµ- 
µατα επιτρέπουν στο χρήστη να ’κλειδώσει” 
εντελώς το δίσκο του έτσι ώστε να µην έχουν 
καθόλου πρόσθαση οι άλλοι χρήστες τη στιγ- 
µή που ο ίδιος µπορεί να εξερευνά οποιοδή- 
ποτε σύστηµα θέλει. Το συγκεκριµένο εγχείρη- 
μα, φυσικά, αντιτίθεται στη φιλοσοφία της κοι- 
γοκτημοσύνης, αλλά τελικά ίσως αυτό να µην 
ενδιαφέρει και πολλούς. Η επιλογή είναι δική 
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σας. Αλλωστε πρόκειται για µία ΄µεταλλαγμέ- 
νη΄ µορφή κοινοκτημοσύνης τη στπγµή που ένα 
αρχείο μπορούν να το έχουν χιλιάδες χρήστες 
ταυτόχρονα, αφού η ανταλλαγή αρχείων ση” 
µαίνει αντιγραφή αρχείων Και όχι μετακίνηση 
αυτών απὀ σύστηµα σε σύστημα. 

Το δεύτερο σηµείο όπου Όα πρέπει να στα- 
Βούμε όσον αφορά στην ασφάλεια των δεδο- 
µένων εἶναι φυσικά οἱ ιοί ἡ «οπηρυΙθ: ν/τυςθ5, ον 
προτιμάτε. Στη συγκεκριμένη περίπτωση τα 
πράγματα είναι πιο ευχάριστα. Η πλειονότητα 
των διακινούµενων αρχείων βρίσκονται σε 
µορφή που δύσκολα, αν όχι απίθανα, προ: 
σθάλλεται απὀ κάποιον ιό, Φυσικά, τίποτα δεν 
είναι αδύνατο στο χώρο της πληροφορικής, Και 
πολύ καλό παράδειγµα γι’ αυτό αποτελεί η µε- 
γάλη εξάπλωση του ιού “Ι |ονθ γου΄ που γνωρί- 
σαµε πρόσφατα και προσέβαλε αρχεία κυρίως 
εικόνων και πιυ]ήπιθαϊα περιεχοµένου. Καλό θα 
εἶναι, λοιπόν, να έχουµε και κάποιο αντιβιοτικό 
εγκατεστημένο στον υπολογιστή µας από τη 
στιγµή που αποφασίσουµε να µεταφέρουμε αρ: 
χεία από τον ευρύτερο χώρο του Διαδικτύου 
στο σύστημά μας. 


ΛΕΙΟΥΡΙΙΑ' 
ιτ ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

Η πρώτη κίνηση κάποιου χρήστη που θέλει 
γα δοκιμάσει κάποιο από τα προτεινόμενα προ: 
γράμματα είναι φυσικά να µεταθεί στο οἵςθ της 
κατασκευάστριας εταιρείας και να κατεβάσει 


το αρχείο της εγκατάστασης του προγράµµα- 
τος. Τα συγκεκριµένα αρχεία έχουν διάφορα 


ο Το0]κα Μαρίθι 


μεγέθη και κυμαίνονται από ό00ΚΒ µέχρι και 
3ΜΒ όσον αφορά τουλάχιστον στα προγράµ- 
µατα που είδαμε εμείς. Ακολουθεί η εγκατά- 
σταση του προγράµµατος [σε µερικές εφαρµο- 
γές απαιτείται επανεκκίνηση των ἨΜΙηάον/») και 
η ενεργοποίηση του τελευταίου. Την πρώτη φο- 
ρά που Όα τρέξετε ένα απὀ τα προγράµµατα, 
θα πρέπει να είστε οη”]ίπθ γιατί θα σας ζητηθεί 
το σχετικό τθοἰςΙτα[ίοη που Θεωρείται απαραί- 
τητο για τη λειτουργία του εκάστοτε προγράµ- 
µατος, Κατά το ΓθοἰσΙτα[ίοη δηλώνετε απαραι- 


ΕΙεξΕυτγ 


Υου «8η «α5ν στης ἴο πιςςξᾶσδες 


τήτως |οοίη και ραδ5Μοτα της αρεσκείας σας, 
καθώς και ένα ισχύον 6-πιαί|. Το πρόγραµµα 
ενημερώνει τους 5θ/νθΙ5 της εταιρείας για Την 
προσθήκη νέου χρήστη και είμαστε πλέον έτοι- 
μοι να χρησιμοποιήσουμε το πρόγραµµα. Με- 
γάλη σηµασία α πρέπει να δώσουμε στο «Οη- 
Πᾳυτα[ίοη κάθε εφαρµογής, καθώς ὃα πρέπει 
γα δηλώσουμε εκεί το σωστό είδος σύνδεσης 
που χρησιμοποιούμε, καθώς και κάποιες άλλες 
λεπτομέρειες ζωτικής σηµασίας. Αν όλα λει- 
τουργήσουν σωστά, α εμφανιστεί μπροστά 
μας το κεντρικό παράθυρο του προγράµµατος 
και κάπου σε αυτό α υπάρχει µία ένδειξη πως 
είμαστε συνδεδεμένοι µε τον 5Θ/νθ: της εται- 
ρείας και έχουµε αναγνωριστεί ὡς ένας από 
τους νόμιμους χρήστες του προγράµµατος. 
Από το σηµείο αυτό Και µετά είµαστε έτοιμοι 
για διαδικτυακές ανταλλαγές, 
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ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΙΑ 

Ισως μερικοί αναγνώστες, διαβάζοντας µέχρι 
εδώ, να έχουν ενδοιασμούς ὁσὸν αφορά στη 
χρήση των παρουσιαζόµενων εφαρμογών και 
να µη βρίσκουν κάποιον καλό λόγο να τις χρη- 
σιµοποιήσουν έναντι των άλλων παραδοσιακών 
μεθόδων απόκτησης αρχείων από το Διαδίκτυο. 
Εμείς, έχοντας αρκετή εμπειρία απὀ τη χρήση 
τέτοιων εφαρμογών, μπορούμε να σας αναφέ- 
ρουµε δύο πολύ σημαντικούς λόγους για να 
σας πείσουµε να τις χρησιμοποιήσετε. Κάνοντας 
χρήση πολλών σχετικών προγραμμάτων, λοιπόν, 
καταφέραμε να βρούμε σχεδόν τα πάντα από 
αυτά που αναζητήσαµε. Είναι πράγματι εντυπώ- 
σιακό το γεγονός τού τι µπορεί να κρύβεται 
στους δίσκους των άλλων χρηστών. Χρησιμο- 
ποιώντας κάθε φορά τη “5θαιεῃ Θηοἱπθ΄ του 
εκάστοτε προγράµµατος Βρήκαµε σε µερικά 
δευτερόλεπτα αυτό που θέλαμε, Δοκιμάστε και 


1η5ί ἀουο]ς - ία τα 


νο. 
5 ἰουκίηρ Ίου 


τιν έν ο λλωνδα) 


πιοσφ 
Ον Μακάν) 


Νεἰβιι απ! 


εσείς µε οποιοδήποτε Κθγν/οτά σας έρχεται στο 
μυαλό και να είστε σίγουροι πως όλο και κάτι 
δα δρεδεί. Επιπροσδέτως δεωρούμε εξίσου ση: 
µαντικό λόγο το γεγονός πως ουσιαστικά δεν 
χρειάζεται να ανσλώνουµε την ώρα µας ψάχνο- 
γτας στον ΥΝΘ0, αφού µε τη χρήση ενός τέτοιου 


προγράµµατος ο χρόνος που απαιτείται για την 


γκεκριµένη χρονική περίοδο. Τέλος, όσον καιρό 
χρησιµοποιήσαμε τις εφαρμογές διαπιστώσαμε 
πολύ συχνά εοπηθε!οῃ 6/Το!5, δηλαδή το πρό- 
γραμµα κατά το |οοίη αδυνατούσε να συνδεθεί 
µε τους 5θ/νθ:5 της εταιρείας. Ίο φαινόμενο 
μάλλον οφείλεται σε υπερφόρτωση συγκεκριµέ- 
νων διακομιστών Και η συχνότητά του ποικίλλει 


από πρόγραµµα σε πρόγραµµα. 
ΓΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΑ 


απόκτηση ενός αρχείου εἶναι καθαρά ο χρόνος. | ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Στη συνέχεια σας ο. μερικά 
από τα προγράµµατα που δοκιµάσαμε κατά τη 
συγγραφή αυτών των γραμμών. Ουσιαστικά τα 


περισσότερα από αυτά εκτελούν παραπλήσιες 


που χρειάζεται αυτό για να κατέθει στον τοπικό 
μας δίσκο. Από την άλλη πλευρά, ο χρόνος αυ- 
τός για το Φονπ/οσαΐηᾳ αποτελεί και το μεγα- 
λύτερο µειονέκτηµα των προγραμμάτων αυτών. 
Στην καλύτερη των περιπτώσεων, χρησιµοποιώ- 
ντας αἷα]- υρ σύνδεση µε 56Κ πιοαεπι, ᾽τραβή- 
ξαμε΄ αρχεία από σύστημα που διέθετε γρήγο- 
ρο είδος σύνδεσης (Τ3), έχοντας μέγιστη ταχύ- 
τητα γύρω στα 3,5Κβ/σθς και αυτά όχι πάντα 
σταθερά, Το σίγουρο, πάντως, είναι πως η Τοχύ- 
τητα Του Φονπ]οσαῖηρ διαφοροποιείται από σύ- 
στηµα σε σύστηµα. Παρ΄ όλα αυτά από σχετ- 
κές συζητήσεις που έγιναν και µε άλλους χρή- 
στες προγραμμάτων του είδους προέκυψε το 
συμπέρασμα πως οι ταχύτητες του ἀονπίοσα- 
ἴπᾳ δεν εἶναι σε καµιά περίπτωση ικανοποιητ:- 
κές. Αλλο ένα “καυτό” σηµείο που πρέπει να 
τονίσουμε εἶναι το γεγονός ότι η χρήση τέτοιων 
προγραμμάτων ουσιαστικά εκµηδενίζει το πλεο- 
νέκτηµα του Γθδυπιθ ἀομπίοσαίπα που υποστη- 
ρίζουν διάφοροι ἀομπίοαά ππαηαρε». Σηµειώ- 
γεται εδώ πως ορισμένες εφαρμογές υποστηρί- 
ζουν την ανωτέρω λειτουργία, αλλά για να τη 
χρησιμοποιήσουμε, Όα πρέπει να ξαναβρούμε 
τον ἴδιο χρήστη από τον οποίο ξεκινήσαμε να 
κατεβάζουµε το πρόγραµµα. Κάτι τέτοιο δεν εἷ- 
ναι Και πολύ εύκολο, όπως καταλαβαίνετε, 
εκτός αν του το ζητήσουμε εμείς οι ίδιοι για συ- 


Γή6ὈΝαρ 


ϱ 69 θισαρε[ά. τν 


λειτουργίες Και η πιο σηµαντική διαφορά τους 
έγκειται στον αριθµό των χρηστών που το Κα: 
ένα υποστηρίζει. Ο αριθµός αυτός υπάρχει 
περίπτωση, όταν Όα διαθάζετε αυτές τις γραµ- 
µές, να έχει αλλάξει για συγκεκριµένα προ- 
γράμματα, οπότε καλό ὃα είναι να πειραµατ:- 
στείτε μόνοι σας. Αν, για παράδειγµα, δείτε 
πως Το αποτέλεσµα µίας αναζήτησης µε κάποιο 
Κλασικό ’Κθγννοτά΄” δεν είναι ικανοποιητικό, µη 
διστάσετε να χρησιμοποιήσετε κάποιο άλλο 
πρόγραµµα. Οι τελικοί κριτές όσον αφορά στη 
σπουδαιότητα κάθε εφαρµογής είστε εσείς. Ση- 
µειωτέον πως στο σύνολό τους τα προγράµµα- 
τα αυτά είναι πολύ περισσότερα. Μία αναζήτη- 
ση σε κάποια ΊΝΘΟ 5ΘατοἩ Θη6ἱπθ µε το λήμμα 
“5ῃατθ ῄίθ5 ργοσιαπης΄ ή κάτι σχετικό α σας 
αποδείξει του λόγου το αληθές, Ία προγράµ- 
µατα στο σύνολό τους διατίθενται δωρεάν από 
το Διαδίκτυο, οπότε πιστεύουμε πως αξίζουν 
τουλάχιστον µία δοκιμή. 


υ!8ΜΧ 
Μνννν.θἱοβαἰσεαρθ.εοπὶ 

Ενα απὀ τα καλύτερα προγράµµατα που δο- 
κιµάσαμε είναι το (υἱθΛΑΧ. Η εταιρεία που το 
δημιούργησε είναι η ίδια που έχει δηµιουργή- 
σει το πασίγνωστο πρόγραµµα (υἱθΕΤΡ, Ωστό- 
σο, µας έκανε πολύ µεγάλη εντύπώση πως στο 
5ἵιθ της εταιρείας δεν υπάρχει ορίίοη για να 
Κάνουμε ἀονπίοαά το 56/υρ Π]θ του προγράµ- 
µατος. Παρ΄ όλα αυτά εμείς θρήκαµε την 
εφαρµογή στο πασίγνωστο σἰ!θ ν/νν,ΓοςΚθΙ 
ἀονπίοαά.εοπι, Το πρόγραµµα αυτό καθ’ εαυ- 
τό διαθέτει πολύ εύχρηστο |αγου!, µε µεγάλα 
και ευκρινή Ὀυῆοης σε µία µπάρα στο αριστε- 
ῥρό µέρος του παραθύρου της εφαρµογής. Δί- 
γει τη δυνατότητα να χωρίσουμµε τους χρήστες 
που βρίσκονται οη-]ἱΠθ σε “φίλους” και 
“εχθρούς” και να απαγορεύσουµε την πρό- 


μα) Γοπῇο υ-κ 


ΡΟ Μαςσίθι υε.- 


σθαση στο σύστημά µας στους τελευταίους. 
Επιπλέον το ΟυἱθΜΧ διαθέτει ένα πολύ καλό 
σύστηµα «εἶνα! για να συνομιλούμε µε τους ἁλ- 
λους καθώς “κατεθάζουµε΄ αρχεία, επιτρέπει 
την αποστολή “Ιδιωτικών” μηνυμάτων σε συ- 
γκεκριµένους χρήστες, ενώ η µηχανή αναζήτη- 
σής του εἶναι πολύ αξιόλογη, αφού υποστηρί- 
ζει σχεδόν το σύνολο των πιο γνὠστών πιυ]ή- 
πιθαϊα αρχείων. Σημειωτέον ότι υποστηρίζεται 
το ΓΘ5υπιθ ἀονπἰοααίπᾳ µε τους περιορι- 
σµούς, φυσικά, που προαναφέρονται. Το πρό- 
γραµµα φαίνεται να εἶναι αρκετά γνωστό µε: 
ταξύ των χρηστών, Κάτι που φάνηκε και από τα 
πολλά ευρήματα που παρουσιάστηκαν κατά 
τις αναζητήσεις µας, 


νιώ ο 
νννν ἀοννπ]οαά.εοπι 

Πρόκειται για µία σχετικά απλοϊκή εφαρµο- 
γή, η οποία όµως διαθέτει πολύ ξεκούραστα 
και θολικά μενού. Το Ε6ίυηγ επιτρέπει στο 
χρήστη να εξερευνήσει κάποιο σύστημα, χρη: 
σιµοποιώντας είτε το ΙΡ του συστήµατος εἶτε 
το 6-πιαῖ] του χρήστη, Και πρόκειται μάλλον 
για το πιο ενδιαφέρον σηµείο του προγράµµα- 
τος. Υπάρχει ακόµα η κλασική “[Πίθπά [ἰ5!, 
ενώ δεν υποστηρίζεται κάποιο σύστημα «ᾖαί. 
Η µηχανή αναζήτησης δεν µας άφησε καλές 
εντυπώσεις, αφού δεν περιλαµθάνει λεπτοµε- 
ρείς αναζητήσεις αρχείων κατά θχἰθη5ίοη, 
απλώς διαχωρίζει τα έγγραφα σε “αρχεία” και 
“τραγούδια”. Μικρός είναι μάλλον και ο αριθ- 
µός των χρηστών που έχουν γνώση για την 
ύπαρξη του προγράµµατος. Προβλήματα, τέ- 


Τοαάποάςε 
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ΞΗΧ Μο Ἠ/Ν Το Μωσίο πιρ3 
«Ηὰ Μο Ψ/ ιν Το Μωίο πιρΏ 
ΞΗὰ Μο Ψ/Νν Της Μωσίο πιρ 
ΞΗὰ Μο Ν/ Μι Τη Μωκίς πιρ 
ΞΗΧ Μο Ν/Νν Τῃ9 Μωφίς πιρΏ 
ΞΗΧ Με Ν/Νν Τῃ9 Μωθίο πιρᾷ 
ΞΗὰ Μο Ψ/ ήν Τῆνο Μωκίς πιρ3 
ΞΗὰ Μο Ν/Νν Τῃ9 Μωκίς πιρΏ 


| Ε 105 νου ὑνο Μωμς)ς Όνειπιρᾶ 
105 ηδη ὕνο Μος Όνσι πρ 


.ω  -- 


Οης/ατε Εἰῑε ΜαπαφεΓ 


λος, αντιµετωπίσαμε και πάλι στο ΝΕΟ «ἶίε του 
προγράµµατος, καθώς το ΙἰπΚ νννΗΙείυηγ. 
«οπι, που υποτίθεται είναι το 5ἱϊθ της εταιρεί- 
ας, οδηγούσε σε µία σελίδα όπου υπήρχε ένα 
άλλο πρόγραµµα του είδους, το ΝθδΙΒηή([ἰση!. 
Έπειτα από ένα μικρό σοκ, “κατεθάσαµε” το 
πρόγραµµα, το δοκιµάσαμε και σας το παρου- 
σιάζουµε ευθύς αµέσως. 


ΝειΒγίΗίαπ! 
νννννΗεβυγγ.εοπ1 
Η πρώτη εντύπωση που δημιουργείται εἶναι 


πως πρόκειται για ένα πλήρες και προσεγµένο 
πρόγραµµα. Είναι επίσης το μοναδικό από τα 
προγράµµατα που είδαµε το οποίο υποστηρί- 
ζει µία αναβαθμισμένη µορφή αναζήτησης, 
αφού επιτρέπει στο χρήστη να ψάξει για πολ- 
λά περισσότερα εκτός από αρχεία. Συγκεκρι- 
μένα, επιτρέπει να ψάξουμε σε εγκυκλοπαιδι- 
Κά σἶίθς για πληροφορίες, ειδήσεις, 5οἩν/α[θ, 
μουσική, Βιβλία, ενώ, τέλος, πολύ ενδιαφέρον 
φαίνεται να έχει Και η υποστήριξη αναζήτησης 
σε δημοπρασίες (αυς/ἱοη»]. Περιλαμθάνει ακό- 
μα πλήρες ιστορικό και στατιστικά στοιχεία 
των αναζητήσεών µας, ενώ σύμφωνα µε τους 
δημιουργούς του εἶναι συµθατό µε τους 
56ΓνθΙ5 του Ναρξίθ:, από τους οποίους λαμβά- 
γει στοιχεία όταν ψάχνουμε κάποιο ΜΡ2 κοµ- 
μάτι. Αξίζει σίγουρα µια µατιά, αν όχι κάτι πε- 
ρισσότερο. 


Εθδννα 
ννννν,ΕΙ[θσνναρ.εοπη 

Στο ΕθοΜαρ διακρίνουµε πολλές οµοιότη- 
τες µε το (υἱθΜΧ. Οι Βασικές λειτουργίες τῶν 
δύο προγραμμάτων εἶναι πανομοιότυπες. Ετσι 
και εδώ συναντάμε “Πήεπα” και “Θηεπιγ΄ Ιἰδί5, 
σύστηµα εἶαί και µια πολύ καλή µηχανή ανα- 
ζήτησης µε ακριθή, αν και όχι τόσο άµεσα, 
αποτελέσµατα. Το Εθοναρ επιπλέον διαθέτει 
δήλωση συγκεκριμένου ρα!, στο οποίο ὃα 
επιτρέπεται να ψάχνει ο χρήστης, ενώ περιλαµ- 
Βάνει και έναν πολύ έξυπνο “5παιθ ῄ]ὲς 
Μίζατα΄ µε τη χρήση του οποίου καθίσταται 
πολύ εύκολη η δήλωση των επιθυμητών αρχεί- 
ὧν που Όα θελήσουµε να μοιραστούμε µε 
τους άλλους χρήστες. [ενικά πρόκειται για ένα 
πολύ καλό πρόγραµµα, αλλά δυστυχώς δεν 
φαίνεται να υποστηρίζεται ακόµα πολύ από 
τους χρήστες. 


ΟηΣ/αΓε ΕΕ Μαπασοι 
ΜΝΝΥΝν, οη5αΓθ.ςοΠῃ 

Άλλο ένα πρόγραµµα που ξεχωρίζει για το 
ξεκούραστο και φιλικό Ιπιθήαςθ που χρησιµο- 
ποιεί. Διαθέτει πιο λίγες επιλογές από τα προη- 
γούµενα προγράµµατα που εξετάσαµε, αφού, 
για παράδειγµα, δεν διαθέτει σύστηµα εἶαί αλ- 
λά ούτε και “ΘπθΠΙΥ’ [5]. Αντίθετα υποστηρίζει 
τη δηµιουργία οτουρς, στα οποία μπορούν να 
πάρουν µέρος πολλά άτοµα ταυτόχρονα. Η µη- 
χανή αναζήτησης της εφαρµογής εἶναι ταχύτα- 
τη και µας άφησε απόλυτα ικανοποιηµένους. 
Στα συν του προγράµµατος εντάσσεται και η 
δυνατότητα να Βλέπουμε σε ξεχωριστά παρά- 
υρα την πρόοδο των αρχείων που “κατεθά- 
ζουμε” στο σύστημά µας, αλλά και των αντί- 
στοιχων αρχείων που “κατεθάζουν΄ οἱ άλλοι 
χρήστες από εµάς. 


Τοαάποάε 
ννννν οαάποάθ.εοπη 

Το Ἰοαάποάς ειδικεύεται στην ανταλλαγή 
αρχείων απὀ σύστημα σε σύστημα, ενώ ουσια- 
στικἀ δεν προσφέρει πολλές άλλες επιλογές 
στο χρήστη. Σύµφωνα µε την επίσηµη σελίδα 
του προγράµµατος στο |ηΙθΓπθ!, το Ἰοαάποάς 
κάνει εκτεταμένη χρήση των κόμβων [ποςθ»]. 
Ως κόμβος ορίζεται ένα υπολογιστικό σύστη- 
μα το οποίο βρίσκεται δικτυώμένο είτε σε το: 
πικό (ἱοζα]) είτε σε παγκόσμιο [ΙπΙειηθ!) επίπε- 
δο και έχει τη δυνατότητα να λαμβάνει αλλά 
και να αποστέλλει δεδοµένα. Πρόκειται για 
όρο της ηλεκτρολογίας, ο οποίος µεταφράζε- 
ται ανάλογα Και στην πληροφορική. Ίο πρό- 
γραμµα, αν και παρουσιάζεται πολύ εντυπω- 
σιακό, στην πραγματικότητα δεν αποτελεί τίπο- 
τα Ιδιαίτερο. Το ασικό πρόθληµά τους εἶναι 
πως δεν υποστηρίζεται ακόµα απὀ πολλούς 


χρήστες, ενώ η µηχανή αναζήτησής του φαίνε- 


το ΝΕΟ ΜΟΥΣΙΚΟ ΠΡΟΤΥΠΟ ΜΑ 


καινούρια έκδοση του Μθαΐα Ρἰαγθι 
κ κο αν 


Αιφοζθμόρι ια σα Ἰό0Κορς, Κάνοντας 
Χρήση ενός νέου τύπου αρχείου 
ΥΥΜΑ (πάον/ς Μεαάϊα Αυαιο). Το θχἰτας! 


κ) Μν ΕἰλΤωρος ἃ Όι. Ό8 - Γαήοιπία ἱ ονς πιρ3 

) Μν ΕἰελΑοιοιπάἩ] ἱονο (η δη Εἰδναίοι πιρᾷ 

Μ Μν Εειλβ52: » [ον θες πιρᾷ 

μή Μν Ελ ωόός, Της -ἰ.ονο (5η Βωλό Α Βἠάρα πιρᾶ 

κ) ΜΡ3 ΕΙ ΕΞΙΚαΝν Ρήσα [δαδί Μοηλεί ἠοιάδη, Όπι ΗΝ Απά 
Γό) ΜωωοΝ/άηον Ηουκίοη -Μν ἱονο {: Υοια [.ον6 πιρᾷ 
) ΜΡΞ ΕΙ(ΕΞΊΌν Ηᾶ :νηνὰ Όο! Όο Ψ/ η ὕηα { ονς πιο 
Μι ΜωήςΝηαἲ ὃ Οδίος : Μείνοά Οἱ Μοόειη {ον πιρ 


κο ἰσ αι 


οι 
ΝΙ 


4831ΚΒ πική4] 
4Ρ4ΘΚΒ ιοδὺνσοιόοηίση 
4863Κ8Β 0μήν/ὅσσς 
4:724Κ8 Ἰκοῖνοοι 


43036ΚΒ οίνος: 
5013ΚΒ Ἰονοοι 
5025ΚΒ Ιείνοσι 
5031Κ8Β οὐυνοσιόοηίαη 
50ΘΕΚΒ πικ]4] 
5117Κ8 ΚΙΖΊ10 
51388 πκ]4] 
5.200ΚΒ μήν /δσπη 


μα Ηδεν. | 6ε4 ΑΕκιὸσε 1ο εητ 


παπι, ως ον 


5εουγ Εχεαπᾳο 


ται προβληματική, αφού σε περιπτώσεις εισα- 
γωγής κλασικών Κθγν/ογάς που χρησιµοποιή- 
σαμε, η έρευνα διήρκεσε τόση ώρα ώστε 
αντέξαµε και τη διακόψαµε. Ίσως η εφαρµογή 
σε διαφορετικό σύστημα και άλλο τύπο σύν- 
δεσης να έχει καλύτερη τύχη. 


5εουγ Εχεπαπαθ 
ΝΥΝΥΝΥ,δΕουΓ.ζΟΠΗ 

Κλείνουμε τον τοµέα των εξεταζόµενων 
εφαρμογών µε ένα πολύ καλό πρόγραµµα που 
ακούει στο όνοµα 5οου: Εχεμαποθ. Μαζί µε το 
Βἰθ5Μαρ και το ΟυΙΕΜΧ αποτελούν μάλλον την 
τριάδα των προγραμμάτων που αξίζει να δείτε 
πρώτα από τα υπόλοιπα. Το 5εου: Εχεμαποε εἷ- 
ναι το μοναδικό πρόγραµµα [µαζί µε το 
(υἱεΜΧ] που έχει παραμείνει εγκατεστημένο 


των δύο προτύπων σχεδόν εξισώνονται. 
Εκπληκτικό είναι και το γεγονός πως τα αρ- 
απὀ χεία ΥΜΑ. από την καινού- 
ρια έκδοση 2:64 του ἡΜηαπηρ. Προσωπικά 
πιστεύω πως από τη στιγµή που υπάρχει «οἨ- 
ο ῥἰσᾶα βωκὴ ο βογκ (νο η 
εξάπλωση του ΜΑ είναι θέμα χρόνου. ΠΠά- 
γτως, πρέπει να Τονίσουµε πως το νέο είδος 
αν ο ον οσο δις νμοφ. 
λές µεταξύ των χρηστών, κάτι που φαίνεται 
τν ον νο 


στον υπολογιστή µου έπειτα από τη συγγραφή 
αυτού του άρθρου, και αυτό διότι έχω μείνει 
απόλυτα ικανοποιημένος από τη χρήση του. 
Περιλαμβάνει αναζήτηση σε δύο πεδία, σε αυ- 
τά των “9οουΓ (οπηπιυπ!!γ”, για αναζήτηση 
στους 5ΘΓν6Ι5 τῶν χρηστών αλλά και στον 
Υθῦ. Γενικότερα οἱ χρήστες φαίνεται να γνωρί- 
ζουν το πρόγραµµα, καθώς κάθε απόπειρά 
µας να βρούμε κάποιο αρχείο που θέλαμε, 
οδήγησε σε αρκετές δεκάδες ευρήματα. Μο- 
γαδικό ίσως µειονέκτηµά του το γεγονός πως 
αν “κατεθάζουμε΄ πάνω από δύο αρχεία ταυ- 
τόχρονα, παρατηρείται µία αξιοσημείωτη πτώ- 
ση της ταχύτητας του ἀονπΙοααίπα. Αν, πά- 
ντως, έχετε υπομονή και δεν Βιάζεστε να απο- 
κτήσετε τα πολυπόθητα αρχεία, Το 5εουΓ 
Εχεῄαηπαε ίσως να αποτελέσει την καλύτερη 
επιλογή σας. 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ' 
Απο ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΤΑ } 

. τελική εντύπωση που μας δημιούργησαν 
τα ανωτέρω προγράµµατα είναι πολύ θετική. 
Πρόκειται σαφώς για µια νέα µορφή αναζῄτη- 
σης που δεν χρησιμοποιεί καθόλου τον ἸΛΘὈ 
ούτε και κάποια άλλη υπηρεσία του Διαδικτύ- 
ου. Φυσικά, η χρήση του ΥΝΘΡ εἶναι µονόδρο- 
μος για την απόκτηση των προγραμμάτων, αλ- 
λά από εκεί και πέρα κάθε εφαρµογή καθιστά 
το σύστημά µας έναν αυτόνομο κόμβο στο |η- 
Ιθπηθ!, Επαναλαμθάνουµε πως η σημαντικότητα 
κάθε προγράµµατος είναι εντελώς υποκειµενι- 
κή υπόθεση και εξαρτάται, Κατά το μεγαλύτερο 
ποσοστό, από τον αριθµό τῶν χρηστών που την 
υποστηρίζουν. Όλα τα προγράµµατα διατίθε- 
νται δωρεάν από τις ηλεκτρονικές σελίδες των 
εταιρειών κατασκευής τους, όποτε πιστεύουμε 
πως µία δοκιµή ὃα σας πείσει. Σας ευχόμαστε 
ευχάριστες και αποδοτικές αναζητήσεις. 


Ρς Μαςιετ (ΕΒΕ 


πμμσῶ;ς κ. 


ες 


Ασφαλώς στο άκουσμα της φράσης “'πιαςθ η Κογθα” σας έρχεται στο 
νου µια άλλη γνωστή λέξη, η “μαϊμού” - καμιά σχέση, βέθαια, µε τα 
συµπαθητικά ζωάκια και κοντινά ξαδελφάκια του φίλτατου Νίκου 
Κόντη. Ως γνωστόν, η αγορά έχει κατακλυστεί από χιλιάδες 
απομιμήσεις γνωστών προϊόντων (είδη ένδυσης, ηλεκτρονικά είδη 
κ.λΠ.), τα οποία έχουν ως χώρα προέλευσης την Κορέα. Στην πρόσφατη 
ΕΟΤ5, όµως, οι Κορεάτες έδειξαν πως σκοπεύουν να µπουν σοβαρά στο 


Π 


χώρο του 5οῄνναΓθ µε δικές τους δημιουργίες. Για να δούµε, λοιπόν, τα 


γέα που µας έρχονται από τη µακρινή αυτή χώρα. 


Του Ηλία Καφούρου 
ΚαίουγοςΘεοπιρυργθςς.ΩΓ 


κορεατική επίθεση στο χώρο του 

θαπηίπα έχει δύο πρωτεργάτριες 

εταιρείες, τις Ε-φοίηθί [νν/Μ. 

Ε5ο/πε!.«οπη) και Ε25οῇ (νννν, 

Ε25οῇ.εοπι). Αμφότερες, αν και 
γεοσύστατες, έχουν να µας δώσουν πολλά 
δείγµατα γραφής, τα οποία φανερώνουν εν µέ- 
ρει τις δυνατότητες και τις προοπτικές τους. Ας 
δούμε, όµως, λίγο πιο αναλυτικά το “ποιόν” της 
καθεµίας εταιρείας. 


Ε-5ΟΕΝΕΤ 
(κνννν.δφοίπιθῖ.οοἱι) 

Η εν λόγω εταιρεία εἶναι μόλις ] έτους (δη- 
λαδή Βρέφος ακόµα], καθώς ιδρύθηκε τον 
Οκτώθριο του 1999, Αυτή τη στιγµή, πάντως, 
απασχολεί ]44 εργαζομένους και τα σχέδιά 
της για το µέλλον εἶναι αρκετά φιλόδοξα. Ως 
εταιρεία πιστεύει πως τα «οπιρυἱθ; 0απιθς δεν 
πρέπει να απευθύνονται µόνο σε άτοµα νεαρής 
ηλικίας, αλλά να καλύπτουν τα ενδιαφέροντα 
µίας μεγάλης ηλικιακής γκάµας. Οι παραγωγές 
της χωρίζονται σε 3 Βασικές κατηγορίες παιχνΙ- 


ΕΜΕΟ ΕΕΕΙΤΣΩΕ 


Ε-5ΟΕΝΕΤ 


διών: τα οη-]πθ Φαπιθς, τα ΥΘΩ Φαπιθς (µπο- 
ρείτε να παίξετε µέσω του σἷίθ της εταιρείας) 
καιτα “κανονικά” Ρς ᾳαπῃς», 

Στα οη/1ΐπθ Φαπιθς η εταιρεία δίνει Ιδιαίτερο 
βάρος, καθώς σκοπεύει να Κάνει τον κόσμο 
[και δη τους Κορεάτες πολίτες) να ενδιαφερ- 
δεί ιδιαίτερα γι΄ αυτά. Τα δυνατά “όπλα” της 
ακούνε στα ονόματα Ώπασοη Κα[α (ουδεμία 
σχέση µε το γνωστό µπασκετμπολίστα Ν. Ρά- 
τζα], »Ιουπη Κίάεγ, Ν Αᾳ9 και Μί5! οἱ Ώαικηθς». 
Ας δούµε λίγα πράγματα για το καθένα από 
αυτά. 

Το Ώιαφοη Κα[α είναι εμπνευσμένο απὀ την 
πλέον δημοφιλή νουβέλα φαντασίας της χώ- 
ρας. Τα γραφικά και τα ηχητικά εφέ είναι πολύ 
καλά, μάλιστα τέτοιου επιπέδου ώστε δεν συ- 
γαντώνται εύκολα σε οη/ΐπθ παιχνίδια. Εδώ η 
φαντασία συναντά την πραγματικότητα. Περιέ- 
χει 1.500 διαφορετικά αντικείµενα, ].50 μαγικά 
κόλπα, 24 διαφορετικούς κόσμους και γενικά 
πολλά στοιχεία που Όα κάνουν τον παίκτη να 
νομίζει πως ο Κόσμος όπου “Βρίσκεται” είναι 
πραγματικός. 

Το »Ιογπ Βἰά6ι, τώρα, εἶναι ένα (πάντα για 


2 


οη”ἱίπθ μιλάμε] ΒΡΟ το οποίο μεταφέρει τον 
παίκτη στην Κίνα και την ιστορία της. Σκοπός 
του παίκτη είναι να ΄ταξιδέψει” µέσα στο πέρα- 
σµα του χρόνου στη χώρα αυτή και να αποκτή- 
σει γνώσεις, που αφορούν στη δρησκεία και τις 
πολεμικές τέχνες. Ειδικά οι τελευταίες είναι !δι- 
αίτερα σημαντικές για την επιθίὠση στο παιχνί- 
δι. Η ατμόσφαιρα αποδίδει πολύ καλά το ανα- 
τολίτικο στυλ, ενώ δεν λείπουν και οἱ “ενέσεις” 
τῶν σκηνικών του δυτικού κόσμου. Τέλος, για 
τα γραφικά χρησιµοποιείται µία 30 εποίπθ της 
εταιρείας, 

Στο Ν Ας9 οι χαρακτήρες είναι ελεύθεροι 
γα μετακινηθούν σε οποιοδήποτε µέρος της 
Ογ0ο: (1 επιθυμούν. Η “πόλη” αυτή έχει δη- 
µιουργηθεί από απεικονίσεις δρόμων πραγµατ:- 
κών πόλεων της Κορέας. Μπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε τα γίηυαἱ χρήματά σας για να λάβετε 
µέρος σε δραστηριότητες τις οποίες συναντάτε 
και στην καθημερινή ζωή. [ενικά, το Ν Αᾳ8 εἰ- 
ναι κατά κάποιον τρόπο ένα [ἰῇθ-εἰπιυ]αίου 
ᾳαπθ. 

Τέλος, το Μἰ5ι οἱ Ώαικπες» είναι ένα 30 
ΚΡ6, το οποίο επίσης βασίζεται σε µία δηµοφι- 
λή (στην Κίνα αυτή τη φορά) νουθέλα΄ μάλιστα 
πρόκειται για την πλήρη µεταφορά του Βιθλίου 
σε «οπιρυ!ε: Φαπηθ. Εντός αυτού αφθονούν οἱ 
µάχες, η αναζήτηση και οι καυγάδες, ενώ πολ- 
λά εἶναι και τα κρυμμένα αντικείµενα που ὃα 
πρέπει να ανακαλύψετε, Και όλα αυτά σε µία 
πιστή αναπαράσταση της απέραντης χώρας 
της Κίνας. 

Φαίνεται, λοιπόν, πως τα οπ”1ίπθ 4απιες της 
Ε-φοίπθ! απευθύνονται κυρίως στην εγχώρια 
(άντε και στη γειτονική) αγορά. Για να δούµε, 
όµως, τι συμβαίνει και µε τους υπόλοιπους τίτ- 
λους, οι οποίοι είναι σαφώς περισσότεροι. 


1000 Ύθαγς: Στο προηγούμενο (Ρ-ΚΟΜ 
µας είχαµε ένα Ιταίθι του εν λόγω παιχνιδιού. 
Πρόκειται για ένα 5Ιταϊθογ 9απι8, στο οποίο 
“µεταφέρεστε΄ στην περίοδο όπου στην ευρύ- 
τερη περιοχή της Κορέας υπήρχαν τρία αντα- 
γωνιστικά Βασίλεια. Μάλιστα η συγκεκριµένη 
περίοδος υπήρξε η πιο γνὠστή ιστορική περίο- 
δος της αρχαίας ιστορίας της χώρας. Σκοπός 
σας είναι, Βέβαια, να οδηγήσετε το βασίλειο 
της επιλογής σας στην τελική επικράτηση. 

Βίοοά Αγία: Το αεΙίοπ-ΒΡΟ αυτό συνδυάζει 
τον ανατολικό µε το δυτικό Κόσμο µέσω ενός 
ζευγαριού που μοιράζεται την ἴδια μοίρα και Το 
ἴδιο πεπρωμένο. Εντός του παιχνιδιού µπορείτε 
γα μεταβείτε ελεύθερα σε όποιο µέρος θέλετε 


Ρς Μας!ιει 


-α 6ΑΜΕΣ πιδάς {ω Κογθᾶ” 


πμ η 


και ακόµη να χήσετε τη δική σας πόλη. Η επι- 
λογή του χαρακτήρα που Όα υποδυθείτε είναι 
ελεύθερη και γίνεται µέσα από µια µεγάλη ποι- 
κιλία διαθέσιμων ατόμων. Η κυκλοφορία του 
αναμένεται εντός του προσεχούς Δεκέμβρη. 

6Ίναος: Η υπόθεση εδώ Όα μπορούσε να εἶ- 
ναι αληθινή. Αφού, λοιπόν, ο δημιουργός ολο- 
Κλήρωσε το έργο της κατασκευής του κόσμου, 
ανέθεσε στους δεούς-υπηκόους του να επιθλέ- 
πουν Και να ελέγχουν το δηµιούργηµά του. 
Εκείνη την εποχή δεν υπήρχε η έννοια του κα- 
κού, Με το πέρασμα του χρόνου, όµως, οἱ ἁν- 
ρωποι έδειξαν να ξεχνούν το δημιουργό τους. 
Ετσι, λοιπόν, αφού τσαντίστηκε αρκετά µε τη 
συμπεριφορά αυτή, δημιούργησε τον Εν]. Αυ- 
τό το γεγονός ήταν η απαρχή για τον πρώτο 
άγριο πόλεμο ανάµεσα στους θεούς Και τον 
Εγίς, Για να προφυλάξει ο δημιουργός τον κό- 
σµο, διασκόρπισε τα (Ιἱσεορς (οι κρύσταλλοι 
της δημιουργίας]. Μάλιστα µόνο για όσο διά- 
στηµα παραμένουν ανέπαφα από τον Εν] και 
τους υπηκόους του ο Κόσμος είναι ασφαλής. 
Φυσικά, εσείς Όα πρέπει να τους εµποδίσετε 
γα βρουν έστω και ένα κομμάτι από αυτά. Το... 
Χάος αναμένεται να έρθει στο τέλος του τρέ- 
χοντος µήνα, 

ζοτυπι 3 - 
ζΠαοῄίς Μασίς; 
Ενα αα[ίοη παιχνί- 
δι µε άφθονη και 
γρήγορη δράση. 
Επιλέγετε το χα- 
Ρακτήρα σας µέ- 
σα απὀ τους 
τρεις διαθέσι- 
µους: πολεμιστής, μάγος Και 5υΠΊπΊοΠΕΙ. Φυσικά, 
ο καθένας απὀ αυτούς έχει τις δικές του Ιδιαίτε- 
ρες ικανότητες αλλά και αδυναμίες, Επίσης, µπο- 
ρείτε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού να αλλά- 
ζετε το χαρακτήρα σας ανάλογα µε τις εκάστο- 
τε συνθήκες, αλλά να είστε σίγουροι πως µόνο 
µε το σωστό συνδυασμό των δυνατοτήτων Και 
των τριών Όα μπορέσετε να θγείτε νικητές. 


ππανῶ;ς κ: 


1000 ΥΕΑΗΣ 


ζοτυπι - Αποίῄιει 
ΥΜογ]ά: Το παρόν διαφέρει 
απὀ τα υπόλοιπα παιχνίδια 
της σειράς {οτύπι, τα 
οποία ανήκαν στην Κατηγο- 
ρία των αεἰίοπ-ΡΟ5. Εδώ 
όµως έχουµε να Κάνουμε 
αποκλειστικά µε ένα ΡΟ, 
το οποίο µας μεταφέρει 
στην εποχή του ατμού. Με 
την πρόοδο της Τεχνολο- 
γίας, λοιπόν, οἱ πλούσιοι γί- 
γονται πλουσιότεροι και οἱ 
φτωχοί φτωχότεροι [δεν ξέ- 
ρω, αλλά νομίζω πως µέχρι 
σήµερα η κατάσταση αυτή 
δεν έχει αλλάξει) και η 
αναρχία κάνει την εμφάνισή της. Θα µπορέσε- 
τε, λοιπόν, να διατηρήσετε τις Ισορροπίες σε 
αυτή την πράγματι χαώδη κατάσταση; 

ΒΗάθχ: Μια φορά και έναν καιρό ένα τέρας 
κυριαρχούσε στον Κόσμο. Ώσπου ένας µεγά- 
λος ήρωας το νίκησε και µαζί µε τη Βοήθεια 
ενός φίλου του [και συνάµα μάγου) κατάφερε 
να φτιάξει µια χώρα όπου Όα μπορούσαν να 
κατοικήσουν άνθρωποι. ἔπειτα όµως από 4 αι- 
ώνες, η απληστία κυρίευσε τον κόσµο αυτό και 
οι άνθρωποι στράφηκαν ο ένας εναντίον του 
άλλου. Κάποιος πρέπει να σταματήσει αυτήν 
την καἸάσταση, Και αυτός δεν εἶναι άλλος από 
τον ἰδιο τον ήρωα, ο οποίος πρέπει να αναστη- 
δεί, Η κυκλοφορία του αναμένεται τον Δεκέμ- 
βριο. 

Ευφίμἠνο ζα5!]ο: Αυτό το 
ᾳαπιθ µάς μεταφέρει στο έτος 
123] και εσείς παίζετε το ρόλο 
του ]Όχρονου Καταγαῃ (όχι, δεν 
εἶναι πρόγονος του γνωστού µα- 
έστρου). Μια µέρα, λοιπόν, ο ἁρ- 
χοντας της περιοχής σας εξοργί- 
ζεται τα µάλα από τη συµπεριφο- 
ρά σας και δολοφονεί τον παη- 
πού τού Καταγαπ., Λίγο προτού 
ξεψυχήσει, όµως, αποκαλύπτει 
στον ἡρωά µας ένα μυστικό σχε- 
τικά µε τον πατέρα του. Σκοπός 
σας, όπως Όα καταλάβατε, εἶναι 
να ψάξετε και να Βρείτε τον πα- 
τέρα σας [στο παιχνίδι εννοώ, 
δεν υπονοώ τίποτα]. Το Ευσίἠνε 
(αριθ αναμένεται να Κυκλοφο- 
ρήσει µε την έλευση του νέου χρόνου. 

γίηυα| Κοτθα 2000: Το παιχνίδι µπορεί 
δικαίως να χαρακτηριστεί ως »ἱπι (1]γ-εἰοπθ, 
µια Και ο σκοπός σας εἶναι να κατασκευάσετε 
και να διαχειριστείτε σὠστά µια πόλη. Και αυτό 
το παιχνίδι, όµως, απευθύνεται κυρίως στην Κο- 
ρεατική αγορά, καθώς τόσο οἱ περιοχές όσο 
και οι πόλεις αφορούν στην Κορέα. Οι φίλοι, 
πάντως, αυτού του είδους παιχνιδιών μάλλον 


Θα το Βρουν ενδιαφέρον, καθώς µε αυτό ανοί- 
γονται νέοι [και σίγουρα μακρινοί) ορίζοντες 
µπροστάτους. 

ζαρᾖο 2: Το παιχνίδι έχει µέσα του έντονο 
το σηµείο του τρόμου, Μετά το θάνατο της οἱ- 
κογένειάς του, ο Ζαρῄίθ (το όνοµα του ήρωα) 
Κυνηγιέται συνεχώς απὀ πνεύματα και δαίµο- 
γες, Μετά απὀ µία εξάµηνη περίοδο διακοπών 
σε ένα... ψυχιατρείο, ο φίλος µας ξαναβγαίνει 
στον έξω κόσµο. Κατά την επιστροφή του στο 
σπίτι του, όµως, πέφτει Θύμα αυτοκινητικού 
ατυχήματος. Ψάχνοντας, λοιπόν, κάποιο σπίτι 
για να ζητήσει Βοήθεια, Βλέπει ξαφνικά µπρο- 
στά του την αδελφή του] Πού εἶναι το πρό 
μα; Απλώς η αδελφή του έχει πεθάνει εδώ και 
10 χρόνια. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πλήρως τρισδιάστατα και η κυκλοφορία του 
αναμένεται στις αρχές του 200]. 

Τογο - ΕΒονίπα (α5ῇο: Στο εν λόγω παι- 
χνίδι οἱ πρωταγωνιστές εἶναι οαῄοοη, αλλά η 
περιπέτεια άφδὂονη. Και εδώ το κορεατικό στοι- 
χείο είναι έντονο, καθώς περιέχει πολλά στοι- 
χεία απὀ τοπικούς μύθους. Συνδυάζει αρμονικά 
στοιχεία απὀ αἀνθη!υΓθ, «ἱπιυ]α[ίοη και ΒΡΟ, 
ενώ περιέχει Και µια µικρή δόση από 5ΙταΙθοΥ. 


Η εν λόγω εταιρεία εἶναι κατά ένα χρόνο µε- 
γαλύτερη της προηγούμενης [ιδρύθηκε τον Σε- 
πτέµθρη του 1998] και εκτός από τη δηµιουρ- 
γία τίτλων ασχολείται µε την εισαγωγή και τη 
διανοµή τίτλων στη χώρα. Στο ενεργητικό της 


Ἠοίεσονο το ὕνα 21ὲ εσσέµηγ. 

ως 9 "9 ΠΙΗ 4γηδπώς πι (ο) Όλς πιου! ὀγπαπής Αη ἰΩΦΙΜΗ (οπηρυίος 
Φωτωηῃ 5 «Φηφηᾳ αριγ ΤοςἈοίοφθ 9 ὕφεοππηφ πιονθ εορβικΏκ αἰφό, ηά 
πουν ιγάειοηδ) Φ δή (θης ϱ)0 «οπή ἐΛὲο Όνφ ῥ200Φ ηδήκθί 4Υ ὉΥ 69. ΕΖΞΟΡΤ 
. νο ΠΜ ϱΟΠΙΡΗΡΗ ο  Ῥήρώῃ Ίο Όπηφ ἴ ηδ ἴσπς ϐΥ ρυδνηφ 
«πε Μριφρὲ δώ Φόος Φος 1199 Ὀνδὲ ή βρρφΔ/ 10 ὄνν/γοηΦ 


Ε2ΞΟΕΤ 


καταχωρίζεται και η δηµιουργία του ροῄαἱ 5ις 
(ΘαπιεΜεςα.οοπ!, το οποίο έχει αποκτήσει πε- 
ρισσότερα από 150000 ενεργά µέλη, γεγονός 
που το έχει αναγάγει σε ένα εκ των κορυφαίων 
ᾷαπῃθς 5ἰϊθ5 της χώρας. 

Μέχρι σήµερα η Ε25οΒ έχει κυκλοφορήσει 
αρκετούς τίτλους, οἱ οποίοι όµως δεν σηµείω- 
σαν Ιδιαίτερη επιτυχία, ειδικά εκτός των συνό- 
ρων, Τα παιχνίδια αυτά ήταν τα εξής (σε παρέν- 


' 


Θεση ο µήνας και το έτος κυκλοφορίας τους]: 
Σ- Της ἱθοεπα οἱ Ο]ο5ἱ Ηυπίεις (9/98] 
Σ-ΒΙΥΙ δυρθ/ροστα (10/98] 

Σ- ἨγΙπα ἃι (ἶουα [12/98] 

Σ-Βαήἱε (οπιπιαπαει (1/99) 

γαι ΡίαηΥ Ιἰ (6/99) 

Σ- Της (οπαυε: 3 Κπᾳαοπης (9/99) 

Σ- Ώτογαῃ |! (3/00) 

- Μαριει οἱ (οπιρυἱει (4/00) 

Σ- Ρἱερεἱ (5/00) 


Παρ΄ όλα αυτά φαίνεται πως οἱ 
τρεις νέες παραγωγές που ετοιμάζει 
εἶναι ικανές να τη βγάλουν από τη µε- 
τριότητα Και να την κάνουν ευρύτερα 
γνωστή στο παγκόσμιο στερέωμα. [ια 
να δούµε, λοιπόν, τι “μαγειρεύει” η 
Ε2Φο/.. 

Βἱερθ[: Το παιχνίδι ανήκει στην κα- 
τηγορία των ΕΤ5 και η ιστορία του έχει 
ὡς εξής: Μια φορά και έναν καιρό (π 
ωραία που ακούγεται, σαν παραμυθά- 
κι), υπήρχαν 4 Βασίλεια, τα ΒΕΑΜΟΝ- 
ΙΟΝ, ΑΕΣΞΗ, ΥΑΜΜ και 9ΗΕΚΕΟ 
{ωραία ονόματα]. Τα αρχηγείο του πά- 
πα ήταν εγκατεστημένο στη µέση του 
ΑΕΡΗ, το πλέον ήσυχο από τα τέσσερα Βασί- 
λεια. Φυσικά, το σηµείο αυτό αποτέλεσε και τη 
Βάση της δρησκευτικής επιρροής για όλα τα 
υπόλοιπα. Ο πάπας, λοιπόν, φρόντισε έπειτα 
από χρόνια να εξαφανίσει τον παγανισµό, ενώ 


ιο 


ΜΙΒΚΟΝ ΜΑΚ 


| 6ΑΜΕΣ ἅπιαάς ἵπ Κοτθᾶ”-- 


πολλά δρησκευτικά γκρουπ 
ενώθηκαν για να πολεµή- 
σουν ενάντια στον Όρησκευ- 
τικό “ρατσισμό”. Ο πρωτερ- 
γάτης της αντίστασης εἶναι 
ο ΦΗΕΜ, ο οποίος διαθέτει 
και ένα πολύ σηµαντικό χά- 
ρισµα, το οποίο του επιτρέ- 
πει να ελέγχει τους δρά- 
κους, Είναι αποφασισμένος 
να αντισταθεί στον πάπα µέ- 
Χρις εσχάτων και, φυσικά, 
εσείς Όα πρέπει να τον Βοη: 
Θήσετε. Το παιχνίδι, όπως 
µπορεί να έχετε ήδη κατα- 
λάβει, εκτυλίσσεται σε έναν 
μαγικό κόσµο, σχεδιασμένο σε 930 περιθάλ- 
λον, όπου τα στοιχεία της μαγείας και του μύ- 
8ου είναι διάχυτα παντού. 

Μίτγοι Ἰλίαν: Εδώ έχουµε να κάνουμε µε 
ένα ΕΤ», το οποίο εκτυλίσσεται σε µια φαντα- 
στική ήπειρο, τη Εατοβί[, µία περιοχή όπου η 
μαγεία είναι ιδιαίτερα ανεπτυγμένη. Στην ήπει- 
ρο αυτή υπάρχουν 12 ανεξάρτητες χώρες, οἱ 


ΡΙΞΡΕΙ. 


ΜΟΜΝΙΡ ΜΑΚ Η 


οποίες προέκυψαν ύστερα απὀ έναν άγριο πό- 
λεμο μεταξύ των 12 Θεών και των 14 απίπια|- 
0οᾱς [είναι αυτό που λέμε όπου λαλούν πολ- 
λοί κοκόροι, αργεί να ξημερώσει) που έφτια- 
ξαν τον Κόσμο αυτό. Εδώ και αρκετό καιρό, 
πάντως, οι. κἀτοικοί τους ζουν ειρηνικά, χωρίς 
προθλήµατα. Η μαγεία χρησίµευε για ανακα- 
λύψεις κοινής ὠφέλειας. Όμως, µία ομάδα 
αδύναµων ανθρώπων άρχισε να αναπτύσσει 
την τέχνη της μαύρης μαγείας, µε αποτέλεσµα 
γα φέρει το κακό στον κόσµο. Και ως απώτερο 
αποτέλεσµα, µια ολόκληρη πόλη κυριεύτηκε 
από σατανικές δυνάµεις, οι οποίες τη µετέτρε- 
ψαν σε µία τρομακτική πόλη-φάντασμα. Εσείς 
θα πρέπει να ηγηθείτε του αγώνα των ανθρώ- 
πων ενάντια σε φαντάσματα, τέρατα Και άλλες 
εξωκοσμικές µορφές ζωής. Τέλος, το Μίποι 
γαι Όα διαθέτει και ππυ]ήρίαγει δυνατότητα. 


γΝογ]άἀ Ὑαν ΙΙ: ίσως ο πλέον ενδιαφέρων 
από τους τρεις αναμενόµενους τίτλους της 
εταιρείας. Όπως σαφέστατα καταµαρτυρεί Και 
το όνομά του, ασχολείται µε τον Πιο αιματηρό 
πόλεμο που γγώρισε ποτέ η ανθρωπότητα, Τον 
Β΄ Παγκόσμιο. Το παιχνίδι εἶναι θέβαια ΕΤ9 και 
περιλαμβάνει “επεισόδια” στις εξής χώρες: 
Βόρεια Αφρική, Ιταλία, Βουλγαρία, Μεσόγειος 
Βάλασσα, Μ. Βρετανία, Γερμανία και Αμερική. 
Συνολικά ο παίκτης Όα Βρει περί τις 60 απο- 
στολές εδάφους, αέρος καθώς και θαλάσ- 
σιες. Επιπλέον, κάθε χώρα διαθέτει τη δική της 
προσωπική πολεμική τεχνολογία, η οποία αντι- 
προσωπεύει τις πραγματικές της εποχής, ενώ 
πολλές θα εἶναι και οι στρατιωτικές µονάδες. 
Και εδώ Βέβαια Όα Βρείτε τις δυνάµεις που 
υπήρξαν στον πραγµατικό πόλεμο. Γενικά, το 
γΜοήα Ίνα Ιἱ Βασίζεται σε ιστορικά στοιχεία 
και φιλοδοξεί να γίνει το απόλυτο »/Γαίθογ 
απιθ του είδους του. Ίο αν Όα τα καταφέρει, 
θα το γνωρίζουμε σε λίγο καιρό. 


ΚΑΙΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Οι Κορεάτες είχαν µία ομολογουμένως 
εντυπωσιακή παρουσία στην πρόσφα- 
τη ΕΟΤ5 και προξένησαν το Όαυμα- 
σµό αλλά και το ενδιαφέρον αρκετού 
κόσμου. Είναι εμφανής η τάση τους 
να διατηρούν σε πολλά από τα παι- 
χνίδια τους στοιχεία της παράδοσης 
και της ιστορίας τους, και μάλιστα σε 
τίτλους που δεν προορίζονται απο: 
κλειστικά για εσωτερική κατανάλώση. 
Λέτε, λοιπόν, να Βρισκόμαστε µπρο: 
στά σε έναν νέο Κολοσσό Της Βιοµη- 
χανίας του Οαππίπᾳ ή όλα αυτά είναι 
απλώς µία αναλαμπή, ένα πέρασμα 
“κομήτη΄ και τίποτε άλλο; Σε αυτό το 
ερώτηµα ο µόνος που µπορεί να δώ- 
σει απάντηση είναι ο χρόνος. Πάντως, 
φαίνεται πως οι Κορεάτες και οἱ δηµι- 
ουργίες τους Όα µας απασχολήσουν 


"στο µέλλον. Όπως και έχει, οι άνθρωποι προ- 


σπαθούν να ξεπεράσουν τα όρια του “μέτρι- 
ου” αλλά και τα σύνορα της χώρας τους ενερ- 
γά και µε πολλή δουλειά. Για τις δικές µας 
εταιρείες τι να πω; Ία ΄χουµε πει Και -δυστυ- 
χώς- ὃα συνεχίσουμε να τα λέμε για πολύ και- 
ρό ακόµα. Επρεπε δηλαδή να έρθει η (η/ο Ιη- 
Ιειας!ίνθ [δεν υποτιµώ αυτήν την πολύ καλή 
εταιρεία, απλώς δίνω έµφαση στο γεγονός ότι 
εἶναι ξένη], για να γίνει -επιτέλους- η Οδύσ- 
σεια παιχνίδι; Αντε; λοιπόν, προσπάθεια θέλει 
και κάποιο μικρό ρίσκο [κυρίως οικονομικό, 
κοινώς βγάλτε τα καβούρια απὀ τις τσέπες]. 
Αν δεν ρισκάρεις στη ζωή, δεν κερδίζεις! Αυτό 
να το θυμάστε όλοι, απὀ εταιρείες µέχρι... 
προπονητές! 


Ρς Μαςίθι 


Μείνετε µακριά 


απὀ αυτό το παι- 


χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


. Αυτό μάλιστα! 


Ενα παιχνίδι που 
8α σας καθηλώό- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 

λίστες µε τα Τορ 


Έαπιες της χρο- 
νιάς. 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη Θέση 


του στις σελίδες 


του Ηα[! οἱ Εαπιο. 


Αποκτήστε το χω- 
ρίς συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


στις βαθμολογίες των 
Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται στους 


πίνακες των 6απιε Κενίεννς͵ 


. .... : 
πας Αν στην παρουσίαση ενός 


κάτω από το γενικό πτλο ο ρω ' : 
ο) παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 

τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 

Οἱ συντάκτες του “Ρς Μασίεγ” 


ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


"Επιδόσεις". 


[ά }Ρς Νας!ει 


. το 


] 02 (Γίπιεοη 9Κίες 


ας σα 
«στ. Ὅθι 
] [ος ες το: Ὀ ἔοοο 


Ένα εντυπωσιακό Ώοοπη-εἱοπθ στα πρότυπα του 
Ηα(/9. 


118: σε 


Ένα πολύ καλό γαςίπᾳ Φαπιθ που ξεπερνά τα 


“λάθη” του παρελθόντος. 


Ία πα χήδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το µήνα 

μάς έδωσαν τα ακόλουθα καταστήµατα/εταιρέίες: 

ϱ (ὐ-Μεάϊα, [εωργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 6233906 

0 Ώεερες Μυ]ηπιεάία, Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ. 9480000 


0 Εἱοπῖς, Αριστοτέλους 95, Αχαρναί, τηλ.: 2445310 

ϱ Ιηήοφταπιες Ηο]ίας, Παναγούλη 73 ἃ Μακαρίου 8, 
Άγ. Παρασκευή 

6 Μἰαοροῇ Ηείίας, Λ. Κηφισίας 56, τηλ.: ὀ80ό77 5-8 


Το γέο εντυπωσιακό ΠἰΦ]ή! εἶπι απὀ τη Μἰςγοοβ. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΊΙΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


Στη συνέχεια παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια 
που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, μαζ 


µε τη Βαθμολογία τους, 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
Β ΑΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣς ΙΙ: 

ΤΗΕ ΕΟΝΟΩυΕΒΟΒ5 128 9500 
ΓΕ ΑΛΙΙ ΘΤΑΒ ΤΕΝΝΙ5 2000 129 8270 
ΜΒ Α5ΤΕΒΗΙΧ ἃ ΟΒΕΙ ΙΧ νς (ΛΕΞΛΒ 129 θ02ο 
μ (ΛΒΜΑΕΕΡΩΟΝ ΤΡΗ 2000 129 δ17ο 
α ϱὐΕ 0 08 129 777ο 
ΜΒ ΡΛΗΚ ΒΕΙΕΝ 2 128 88ο 
μ ΡΕυ5 ΕΧ 128 9570 
Β ΡΙΕ ΗΛΒΟ ΤΒΙΙ Ο8Υ 2: ΝΙΝΑ ΙΑ5 ΝΕΑΑΣ 127 0720 
μα ΕΛΒΤΗ 2150 128 δ43ο 
Ε ΕΜΡΙΒΕ ΟΕ ΤΗΕ ΑΝΤ5 127 δ57ο 
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ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ; ἱ 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ |. Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 
ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο 
να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι 
πάνω απὀ κάθε τίτλο Όα αναγράφονται οι κατηγορίες παιχνιδιών (Ας/ίοη, 
Αἀνεπίυπε, ΡΟ, »Ιπιυ]α[ίοη και 5ΙγαἴθοΥ). Από αυτές ὃα τονίζονται εκείνες 
(αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 
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Τα ραεε «οπιβα! 5ἱπι» είναι µία από τις αγαπημένες µου κατηγορίες παιχνιδιών, διότι 
συνήδως ακολουθούν ένα προσεγµένο σενάριο κινηματογραφικής πλοκής, συχνά δε 
εμφανίζουν ανατρεπτικές καταστάσεις. Ἰρανό παράδειγµα η κορυφαία σειρά ΜΙπο 
(οπιπιαπάεγ και ακόµα τα Εγεεσραεε Ἱ και 2. Το Εεῃείοη είναι 

3 δηµιουργία της σχετικά άσηµης ρωσικής εταιρείας Βυκα 


του Μανώλη Φουρνιστόκη 
ππαίᾳ ] 28 εοπηρυργθ»».ο{Γ 


ροτού προχωρή- 
σω στην παρου- 
σίαση του τίτ- 
λου, πρέπει να 
τονίσω τις δυ- 


σκολίες κάτω από τις οποίες Ολο- 
κληρώθηκε η συγγραφή του ἁρ- 
Όρου: αφ’ ενός υπήρχαν αρκετά τε- 


χνικά προθλήµατα µε την εία έκ- 
ο δοση (κολλήµατα, «Γασῃος), αφ’ 


ϕ ετέρου σχεδόν τις παραμονές της 
3 παράδοσης του κειµένου µου 
ἳ κάηκε η οθόνη του υπολογιστή 


µου, χωρίς να έχω προλάθει να 
γράψω κάτι, αφού δεν εἰχα 
ακόµη σχηματίσει πλήρη εικό- 
να των όσων εἶχα δει µέχρι 
εκείνη τη στιγµή. Το ργενῖεν/ 
αυτό δεν Όα παραδινόταν 
ποτέ στην ώρα του, αν δεν 
µου παραχωρούσε το µη- 
χάνηµά του ο καλύτερός 
µου φίλος, ο Γιώρ- 
γος Κανελ- 
λόπουλος, 


Επ/εγ/αἰππιεη!, η οποία στο πλαίσιο της έκθεσης Ε{ΤΙδ, που όπως 


γνωρίζετε έλαβε χώρα στην Αγγλία, µας προµήθευσε µε µία 
 Ὦ. Ρεία έκδοση του Πτλου. 


τον οποίο δέλω δηµόσια να ευ- 
χαριστήσω. 

Στο θέμα µας τώρα... Το Εελείοη είναι 
ένα Πἰοβ]-6ρας εἰπιυ]α[ίοη. Εδώ οι µά- 
χες λαμθάνουν χώρα στην επιφάνεια 
πλανητών, οι οποίοι έχουν την ἴδια 
ατμόσφαιρα -άρα και τις αυτές καιρικές 
συνθήκες- µε τη Γη, τα δε σκάφη έχουν 
τις δυνατότητες και τα πτητικά χαρακτη- 
ριστικά των διαστηµόπλοιων µε τα 
οποία κατά καιρούς “έχουμε πετάξει” 
στο αχανές διάστηµα. Εξάλλου, ο χαρα- 
κτηρισµός “Πιοἠ-οραςο σἰπιυ]α[ίον” 
ταιριάζει στο ΕεΠεἰοη, διότι το σενάριό 
του εἶναι άκρως πρωτότυπο, µε Ιδιαίτε- 
ρη πλοκή, όπως ακριθώς συµθαίνει στα 
περισσότερα 5ραςε σἶπῃ. Ακόμη ένα 
κλασικό χαρακτηριστικό είναι 
πως ανάλογη των πεπραγµέ- 

νων σας στις αποστολές εἶ- 
ναι η τροπή της «απῃ- 
Ρραΐφῃ. Αν τα πάτε καλά, 
σας περιμένουν μετάλλια 
και προαγωγές, ενώ αν αποτυγχάνετε... 
μάλλον 8α ψάχνετε για δουλειά. 


ΒΕΤΗΕΞΟΑ/ΒυΚΑ ΕΝΤΕΕΙΑΙΝΜΕΝΙ 


ΡΙΙ233, 64Μ8Β ΑΜ, 350ΜΒ χώρος στο 
σκληρό, 30 αοςθἰθια!οι, ἂχ ΟΡ-ΒΟΜ 


Άς δούµε µε πε- 
ρισσότερη λεπτο- 
µέρεια τι µας επιφυ- 
λάσσει αυτός ο φιλόδοξος τίτλος της 


Βυκα ΕπΙοαϊηπιεη!. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

2] 17 Η τελευταία χρονιά της θασι- 
λείας της Οικογένειας. Οι οικονομικές 
φατρίες αποκτούσαν ολοένα περισσό- 
τερη δύναμη. Η λεγόμενη “Δικαιοσύνη” 
της Οικογένειας δεν μπορούσε να επι- 
Βληδεί. Η πολιτική σύγκρουση ήταν 
αναμενόμενη - κάτι που τελικά έγινε. Η 
Οικογένεια, οι οικονομικές φατρίες και 
οἱ κληρικοί άρχισαν να πολεμούν ο 
ένας τον άλλον αφήνοντας πίσω τους 
καμένη γη και συντρίμμια [κάτι σαν την 
Ελλάδα το καλοκαίρι που μόλις πέρα- 
σε). Οι θομθαρδισμοί ήταν ανελέητοι 
και οἱ επιχειρήσεις που διεξάγονταν 
έσπερναν τον τρόμο. Οι απλοί πολίτες 
προσπαθούσαν να τρέξουν όσο πιο µα- 
κριά μπορούσαν από τις επικίνδυνες 
περιοχές. 

2150 Ο εμφύλιος πόλεμος μοιραία 
σήμανε το τέλος της Αυτοκρατορίας. 
Εκείνοι που επιβίωσαν ένιωσαν πως 
έπρεπε να σώσουν την ανθρωπότητα 

και την επιστήμη. Γι΄ αυτόν το σκοπό 

ἵδρυσαν την Ομοσπονδία των Πλανη- 

τών υπό το καθεστώς της δημοκρατίας. 
Εκτός από τις επιστημονικές έρευνες, 
όσοι κατάφεραν να ξεφύγουν από τη 


ασ) ο 


λασσες, 
δεν ὃα 

αντιμετωπί- 

σετε δυσκο- 

λίες απὀ καδο- 
δικά ρεύματα, 

απώλεια στήριξης, 
εἰα[! και άλλα τέτοια. Αυτό 

διότι δεν ὃα πετάτε µε µαχητι- 

κό αεροπλάνο, αλλά µε διαστη- 


µόπλοιο, το οποίο µπορεί να κά: 


γειτους ελιγμούς που κάνουν 
τα μαχητικά αεροσκάφη και 
μάλιστα ακόµη καλύτερα. Βλέ- 
πετε, τα σκάφη αυτά είναι πο- 
λύ πιο γρήγορα και μπορούν 
να κινηθούν στον ίδιο άξονα 
πηγαίνοντας δεξιά ή αριστε- 
ρἀ, χωρίς απαραίτητα να κά- 
νουν το]ἱ όπως τα 
ελικόπτερα. Επί- 
σης, το ίδιο 
μπορούν να κά- 6 
γουν και στον άξονα γ, 
δηλαδή να κινούνται προς τα 
επάνω ή προς τα κάτω, χωρίς 
να είναι ανάγκη να κινηθούν 
προς τα εµπρός [επίσης όπως 
τα ελικόπτερα]. Με άλλες λέ- 
ξεις, εἶναι σαν να έχετε αερο- 
πλάνο µε ολίγη απὀ... ελικό- 
πτερο, κάτι σαν 2 σε Ἱ. 
Βέβαια, Όα χρειαστεί αρκε- 
τή εξάσκηση για να µάδθετε 
να αυξομειώνετε την ταχύτη- 
τα, ενώ την ἴδια ώρα ὃα σας 
καταδιώκουν ανελέητα τα 
εχθρικά μαχητικά. Ένα απὀ 
τα βασικά πλεονεκτήματα 
του τίτλου εἶναι ότι ὃα έχετε 
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στη διάθεσή σας δεκατέσσερις διαφο- 
ρετικούς τύπους μαχητικών, ενώ στην 
πορεία Όα µπορείτε να προσαρµόζετε 
τους τύπους αυτούς στα µέτρα σας εξο- 
πλίζοντάς τους όπως νομίζετε. Θα µπο- 
ρείτε, δηλαδή, ακόµη και ένα μικρό 
αναγνωριστικό να μετατρέψετε σε Βοµ- 
βαρδιστικό. Ότι και να κάνετε επηρεά- 
ζει άµεσα το μοντέλο πτήσης του εκά- 
στοτε τύπου, γεγονός που ανεβάζει το 
δείκτη του ρεαλισμού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά είναι βέβαιο ότι Όα απο- 
τελέσουν ένα απὀ τα δυνατά σηµεία του 
Εελθίἰοη. Οι επιτελείς της ΒυΚα Εη- 
Ἰεηαϊηπιοπ! αναφέ- 
ο λος ώνα. 
κάνικτογύο ϱ, 


αν) 


του χάρτη α χρειαστούν οκτώ ώρες 
πτήσης σε πραγµατικό χρόνο. Φαντα- 
στείτε, δηλαδή, για τι μιλάμε... Για ένα 
τεράστιο θέατρο επιχειρήσεων, το 
οποίο περιλαμθάνει κάθε είδους µορ- 
φολογία: κοιλάδες, πεδιάδες, απόκρη- 
μνα Βουνά, πελάγη, ακτές, νησιά, αστι- 
κά κέντρα. Παρ΄ όλο που το τερέν εἶναι 
τεράστιο, Τα ΙΕχίυΓθ5 του δεν φαίνονται 
άσχηµα σε κανένα σηµείο, τουλάχιστον 
από όσο είδα. Εν τω μεταξύ η αντανό- 
κλαση στο νερό είναι η καλύτερη που 
έχω δει µέχρι τώρα. Ὁμολογουμένως, 
έχουν κάνει πολύ καλή δουλειά οι ἀν- 
δρωποι της Βυκα Εηθηαἰηπιθη!. 

Στο έδαφος και στη θάλασσα θα συ- 
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ναντήσετε περισσότερες από 200 µονά- 
δες σχεδιασμένες µε εξαιρετική λεπτο- 
µέρεια. Το ίδιο ισχύει και για τα εναέρια 
µέσα όπου το θέαμα είναι εντυπωσιακό. 
Φυσικά, µια και ο λόγος για ένα σενά- 
ριο, το οποίο µας τοποδετεί κάποιες 
εκατοντάδες αιώνες στο µέλλον, το ἀθ- 
εἶθη όλων των μονάδων ὃα το χαρακτή- 
ριζα αρκετά φουτουριστικό έως και εκ- 
κεντρικό σε ορισμένες περιπτώσεις, 
αφού ολόκληρα Βωρηκτά έµοιαζαν µε 
γιγαντιαία Ἀονειεγαβς ή αεροπλανοφό- 
ρα µε σταθμούς άντλησης πετρελαίου. 

Αυτό που εἶναι το κάτι όλλο είναι ο 
ουρανός. Καταπληκτικοί φωτισμοί, οι 
οποίοι σε συνδυασμό µε τα σύννεφα 
δημιουργούν µία ατμόσφαιρα μοναδική. 
Σημειωτέον ότι τα σύννεφα εἶναι πλή- 
ρως απἰπιαίθα, Και για να µη δυμίζει το 

περιθά απόλυτα τη 

Γη, ψηλά επάνω ὃα δεί- 

τε τεράστιους πλανή- 

τες µε χρωματισμούς 

ανάλογους της θέσης του 

Ηλιου. Αυτό πρέπει να το δείτε για να 
καταλάβετε τι εννοώ. Εντυπωσιακά είναι 
επίσης τα εφέ των εκρήξεων και των 
λάμψεων όταν εκτοξεύουµε πυραύλους. 
Ο φωτισμός των λάµψεων αυτών αντα- 
νακλά πλήρως πάνω στο έδαφος. Τώρα, 
αν Βρεδείτε σε µία µεγάλη µάχη, όπου 
γίνεται... ελαφρώς της µουρλής, μάλλον 
ὃα καταλήξετε να χαζεύετε όλα αυτά τα 
εφέ, παρά να πολεμάτε. 

Από την άλλη, ο ήχος επιδέχεται αρ: 
κετών θελτιώσεων, κάτι που πιστεύω ότι 
δα γίνει µε την τελική έκδοση του τίτ- 
λου. Σε αρκετά σηµεία δεν ακούγεται 
τίποτε απολύτως, ενώ οι συνομιλίες µε: 
ταξύ των πιλότων -αν και εἶναι συχνές 
και “ζωντανεύουν” τις µάχες- σε πολ- 


Σε πολλές µάχες ὃα έχετε “στενή” επαφή µε τον ανήπαλο. 


λές περιπτώσεις φαντάζουν μάλλον 
ψεύτικες, ενώ ορισμένες φωνές είναι 
όπως τις ακούγαμε κάποτε από µηχανή- 
µατα όπως ο 5ρθείτυπι και ο Απισίταἁ. 
Βέβαια, όπως αναφέρουν οἱ προγραµ- 
µατιστές της ΒυΚα, τις φωνές των πιλό- 
των και τις συνομιλίες α ερμηνεύσουν 
επαγγελματίες ηθοποιοί, Στη μουσική 
υπόκρουση δεν µπορώ να αναφερδώ, 
µια Και δεν την άκουσα. Ισως στην τελι- 
κή έκδοση. 


ΒΕΤΑ ΕΚΔΟΣΗ 

Θα αναφερθώ σε µερικά χαρακτηρι- 
στικά στοιχεία που λείπουν απὀ την 
Ραΐα έκδοση, η απουσία των οποίων δεν 
µου επιτρέπει! να σχηµατίσω πλήρη εικό- 
να του τίτλου, λίγο προτού αυτός κυ- 
Κλοφορήσει. 

Καταρχήν, υπάρχουν ελόχιστες απο- 
στολές για πιυ]ήρίαγει φαπιίπο. Κατά 
δεύτερον, δεν υπάρχει ολοκληρωμένη 


σαπιραίᾳη παρά µόνο μεμονωμένες απο- 


στολές, συνεπώς δεν υπάρχει καριέρα. 
Το τελευταίο δεν µας επιτρέπει να εξα- 
κριθώσουµε κατά πόσο, αν ο χρήστης 
τα πηγαίνει καλά, Όα παίρνει μετάλλια 
και προαγωγές ή Όα επηρεάζει τη ροή 
του παιχνιδιού. Δεν υπάρχουν επιλογές 
5ανε και Ιοαὰ, ούτε όµως επιλογή ρύ9- 
µισης του χειρισμού. Ακόμη, στην τελική 
έκδοση ὃα είναι Θελτιωµένα τα οπτικά 
εφέ όσον αφορά στις ζημιές των σκα- 
φών. Σίγουρα Όα υπάρχουν περισσότε- 
ρα Βίντεο και καλύτερο Φαπιερἰαγ. 
Όπως αντιλαµθάνεστε, η ῄηαἰ έκδοση 
του Εεμεἰοη φαίνεται να είναι αρκετά 


υποσχόμενη. 
6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Το Εεπείοη περιλαμβάνει όλα εκείνα 
τα πλήκτρα που έχουµε δει σε ΗΙΟΠ! 


Εκπληκτικός ουρανός, 


εἶπης, γεγονός που αρκετούς τους απο- «υπ, αν και ισχυρό, δεν Βάλλει µε τον 
δαρρύνει. Αυτός εἶναι ο λόγος που οἱ καταιγιστικὀ ρυθμό των απλών ἰπιρυίςε 
προγραμματιστές φρόντισαν να δώ- Ιασο:. 


σουν στο χρήστη τη δυνατότητα να 
προσαρμόζει στα δικά του µέτρατο 
χειρισμό. Αν κάποιοι δέλουν να. μα 
το Εεμείοη αε!ίοη Φαπιθ, απλώς µ; 
ρούν. Εκείνοι, πάλι, που επ ν 
προσδώσουν ρεαλισμό, δεν έχουν. 
ρά να το δοκιμάσουν. Επε έτσι. 


βομθαρδισμοί, αναχαπίσεις «εροµα- | 


χίες, αποστολές για εγγύς υποστήριξη 
χερσαίων και ναυτικών , απο 
στολές συνοδείας, προσβολή στόχων 
επιφάνειας, συνοδεία μεταγωγικών, ἁμυ- 
να χερσαίων κομβόι και ότι άλλο µπο- 
ρεί να βάλει ονους σας. 

Δεν 9α χρειάζεστε πολύ χρόνο προ- 
κειµένου να µεταβαίνετε στους στόχους 
σας, γεγονός που κάνει τη δράση ἁµε- 
ση. Επίσης, μόλις εξοικειωθείτε µε το 
χειρισμό, Όα διαπιστώσετε πως δεν εἷ- 
ναι δύσκολο να χειριστείτε τα σκάφη. 
Αν πάλι εξακολουθείτε να Βαριέστε να 
πετάτε από το ένα ν/αγροίπ! στο ἆλλο, 
ο αυτόματος πιλότος µπορεί να αναλά- 
Βει αυτή τη δουλειά για λογαριασμό 
σας, καθώς και τις προσγειώσεις/απο- 
γειώσεις. Ακόμη, ενώ πετάτε, στο δεξί 
κάτω άκρο του ΗΒ (Ηεαὰ ρ ΒΕἱρίαγ] 
θα υπάρχει ο χάρτης ο οποίος Όα σας 
δείχνει την ακριβή θέση σας, καθώς 
και αυτή των εχθρών σας, κάτι που 
αναμφίβολα βοηθά πολύ. Θα έχετε δύο 
είδη πυροβόλων, το |α»ε; και το ισχυρό 
Ρἰασπια υπ, καθώς και έναν αριθµό 
πυραύλων, τους οποίους Όα πρέπει να 
χρησιµοποιείτε µε σύνεση. Το ρἱασπια 


των α 


ών, οη8 Ίο οπθ αεροµαχιών. Πα- 
γικός στον αέρα, δηλαδή, και ενδιαφέ- 
Ρουσες ομαδικές μάχες όπως η κατα- 
στροφή της βάσης της αντίπαλης οµά- 
δας ή κάποιου αεροπλανοφόρου. ἔχο- 
ντας, λοιπόν, υπόψη όλα αυτά τα στοι- 
χεία σε σίποίε ρἱαγοι αλλά και σε πιυ]ή- 


Ρἰαγει πιοςς͵ μάλλον δεν πρέπει να σας 
ἡ φύγα αυτός ο Ππλος. Εξάλλου, τι ὁλ- 
λο να ζητήσει κανείς; Βέθαια, σοφό ὃα 
ήταν να περιμένουμε την τελική έκδοση 
ώστε να εξαγάγουµε ολοκληρωμένα συ- 
µπεράσµατα, αν και αυτό το ργενίενν 
εµφανίζεται υποσχόµενο “άγριες” κατα- 
στάσεις. ο 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ 


μα. 


ους 


του Γιώργου Ιωσηφίδη 
οθἰο5ΘζΟΠΊρυΡ/ΕΣΣ.ΦΓ 


τελευταία δηµιουργία της 
Κἰνναἰ ΕηΙοηαίηπιοη! και 
της 6.0.0. 6απιας κατα- 
φέρνει να συνδυάσει όλα 
εκείνα τα χαρακτηριστικά 
που κάνουν ένα παιχνίδι απολαυστικό. 
Η ακατάπαυστη δράση, οἱ εὐπεπτοι γρί- 
φοι και η περιπέτεια είναι µερικά απὀ τα 
στοιχεία του παιχνιδιού που μπορούν 
αµέσως να ενθουσιάσουν τον ΦαπΏεί. 
Αυτό όµως που κερδίζει τον παίκτη από 
την αρχή εἶναι η µελαχρινή, κομψή φι- 


Ὑπέροχα τοπία και Το πρώτο της κοστούμι, γιαή µετά... 


ΕΚΕΙ νους: 


ΛΟΤΙΟΝΗ ΒΡᾶΑ- ΙΜΟΙ.ΑΗΘΝ-- 5ΤΗΑΤΕαΥ 


Ο κόσμος του νέου παιχνιδιού της 

Κήυαι[ Επ/ογΙαἰππιεη! εντυπωσιάζει µε 

τα εκπληκτικά γραφικά του και η 

πο Ἑ μηρωίδα του παιχνιδιού, η 1υ1ἱε, κάνει 

οἷτος ότι µπορεί για να κλέψει την καρδιά 
των ΦαΠΙΕΓ5 από την κλασική 


φιγούρα της ἰαγα (Γοβ!. 
Θα τα καταφέρει, 
άραγε; 


γούρα της πρωταγωνίστριάς του /υ]ίθ. Η 
ηρωίδα του Ηθανγ Μεια Ε.Α.Κ.Κ.᾽ 
[Εοἀεια!ίοη Αποίφποά ΚεΙοφεπίς 
Κίχοηο ’) καταφέρνει να κερδίσει το 
Θαυμασμό µε το χιούμορ της, τις περίτε- 
χνες αριστοτεχνικές κινήσεις και φιγού- 
ρες της, αλλά και µε τις ικανότητές της 
στις µάχες. Το Ε.Α.Κ.Κ.᾽ αποτελεί ένα 
κράµα από αε[ίοη και αάνοπίυτθ [λιγό- 
τερο) και ακολουθεί τα πρότυπα του 
Ηογείίς ΙΙ και του Τοπιθ Καΐάοι, χωρίς 
όµως να κινδυνεύει να χε ιστεί 
ως κακεντρεχής αντηγραφή. Αντιθέτως, 
περιέχει στοιχεία που ακόµα και η ἰατα 
ὃα ζήλευε στους κόσµους και τις περι’ 
πέτειές της. Συνδυάζοντας μάλιστα, τα 
προαναφερόµενα στοιχεία της δρόσης 
και τῆς περιπέτειας µε τα χαρακτηριστ!- 
κά και τις Ιδιότητες τῆς /υ]ία, μπορούμε 
να μιλάμε για ένα μοναδικό στο είδος 
του παιχνίδι, 

Η 0υ]ΐ, µε αναλογίες εμπνευσμένες 
από την ηθοποιό 5οῄεοίθ ταινιών υἱίε 
5Ιταἶη και τη φαντασία του διάσηµου 
σχεδιαστή 5ἱπιοῃ Βἰ5ΙΘΥ, μάλλον ὃα απο- 
τελέσει το κύριο θέμα συζήτησης στα 
γραφεία του “Ρς Μαρίογ” για τις επόµε- 


νες εβδομάδες, για να µην πω µήνες! 


ΒΙΤυΑΙ ΕΝΤΕΠΤΑΙΝΜΕΝΙ, ΘΟΡΟΑΜΕΣ 


30 αιαρῄῃίος αοοθἰθια!οι, 200ΜΗΣ 
Ροη/µπῃ Ι(ὴ ΡΙοσθΘΣ5ΟΙ, ὀ4Μβ ΑΜ, 
Ἠ/Ιπάοννς 95/98, ΜΙπάονής ΝΤ 4.0 9Ρ3 
ἡ ΜΙπαοννς 2000, 0ἱ{θοΙΧ 7.40, 
400ΜΒΗ χώρο στο σκληρό δίσκο, 4χ 
ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνα, 5οµΠπά οα{ᾶ, π]ουςθ, 
πληκτρολόγιο 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Με Βάση τις ομώνυμες απἰπιαίθα κι- 
νηµατογραφικές ιστορίες αλλά και το βι- 
βλίο οοπηίς του Κονίη Εανίπιαη, η Βἰῑυα] 
Επἰεηαἱηπιεη! (δημιουργός του πετυχη: 
µένου, αν εἶναι {υ]/-ρα[ε[ιοὰ βέβαια, 
5ΙΝ) παρουσιάζει τα γεγονότα του παι- 
χνιδιού τριάντα χρόνια αφότου η ηρωί- 
δα του }υ]ῖε κατάφερε να νικήσει τις λε- 
γεώνες του ἰ.οτὰ Ίγίοι στα πεδία µάχης 
της Ηοἰγ [απά και να οδηγήσει όλους 
εκείνους τους ταξιδευτές του δισστήµα- 
τος, που δεν είχαν πατρίδα και στέγη, σε 
έναν ειδυλλιακό και ήσυχο κόσµο, την 
Εάθη. Όσοι δεν έχετε παρακολουθήσει 
τις ταινίες ή δεν έχετε διαβάσει τα Βι- 
βλία εοπηίς (μεταξύ αυτών και εγώ) δεν 
θα δυσκολευτείτε να προσα είτε 
στον κόσµο του Ε.Α.Κ.Κ.’. Ο πλανήτης 
Εάθη πήρε το όνομά του από το φαινο- 
µενικά άφθονο νερό που ρέει και ανα- 
Βλύζει από τα έγκατα της γης σταµατώ- 
ντας το φαινόμενο της φυσιολογικής γή- 
ρανσης στους κατοίκους του {η }υἱίο 
εξακολουθεί να εἶναι ακμαία και νεαρή 
όπως ήταν τριάντα χρόνια πριν). Οι 
άποικοι ζούσαν ήρεµα, προστατεύοντας 
το μυστικό τους αλλά και τους ίδιους 
τους εαυτούς τους µε µια τεχνητή ενερ- 
γειακή ασπίδα, Σαφνικά, και ενώ όλοι 
ζούσαν την καθημερινή ρουτίνα τους, η 
ενεργειακή ασπίδα άρχισε να δέχεται 
επιθέσεις απὀ παράξενους αστεροει- 
δείς, που κάποιες φορές τη δισπερνού- 
σαν και έφταναν στο έδαφος µετολλάσ- 
σοντας τους ανυποψίαστους κοτοίκους 
της Εάθπ. Όποιοι τους πλησίαζαν και 
εκήθονταν στη μυστηριώδη ακτινοβολία 


τους μεταμορφώνονταν σε πλάσματα 
που διψούσαν για αίμα και ανθρώπινη 
σάρκα. Εκτός όµως απὀ τα µεταλλαγμέ- 
να ζώα της Εάθη οι άποικοι είχαν να 
αντιμετωπίσουν και άλλα ξενόµορφα 
πλάσματα. Η συντονισμένη αυτή επίθε- 
ση γίνεται απὀ µία αρχαία αιµοδιψή 
οντότητα, τον Οἱήι και τις σατανικές δυ- 
νάµεις του, µε σκοπό να καταστρέψει 
την αποικία. Το διαστημικό σκάφος του 
Θήι, το Οοἆ-5Ηἰρ (καθόλου εγωπαθής 
αυτός ο ΟΙΗι, ε/), ταξιδεύει µέσα στους 
αιώνες στο αχανές σύμπαν κατατρώγο- 
ντας πολιτισμούς και πλανήτες στο διά- 
βα του. Το σκάφος αντλεί την ενέργειά 
του απὀ τις ψυχές των ανθρώπων που ο 
ΟΙΗι σκλαβώνει στις επελάσεις του 
στρατού του. Μοναδικός σκοπός του 
ΟΙΗι είναι να κατακτήσει ολόκληρο το 
σύμπαν, αλλά νωρίτερα πρέπει να υπο- 
τάξει και να καταλάβει τον κόσµο των 
5οΗ-πιαςμίπος, την Εάθη. Στο εσωτερικό 
του σατανικού δυναμικού του έχει ανα- 
πτυχδεί µία υπερεξελιγµένη και σκοτεινή 
αίρεση που αποτελείται από πιστούς 


στον Οήι και προσαρτηµένους [µέσω 
των εχθρικών καταλήψεων και εισβο- 
λών) απὀ άλλους κόσμους που έχει συ- 
ναντήσει το Θος-δΜίρ, η οποία είναι 


γνωστή ὡς Βεἱρ]ιθαοίία. Η χρησιµοποίη- 


ση των ψυχών των Βεἱρήεαοίίαης για 


ενέργεια είναι κάτι που δυσαρεστεί µερι- 


κούς στην αίρεση και η θυσία τους Βρί- 
σκει αντιδράσεις από µία ανεξιχνίαστη 
ομάδα στο εσωτερικό της που ονοµάζο- 
νται Βεἱρηεαοιίαη Ζθαἱοί». 

Ο ΟΙ/ῃ Βρίσκεται σχεδόν στο τέλος 
τού [διάρκειας δύο χιλιετιών!) ταξιδιού 
του και πλησιάζει στον τελικὀ σκοπό 
του, την ἴδια τη συγχώνευση της οντότη- 
τάς του µε το σύμπαν. Οι Ζθα[οί», όµως, 
παρ΄ όλο που ὃα τους προσφερθεί αιώ- 
για ζωή απὀ την κατάκτηση της Εάεη, 


δεν μοιράζονται τις φιλοδοξίες του. Σύμµ- 


φωνα µε τις αρχαίες προφητείες της αἷ- 
ρεσής τους, ένας ήρωας, ένας 5οῇ- 

πιαεμίπθ, που έχει υποτάξει και 'σφαγιά- 
σει δεούς, ο “Ίπε (μοσεη οπα”, εἶναι ο 
μοναδικός που μπορεί να σταθεί ανάµε- 
σα στον Οἱήι και το ὀνειρό του να κατα- 


Αυτός ο απαίσιος Ογαν/ἰχ μάλλον Βέλει να πεθάνει νωρίς! 


λάβει το σύμπαν. Ετσι, στέλνουν μήνυμα 
στην Εἀεη µε σκοπό να ακούσει την πα- 
ράκλησή τους. Η 2υ]ίε (ποιος άλλος; 
πρέπει να παλέψει ενάντια στις σαταν!- 
κές λεγεώνες του Οἱή αυτή τη φορά, για 
να αποτρέψει τα καταστροφικά για την 
αποικία και ολόκληρο το σύμπαν σχέδιά 
του. Στο τέλος, όµως, την περιμένουν εκ- 


πλήξεις... 


Η )υἱἱο 5Ιταΐπ, που δάνεισε τις αναλογίες της στην ηρωίδα της Βἰνυαί Επ/θγαϊηπιθη!, 


Ρς Μας!θι ὃδ 


ο 86) Ρς Μαςίθι 


Η )υἱίθ, απὀ σχέδιο του 5ίπιοη Β5ίθΥ, και κάτω από την 
επίβλεψη του εμπνευστή της Κονίη Εαθίπιαη, 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η προοπτική του παιχνιδιού είναι τρί- 
του προσώπου, κατά τα πρότυπα του 
Τοπιῦ Καἰἁει και του Ηετείής ΙΙ, και για 


τις κινήσεις και τις διάφορες μανού- 
Βρες της )υ]ϊε ὃα Ὃ η να επιστρατεύ- 
σετε Το πιουθε και το πληκτρολόγιό 
σας. Αν και πολλοί από εσάς δεν Όα 
μπορέσετε να αποφύγετε τις συγκρίσεις 
µε την ηρωίδα του Τοπιῦ Καΐάει, η υἱίε 
δείχνει να έχει περισσότερα κοινά στοι- 
χεία µε τον (οτνυς, τον ήρωα που πρω- 
ταγωνίστησε στο φανταστικό (για µένα 
τουλάχιστον) Ηετεῖῖς ΙΙ. Ἡ μηχανή του 
ΏυσΚε ΙΙ! έχει αρκετά κοινά στοιχεία µε 
εκείνη του Ώυακε |ἱ που χρησιµοποιή: 
Ῥηκε στο Ηετείς ΙΙ, αλλά ο χειρισμός 
είναι πολύ καλύτερος και σταθερός τώ- 
ρα. ἰσως κάποιες στιγµές τα [υπιρίπα 
Ρἰαήοιπῃ ρυζζἰο5 που Όα αναγκαστείτε 
να φέρετε εις πέρας µε την υἱίθ να 
αποδειχθούν αρκετά δύσκολα, αλλά 


Δεν γνώριζα ότι ο 0αἱθ» έχει άκρες και στη Βήυα[.. ένα Ρυαἱ 


μην 
στο χειρισμό 
τη δυσκολία να 
τε σωστά µε την υἱίε 
ετε από πριν τις ικανότη- 
αλλά κυρίως τα όριά της. Κατά τη 
θόριοα του Ιυ]οιίαἰ ὃα µάδετε σχεδόν 
τα πάντα για τις δυνατότητες της υἱίε 
στις µόχες µε τον εχθρό αλλά και τους 
τρόπους αλληλεπίδρασής της µετο πε; 
ριθάλλον. Ετσι, η 2υ]ϊε µπορεί να κρατά 
και να επιτίθεται µε δύο όπλα ταυτόχρο- 
να [το αριστερό πλήκτρο αντιστοιχεί 
στο αριστερό χέρι της υ[ίε και το δεξί 
στο δεξί της χέρι και κατ΄ επάκάση 


όπλο), πετυχαίνοντας 
µστα στους ονηπάλους της, αλλά 
να εκτελεί συνδυαστικές « 


(εοπιθος) κ ο 
στον αντίπαλο. Το σκαρφόλωµα σετοί- 
χους και σχοινιά, τα κρεµάσµατα από 
μπάρες και το προσεκτικό περπάτημα 
οδοί στον τοίχο σε γκρεμούς 
και ς είναι μόνο μερικές απότις 


πολλές δυναμικές κινήσεις της 2υἱἱΘ. Ευ- 
χάριστο γεγονός αποτελεί η σκέψη των 
σχεδιαστών της Ενα να δηµιουργή- 
σουν Τα αρχικά |ονείς µε τέτοιον τρόπο, 
ώστε να μπορέσετε να εξασκήσετε και 
να συνηδίσετε τις κινήσεις της και να 


ποσύτ θα των  πυροµοχκών τους. Προ- 


σέξτε η στάδµη του γερού να εἶναι σχε- 
δόν πάντα γεμάτη, γιαή όσο ὕτερη 
εἶναι τόσο καλύτ και κινή- 
σεις µπορεί να Π ποιήσει η 2υἱἱς 
[για παράδειγµα, ότ Ιθαρ και 


αῄαεκ µε {υ]ὶ νναίθι -- µπορεί να 
εκτελέσει στροφή γύρω από τον εαυτό 


της προτού χτυπήσει τον εχθρὀ, η κίνη- 


παιχνιδιών 5Ώοοί΄επῃ υρ 
αποτέλεσµα έχετε μ 

ἀοννη του ποντικιού, εά ε κά- 
ποιο ποντίκι με τέτοιες ον Το 
.- δεν είναι καθόλου εὐκολο και 


κετό), αφού οι Ῥόναῖοι -σε προχωρημένα 
επίπεδα µπορεί να νω 


από συχνοί και να 
να, Ενα ἁστοχο νδημα, επίσης | 


οσα ιν 


Βασμένη Κίνηση και κατεύθυνση μπο- 
ρούν να σας φέρουν αρκετή ώρα Πα; 

χνιδιού πίσω, γι’ αυτό Βάνω- 
6ανε Και πόλι 5ανο (κάνετε 9ανε εἶπα- 
µε... συχνά!.. Ενα πολύ έξυπνο χαρακτη: 
ριστικό του παιχνιδιού εἶναι ο ππ την ώρα 
που η ηρωίδα μας είναι σπασχοληµένη 
με το σε ένα σχοινί ή µε 
ὁ μεταλλικές µπάρες 

ή κενά ανάµεσα σε 
σπίτια, μπορούμε να εξερευνόµε το χώ- | 
ο γύρωττης (για εχθρούς Πχ), µετακι- ΄ 
γώντας την κάµερα µε το ομίκί Το παι- 
Χνίδι διαθέτει αρκετά στοιχεία 
αἀνεπίυτε και έτσι πρέπει να ψάχνετε 
τα επίπεδα προσεκτικά. Διακόπτες που 
ανοίγουν πόρτες, αρκετά πολύτιμα όπλα 
αλλά και άποικοι για να μιλήσετε µαζί 
τους Βρίσκονται διεσπαρµένοι σε ολό- 
κληρη την πίστα. Ευτυχώς το παιχνίδι εἷ- 


ναι γραμμικό [ένα παιχνίδι για 
να αξί προσοχή μας και να γίνει 
παρέα δεν χρειάζεται να έχει 


σενάριο πωλο από µυθιστόρηµα 
της Αμ μοι και να απαιτεί να µε- 


Ψ 


----- 


Τι "ναι τούτο πάλι; 


ταµορφωθείς από τη µια µέρα στην ἆλ- 
λη σε Ηρακλή Πουαρό, έτσι δεν είναι; 
και έτσι δεν ὃα βρεθείτε χαμένοι και 
απογοητευµένοι σε κάποιο σηµείο του 
[όπως πολλές φορές συμβαίνει µε τα 
Τοπιβ Καϊάει. Στην αρχή Όα σας φανεί 
περίεργο να Βλέπετε την 2υ]ίο να µάχε- 
ται µε ένα 2! στο ένα χέρι και ένα ῄτο 
Φνοτά στο άλλο (αν και αποτελεσµατι- 
κὀς, περίεργος πάντως συνδυασμός, 
δεν νοµίζετε;), αλλά Όα το συνηδίσετε. 
Αυτός ο λόγος αλλά και το γεγονός ότι 
τα πυρομαχικά στα πιαςβίπθ αυης τελει- 


ώνουν πολύ γρήγορα [τόσο που τους πε- 


ρισσότερους εχθρούς Θα τους καθαρί- 
σετε µε 5ΥΝΟΓΟ5) µε έκαναν να αναρωτιέ- 
μαι µε ποιο σκεπτικό η Κίῑυα] αποφάσι- 
σε να συμπεριλάβει τέτοιου είδους 
όπλα στο οπλοστάσιο της /υἱίθ. Μην ξε- 
χνάτε, επίσης, ότι γενικά σε παιχνίδια 
ε[ιοοί΄θπῃ υρ αυτό που σε σώζει απὀ τα 
πυρά των εχθρών είναι το σΙταίθ Ιεῇ και 
εἰγα[ς τἱα]ή. Η ίδια τακτική επικρατεί και 
εδώ, µόνο που το εἱταίθ, αν γίνεται σε 
κύκλο γύρω από τον εχθρό (εἶτε]α 
5ἰτα[) και µε ταυτόχρονα χτυπήματα, 
µπορεί να αποτελέσει µία εκπληκτική 
και θανατηφόρα επιθετική κίνηση που 
ὃα σας βγάζει από επικίνδυνες κατα- 
στάσεις. 


ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ἃ 
ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΙΤΙΑ 


-- 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΕ; 

Δυστυχώς, η Κίνυα[ καιη 0.0.0. 
Έαπιες δεν φρόντισαν να εφοδιάσουν 
το παιχνίδι µε πιυ]ήρίαγοι πιοςς, αλλά 
αυτό δεν αποτελεί και τόσο αρ- 
νητικό στοιχείο αν σκεφτείτε ότι το παι- 
χνίδι στέκει τέλεια µόνο του στο πρίο 
Ρἰαγει πιοςθ. Πάντως, καλό ὃα ήταν να 
υπήρχε, και πιθανότατα µε κάποιο ραἰς]ι 

όλα. 


θα διορθωθούν 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8 ΗΧΟΣ 

Το παιχνίδι βασίζεται στην τελειότερη 
µηχανή γραφικών σήµερα, εκείνη του 
ΈυαΚο ΙΙΙ, και το γεγονός ότι ο πλανή- 
της αποτέλεσε έναν άγνωστο, ιδιόµορ- 
φο και μυστηριώδη κόσμο δημιούργησε 
τις προὐποδέσεις για σχεδιαστικές δε- 
ξιοτεχνίες απὀ την πλευρά των σχεδια- 
στών, αλλά και την κατάλληλη ατµό- 
σφαιρα για τον «απισγ. Η μηχανή του 
Έυαζε ΙΙΙ και οι νέες καινοτομίες που ει- 
σάγει µε αυτό το παιχνίδι είναι απίθανο 
να απογοητεύσουν τους λάτρεις του εἷ- 
δους, αφού οι περίτεχνο! σχεδιαστικά 
περιθάλλοντες χώροι (ο ουρανός της 
Εάεῃ είναι µαγευτικός µε τον ήλιο και 
τα δύο φεγγάρια], η μοναδική ατµό- 
σφαιρα και τα εκπληκτικά οπτικά Και 
ηχητικά εῄες!ς αποτελούν παραδείγµα- 
τα προς µίµηση. Ειδικά τα θΗθε!ς της 
φωτιάς και του καπνού εἶναι απερίγρα- 
πτα, τα καλύτερα που έχω δει µέχρι τώ- 
ρα. Στο παιχνίδι εντύπωση κάνουν επί- 
σης οι ρεαλιστικές µεταβολές της νύ- 
χτας σε µέρα, όπως και οι ρεαλιστικές 
µεταβολές καιρού [κεραυνοί, αστραπές, 
Βροχή κ.λπ.). Τα χρώματα στο παιχνίδι, 
φωτεινά, πλούσια και συμπαγή και χὠ- 
ρίς τις µονότονες διαβαθμίσεις του γκρι 
και του καφέ που αποτελούσαν την 
πλειονότητα στο Ώυακο ΙΙΙ, προσδίδουν 
µια ασυνήθιστη αἴσθηση [ειδικά εάν 
έχετε καλή κάρτα γραφικών που να µπο- 
ρεί να αποδώσει καλά το παιχνίδι µε 
32-81 χρώμα, ὃα εκπλαγείτε) και εκ- 
φράζουν την πολυπροσωπία και τη δυ- 
ναµική της εκπληκτικής μηχανής γραφι- 
κών του. Η µόνη ένσταση που έχω αφο: 
ρά στο ότι όλα τα μοντέλα χαρακτήρων 
στο Ε.Α.Κ.Κ.’ (ακόµα και αυτό της υἱίθ 
πολλές φορές) δείχνουν ότι σχεδιάστη- 
καν µε εξαιρετικά μικρό αριθµό πολυ- 
γώνων [ειδικά εάν δείτε από κοντά τους 
αποίκους στα 58αυθηςος, αλλά καιτους 
εχθρούς στις μάχες), κάτι που αποτελεί 
την πρώτη απογοήτευση. Δεν γνωρίζω 
γιαή οι σχεδιαστές αποφάσισαν να χρη- 

τόσο μικρό αριθµό πολυ- 


--. γάνων στα μοντέλα ἴσως γιανα µη θα: 
--..Ῥύνουν περισσότερο τη μηχανή κάνο- 


'υντὰς την περισσότερο απαιτητική σε 


Ενας 5ουἱ Ηαγνθ»!ογ... Δύσκολα τα πράγματα! 


επεξεργαστική ισχύ], αλλά είναι τόσο 
απογοητευτικά µερικές φορές, που νοµί- 
ζεις ότι η ἴνογ του Ώυσκο ΙΙΙ βγήκε κα- 
τευθείαν από το µέσο των σελίδων του 
“ΡΙαγΌογ΄! Παρ’ όλα αυτά το δέρµα 
των μοντέλων [5Κἰηπίπο]) και ειδικά αυτό 
της υἱίο δείχνει ρεαλιστικό και δίνει την 
αἴσθηση των καμπυλών (στα µήλα του 
προσώπου της, για παράδειγµα) εκεί 
όπου Όα έπρεπε να υπάρχουν. Ωστόσο 
το πολύ καλό οΚἰππίηᾳ δεν αρκεί, αφού 
ακόμα και η Φυ]ίθ απὀ κοντινή απόστα- 
ση δείχνει άχαρη και τετράγωνη, ενώ δα 
έπρεπε να είναι σκ γεμάτη 


ΡΟ Μα»ιετ ΟΕΗ8 


ΡΟ Μασ!ει 


Ε. Λ.Κ.Κ.ὲ 


α κτήρων, το 
3 ο ακη αφού 
ακόμ εἴνη η μηχανή του Ὀηγοαι, 
με τους µαγευτικούς εξωτερικούς χώ- 
ρους, μοιάζει 
Ύονη και απαρχαιωµένη μπροστά στο 
μεγαλείο του κόσμου της υ[ΐο. Ο ήχος 
εἶναι επίσης πολύ καλός (µε εξαίρεση 
μερικές φορές τις φωνές και τα λόγια 
των αποίκων στα διάφορα 5Θαυεηςες 
που Όα έπρεπε να έχουν καλύτερο 
Ηπιῖπα µε τις κινήσεις του στόματος) µε 
εῄεε!ς που ειδικά στις σκηνές µάχης, 
όπου οἱ πυροβολισµοί ή τα χτυπήματα 
των σπαθιών της υἱίο ακούγονται µε 


άκρως ρεαλιστικό τρόπο, συνεισφέρουν 
δετικά 


στη συνολική ατμόσφαιρα του 


οΠΛΑ, ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ἃ Τιρς 


ση µε την ηρωίδα του ΤοπιΡ 
᾿Βαΐάει που διαθέτει μόνο σύγχρονα 
όπλα η )υἱἱε χρησιμοποιεί στην κυριολε- 
τα πάντα! Από πρωτόγονα όπλα, 
ὅπως η σφεντόνα και το σποδί, µέχρι 
υΣἱ και τοςΚο! Ιαυηε/εη] Τα όπλα απο- 
ο καθώς προχωρείς σε επίπεδα 
λύσεις για συγκεκριµέ- 
τν 38νΑ ς φορές αντιπάλους, Μετο 
-.Ἱαϊπίπα που πρέπει [δεν απαιτείται απὀ 


ορισμένες σπγμές πρωτό- 


χνιδιού [εάν είστε τυχεροί και το βρείτε 
τότε). Είναι ένα πολύ καλό... διακοσµητι- 


κό όπλο μπορώ να πω. 

ϱ Ὀχί Το 0Σί, αντίθετα απὀ το πιστόλι, 
εἶναι ένα Βαυμάσιο φονικό όπλο που 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε οποιονδή- 
ποτε εχδρό. Καλύτερα να το χρησιµο- 
ποιείτε σε µε το «Γοδςῦονν 
[δυνατό ο Αλλά σε µικρή 
απόσταση και χτυπήματα ταυτόχρονα µε 
0] μέχρι να σας ξαναπλησιάσει ο 
εχδρός, µετά ετοςδβον/ και ούτω καδε- 
ξής). να όμως εύκολα από πυρο- 


προσεκηκά] ἡ όπως εγώ στο 
ήΐπο ΟΗο’ 59ΡοΡ, όπου η. [ 


η εμφάνιση και φοράει μί 


το παιχνίδι αλλά για το δικό σας -. εντυπωσιακή στολή µε Ιαηφᾳα! Το σπαδί 
να Κάνετε και εξελίσσεται στην Όσο αυτό Όα χρησιμεύσει στην αντιμετώπιση 
του Ηεανγ Μεια! ΕΑ.Κ.Κ., δα εχθρών, όπως οι Οτανιῇϊκ, Όαικ 

σετε µε κάποια από τα όπλα αᾳεθρε;» και οἱ 5ΗοΙίοΚ (άντε να : Τα Προ- 
και ὃα ε συνδυασπικές μρ φέρεις τώρα], και διάφορων Ρο55ο 


ἐώ για το πώς να “κα 
αποτελεσματικά τους εχθρούς χωρίς 
την κατασπατάληση των πολύτιμων 
ενεργειακών και οπλικών α Ὀ 
σας, που πάντα χρειάζονται σε 
µόχες µε Ροσεε». Για παράδε 
πρώτη συνδυαστική κίνηση µε το. 
νο (ἀείαυ]!) σπαδί επιτυγχάνεται ὢ 


Άλλο, κ Ὡς το πατηµέ- 


' να ολοκληρωθεί η κίνηση. Κά 


με, εἶναι για ένα χέρι και κάποια άλλα, 
όπως το (ᾖαΐησονν ὄννοιά, δύο χεριών. 


Ας πούμε όμως για τα ση- 
µαντικότερα όπλα Γ (ρησιµοποιή- 


σετε µε την /υἱἱ. 
9 Ηαπάφυη Το απλό ν δεν κάνει 


Ιδιαίτερη ζημιά παρά µόνο στους 
εχθρούς των πρώτων επιπέδων του παι- 


όπως ο 5ου ΗατνεΣ!ε. Χρειάζεται ο ὃν 
ναἰθι 5υρρἰγ για να ξεδιπλώσει τις... 
αρετές του. ν 
9Ε αἱ 5ννογά Το ηλεκτρικό σπαδί 
θα το. στα τελευταία επίπεδα του 
--- και απαιτεί 5015 νιαῖετ 


ευρρἰγ. Εάν το λειτουργήσετε µε 


Ὁ- «οπηθος, όπως κυκλικό οΙταίθ γύρω αὔ 


τον εχθρό και χτύπημα, είναι ό,ΤΙ πιο ὃα- 
νατηφόρο. Ὕχ 

ϱ /ναΐπσανν 5ν/ογά Το Οναίποαν/ 
5νοτᾷ µπορεί να βρεδεί στους που 
ο) είναι ὁπλο δύο χεριών, γεγο- 
γός που δεν σας. εππρέπει να χρησιμο- 
ποιήσετε όπλα στο άλλο χέρι ή την 
ασπίδα, αλλά κάνει µεγάλη ζημιό στον 
εχδρό. Είναι σἱον αἩαεκ, οπότε δεν 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τακτική 
“ΠΙΙ απα τυπ”. 

9 Άχε Το τεράστιο αυτό τσεκούρι ὃα 


μπορέσετε να το αποκτήσετε στο Εάθπ΄ς 


ο και είναι Ιδιαίερα αποτε- 


εἰον/ αῄαεκ 2ρεες, αλλά αξί- 
ας κραδαίνετε πάνω από τα νεκρά 
σώματα των εχθρών που Βρέθηκαν στο 
δρόµο του, Το χρησιμοποίησα σε 5ου] 
αν 


, 


Πολύ Ιυπιρίπα, ρε παιδί µου! 


Ηαινθείθι και ενώ εἶχα κάποια δυσκολία 
στην αρχή, όταν έκανα Ιθαρ αῄίαεκ [πή- 
δηµα και χτύπημα] και γυῃ {ε,... λίγο), τον 
καδάρισα χωρίς Ιδιαίτερες απώλειες. 

6 6γοςςβονν Ο κατασκευαστής του, 
Ο/ο, 8α σας επιδείξει τις ικανότητές 
του στο Εἀθη Μαικοἰρἰαςθ, αλλά ὃα το 
αποκτήσετε κατά τη διάρκεια του Εάθη 
ὑπάειᾳίουπα και ὃα χρησιμεύσει ιδιαί- 
τερα ενάντια σε σιχαμερούς ΟΤανν]ἰκ. 
Πατώντας το ῄΤο και κρατώντας το πλή- 
κτρο του ποντικιού γεµίζετε το όπλο και 
την κατάλληλη στιγµή το αφήνετε Και 
εκείνο εξαπολύει τη δυναμική επίθεσή 
του. Εάν πατήσετε το κουμπί πολλές συ- 
νεχόµενες φορές, καταφέρνετε πολλα- 
πλά χτυπήματα στον αντίπαλο µικρότε- 
ρης ζημιάς. 

9 Βοείκοί Ιαυπείνει Το γοςΚα! |αυης/νοι 
αποτελεί το µεγαλύτερο όπλο συνήθως 
στα παιχνίδια πρώτου προσώπου, όπως 
τα Ὀηιθαί Τουγπαπιοπ!, ΩυαΚε Ι{, ΙΙ] και 
δεν Όα μπορούσε να λείπει από εδώ. Η 
δύναµη των θολών µε αυτό εἶναι απίστευ- 
τη και ο εχθρός ή οἱ εχθροί (αν θρίσκο- 
νται σε µικρή απόσταση μεταξύ τους) δεν 
έχουν την παραμικρή ελπίδα για επιθίώ- 
ση. Δυστυχώς, οι ρουκέτες εἶναι λίγες στο 
παιχνίδι και γι’ αυτό πρέπει να το χρησι- 
µοποιείτε µε σύνεση, συνήθως ὁ όταν Βρε- 
δείτε σε πολύ δύσκολη Θέση ή για κάποιο 
Ρος», 

9.Όνοι απά υπάογ (ρἱασπια) 
εἰνοίσυη Η γνωστή καραμπίνα καλό εἰ- 
ναι να χρησιµοποιείται για κοντινές απο- 
στάσεις. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί κα- 
τά δύο τρόπους, µε βολές πλάσματος 
και Βολές ᾳΓεπαάος. Εάν χρησιµοποιή- 
σετε τον δεύτερο τρόπο πρώτα Και µετά 
τον πρώτο, η επιτυχία εἶναι σίγουρη. 

9 Εἰαπιε-Ίγοννευ Το ῄαπιθ-Ιηγοννθυ 
ὃα το βρείτε (δεν µπορώ να θυμηθώ 
ακριθώς] πριν από το ΟΗο’5 
Μαικα!ρἰαες. Είναι ένα εκπληκτικό 
όπλο, Ιδιαίτερα αποτελεσματικό κατά 
των 5ουἱ Ηαγνθρ!θις αλλά και άλλων 


εδρών. 
9 ΧΡ-80 ΟΠαΐπαυη Το ΧΡ-80 είναι ένα 
όπλο που Όα σας 


αωρονι 
μιά τοθόναιοκ 


5νναπῃρς. Δύσκολη κατάσταση το Όοῦ 
αυτό {Οτυβ], αλλά ας εἶναι καλά τα 
οπηθο5! Είναι όπλο διπλής επίθεσης µε 
πρώτη τις σφαίρες και δεύτερη το 
ρἰασηια. 

6 5ου] ευεἰεγ Το 5ουἱ 5υεΚοί µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί πάνω στον εχθρό για 
να του αποσπάσει νερό (σε περιπτώσεις 
που σας λείπει ενέργεια νερού ή δεν 
µπορείτε να Βρείτε την κατάλληλη κά- 
ψουλα που να περιέχει). Δείχνει αρκετά 
χρήσιμο, αλλά προσωπικά δεν το χρησι- 
µοποίησα πουθενά στη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

9 Τπειπια| Ὀεἱοπαΐοι Ο εκρηκτικός 
συνδυασμός αστεροειδών και ηθυπια[ 
ἀθίοπαίοι ὃα χρησιμεύσει γενικώς, !δι- 
αίτερα για να ξεκαθαρίσετε µια και κα- 
λήτις διαφορές σας µε το πρώτο Ρο5». 
Τη χρησιμότητα αυτής της κίνησης ὃα 
τη μάθετε στο Μυ]οιίαἱ στην αρχή του 
παιχνιδιού. 


ΕΧΘΡΟΙ 

Οἱ εχθροί μού άφησαν ανάμεικτα συ- 
ναισθήµατα. Εχοντας υποστεί το κρύο 
ντους µε τα απαίσια κουνούπια στο 
Βαἰκαίαπα, έφτασε η [άτυχη] ώρα να 
αναμετρηθώ µαζί τους (φτου]) για ακό- 
μα µία φόρα (τι έχουν πάθει τελευταία 
όλοι µε τα έντομα, ρε παιδόκι µου;).Ο 
ανυπόφορος και βαρετός ήχος που τα 
συνόδευε στις επιθέσεις τους µου έσπα- 
γε τα νεύρα και Οἱ μάχες µαζί τους µε- 
ταµορφώθηκαν σε αγγαρεία. Το κακό 
της υπόθεσης είναι ότι εμφανίζονται 
σχεδόν σε κάθε επίπεδο του παιχνιδιού 
µε διαφορετικές κάθε φορά ιδιότητες! 
Ετσι, έχουµε κουνούπια µε δηλητηριώ- 
δες τσίµπημα, κουνούπια που εκτοξεύ- 
ουν φλόγες κ.λπ. Η ανακύκλωση των 
εχθρών -δυστυχώς- αποτελεί άλλη µία 
δυσάρεστη έκπληξη στο παιχνίδι. ἔτσι, 
ένα Ρο» γίνεται συνηθισμένος εχθρός 
µε κάπως διαφορετικές ιδιότητες καθώς 
ανεβαίνεις επίπεδα [καλά, τι διάολο, 
στέρεψαν απὀ ιδέες οἱ σχεδιαστές της 
Εἰέυαί για τα μοντέλα των εχθρών;). Η 
τεχνητή νοημοσύνη τους βρίσκεται σε 
υψηλά επίπεδα (µηχανή Ουσζε ΙΙΙ εἶναι 
αυτή..) και ανεβαίνει ακόµα περισσότε- 
ρο όσο μακρύτερα προχὠρείς στον κό- 
σµο της Εάεῃ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 
Μπορώ να πω ότι άσχετα µε τις ενστά- 
σεις µου σε κάποιους τοµείς του παιχν!- 
διού, που στην ουσία δεν αφορούν τόσο 
στο Φαππθρἰαγ όσο κυρίως στα γραφικά 
των καιτους 
.«τα κουνούπια, ζζζζζζ.. απ΄ τη 


ος νύστα εγώ), το Ηθανγ Μειαἰ Ε.Α.Κ.Κ.᾽ 


Το εἰναίπαυπ Όα σας θγάλει από πολλούς μπελάδες. 


μού άφησε τις καλύτερες εντυπώσεις. Αν 
µόλιστα το παιχνίδι κρατούσε και περισ- 
σότερο σε διάρκεια, ὃα ήταν ακόµο κα: 
λύτερο. Δεν γνωρίζω αν Όα έχει την 
απαιτούμενη επιτυχία για να υπάρξει 
5θᾳυθ[, αλλά το εύχομαι. Εχω την εντύ- 
πωση ότι η 1υ]ϊς 
έχει όλες τις προῦ- 
ποθέσεις και τα χα- 
ρακτηριστικά να 
εκδρονίσει τη ἱατα 
του ΤοπιΏ Καΐϊάοι 
απὀ την κορυφή, 
αλλά 8α χρειαστεί 
αρκετή δουλειά 
από τους δηµιουρ- 
γούς της (αρκεί µό- 
νο να καταλάβουν 
ότι έχουν στα χέρια 
τους ένα ακατέρ- 


ντι). 
γαστο διαμάντι - 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Μακάρι να δω και το 5θφυε], 
και μάλιστα σύντομα! ͵ 


Ρο Μακιο ΕΕ 


Ε.10.... 
Βεε σκκα 


Ρς Μας!εΓ 


β κτα δν --- 


Θυμάστε τον Αυτόλυκο, το βσσιλιά Ίων κλεφτό 


ανῄξερους, 


Ελάτε, τώρα, µην κάνετε τους 


΄ΑΟΤΟΝ Τ βρθ Γ5ΙΜὕΤΑΤΙΟΝΙ 


μα 


ΦΤΒΑΤΕΘΥ | 


. ΩὝΝ 


ν’" οχι, κ. Κωστάκη, δεν αναφέρομαι σε εσάς! 
δεν πιάνουν αυτά σε µένα! Όσο σοθαροφανής και να 


το παίζει κάποιος, δεν μπορεί ὃα έχει πέσει το µάτι του στο σίριαλ “Χεπα” του 5/αγ (Παππε[. Το 
χαρακτήρα αυτόν, λοιπόν; υποδυόταν ο Βγυεε (σπιρθε[!, Τον ίδιο ηθοποιό θα Βρείτε ὡς ήρωα 
και στο Ἰσεμγοπή Δεν ξέρω τι ακριθώς γυρεύει εκεί και για ποιο λόγο τον έβαλαν, πάντως 
πρόκειται για µία -ᾱν µη Τι ἀλλο- πρωτότυπη προσθήκη! Λέτε, 
τελικά, να έχει μεγαλύτερο {απ εἶυβ από ό,τι νοµίζαµε; 


του Βασίλη “Ρίοπθετ” Τουλιά 
ρἱοπθεγΘο!επε!.6Γ 


ο Ταεῄγοη: Της Εήποθ εντάσ- 
σεται στην κατηγορία των 
δραςθ οἰπιυ]αίοις που πήραν 
σάρκα και οστά µετά το Όρυ- 
λικό ἨΝ/Ιπα (οπιπιαπάςγ. 
Έκτοτε έχουν 8γει πάµπολλοι τίτλοι που 
μιμούνται και βελτιώνουν τη γνω- 
στή συνταγή και τους οποίους 
μπορούμε να εντάξουµε σε δύο 
κατηγορίες: τους αµιγείς κλώνους 
του ΥΛΙς (όχι της τουαλέτας, του 
ὙΝίπα (οπιπιαπἀει) και τα παιχνί- 
δια τύπου Ρηϊναίθογ, όπου ο παί- 


κτης υποδύεται έναν µιφθοφόρο και γί- 
νεται... ο 1ύςΚΥ [υΚο της Άγριας Δύσης 
του διαστήματος, µε το αζημίωτο φυσι- 
κάὶ Το Τοεγγοη ανήκει στη δεύτερή Κα. 
τηγορία, στοιχείο Θετικό ὡς προς το 8έ- 
μα του καδ΄ εαυτό, αφα Κρόου. 
να δούµε τέτοιο τί ΦΠΗΝ αγορα Απο 
μένει να δούµε ΠΘΙΦΕΙΠΕ Τὰ ΕΠΑ. 
ρους νο : 


αμ. 


ελα 


( ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


νΝοναιοσις 


ς ΥΠΟΛΟΓΤΙΣΤἾΗΙ 


Ροη/ῄωπι 200ΜΗΣ ΜΜΧ µε 30 κάρτα 
γραφικών (Ροη/ωπη ΙΙ 400ΟΜΗΣ χωρίς 
30 επιταχυντή), 32ΜΒ ΒΑΜ (προτείνο- 
νται ό4Μβ, αναγκαία για χρήση ΑΟΡ 
κάρτας], επιταχυντής µε 8ΜΒ ΒΑΝ 

(προτείνονται 16ΜΒ], 5ΟΟΜΒ χὠ 
στο σκληρὀ, 4χ 00” ΟΜ, Ρι [θοΙΧό0 


ΜΙΠ 95/98/ΝΙ/20 


εφεύρει την υπερδιαστηµική πτήση και 
-. αλς μακρια 
αλλιώς παιχνίδι µε διαστηµικ. 
μόχο ο ώς ον 
σε περιοχές (Βεοἰοης) αποµα- 
η µία από την άλλη, µε µόνη 
Εύ τους επικοινωνία ορισμένες δια- 


ς νο, πύλες ή αλλιώς Τσεμγοη 6αἱος. 


Κάδε ο μμὰ έχει τις δικές της κουλτού- 

ία, την Ιδιοιτερή της φυ- 
διαφορετική µορ- 

φορα παρ’ όλο ουτά, η ωομλώκ 


ολυεθνικές” εταιρείες, 


ροών πονάς 


λέτουν διοικούν και ύονται ευ- 
Ρύτερες περιοχές. Υπεράνω κάθε τέτοιας 
Βρίσκεται η [η µε την οµοσπον- 
νο της [υηίήθά 5οἱ Οονεγηπιεπ!), µε αᾗ 
κό µειονέκτηµα Το γεγονός ότι η '- 
καιοδοσία της δεν α σε όλο το 
εξερευνηµένο ανθρώπινο βοσίλειο, Ετσι, 
ενώ στον πυρήνα του [αλαξία επικρατούν 
ειρήνη και ευημερία, στα ὀκρα του τα 
συμφέροντα τῶν εταιρει- 


αντικρουόμενα 
στρ οθν προστριβές, συχνά αιμα: 


πηρες, χωρίς κανένας να µπορεί να παρε- 
όν αυτές τις δίοµογες. 
ίς εστιόζουµε 


Τὸ ενδιαφέρον µας 
σε δύο εἹαρείες. ης Βοια και Οαἱδραη. 


Την πρώτη αποτελούν οι καλοί και αδικη- 
µένοι της υπόθεσης, ενώ τη δεύτερη Οἱ 
ὑπερόητες εξουσιαστές. Φυσικά, ανάµε- 
σᾷ τους υπάρχει µία αµοιθαία έχθρα, η 
Ὁποία δεν εκδηλώνεται µε τον πλέον συ- 
γηθισµένο τρόπο... 

Εσείς εἶστε ο )ακο ἰοφσῃ (τη φιγούρα 
του αναπαριστά ο προαναφερθείς Βίυςα 
“λυ]οίγευ»΄ ζαππρὂε!), θετεράνος, μαχη: 
τής µε µεγάλη πείρα στις διαστημικές µά- 
χες, που αυτή την περίοδο βγόζει τα 
προς το ζην εργαζόµενος ως μισθοφόρος 
πιλότος, Όλα ρέουν ομαλά και τυπικά, 
έως ότου µία κολοστηµένη πλεκτάνη σάς 
παρουσιάζει ως αδίστακτο εγκληματία 
οθώων µε αποτέλεσµα να εξοριστείπε 
Ὅτο Τογοη [το άκρα του Γαλαξία). Εκεί 
ο εηλοκείτε για τα καλά στην αέναη 
διαμάχη Βογα-Οαἱεραη και αργά ή γρήγο- 
Ὅα 8α Πρέπει να διαλέξετε πλευρά. Ποια 
Βο οι η επιλογή σας; Θα καταφέρετε, 
ΠΛ λκά να υπερπηδήσετε κάθε εμπόδιο 
που ὃᾳ σταδεί στο δρόµο σας; 


ΤΟ ΣΤΥΛ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Για όσους από εσάς δεν έχετε υπόψη το 
ύφος της ιδιάζουσας αυτής κατηγορίας 
παιχνιδιών, καλό Όα ήταν να αναφέρω τα 
Βασικά χαρακτηριστικά του Ταεῄγοη Και 
κατ’ επέκταση του είδους. Ο ἰοφση, λοι- 
πόν, εἶναι μισθοφόρος. Δεν είναι εντεταγ- 
µένος πιλότος ενός στρατού σε κατάστα- 
ση πολέμου. Αυτό σηµαΐνει ότι τον εξοπλι- 
σμό Που Όα χρησιμοποιήσει στις µάχες του 
δεν θα του τον παρέχουν οι ανεξόντλητες 
"αποθήκες του στρατού που υπηρετεί. Οὐ- 
τε τα πυρομαχικά έρχονται δωρεάν, οὖτε 
τα σκάφη. Θέλετε καινούριους πύραυ- 
λους; Θα πρέπει να “τα σκάσετε”. Θέλετε 
καινούριο σκάφος; Θα πρέπει να “τα σκά- 
σετε” και μάλιστα χοντρά! 

Για το σκοπό αυτόν περιπλανιέστε αµέ- 
ριµνοι από Γθοίοη σε Γθαίοη, Βλέποντας 
τις προσφορές για δουλειά που παρέχο- 


Ἰ ται σε κάθε περιοχή, τα 
χρήματα που Όα λάβετε 

| γνατην ολοκλήρωσήτους, 

ἱ τυχόν ειδικό ος 
που απαπείται κ.ά. Φυσι- 
κά, από τη στιγµή που ὃα 
διαλέξετε στρατόπεδο - 
Κάτι που γίνεται σχετικά 
σύντομα- πρέπει οπωσδή- 
ποτε να φέρετε εις πέρας 
συγκεκριµένες αποστολές 
[των Βοτα ή Οαἱδραπ], οἱ 
οποίες προωθούν το μύ- 
8ο και οδηγούν στο φινά- 
λε, ξεκλειδώνοντας πα- 
ράλληλα κι άλλες απο- 
στολές. 

Παρ’ όλα αυτά, η αἷ- 
σθηση του ΓυεΚΥ ἴυΚε (έτσι µου αρέσει να 
τη λέω), αφού νομίζεις ότι είσαι ένας 
«ΟΝΝΒΟΥ του διαστήματος που περιπλανιέ- 
ται από ερηµιά σε ερηµιά και επιδίδεται σε 
ὁ πι δραστηριότητα επιθυμεί, διατηρείται 
σε σηµαντικό βαθμό. Ο δε λόγος που συµ- 
βαΐνει αυτό είναι η σωστή δοµή και η σχε- 


δίαση Των αποστ 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Το παιχνίδι παρέχει πληθώρα αποστο- 
λών. Διαθέτει δύο εαπιραίφῃ, µία για 
τους Βοτα και µία για τους Οαἱθραη, και 
µε το σωστό 5ανε στην κατάλληλη στιγµή 
Όα μπορέσετε να παίξετε και τις δύο. 
Όταν διαλέξετε πλευρά, εννοείται ότι κά: 
ὃε πιθανότητα. ονόληψης αποστολής από 


ην σνήπαλη πλευρά παύει να ισχύει. Συ- 


γεπώς, οἱ αποστολές περιορίζονται µόνο 
σε κ που Όα σας αναθέτει ο εργοδό- 
ο που δαν, Σεχωρίζουν εύκολα, 


όνομα εργοδότη αναφέρεται η 

μνή να. [βοια ή ή Οαἱσραη). [σ. 

ράλληλα, όµως, υπάρχουν αρκετές ἀλλες 
ο. διαφορετικές σε κάθε περιο- 
χή και σπό διαφορετικούς εργοδότες, 
που παρέχονται ὡς επιπρόσθετες λύσεις 
εἶτε για αύξηση του κεφαλαίου σας εἶτε 
για µεγαλύτερη διάρκεια ΚάΙ απόλαυση 
[άλλωστε, αυτές οἱ δύ0 έννοιες εἶναι αλ- 
ληλένδετες και σε άλλα... παιχνίδια, 
εκτός του υπολογιστή ]]. 

Ετσι, έχουµε ένα σύνολο αποστολών 
αξιοσέβαστων σε αριθµό, από τις οποίες 
ένα 6026 είναι απὀ την παράταξη που έχε- 
τε διαλέξει και το υπόλοιπο 4075 ανεξάρ- 
τητες. Ωστόσο, η ἐπιτυχία δεν εἶναι μονό- 
δρομος και για το 6070 των “κανονικών” 
αποστολών. Ακόμη Κάῑ να αποτύχετε σε 
ορισμένες, η ροή Του παιχνιδιού συνεχί- 
ζεται. Καταλαθαίνετε, λοιπόν, ότι η παρε- 
χόµενη στον παίκτη ελευθερία είναι ση- 
µαντική, στοιχείο που συνδράμει και στην 
ατμόσφαιρα και στον εθισμό. 


Καδοριστικής σημασίας είναι και η ποι- 


κιλία των αποστολών, αφού ὡς ένα ποσο- 
στό καδορίζει το χρονικό διάστηµα που 
θα παρέλθει µέχρις ότου ο παίκτης οδη- 
γηδεί σε κορεσμό [κοινώς βαρεμάρα[). Τα 
πράγματα εδώ «χαίρομαι που το γράφω- 
εἶναι εξίσου δετικά. Προσφέρεται, θέ- 
βαια, η θεματολογία του παιχνιδιού (ένας 
μισθοφόρος που υπακούει σε πολλούς 
εργοδότες µπορεί να αναλάβει πολλές 
και ποικίλες αποστολές], ὠστόσο έχει γί- 
γει σωστή εκμετάλλευσή της απὀ τους 
προγραμματιστές. Ως παραδείγματα µπο- 
ρώ να αναφέρω τις εξής δυνατότητες: να 
μεταφέρετε ή να επισκευάσετε κάτι, να 
υποδυθείτε άλλους ρόλους, να κάνετε 
διαπραγματεύσεις, να μεταφέρετε προ- 
φορικά μηνύματα, να κλέψετε κάτι απὀ 
κάποιον και να το δώσετε αλλού, να µο- 
γοµαχήσετε για την τιµή ως ευγενής... 

Στο σηµείο αυτό έχω να παρατηρήσω 
τα εξής: α) µε εντυπωσίασε Ιδιαίτερα µία 
σειρά αποστολών τύπου αρένας, που δύ- 
µιζε έντονα Ώυακο 3 στο διάστηµα, ϐ) 
δεν είδα πολλές αποστολές για κατα- 


στροφή εαρίϊαἰ 5Ηήρς, κάτι που σε όλα τα 
υπόλοιπα παιχνίδια του είδους είναι κλα- 
σικὀ, συνηθισμένο και εξαιρετικά ενδια- 
φέρον. Από ό,τι κατάλαθα, πάντως, η ἴδια 
η µηχανή του Ίαςῄγοη δεν ευνοεί το συ- 
γκεκριµένο παράγοντα του Φαπιερἰαγ, µε 
αποτέλεσµα οἱ εν λόγω αποστολές να µην 
εἶναι τόσο απολαυστικές όσο Όα έπρεπε, 
γι’ αυτό και μάλλον παραλείφθηκαν -με- 
ρικώς- συνειδητά. 


ΙΝΤΕΒΕΑςΕ 

Εδώ το παιχνίδι μάλλον χάνει στα ση” 
µεία απὀ ανάλογους τίτλους του παρελ- 
Βόντος. Ναι µεν έχει όλα τα γνωστά και 
πλέον απαραίτητα πλήκτρα για έναν εξο- 
µοιωτή διαστημικής μάχης που θέλει να 
σέβεται τον εαυτό του, αλλά κάθε έµπει- 
ρος μαχητής ὃα παρατηρήσει ευθύς αµέ- 
σως ορισμένες ελλείψεις. Ελλείψεις που, 


εΩτ ὅαρπε 


Ρς Μασιει 8 


- ΤΛΕΗΝΥΩΝ 


. εκ. - 85 εω « 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΣΚΑΦΗ 
ΠΟΥ ΘΑ ΠΙΛΟΤΑΡΕΤΕ 


Γ ρΕΟΑδύ5 


κατά πάσα πιθανότητα, στο σἱπο[ο ρἰαγθί 
δεν ὃα σας φανούν πολύ σηµαντικές, αλ- 
λά στο πιυ]ήρίαγοτ, όπου οι αερομαχίες 
κυριαρχούν των υπολοίπων στοιχείων 
του Φαπιορἰαγ, αρκετές φορές Όα δελή- 
σετε να είχατε αυτές τις επιπλέον δυνα- 
τότητες χειρισμού των οργάνων του 


διού σάς δίνεται η δυνατότητα να προ: 
σλαμθάνετε έναν ννήποπιαη για να σας 
δίνει µία χείρα βοηθείας όπου τα βρί- 
σκετε σκούρα, αρκεί φυσικά να δια- 
θέτετε το απαιτούμενο “ρευστό”! Σε 
µερικές αποστολές δεν ὃα µπορείτε 
να επιβιώσετε χωρίς έναν ννπᾳπηαη, 
αλλά συνήθως 8α τα βγάζετε πέρα 
μόνοι σας προσλαμθάνοντας κάποι- 
ον µόνο για ελάχιστες αποστολές, 
επειδή Όα έχετε απηυδήσει µετις 
απανωτές αποτυχίες. Ίσως και η λι- 
γοστή χρησιμότητά τους να δικαιο- 
λογεί το λιτό ἱπ]ειίαςο επικοινωνίας 
µαζίτους, ὠστόσο σίγουρα ὃα µπο- 
ρούσε να είχε γίνει κάτι καλύτερο. 


ναι τα αάά-οῃ», τα οποία Όα Προ- 
μηθεύεστε τακτικά για τὸ σκάφος 


λοιπα θεωρούνται θχίτα και ὃα πρέπει να 
αγοραστούν. Και δεν πρέπει να κάνετε οἱ- 
κονοµία µόνο στα χρήματα, ώστε να αγο- 
ράσετε καινούρια αἀἀ-οῃς, αλλά και στο 
χώρο, αφού οι θέσεις για αἀά-οῃ» σε κά- 
ὃε σκάφος εἶναι περιορισμένες και πρέ- 
πει να γίνεται διαλογή πριν απὀ κάθε 


σκάφους σας. αποστολή, ώστε να χωρέσουν τα πλέον 
Λιπό εἶναι και το ἱπ]εήαςς επικοινω- αναγκαία για την εκάστοτε αποστολή. 

νίας µε τον ννίπαπιαη. Παρέλειψα να 

σημειώσω ότι απὀ την αρχήτουπαιχνι- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Μία ολοκαίνουρια λειτουργία στο 
Ταεῄγοη είναι το “ο]ίάϱ”. Πρόκειται για 
µία νέα τεχνική χειρισμού του σκάφους, 
αμφιθόλου αξίας και χρησιμότητας. Ενώ, 
λοιπόν, κινείστε σταθερά προς µία κα- 
τεύθυνση, µπορείτε να πατήσετε το πλή- 
κτρο του ο[ίᾷθ και να µετακινήσετε το 
πιουθ. Πλέον περιστρέφεται µόνο η κα: 
µπίνα των όπλων και εσείς συνεχίζετε να 
κινείστε προς την ἴδια κατεύθυνση που 
κινιόσαστε και πριν. Όταν αφήσετε το 
πλήκτρο του ε|ίἀ6, το σκάφος Όα στρἰ- 
Ψει, ώστε να κατευθύνεται και αυτό 
προς τα εκεί που εἶναι στραμμένη η κα- 
µπίνα των όπλων. Υποτίθεται ότι µε αυτό 
µπορείτε να εκτελέσετε γρηγορότερα 
δύσκολες μανούθρες, Προσώπικά πι- 
στεύω ὁτι η µικρή ενίσχυση στο ΙύΓῃ Γα- 
αἴυ5 που επιφέρει (σε διαστημόπλοια 


Κάτι άλλο εξίσου ενδιαφέρον εἶ- 


σας και τα οποία σκοπό Όσα έχουν που ήδη έχουν μικρό Ίυτη ταάϊυς) αντι- 
την ενίσχυση τῶν “αισθήσεων σταδµίζεται από τη µικρή µείωση στην 
και δυνατοτήτων του, Το γνωστό ταχύτητα που επίσης επιφέρει, µε τελικό 
κυκλόκι που σας υποδεικνύει πού αποτέλεσµα η όλη μανούβρα να µας 
πρέπει να πυροβολήσετε, ώστε αφήνει αδιάφορους. Αφού δε ελάχιστες 
τα βλήματα να φτάσουν µέχρι φορές ὃα χρειαστεί να πετάξετε µε βοµ- 


τον αντίπαλο, δεν εἶναι «απάατάἁ  Βαρδιστικό -που έχει μεγαλύτερο 1υτη 
στα σκάφη. Θα πρέπει να ταν’ γαβῖυ»-, ελάχιστες έως µηδαμινές ὃα εἰ- 
αγοράσετε, όπως επίσης ταηλε- ΄ ναι οι φορές που µπορεί να το χρειαστεί- 
κτρονικά αντίµετρα [ΕΜ]. τε... 
Εκτός από τα απολύτως βασικά Άλλη µία αμφιβόλου αξίας προσθήκη 
τμήματα ενός ΗΟΡ, όλα τα υπὀ- στο χειρισμό έχει να κάνει µε τον τρόπο 


Ο χάρτης του διαστήματος του Ταεήγοη. 


Τα υποσυστήματα των διαστηµοπλοίων μάλλον εἶναι ατυχώς 
σχεδιασμένα. 


πλοήγησης του σκάφους. Εκτός απὀ Το 
Πληκτρολόγιο και εξειδικευμένες συ- 
σκευές/{ογς!ίεΚς (το πρώτο ΔΕΝ το συνι- 
στώ το δεύτερο αν το διαθέτετε µπρά- 
Βο σας), µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
Κότατο ππους (τα ακούτε, κυρία 
ΜΙςοσοβ, που µε το 5ἱα/αηςθί σας µας 
νο το λάδι]. Με τον εξής περίεργο 
τρόπο όμως: αν ο δείκτης του που» 
Βρίσκεται στο κέντρο της οδόνης, το 
σκάφος δεν στρίθει. Αν τον πάτε λίγο 
παραπέρα, το σκάφος αρχίζει να στρίθει 
µε ταχύτητα ανάλογη της απόστασης 
που έχει ο κέρσορας απὀ το κέντροτης 
οθόνης! Μπορεί να ακούγεται ενδιαφέ- 
ρου, ολλά -Πιστέψτε µε- Όα το µισήσετε, 
δεν εἶναι καθόλου πρακτικό! Ευτυχώς 
οἩ αι η δυνατότητα µε κρατη- 
το δεξί πλήκτρο του πιουςθ να πι- 
Το σκάφος µε τον παραδοσια- 
κά τρόπο, Μόλιστα, µε το τελευταίο 
ΡαϊςἩ οἱ Προγραμματιστές αναγνωρί- 
ζουν Το λάδος τους και κάνουν το δεξί 
πλήκτρο Ιοφοἱε (αφού ούτως ή άλλως 
μόνο τη δεύτερη μέθοδο Όα χρησιµοποι- 
είτε, την κάνουν Ιοφοἱε για να µην έχετε 
διαρκώς πατηµένο το δεξί πλήκτρο]. 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ - ΤΕΧΝΗΤΗ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 
Το παιχνίδι παρέχει τρία επίπεδα δυ- 

σκολίας, τα οποία επιλέγονται από το 
ππθηυ Ορ/ίοης Και μπορούν να υποστούν 
αλλαγή οποιαδήποτε στιγµή. Όυσιαστι- 
κή αλλαγή στο δείκτη δυσκολίας δεν 

| να δείτε, όποιο από τα τρία 
και να επιλέξετε, Αυτό διότι ο µόνος πα- 
ράγοντας του φαππθρἰαγ που ρυθμίζουν 
είναι ο αριθµός των αντίπαλων σκαφών 
που ὃα επιτρέπεται να σας έχουν στο 
στόὀχαστρό τους. Στο ΕαδΥ επιτρέπεται το 
πολύ ένα, στο Νογπιαἰ δύο και στο Ηαιά 
τρία. Συνεπώς καταλαβαίνετε ότι ούτως 
ἠ άλλως ένας καλός παίκτης δεν ὃα 


αντιμετωπίσει µεγάλες 
δυσκολίες. 

Το γεγονός αυτό επαυ- 
ξάνεται από την τεχνητή 
νοημοσύνη των υπόλοι- 
πων σκαφών. Όσοι έχετε 
εμπειρία στο είδος ου- 
σιαστική αντίσταση Όα 
αντιμετωπίσετε µόνο απὀ 
τους αςθ ρ]οίς. Το φαι- 
νόµενο, όµως, του να 
προσπαδείτε να πετύχετε 
ένα σκάφος και αυτό να 
µη λέει να καθίσει στο 
στόχαστρό σας, δεν 
πρόκειται να το δείτε. 
Επίσης, λίγο ηλίθιοι Όα 
δείτε ότι εἶναι και οι 
ΜήπΦΙηεη, ανεξαρτήτως του παινέµατος 
που τους έχει κάνει το Βιογραφικό που 
σας παρουσιάστηκε. Είπαμε, µικρή η 
συµµετοχή τους στο παιχνίδι, αλλά αν οἱ 
προγραμματιστές δεν μπορούν να πα- 
ῥρουσιάσουν µία ολοκληρωμένη λύση, 
ας µην την παρουσιάσουν καθόλου. Οι 
µισοτελειωµένες δουλειές το µόνο που 
καταφέρνουν εἶναι να υποβαδμἰίζουν τη 
συνολική ποιότητα του Ππλου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εδώ τα πράγματα είναι αισθητό βελ- 
τιώµένα. Η σχεδίαση των σκαφών εἶναι 
πολύ καλή, Φουτουριστικό ἀοσίᾳῃ, αρ- 

κετά πολύγωνα, λεπτομερής απεικόνιση 

ο] για τα μικρά όσο και για τα µεγά- 
λα σκάφη. Οι σταθμοί εἶναι ελαφρώς 
χειρότεροι - προτιμώνται τα πολύ φωτει- 
νά ή πολύ σκοτεινά χρώματα για να Κα: 
λύψουν τις τυχόν σχεδιαστικές ατέλειες 
και επαναλήψεις. Αναφορικά µετις 
εκρήξεις, οἱ εκρήξεις των εαρίϊαἰ οΠίρς 
εἶναι ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΕΣ. Δεν χρειάζεται να 
τς περγράψῶ, Σκεφθείτε ό/ΤΙ πιο απλό 
μπορούσε να σχεδιαστεί, αφαιρέστε κά- 
τι ακόµα και ὃα έχετε τη σωστή εικόνα 
στο μυαλό σας! Αντίθετα, οἱ εκρήξεις 
των μικρών σκαφών εἶναι ἀκρως εντυ- 


πωσιακές, ειδικότερα ἄΝ Τις Παρακολου- 


δείτε από σχετικά κοντινή απόσταση 
(ώστε να έχει ενεργοποιηθεί το πιοᾶε 
για τις λεπτομερείς απεικονίσεις). Εξαί- 
ρετα εἶναι τα εφέ των |α5ογ. Μάλιστα, 
το καλύτερο |α56: των Βοτα είναι ξεκά- 
αρα κλεμμένο από το Βαΐΐουη του 
ΩυαζΚε, αλλά δεν πειράζει, χαλάλι τους. 
Άλλωστε, η χρήση του δίνει µία ξεχωρι- 
στή νότα στις αερομαχίες. 

Τέλος, ο ήχος είναι απλώς καλός. Τα 
μουσικά κομμάτια είναι αρκετά ενδια- 
φέροντα, όµως ακούγονται ανά περιοχή 
και όχι ανά αποστολή, µε αποτέλεσµα 
καθώς ταξιδεύετε προς µία περιοχή να 


ακούτε ένα πολύ ενδιαφέρον κομμάτι, 
το οποίο όµως Όα πρέπει να αποχῶρι- 
στείτε σύντομα, αφού ο προορισμός 
σας εἶναι διαφορετικός. Αφού αποφάσι- 
σαν να συμπεριλάβουν πολλά μουσικά 
κομμάτια, έπρεπε να τα βάλουν να παί- 
ζουν ανά αποστολή, ώστε ο παίκτης να 
τα απολαμβάνει όλα. Τα ηχητικά εφέ εἷ- 
ναι µέτρια, µε τους πυραύλους και τα 
|α5ετ να ξεχωρίζουν κάπως και -ευτυ- 
χώς- τους διαλόγους να σώζουν κάπως 
την κατάσταση, αφού διακρίνονται τόσο 
για την ποιότητα όσο Και για το ενδια- 
φέρον και διασκεδαστικό ύφος τους. 


Μία εντυπωσιακότατη έκρηξη... 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Το Ταείγγοῃ είναι ένα πολύ ενδιαφέρον 
παιχνίδι που απευθύνεται σε όλους τους 
οπαδούς των 6ραςο 5ἱπι». Σίγουρα Όα 
κερδίσει τους υπέρµαχους των Ρήναίθοι- 
εἶοπες, ενώ αποκλείεται να αφήσει ασυ- 
Υκίνητους τους υπόλοιπους. Εχει ορισµέ- 
να ελαττώματα και σε μερικούς τοµείς 
µέτρια επίδοση, παρ’ όλα αυτά τίποτα 
δεν το εμποδίζει να αναδειχθεί ενδιαφέ- 
ρον παιχνίδι που Όα διασκεδάσει οποιον- 
δήποτε αποφασίσει 
να ασχοληθεί µαζί Ο ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
του, ὠθώντας τον ΓΡΑΦΙΚΑ 
μάλιστα να τερµα- 
τίσει µε όλους τους 
δυνατούς τρόπους. 
Μπορεί να µην εἰ- 
ναι ο καλύτερος 
εξοµοιωτής διαστη- 
µικής μάχης, σίγου- 
ρα όµως εἶναι από 
τους διασκεδαστι- 
κότερους. Αν, µάλι- 
στα, είχε μεγαλύτε- 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ασηδεινη Το σίγουρο είναι ότι δεν Όα 

ορ σας απογοητεύσει! Μία 

ο... εξαίρετη πρόταση για πολλές 

φύλακτα, ώρες ευχάριστης ενασχόλησης 
µετοΡς, 


ΡΟ Μαειοι ΕΕΒΕ 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


- -- -- -- 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


μϱ.ακυ Ρς Μαρ! 


Ει ΤτΕ ο ος Ε 


Καιρό εἶχα να παινέψω σχεδόν εξ ολοκλήρου ένα παιχνίδι, Αν, µάλιστα, µε ρωτούσατε ποιος 
-κατά τη γνώµη µου- επερχόµενος πτλος α άξιζε ευµενή σχόλια, µε τίποτα δεν ὃα έδινα ως 
απάντηση έναν [ίερησεά τίτλο, όπως το ΕΙ{ε Εοτες. Να, όµως, που µου παρουσιάστηκε µία 
ευχάριστη έκπληξη από εκεί που δεν το περίμενα. ἕνα γνήσιο, 
απολαυστικότατο Ώοοπι-εἶοΠθ στα πρότυπα του Ηα{-Ι{5ε, που 
τόσο πολύ έχω πεδυµήσει, όπως ο καθένας σας φαντάζομαι... 


ΡΑΝΕΝ/ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 


του Βασίλη ΄Ῥίοπθετ” Τουλιά 
ρἱοηθεγΘο/επε!.ςΓ 


άθε (ονἰθννει µε 
εμπειρία στο χώρο 
έχει µάθει να απο- 
φεύγει τα [εθηςθά 
Έαπιες µε παντοίους 
τρόπους. Βλέπετε, µία Ιδιαίτερη φι- 
λοσοφία διέπει την απόφαση κάθε 
προγραµµατιστικής εταιρείας να προβεί 
στη δηµιουργία ενός [ἰεθηςθα 9απθ, 
που κατά πάσα πιθανότητα ὃα την οδη- 
γήσει σε... μεγαλοπρεπή αποτυχία. Εχο- 
ντας καταβάλει ένα σεβαστό ποσό για 
την απόκτηση του δικαιώματος χρήσης 
ενός Θέματος (τύπου δίατ Ττθί, 5ἱα: 
γναις, Τοἰκίθη κ.ά.), η εκάστοτε εταιρεία 
πιστεύει ότι εξασφάλισε -με αυτή την 
πράξη της και µόνο- ένα υπολογίσιµο 
αγοραστικό κοινό που Όα αποτελείται 
από λάτρεις της όποιας σειράς. Φρονεί, 
λοιπόν, ότι οἱ πωλήσεις είναι εξασφαλι- 
σµένες, οπότε δεν εἶναι αναγκαίο να 
καταβάλει σημαντικές προσπάθειες 
ώστε το τελικό προϊόν να εἶναι 
αντάξιο του ονόματός του. 

Παραδείγματα αποτυχηµένων 
παραγωγών υπάρχουν απειρά- 
ριθµα. Αλήθεια, έχει παίξει 
κανείς το παιχνίδι Μ.Ι.Β. ή 
ποιος απὀ αυτούς που 
έπαιξαν µαζί του δεν βαρέθηκε 
ύστερα από µετά βίας µιάµιση 
ώρα; Οι τελευταίες αξιόλογες |ῖ- 
εηςεά παραγωγές του τοµέα µου 
(μετρημένες στα δάχτυλα του ενός χε- 
ριού) ήταν τα θα! ΚηἰοΒ!, άντε και το 
Αίίεη νς Ργθαα!οΓ. Το ΕἰίΙ Εοτςθ -και µό- 
νο από τη Ιίεθηςθ µορφή του- φαινόταν 
ότι Όα είναι µία “πατάτα περιωπής” 


[εἰς!). Επρεπε, όµως, να το περιμένω ότι 
η Κανθη δεν ὃα αρκεστεί σε προχειρο- 
δουλειά. Το όνοµα 5οἰαίθι οί Εοήυπθ 
σας λέει τίποτα; 

Σημειωτέον ότι το παιχνίδι μάλλον 


αδικείται µε µία τετρασέλιδη παρουσία- 


ση, ὠστόσο ήρθε κυριολεκτικά την τε- 
λευταία στιγµή (πάνω στο “κλείσιμο” 
της ύλης). Το µόνο που καταφέραμε να 
κάνουμε ήταν να το στριµώξουμε -μόλις 
και µετά βίας- σε τέσσερις σελίδες, 
προκειµένου να σας το παρουσιάσουμε 
έγκαιρα. Το ότι εγώ έτρεχα και δεν 
έφτανα ας το παραλείψουμµε, είναι µια 
άλλη υπόθεση! Αλλά µια και ανέφερα 
τη λέξη “υπόθεση”... 


Ραη/ήωπῃ ΙΙ 233ΜΗ7 ἡ ΑΜΌ Κό-2 
350ΜΗΣ, ὀ4ΜΒ ΑΜ, ὀ5δΌΜΒ χώρος στο 
σκληρό, 30 επιταχυντής µε ΒΜΒ ΒΑΜ 

8 κάρτα ήχου συμβατά µε Ὀγθο!Χ 
7.0α, ἀχ ΟΡ-ΒΟΜ, ΝΝΙη 95/98/2000 ἡ ΝΤ 
4.0-9Ρ5 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το σενάριο του παιχνιδιού εἶναι αρκε- 
τά απλὀ. Το διαστημόπλοιο Ψογαρς;, 
κατά τη διάρκεια του μακρινού ταξιδιού 
της επι ής του, έσπευσε να θοηθή- 
σει ένα ἆλλο διαστημόπλοιο που εξέ- 
πεµψε σήµα κινδύνου. Όμως, η πρώτη 
αντίδραση του άγνωστου διαστηµόπλοι- 
ου όταν κατέφθασε το Ψογαφει ήταν να 
ανοίξει πυρ. Επειδή δε δεν υπήρχε ἆλ- 
λος τρόπος κατάπαυσης των εχδρικών 
πυρών, το Ψογαφει αναγκάστηκε να 
εκτοξεύσει τορπίλες εναντίον του άγνω- 
στου σκάφους καταστρέφοντάς το. Η 
έκρηξη, όµως, του μυστηριώδους δια- 
στηµόπλοιου εἶχε ὡς αποτέλεσµα την 
εξαφάνιση του Ψογαφο: και την Τηλεµε- 
ταφορά του σε άγνωστα σηµεία του 
διαστήματος. 

Χωρίς να γνωρίζει το ακριθές στίγμα 

της τοποθεσίας της και µε τα περισσό- 
τερα κύρια συστήµατα του διαστηµο- 
πλοίου να έχουν τεδεί εκτός λειτουρ- 
γίας, η αποστολή του Ψογαφθ 
λιμνάζει ανυπεράσπιστη σε 
ένα νεκροταφείο πλοίων, στο 
κέντρο του οποίου µία αλλόκοτη γιγα- 
ντιαία συσκευή δημιουργεί ένα ισχυρό 
μαγνητικό πεδίο ικανό να φυλακίζει κά- 
ὃε σκάφος που Βρίσκεται µέσα του, χω- 
ρίς ποτέ να επιτρέπει τη διαφυγή. 

Σε µία τέτοια ακραία κατάσταση, µε 
την ακεραιότητα του σκάφους να τίθε- 
ται σε διαρκή κίνδυνο εξαιτίας των υπό- 
λοιπων άγνωστων εξωγήινων σκαφών 


κώμα ρε 


του νεκροταφείου, είναι αναγκαία η 
ενεργοποίηση της νεοσύστατης Ηαζατὰ 
Τθαπι, του «οπηπιαπάει ΤυνοΚ. Πρόκειται 
για µία ομάδα αποτελούμενη από την 
εἰἴ των μαχητών και το εξειδικευμένο 
προσωπικό του Ψογασει, η οποία εἶναι 
ικανή να αντιμετωπίσει κάθε δύσκολη 
κατάσταση που Όα της παρουσιαστεί, 
κυρίως µε τη δύναμη των όπλων. Κεφαλή 
της εἶναι ο ΙΙ. Εο5!6Ι, ενώ δεύτερος στην 
ιεραρχία είστε εσείς, ο θησίφη Αἰεχαῃ- 
αι Μυητο [ή η Αἰθχαπαιία Μυητο, αν 
επιλέξετε χαρακτήρα θηλυκού γένους]. 
Εσείς, µε την ο) Βοήθεια των συ- 
ντρόφων σας, πρέπει να βοηθήσετε το 
γογαφε: σε όλες τις δυσκολίες που Όα 
ανακύψουν, ώστε να καταφέρετε να ξε- 
φύγετε από αυτό το μαυσωλείο του µαρ- 
τυρίου {τς, τς, πὠς τα λέω!) και να συνε- 
χίσετε το ταξίδι σας... 


ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το Ε[ΙΙα Εοτςο εἶναι ένα καθαρόαιµο 
Ώοοπι-εἶοπθ στα πρότυπα του Ηαί(:!1{6, 
µε τη Θεματολογία του 5ἱα: ΊτθΚ. Το παι- 
χνίδι συνίσταται στην απόκτηση όπλων, 
την ανάθεση συγκεκριμένων οὔθε[ίνος 
και την εξολόθρευση σημαντικού αριδ- 
μού αντιπάλων. Ετσι, κάθε φορά α ξε- 
κινάτε από το διαστημόπλοιο και ὃα 
προσπαθείτε να φέρετε εις πέρας τα 
οὔ|εε[ίνες που σας έχουν ανατεδεί. Αν 
αυτά αφορούν σε πράξεις που πρέπει 
να γίνουν εντός του διαστημόπλοιου, 
θα µεταφέρεστε στο κατάλληλο σηµείο 
του και Όα εκτελείτε κάθε διαταγή που 
σας έχει δοδεί. Αν αφορά σε αποστολή 
σε άλλο διαστημόπλοιο, Ὁα εξοπλίζεστε 
κατάλληλα, 8α συγκεντρώνετε τους συ- 
ντρόφους σας και θα παρουσιάζεστε 
στο δάλαµο διακτίνισης για τη γνωστή 
διαδικασία. 

Η προοπτική είναι µόνο πρώτου προ- 


σώπου, αν και αρκετές φορές ὃα διακό- 
πτεται η κανονική ροή της δράσης και η 
κάµερα ὃα περνά σε τρίτο πρόσωπο, 
προκειµένου να απεικονιστούν οι ευ/- 
5ςεΠ65, οἱ οποίες χρησιμοποιούν τη µη- 
χανή του παιχνιδιού. Υπάρχει όµως και 
ένα άλλο είδος ευ]-ςθπες, αυτών κατά 
τη µεταφορά απὀ τοποθεσία σε τοποδε- 
σία͵ όπου τα γραφικά έχουν δηµιουργη- 
δεί µε τον υπολογιστή και είναι χάρµα 
οφθαλμών, κυρίως λόγω των χρωματ:- 
σμών και της σχεδίασης. [ενικά, πάντως, 
η οπτική απόλαυση που προσφέρει το 
ΕἰΙΙε Εοτεθ είναι δεδομένη... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Για την απεικόνιση του περιθάλλο- 
ντος έχει χρησιµοποιηδεί η µηχανή του 
ΏυαΚε 3, κάτι που αναμφίθολα λύνει τα 
χέρια των προγραμματιστών, προσφέρο- 
ντας ταυτόχρονα το ανάλογο "εξαίρετο- 
αισθητικό αποτέλεσµα. Από πού να αρ- 
χίσω και πού να τελειώσω; Οι χώροι 
τους οποίους Όα εξερευνήσετε εἶναι 
όλοι ωραία και λεπτομερώς σχεδιασµέ- 
νοι, µε υποβλητικούς χρωματισμούς που 
βοηθούν σηµαντικά στην επίτευξη της 
εξωγήινης ατμόσφαιρας που κυριαρχεί 
σε όλο το παιχνίδι. Οι χαρακτήρες 
έχουν πλήθος πολυγώνων και οἱ κινή- 
σεις τους είναι αρκετά φυσικές - µάλι- 
στα, τα χείλη τους κινούνται ανάλογα µε 
την ομιλία τους. Εξίσου εντυπωσιακά εἶ- 
ναι τα εφέ που παράγουν τα όπλα. 

Όλη αυτή η προσεγμένη γραφική 
επένδυση είναι ευνόητο ότι ευχαριστεί 
Ιδιαίτερα τον παίκτη, ειδικά αν διαθέτει 
κάρτα γραφικών τελευταίας γενιάς, και 
τον ὠθεί να συνεχίσει, προκειµένου να 
δει τι άλλο του επιφυλάσσουν οἱ προ- 
γραμμµατιστές απὀ άποψη σχεδιασμού. 

Παράλληλα, συνδράµει στη δηµιουργία 
εδιστικής ατμόσφαιρας, αφού τα προ- 


νε ένα προιόγναρο νόημα στην έκφραση: "Λου δονάζες ένα χρόκι”. 


Βαλλόμενα εξωγήινα περιθάλλοντα εἰ- 
ναι σχεδόν βέβαιο ότι δεν Όα ήταν δυ- 
νατόν να απεικονιστούν καλύτερα µε τη 
σηµερινή τεχνολογία. Ίσως η µόνη µου 
ένσταση αφορά στο µη ἰπ]εΓαςῇνθ περι- 


άλλον, όπου ο παίκτης µπορεί να αλ- ΄ 


ληλεπιδράσει/καταστρέψει λιγοστά µό- 
νο αντικείµενα. Για κάτι παραπάνω µάλ- 
λον Όα πρέπει να περιμένουμε να θγει 
στην αγορά η Ο6οπιος και το Κθα [ας- 
Ἠοη (παρεμπιπτόντως: Νο[ἰῄοπ τυ]ο5!). 


ΗΧΟΣ 

Υψηλό επίπεδο έχει επιτευχθεί και 
στον ήχο, χωρίς όµως να υπάρχει πλή- 
ρης αναλογία μεταξύ αυτού και των 
εξαιρετικών γραφικών. Τα μουσικά κοµ- 
µάτια που Όα ακούτε κατά τη διάρκεια 
της περιπέτειας είναι µεν αρκετά, ωστό- 
σο κανένα δεν ξεχωρίζει καταφανώς. Κι- 
γούνται στο πλαίσιο και το πνεύμα του 
παιχνιδιού προσδίδοντας ατµοσφαιρι- 
κότητα, όµως δεν αγγίζουν κάτι το 
“αχίγεππε” που ίσως να τα έκανε να ξε- 
χωρίσουν. Ωστόσο, καλώς δεν έχει γίνει 
κάτι τέτοιο, διότι ενδεχομένως να δυσα- 
ρεστούσε τους ΙοΚΚίας, οι οποίοι -ας 
µην το ξεχνάµε- είναι το πρωταρχικό 
αγοραστικό κοινό τέτοιων τίτλων. 

Τα ηχητικά εφέ εἶναι αρκετά και ιΚα- 
νοποιητικά, ενώ ποιοτικές εἶναι οἱ φωνές 
των ηθοποιών που, μάλιστα, δείχνουν να 
έρχονται σε πλήρη αντιστοιχία µε την 
προβαλλόµενη -από την υπόθεση και το 
πιαπυα[- ψυχοσύνθεση κάθε χαρακτήρα 
«δηλαδή, ανάλογοι της προσωπικότη- 
τας του εκάστοτε ήρωα είναι οἱ τονισµοί 
και τα λεγόμενα. Αξίζει να αναφέρω στο 
σηµείο αυτό την ενδιαφέρουσα δυνατό- 
τητα προσθήκης σχολίων από τους συ- 
µπαίκτες σας κατά τη διάρκεια µίας 
αποστολής, ανάλογα µε τα γεγονότα 
που συμβαίνουν κάθε στιγµή και την 


Ρο Μαοιοι ΕΕ 8 


-Ἕταπτῃει 
Ἱ“ΥΟΥΑαςΕΠ 


Ει τε ΕΟΟ Ε 


Ππαακασαακαααπακε-πατ------... | 
ΟΙ ΕΞΩΓΗΙΝΕΣ ΦΥΛΕΣ ΤΟΥ ΕΙΙΤΕ ΕΟΛΕΕ 


αι ΚὈ ΓΡ ς Μος! 


έκβαση κάθε µάχης. Τέλος, δεν Όα µπο- 
βαν παρά να επιβραβευθούν οι διά- 
λογοι µεταξύ των χαρακτήρων. Πραγμα- 
τικά, για Ώοοπη-εἱοπο, οι διάλογοι είναι 
εμηνευσμένοι και αναδεικνύουν το µε- 


ράκι των δημιουργών τους. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ - ΟΒΙΕςΤΙΝΕΣ 

Οἱ άνθρωποι της Βανεῃ έχουν ακο- 
λουδθήσει µία περίεργη τακτική, που ὃα 
μπορούσε κάλλιστα να χαρακτηριστεί 
Βετική, αρκεί να είχε εφαρµοσθεί σω- 
στά, ώστε να µην έχει αντίκτυπο στην 
αντοχή του παιχνιδιού. Τι έχουν κάνει; Σε 
αντίθεση µε τα υπόλοιπα Ώοοπι-εἱοπος, 
όπου [εκτός από το μακροπρόθεσμο οῦ- 
[οείίνα, του οποίου η ολοκλήρωση ση: 
µαίνει το τέλος του παιχνιδιού] όταν σου 
ανατίθεται ένα οθ[εε[ίνε παιδεύεσαι και 
περιπλανιέσαι αρκετά (τουλάχιστον ένα 
μισάωρο) μέχρις ότου το ολοκληρώσεις 
επιτυχώς, στο ΕἰΙε Εογζς τα ανατιθέµενα 
οὐ[αε[ίνθς είναι Ιδιαίτερα βραχυπρόθε- 
σµα όσον αφορά στην πραγµάτωσή 
τους. Τις περισσότερες φορές Όα απαι- 
τούνται περίπου δέκα λεπτά (το πολύ δε- 
καπέντε] για να τα φέρετε εις πέρας! 

Το στοιχείο αυτό ως σύλληψη εἶναι 
ενδιαφέρον, διότι ο παίκτης επωφελεί- 
ται έτσι σε πολλούς τοµείς: νικά περισ- 
σότερες φορές, γεγονός που του προ- 
σφέρει ικανοποίηση, και υπάρχει ποικι- 
λία στο τι πρέπει να κάνει, αλλά και στις 
αποστολές, µε αποτέλεσµα να εντείνε- 
ται το ενδιαφέρον του και να αποφεύγε- 
ται η πλήξη. Είναι σίγουρο, λοιπόν, ότι 
το ΕΙ6 Εοτςς Όα σας αιχμαλωτίσει από 
την πρώτη στιγµή, ακόµη κι αν δεν είστε 
οπαδός του δἱα: ΊγεΚ (όπως εγώ). Το 
µειονέκτηµα της όλης υπόθεσης είναι 
ότι οι προγραμματιστές οφείλουν να εἷ- 
ναι πιο εφευρετικοί, διότι πλέον για να 
“γεμίσουν” ένα φυσιολογικό παιχνίδι 
πρέπει να προσφέρουν περισσότερες 
επιλογές χωρίς να επαναλαμβάνονται! 
Ο δε αριθµός των συνολικών ο]εε[ίνος 
πρέπει επίσης να εἶναι μεγαλύτερος απὀ 
το σύνηθες, ώστε να αντισταθµιστεί η 
απώλεια σε χρόνο παιχνιδιού. Διαφορε- 
τικά το παιχνίδι κινδυνεύει να βγει µι- 
κρὀ, κάτι που -από ό,τι αποδείχθηκε- 
δεν μπόρεσαν να αποφύγουν οι ἀνθρω- 
ποι της Κανεη! 

Αγνοώντας τα παραπάνω, κάποιος 
δεν µπορεί παρά να παραδεχτεί τη 
Κανεη για την εξαιρετική δουλειά της 
στις αποστολές. Όλες είναι ενδιαφέρου- 
σες και αρκετά πιστευτές, µε σεναρια- 
κές ανατροπές και αποκαλύψεις, που 
σταδιακά οδηγούν τον παίκτη στο οµα- 
λό ξετύλιγµα της υπόθεσης κσι την τελι- 
κή αποκάλυψη του τι κρύθεται πίσω 


από αυτή τη μυστηριώδη βαρυτική συ- 
σκευή (όχι, δεν σας λέω]. Η ποικιλία 
στα συμβάντα, τις καταστά- 
σεις και τις μεθόδους αντιµετώπισής 
τους ὃα σας µαγνητίσει σε τέτοιο βαῦ- 
μό που δεν ὃα καταλάβετε για πότε 


ΗαἰΗ/{ε δεν γινόταν ιδιαίτερα αντιληπτό 
(πόσο μάλλον ενοχλητικό) απὀ τον παίκτη, 
έτσι και στο Εἰῑθ Εογος δεν Όα σας πειρά- 
ξει καδόλου η γραμμικότητα. Παρ΄ όλα 
αυτά, οφείλω να την επισημάνω. 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Στο Ε/ῑε Εοτοε σχεδόν ποτέ δεν ὃα 
αναλάθετε μόνος την ολοκλήρωση µίας 
αποστολής {όπως ήταν λογικό άλλω- 
στε], κάτι που σηµαίνει ότι σχεδόν πά- 
ντα Όα έχετε συμπολεμιστές στο πλευρό 
σας. Το γεγονός αυτό καθιστά τον πα- 
ῥράγοντα της τεχνητής νοημοσύνης ου- 
σιώδες στοιχείο του Φαπιερἰαγ, δίνο- 
ντάς του σημαίνοντα ρόλο στην τελική 
εντύπωση που αφήνει το παιχνίδι στον 
παίκτη. Και εδώ η δουλειά που έχει γίνει 
εἶναι αξιέπαινη. 

Κάθε παίκτης στο πεδίο της µάχης 
έχει διαφορετική συμπεριφορά, ανάλο- 
γα µε το ψυχολογικό προφίλ του [στοι- 
χεία Όα βρείτε εἶτε στο πῃαπυα! είτε στις 
πληροφορίες του παιχνιδιού). Αλλοι Όα 
σας ακολουθούν πιστά, άλλοι Όα δει- 
λιάζουν να µπουν σε µία δύσκολη µάχη, 
άλλοι θα ορµάνε πρώτοι, πριν απὀ 
εσάς, ακόµη και σε στιγµές που δεν 
πρέπει, στοιχεία δηλαδή που Όα περιµέ- 
νατε από έναν συμπαίκτη µε υπόσταση. 

Όλοι οι παίκτες που χειρίζεται ο υπο: 
λογιστής διαθέτουν εξαιρετικό ρα/η- 
ῄπαίπα. Είναι ανθρωπίνως αδύνατον να 
τους χάσετε! Το έλεγξα επισταµένα και 
διαπίστωσα πως όσο µακριά και να 
τους αφήσετε, όσο δύσκολη διαδροµή 
και να ακολουθήσετε, δεν πρόκειται να 
σας χάσουν από τα µάτια τους. Να και 
κάτι που είχαμε καιρό να δούμε (τ’ 
ακούτε, κ. ΒοπιεΓο;). 

Ισως το µόνο ελάττωμα είναι το [ἰπο- 
ο{-ῇτ6, το οποίο ὃα μπορούσε να δεχθεί 
ορισμένες θελτιώσεις. Αυτό διότι αρκε- 
τές φορές Ὁα βρεδείτε µπροστά τους 
{μην ανησυχείτε, δεν πρόκειται να πυρο- 
βολήσουν), εξίσου πολλές όµως Όα Βρε- 


δούν κι εκείνοι {ειδικά αν έχουν επιθετι- 
κό χαρακτήρα], οπότε Όα σας εµποδί- 
ζουν να πυροβολήσετε, Από τη µία πλευ- 
ρά εἶναι εκνευριστικὀ, διότι µπορεί κατά 
λάθος να τους χτυπήσετε άσχηµα [οπότε 
α στραφούν εναντίον σας(!) Ξ ἰοαά], 
από την άλλη όµως είναι αληδοφανές, 
αφού κάλλιστα α μπορούσε να συµθεί 
µε ανθρώπινο συμπαίκτη. Απλώς το ανα- 
φέρω και το αφήνω στη δική σας κρίση. 


ΟΠΛΑ 

Ο συνολικός αριθµός των όπλων µε 
τα οποία µπορείτε να εφοδιάσετε το χα- 
ρακτήρα σας στο παιχνίδι είναι εννέα. 
Για μερικούς αυτός ο αριθµός ἴσως να 
φαντάζει μικρός, στην πραγματικότητα 
όμως εἶναι πέρα για πέρα επαρκής. Κα- 
ταρχήν, όλα τα όπλα έχουν δύο τα 
πιοςος, το ένα µε µικρή κατανάλώση 
ενέργειας και το άλλο µε αρκετά µεγα- 
λύτερη και επιπλέον σηµαντικά ισχυρό- 
τερη καταστροφική δύναμη! Οπότε, τα 
όπλα φαντάζουν περισσότερα, η δε ποι- 


κιλία των όσων µπορείτε να επιτύχετε 
α αφήσει και τον πιο απαιτητικό Ικανο- 
ποιηµένο. 

Τα πυρομαχικά εἶναι δύο ειδών, όρα 
και τα όπλα μπορούν να χωριστούν σε 
δύο κατηγορίες ανάλογα µε το εἶδος 
των πυρομαχικών που απαιτούν. Αυτό, 
φυσικά, προσθέτει έναν επιπλέον παρά- 
γοντα στο Φαπιθρἰαγ, που έχει να κάνει 
µε τη σωστή διαχείριση των πολεμοφο- 
δίων, ώστε να µην ξεμείνετε απὀ σφαί- 
ρες όταν πρέπει να χρησιμοποιήσετε το 
κατάλληλο όπλο την κατάλληλη στιγµή. 
Όλα αυτά, σε συνδυασμό µε το ότι η 
σταδιακή παρουσίασή τους στον παίκτη 
γίνεται ομαλά, µε άφησαν απόλυτα ικα- 
νοποιηµένο. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΤΕΕΚΚΙΕΣ 
Για όλους τους οπαδούς του 5ἱαΓ 
ΊτθΚ το ΕΙΙΙ6 Εοτες Όα είναι αναμφίθολα 


µία ευχάριστη εμπειρία, όχι µόνο λόγω 
της Βεματολογίας του, αλλά και λόγω 
του εἶδους του. Ως παιχνίδι προοπτικής 
πρώτου προσώπου αναλαμβάνει να σας 
ξεναγήσει ψηφιακά σε όλους τους φα- 
νταστικούς κόσµους που Βλέπετε στα 
επεισόδια και τις ταινίες του ία: Τγείς, 
είμαι δε σίγουρος ότι πολύ Όα Θέλατε 
να τους ζήσετε απὀ πρώτο χέρι! Φυσι- 
κά, µία τέτοια εμπειρία δεν πρόκειται 
ποτέ να γίνει πραγματικότητα, οπότε η 
Ψηφιακή πραγµάτωσή της εἶναι ό,τι πιο 
αληθινό Όα Βιώσετε ποτέ,͵ το δε ΕἰΙα 
Εοτεθ µε τη µηχανή του Ώυακο 3 µπο- 
ρεί να σας την προσφέρει. 

Μέσα από το παιχνίδι ὃα περιπλανη: 
δείτε σε αρκετούς από τους χώρους 
του διαστημόπλοιου Ψογαφει, ὃα γνω- 
ῥίσετε και ὃα συνοµιλήσετε απὀ κοντά 
µε πολλά από τα άτοµα που στελεχώ- 
γουν την αποστολή, ενώ δεν Όα παρα- 
λείψετε να κάνετε και εξωτερικές επι- 
σκέψεις. Θα βρεθείτε µέσα σε ένα 
ουθε των Βοιᾳ͵ σε ένα πειρατικό δια- 
στημόπλοιο µε εξωγήι- 
γες φυλές να συνυπάρ- 
χουν - όχι και τόσο εἰ- 
ρηνικά, Όα κάνετε επα- 
φές µε άλλα είδη ειρη- 
νικά ή εχθρικά διακεί- 
μενα κ.ά, Ειδικά για 
τους ΙοΚΚίας (εκτός 
από αυτούς που µι- 
σούν ειδικά τα παιχνί- 
δια δράσης!) το Ε[Ιο 


Εοτςς είναι ένα πιυςη 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ - 
ΑΝΤΟΧΗ 

Το παιχνίδι παρέχει 
τέσσερα διαφορετικά 
επίπεδα δυσκολίας. Στους µέσους παί- 
κτες απευθύνεται το δεύτερο, αλλά 
εσείς -αν έχετε πρότερη εμπειρία µε τα 
ακ!ίοη- καλά Όα κάνετε να ξεκινήσετε 
από το τρίτο, ώστε να αυξήσετε την 
αντοχή του τίτλου στο χρόνο. Διότι, ου- 
σιαστικά, αυτό εἶναι το μεγαλύτερο 
“ελάττωμα” του ΕἰΙΙε Εοτεθ. Μερικοί λέ- 
νε ότι δεν προσφέρει ούτε καν δέκα 
ώρες παιχνιδιού. Για να το “Εγάλετε”, 
βέβαια, σε δέκα ώρες Όα πρέπει να 
“σφιχτείτε” πολύ. Πάντως, γεγονός εἶ- 
ναι ότι το παιχνίδι ὃα σας κρατήσει συ- 
ντροφιά µόνο για ένα σαββατοκύρια- 
κοἱ Αυτό, Βέβαια, αναφερόμενοι στο 
5ἱΠΟ|ε ραγσ;, διότι το Μυ]Ηρίαγε: εἰ- 
ναι εξίσου ενδιαφέρον και α αυξήσει 
την αντοχή, χωρίς όµως να αμβλύνει 
στο ελάχιστο την ἀσχημη εντύπωση που 
αφήνει η µικρή διάρκεια του τίτλου. Ως 
ὑστατη προσπάθεια επίλυσης του προ- 


Βλήματος, η Κανεῃ λίγες µέρες πριν 
από τη συγγραφή του άρθρου διέθεσε 
στο ευρύ κοινό όλα της τα εργαλεία για 
τη δηµιουργία επιπλέον επεισοδίων, 
οπότε ὁὀποιος έχει γνώσεις προγραµµα- 
τισμού και µεράκι ὃα µπορεί να φτιάξει 
το δικό του επεισόδιο. Πιστεύω ότι ανά- 
µεσα στους οπαδούς του δα: ΊτοΚ Όα 
υπάρχουν πολλοί τέτοιοι, οπότε αναµέ- 
γονται καινούρια ερασιτεχνικά επεισό- 
δια σύντομα. Μόλις κυκλοφορήσουν, 
να είστε σίγουροι πως δεν Όα χάσουμε 
την ευκαιρία να τα συµπεριλάβουµε 
στο (Ρ-ΚΟΜ που συνοδεύει το περιο- 
δικό µας! 


ΚΑΤΑΛΗΓΩΝΤΑΣ 

Το ΕΙΙΙ6 Εοιςθ είναι ένα απὀ πολλές 
απόψεις εξαιρετικό παιχνίδι που Όα συ- 
γιστούσα σε κάθε αε[ίοη Φαπιοι και σί- 
γουρα σε όλους τους οπαδούς του ἱαι 
ΤιοΚ. Εγώ δεν εἶμαι μανιώδης οπαδός 
τῆς σειράς, παρ’ όλα αυτά απόλαυσα 
το παιχνίδι όσο λίγα. Το µεγάλο ελάττω- 
μά του, όµως, δεν εἶναι δυνατόν να 
αγνοηθεί. Η αντοχή 
του στο χρόνο εἷ- Γ πνς τχγ να 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ναι αισθητά µι- 
κρότερη από εκεί- 
νη που εμφανίζει 
ο µέσος όρος των 
υπόλοιπων παιχνι- 
διών. Αν αυτό δεν 
εἶναι σοθαρό πρό- 
ϐληµα για εσάς, 
δείξτε την προτί- 
µησή σας στον τίτ- 
λο και να εἶστε σί- 
γουροι πως ὃα 
ανταµειφδείτε για 
την επιλογή σαν 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Ενα εξαιρετικό παιχνίδι απὀ 
κάθε άποψη, εκτός της 
αντοχής του. 


ΡΟ Μασίει 


----. ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ΥΛΕΟΤΙΟΝ ΒΡΕ ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ ΡΤΗΑΤΕαΥ 


ΠΓΕΞΙΑ 


Η ύπαρξη εξωγήινης νοημοσύνης και κατ’ επέκταση η 
εισβολή αυτής στη Γη δείχνει να αποτελεί τον οµφάλιο λώρο 
µεταξύ των σεναρίων επιστημονικής φαντασίας και της 

επιτυχίας. Κινηματογραφικές ταινίες, βιβλία αλλά και ηλεκτρονικά 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


. 
ΚΑΙΩΤΡΟ ) 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


παιχνίδια διατηρούν στενούς δεσμούς µε ανάλογα σενάρια, 
στοχεύοντας εκ του ασφαλούς την επιτυχία. Την πεπατηµένη 


ακολουθεί και η βί 5οΗ µε το Ιπ/θ»/αῄοη, Το οποίο φιλοδοξεί να 


εισθάλει σε όσο το δυνατόν περισσότερα γήινα Ρς»... 


Του Γιάννη Τζοΐτη 


ατά το έτος 2296, το 
όνειρο του ανθρώπου 
για την κατάκτηση Των 
άστρων έχει πλέον 
υλοποιηθεί, Επειτα 
από εκατοντάδες χρόνια αδιάκο- 
πης και επίπονης προσπάθειας, το 
ανθρώπινο είδος κατάφερε να εγκαθι- 
δρύσει την κυριαρχία του σε νέα πλανη- 


τικά συστήµατα, διευρύνοντας απεριόρι- 


στα τους ορίζοντές του. Όλα είναι απο- 
τέλεσµα µίας τεχνολογικής επανάστα- 
σης, η οποία επέτρεψε την κατασκευή 
ενεργειακών πυλών, µέσω των οποίων 
έγιναν εφικτά τα άλματα στο σύμπαν. Τα 
εδάφη νέων κόσμων έγιναν πλέον προ- 
σθάσιµα και η παντός είδους εκµετάλ- 


Βεριαν Βµικριωα 


ΕΕ ΚΕ Ρς Μο:ε: 


λευσή τους εφικτή. Όμως είναι όλα τόσο 
ὠραία, Ιδανικά Όα έλεγα, για να διαρκέ- 
σουν εις µάκρος, Πράγματι, η ξαφνική 
εμφάνιση µιας εξωγήινης φυλής απειλεί 
να μετατρέψει το όνειρο σε εφιάλτη. 
Χρησιμοποιώντας την ἴδια ακριθώς τε- 
χνολογία, εξαπολύει µία ανελέητη επίθε- 
ση εναντίον της γης. Οι απώλειες είναι 
τεράστιες και η δυνατότητα αντίστασης 
περιορισμένη, αφού οι γήινοι δεν διαθέ- 
τουν κατάλληλα όπλα για ν΄ αντιµετωπί- 
σουν την απειλή. Κάτω από την πίεση 
των δραματικών εξελίξεων, η πολεμική 
βιομηχανία κάνει το δαύμα της. Κατα- 
σκευάζει ένα επαναστατικό, πολυµορφι- 
κό, πολεμικό όχηµα που δείχνει ικανό να 
αντιστρέψει τους ρόλους. 


0ΒΙ 5ΟΕΙ 


Ροηπ/ίωπι 1όόΜηΣ, 32Μ8 μνήμη, 30 κἁρ- 
τα γραφικών µε ΒΜΒ μνήμα ΡἱθοΙΧ 
7.0 συµθατἠ, ΟΡ-ΡΟΜ 4χ 


ΑςΑΜ, ΤΟ ΥΠΕΡΟΠΛΟ 

Το Αἀναηεθα (οπιθα! Α5σαυ!! Νοά- 
υἱθ, όπως είναι η πλήρης ονομασία του 
πολεμικού οχήματος, εἶναι ένα πολυµορ- 
φικό κατασκεύασμα µε εκπληκτικές δυ- 
νατότητες. Πέραν της ασύλληπτης δύ- 
ναµης πυρός που συγκεντρώνει, επΙδει- 
κνύει μοναδική ευελιξία και προσαρµο- 
στικότητα. Σχεδιασµένο για να ταξιδέ- | 
Ψει, µέσω των ενεργειακών πυλών, σε 
διαφορετικούς κόσμους, άρα και περι- 
άλλοντα, δύναται να μεταμορφωθεί σε 
πέντε εντελώς διαφορετικά μεταξύ τους 
οχήματα. Ας τα δούµε αναλυτικά. 

Βυςογ 

Αυτή είναι η αρχική µορφή του 

Α(ΑΜ. Θυμίζει τα σεληνιακά οχήματα 


που χρησιμοποίησε ο άνθρωπος όταν 
πάτησε για πρώτη φορά στο φεγγάρι. 
Μπορεί να κινηθεί µε ευκολία σε εδάφη 
κάθε τύπου, αναπτύσσοντας παράλλη- 
λα µεγάλη ταχύτητα. 
Ττυεκ 
Η διαφορά του συγκεκριμένου τύπου 
µε τον ανωτέρω εστιάζει στο τεράστιο 
µέγεθος των τροχών που το κάνει να 
μοιάζει µε τα γνωστά “Μοηςίθι Ίτυεκς”. 
Σε αυτή τη µορφή, το όχηµα αποκτά 
ύψος που το βοηθά να υπερπηδήσει 
εµπόδια και να διασχίσει ρηχές κοιλότη- 
τες µε νερό, αφού το ΑΓΑΜ αποδει- 
Κνύεται ιδιαιτέρως ευπαδές αν εκτεθεί 
σε αυτό το στοιχείο. Στον αντίποδα βρί- 
σκεται η ταχύτητά του που δείχνει να 
μειώνεται αισθητά, 
Ηονθγεταβ 
Όπως ίσως Όα καταλάβατε από την 
ονομασία, αυτός ο τύπος επιτρέπει στο 
Α{ΑλΛνα ἱπταται ελάχιστα πάνω από το 
έδαφος. ἔτσι͵ µπορεί να διασχίσει πε- 
ριοχές στις οποίες το υγρό στοιχείο κά- 
γει αισθητή την παρουσία του. ἕνα ακό- 
μα χαρακτηριστικό γνώρισμα αυτού του 
τύπου είναι η δυνατότητα εστίασης σε 
κατευθύνσεις διαφορετικές απ’ αυτήν 
που κινούµαστε. 
Ηθ[ί/θι 
Αυτός ο τύπος μεταμορφώνει το 
Α(ΑΜ σε πηπί ελικόπτερο. Χρησιμοποι- 
ώντας κάποιους μηχανισμούς αντιθαρύ- 
τητας, καταφέρνει να ανυψώσει το µε- 
ταλλικό σκελετό του έως και 100 µέτρα 
από την επιφάνεια του εδάφους, 
5ΚΙπΙΠΙΘΓ 
Ο τελευταίος τύπος είναι το ίδιο -αν 
όχι περισσότερο: χρήσιμος µε όλους 
τους άλλους. Μεταµορφώνει το ΑΓΑΜ 
σε ένα εκπληκτικά γρήγορο, ιπτάµενο 
όχημα, ικανό να καλύψει µεγάλες απο- 


στάσεις σε σύντομο χρόνο. Κάποιες από 
τις αποστολές απαιτούν τη χρησιµοποίη- 
ση του συγκεκριμένου τύπου προκειµέ- 
νου να ολοκληρωθούν, γι’ αυτό µην πα- 
ραλείψετε να αναβαδµίσετε το σκάφος 
σας σε αυτό το πιοᾷθ. 


Η ΑΝΑΤΟΜΙΑ 
ΤΟΥ ΙΝΕΕΞΙΑΤΙΟΝ 

Το Ιη[ε5ἰα!ῄίοη είναι ένα καθαρόαιµο 
παιχνίδι δράσης που επιδιώκει την ἁµε- 
ση εμπλοκή του παίκτη στα δρώμενα. 
Για το λόγο αυτόν δεν υπάρχει εισαγωγή 
Και οἱ επιλογές στο κυρίως πἹεπυ είναι 
οι απόλυτα απαραίτητες. Αρκεί να ρυδ- 
µίσετε κάποιες παραμέτρους που αφο- 
ρούν σε ήχο, γραφικά και χειρισμό για 
να εκκινήσετε τη µεγάλη περιπέτεια. 
Εξετάζοντας ειδικότερα τους προανα- 
φερόµενους τοµείς παρατηρούμε ότι 
κυρίως αυτός των γραφικών εντυπωσιά- 
ζει. Όλα τα αντικείµενα διαθέτουν πολύ 
καλή σχεδίαση Και ακόµα καλύτερους 
χρωματισμούς. Οι σχεδιαστές δεν έχουν 
τσιγκουνευτεί στο ελάχιστο κι έτσι 
έχουν προικίσει τις αντιμαχόμενες πλευ- 
ρές µε ποικιλία δυνάµεων. Ιδιαίτερα οἱ 
εξωγήινοι διαθέτουν φανταστικές, εναέ- 
ριες και επίγειες δυνάµεις, οι οποίες 
αποτελούνται από ένα κράµα οργανι- 
κών και μεταλλικών µερών. Το σχήµα 
των περισσοτέρων δυμίζει γιγάντια µε- 
ταλλικά ερπετά, προκαλώντας ανατριχί- 
λα στον παίκτη. 

Οἱ πλανήτες έχουν να επιδείξουν τα 
δικά τους χαρακτηριστικά γνωρίσματα. 
Θα επισκεφθείτε ηφαιστειογενείς, θρα- 
χώδεις ή και χιονισµένους κόσμους χω- 
ρίς να έχετε καταφέρει να εξαντλή- 
σετε την ποικιλία τους. Αρνητικό 
σηµείο αποτελεί η παρόμοια µορ- 
φολογία τους, που δεν φαίνεται να 


Πα Ἐ]ΏΕ᾿ 


επηρεάζεται από την υφή της επιφάνει- 
ἁς τους, ἔτσι, θα διαπιστώσετε ότι όλοι 
αποτελούνται κυρίως από υψώματα τα 
οποία δημιουργούν φαράγγια, στα όρια 
των οποίων κινείται ο παίκτης. Επίσης, 
για να διατηρηθεί η ταχύτητα σε ΙΚανο- 
ποιητικά επίπεδα, η προοπτική τῶν Τρισ- 
διάστατων χώρων δεν διαθέτει µεγάλο 
βάθος. Θα παρατηρήσετε, λοιπόν, ένα 
ομιχλώδες πέπλο να σκεπάζει τον ορίζο- 
ντα, ο οποίος Όα ξετυλίγει τα χαρακτη- 
ριστικά του µόνο καθώς θα πλησιάζετε 
όλο και πιο κοντά, Είναι ένα γνώριμο χα- 
ρακτηριστικό που ενσωματώνεται και σε 
άλλους τίτλους. Ετσι, δεν αναμένεται να 
σας ξαφνιάσει. 

Τα εφέ δράσης των όπλων είναι µε 
µια λέξη καταπληκτικά, όπως καταπλη- 
κτικές εἶναι και οι απανωτές εκρήξεις 
που μετατρέπουν την οθόνη σε πεδίο 
της Αποκάλυψης. Σίγουρα θα αισθαν- 
δείτε µια άγρια χαρά να σας πλημμυρί- 
ζει κάθε φορά που ὃα τα κάνετε όλα 
΄γης µαδιάμ”. 

Στον τοµέα του χειρισμού η εικόνα εἶ- 
ναι ανάλογη. Το Α«ΑΜ δείχνει να υπα- 
κούει απόλυτα στις εντολές µας. Ιδίως 
σε µορφή Π[[[θ ἡ «ΚἰπΊπιθ:, η αἴσθηση 
που δημιουργεί είναι επιπλέον απολαυ- 
στική. ενίζει λίγο η θαρύτητα, αφού 
όπως θα διαπιστώσετε το ΑΓΑΜ καδυ- 
στερεί να πέσει στο έδαφος κατά τις 
αναπηδήσεις του. Πάντως, δείχνει να 
αντιδρά αρκετά ρεαλιστι- 
κά στις ανωµα- 


ΕΝΗΤΟ ΓΡ Μοςε: 


λίες του εδάφους. Η δε κίνησή του είναι 
οµαλότατη, όπως και όλων των υπολοί- 
πων αντικειμένων που συμπεριλαμβάνο- 
νται στο παιχνίδι. 

Ο μεγάλος αριθµός πλήκτρων που 
απαιτεί το παιχνίδι για το χειρισμό δεν 
θα σας αποθαρρύνει, αφού η αποµνη- 
µόνευσή τους είναι εύκολη. Εξάλλου, αν 
δεν σας θολεύει η προκαθορισμένη 
διάταξη των πλήκτρων, µπορείτε να τα 
ρυθμίσετε εκ νέου σύμφωνα µε τις ορέ- 
ξεις σας. 

Τέλος, ο τοµέας του ήχου είναι ικανο- 
ποιητικός επίσης, χωρίς όµως να εντυπώ- 
σιάζει. Ισως να αποτελεί το μοναδικό το- 
µέα στον οποίο οἱ σχεδιαστές αποδεί- 
χθηκαν ολίγον “Σκωτσέζοι”. Παρ’ όλα 
αυτά, τα όπλα διαθέτουν διαφορετικά 
ακούσματα, όπως εξάλλου διαφορετικά 
ηχητικά γνωρίσματα διαθέτει και κάθε 
μονάδα του παιχνιδιού. Το ΑΓΑΜ αρκεί- 
ται σ’ έναν ανεπαίσθητο θόμθο, χαρα- 
κτηριστικό της τεχνολογίας του. Πάντως, 
όταν εκρήγνυται δεν είναι και τόσο δια- 
κριτικό. Αντιθέτως, “χαλάει τον κόσμο”... 


ΕΠΙΧΕΙΡΩΝΊΤΑΣ... 

Ξεκινώντας θα κληθείτε να ολοκλη- 
ρώσετε μία εκπαιδευτική αποστολή 
προκειµένου να εξοικειωθείτε µε τον 
έλεγχο του ΑΟΑΛΜ. Κατά τη διάρκεια 

της αποστολής αυτής Όα διαπιστώσετε 
ότι το παιχνίδι ενσωματώνει αρκετές λει- 
τουργίες, χωρίς ὠστόσο να γίνεται πολύ- 
πλοκο. Ο σχεδιασμός του έχει προσε- 
χδεί ιδιαίτερα ώστε να εἶναι εύκολο 
στην εκµάδησή του και παράλληλα να 
προσφέρει Φαπιθρἰαγ µε θάδος. Βέ- 
βαια, το σενάριο δεν διεκδικεί δάφνες 
πρωτοτυπίας ή ποιότητας, αλλά σ’ ένα 
τέτοιο παιχνίδι ποιος το έχει ανάγκη; 

Αναλαμβάνοντας κι επίσηµα τον 
έλεγχο του ΑΓΑΛΜΑ, α πρέπει να κάνετε 
τη “θρώμικη” δουλειά σε µια ευρεία 
γκάµα αποστολών που διαφοροποιού- 
νται αισθητά μεταξύ τους. Κοινό γνώρι- 
σµα όλων, η σύντομη διάρκειά τους, µε 
εξαίρεση {ίσως την τελική. Η ολοκλήρω- 
σή τους δεν Όα πρέπει να σας δυσκολέ- 
Ψει ιδιαίτερα, καθώς υπάρχει ένα µέτρο 
που τους χαρίζει έ ένα προκλητικό χαρα- 
κτήρα χωρίς ωστόσο νατις κάνει εκνευ- 
ριστικές ή ανιαρές. Η υπεράσπιση κά- 
ποιων φίλιων βάσεων καθώς και η ανα- 
κατάληψη αυτών που υπέπεσαν στην 
αιχμαλωσία της εξωγήινης φυλής διεκ- 
δικούν το µεγαλύτερο μερίδιο της πίτας 
των αποστολών. Υπάρχουν όµως και 
διάφορες άλλες, όπως η καταστροφή 
επιλεγμένων στόχων, η ενεργοποίηση 
αδρανών ενεργειακών πυλών, η αιχμα- 
λώτιση κάποιου εχθρού για την από- 


σπαση πληροφοριών, η διάσωση αιχμα- 
λώτων κ.λπ. Αντιλαµβάνεστε ότι το ἐρ- 
γο σας δεν αναμένεται να εἶναι Και τό- 
σο εὐκολο. ἴσως αναρωτηδείτε, µάλι- 
στα, εάν εἶναι δυνατόν να φέρετε εις 
πέρας τέτοιες Και τόσες αποστολές 
στηριζόμενοι στις δυνατότητες του 
ΑΓΑΜ και µόνο. Σας βεβαιώνω, λοιπόν, 
ότι δεν Ὁα πρέπει να ανησυχείτε αδί- 
κὠς, αφού όπως είπαµε δεν πρόκειται 
για κάποιο συµθατικό όπλο. Ηδη γνωρί- 
ζετε ότι µπορεί να τροποποιηθεί µε πέ- 
ντε συνολικά πρόπους. Κι αν αυτό δεν 
σας εντυπωσίασε, το οπλοστάσιό του 
υπόσχεται να το κάνει, Και τι δεν κου- 
Βαλάει πάνω του αυτός ο μεταλλικός 
αστακός. Νάρκες, οβίδες, ρουκέτες, 
κανόνια πλάσματος, |α56:, ελκτικές δέ- 
σµες, παπάδες, καντηλανάφτες κι ένα 
σωρό άλλα. Μάλιστα, πολλά απὀ τα 
όπλα αυτά είναι διαθέσιµα σε διάφορα 
είδη. Για παράδειγµα, υπάρχουν οβίδες 
µε συνήθη δράση, οβίδες καπνού ή 
οβίδες που διασπώνται σε περισσότερα 
του ενός κομμάτια, προκαλώντας έτσι 
µεγαλύτερη ζημιά. Βέβαια, δεν είναι 
όλα αυτά διαθέσιµα από την αρχή. Θα 
πρέπει να σηµειώνετε πρόοδο στο παι- 
χνίδι, ώστε να σας επιτρέπεται η ανα- 
βάθµιση τόσο του οχήματος όσο και 
του οπλισμού σας. Οι αναβαθμίσεις γί- 
νονται σε εργοστάσια που συναντάτε 
στις διάφορες περιοχές όπου κινείστε 
και αφού πρώτα κατορθώσετε να συν- 
δέσετε το ΑΓΑΜ µε κάποιο από αυτά. 
Όμως όλα στη ζωή πληρώνονται και οι 
εν λόγω αναβαθμίσεις δεν θα μπορού- 
σαν να αποτελέσουν εξαίρεση. Χρειά- 
ζεται͵ λοιπόν, να συλλέγετε κάποιους 
ενεργειακούς κρυστάλλους που Βρί- 
σκονται διάσπαρτοι σε διάφορα σηµεία 
κάθε πίστας, όπως και κάποιες µικρές 
ενεργειακές σφαίρες, προκειµένου να 
εξασφαλίσετε τους απαραίτητους πό- 
ρους για τις αναβαθμίσεις σας. Ευτυ- 
χώς, το προσωπικό των σταθμών εἶναι 
πρόθυμο να σας βοηθήσει, διευκολύ- 
νοντας το έργο σας χὼρίς να απαιτεί ΚΙ 
αυτό µισδό. Στρατιώτες κι επιστήµονες 
υπόσχονται να σταθούν αρωγοί για την 
ευδοκίµηση των αποστολών σας {σ.α:: 
πού δυµήθηκες τις εκφράσεις που εἷ- 

χαντακώσει τους υποψηφίους τῶν 
ΑΕΙ/ΤΕΙ στην έκθεση το ΄86]. 

Πριν απὀ κάθε αποστολή υπάρχει 
αναλυτική ενηµέρωση για τα ζητούμενα 
αυτής. Οι διαθέσιµες πληροφορίες πα- 
ρέχονται σε µορφή κειµένου. Σε ένα 
σφαιρικό τµήµα, στο κάτω δεξιό µέρος 
της οθόνης, εάν είναι διαθέσιµες, προ- 
βάλλονται και κάποιες αναγνωριστικές 
εικόνες από τις περιοχές των στόχων. 


Κατόπιν τα ζητούμενα ιεραρχούνται και 
τοποθετούνται σε αύξουσα σειρά, ώστε 
ο παίκτης να τα ολοκληρώνει ευκολότε- 
ρα, χωρίς να χάνει τον μπούσουλα. 
Όμως σε κάποιες αποστολές α διαπι- 
στώσετε ότι η ενηµέρωση δεν είναι σχο- 
λαστική, Ετσι, ὃα βρεδείτε να ψάχνετε 
εναγωνίως τον τρόπο για να την ολο- 
Κληρώσετε, µη αντιλαμθανόµενοι ἁµε- 
σα τι Όα πρέπει να κάνετε. Ισως να περι- 
µένετε να κατατάξω το χαρακτηριστ:- 
Κό αυτό στα αρνητικά σηµεία του τίτ- 
λου. Τουναντίον, θεωρώ ότι αποτελεί 
πλεονέκτημα που αυξάνει την προ- 
Κλητικότητά του και µεγιστοποιεί την 
απόλαυση, αφού απαιτεί, σε κάποιον 
βαθμό, τη χρησιμοποίηση της σκέ- 

ψης µας. ΄ 

Το παιχνίδι σώζεται κάθε φορά 
που φεύγετε από έναν κόσμο για να 
επισκεφθείτε κάποιον άλλο, κατόπιν 
βέβαια της δικής σας Θέλησης και 
άσχετα µε το αν έχετε ολοκληρώσει 
επιτυχώς την αποστολή σας. Όμως 
και κατά τη διάρκεια της όποιας 
αποστολής έχετε τη δυνατότητα να σώ- 
ζετε προσωρινά τη θέση σας περνώντας 
µέσα από κάποιες κυανόλευκες σφαί- 
ρες που απαντώνται σε συγκεκριµένα 
σηµεία κάθε πίστας. Κάτι από κονσόλες 
μού δυμίζει αυτό... 

Σε κάθε αποστολή σάς διατίθεται 
ένας ορισµένος αριθµός από οχήματα, 
που εξαρτάται κυρίως από τη δυσκολία 

αυτής. Το πλεονέκτημα του Α(ΑΜ είναι 
όμως η δυνατότητα που έχει για άµεση 
επιδιόρθωση από το προσωπικό που 
επιθαίνει σε αυτό, κάτι που ουσιαστικά 


του παρέχει απεριόριστη διάρκεια ζωής, 


Γι αυτό µην παραλείψετε να είστε πλή- 
ρεις κατά τη διάρκεια των περιπλανήσε- 
ών σας. 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Υπάρχουν τέσσερα παιχνίδια για πολ- 
λαπλούς παίκτες, που αναμένεται να 
σας ενθουσιάσουν. Το πρώτο ονοµάζε- 
ται (αρίυτε Ί1θ Ώαππεγ και εμπλέκει 
δύο ή τέσσερις οµάδες σε µια µάχη 
όπου στόχο αποτελεί η αρπαγή της ση- 
µαίας του αντιπάλου. Κάδε παίκτης 
µπορεί να επιλέξει διαφορετικό τύπο 
Α(ΑΜ, αποκτώντας αντίστοιχα τα πλεο- 


γεκτήµατα και τα µειονεκτήματά του. 
Στο Βυςαγ Μαάπθςς σκοράρετε περνώ- 
γτας µέσα από κάποιους δακτυλίους, οἱ 
οποίοι αποκτούν Το χρώμα σας. ΛΛπο- 
ῥείτε να κλέψετε πόντους από τους 
αντιπάλους σας περνώντας µέσα απὀ 
δακτυλίους µε το δικό τους χρώμα, κα- 
δώς και να κερδίσετε θχίτα Όοπυς δια- 
τηρώντας το χρώμα σας στους δακτυλί- 
ους για τριάντα δευτερόλεητα. 

Το Ροννεηρα!! Θυμίζει κάτι από ποδό- 
σφαιρο και ράγκμπι, αφού θα πρέπει, 
πασάροντας και σουτάροντας, να 
σπρώξετε την ρον/θ/ρα!! στη ζώνη σκο- 
ῥραρίσµατος. Σε αυτό το παιχνίδι χρησι- 
µοποιείτε ΑΓΑΛΛς σε µορφή πονθγεταβ 
ἠ Ρυφφγ. 


Τέλος, υπάρχει και το Καείπᾳ, στο 
οποίο µπορείτε να διαγωνιστείτε χρησι- 
µοποιώντας 5Κίπηπιει» ή θυᾳςίος, τα 
οποία πιλοτάρετε διαμέσου φαραγγιών, 
µία δοκιµασία που αναμένεται να σας 
προκαλέσει ιλίγγους. 


ΜΙΑ ΕΥΧΑΡΙΣΤΗ ΕΚΠΛΗΞΗ... 
Το Ιπ[εςΙαοη αποτέλεσε µία πραγ- 
µατική έκπληξη για µένα, Συνήθως τέ- 
τοιου είδους παιχνίδια τα αντιµετω- 
πίζω µε καχυποψία, αφού τα περισ- 
σότερα αποδεικνύονται πρόχειρα 
στην κατασκευή τους. Όμως, αυτό 
αποτελεί την εξαίρεση, αφού κατά- 
φερε να µε διασκεδάσει και να µε 
ὠθήσει στην ολοκλήρωσή του, [ρή- 
γορο και θεαματικό, υπόσχεται να 
γοητεύσει τις αισθήσεις του παίκτη. 
Προχωρώντας μάλιστα λίγο πιο πέρα 
από το χαρακτήρα του παιχνιδιού 
δράσης, ενσωματώνει και κάποια 
ψήγματα στρατηγικής. Η διαχείριση 
των πόρων ενέργειας, η επιλογή των 
κατάλληλων όπλων, ο δρόμος που 
θα επιλεχδεί για την ολοκλήρωση της 
αποστολής είναι λίγα από αυτά. Κάποια 


ο ορ ΦΓΚΕΕΣ ΕΧΕΙ 
του ήχου) Όα µπο- 


ρούσαν να εἶχαν ΓΡΑΦΙΚΑ 
προσεχθεί περισ- ΗΧΟΣ 
σότερο, όµως η 
συν) ο καν 
τους είναι άκρως ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ως ον ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
Προτείνεται σε 
όλους όσοι είναι 
οπαδοί της ασίγα- 
στης δράσης και 
μισούν τους εξω- 
γήϊνους ,-- 

Ένα εκρηκτικό παιχνίδι! 


ΡΟ Μαειοι (ΠΕ 


-- ΛΟΥΕΝΤΟΒΕ ΑΟΤΙΟΝ ΒΡΕ Ἠ5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝΙ ΘΤΗΑΤΕαΥ 


ο] 
πν 


Δεν νοµίζω πως πρέπει να γράψουμε κάποιον Ιδιαίτερο πρόλογο για τη Μίεγοσοβ και τα 


προϊόντα της. Η εταιρεία που έχει κυριαρχήσει απόλυτα στο χώρο τῆς πληροφορικής, γεγονός 
που έχει προκαλέσει πολλές αντιδράσεις ανά την υφήλιο οἱ οποίες την οδήγησαν στα 
δικαστήρια µε την κατηγορία για µονοπωλιακή δραστηριότητα, δεν έµεινε έξω ούτε από το 


χώρο των παιχνιδιών, κατανοώντας ότι πρόκειται για µία Βιομηχανία η οποία µπορεί να της 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ολο 


αποφέρει πολλά κέρδη. 


Του Λανώλη Φουρνιστάκη 
πια[ο ] 2Θεοπηρυρ/θς».οΓ 


Μἰειοδοβ, όπως είναι 


ήδη γνωστό, έχει δηµι- 


ουργήσει ή έχει δια- 

γείµει µία πληθώρα 

τίτλων, κάποιοι απὀ 
τους οποίους μάλιστα έχουν αφή- 
σει εποχή στην κατηγορία τους, 
όπως οἱ σειρές Αᾳ9 οἱ Επιρίγθς 
και ΠΗΙσ[! 5ἱπιυ]αίογ, Και 
έχουν αποκτήσει φανατὶ- 
κούς οπαδούς. Οι µά- 
χες στο Αᾳ9 οί 
Κίπας δίνουν 


και παίρνουν, για να µην αναφέρωτις 


σφαγές που λαμβάνουν χώρα στο Διαδί- 


κτυο, ενώ από την άλλη πόσοι και πόσοι 
δεν προσπαθούν να νιώσουν τη μαγεία 
της πτήσης µέσα από το ΕΙΝ! 9ἱπι- 
υἱαίοι, τον ακριβέστερο ίσως προσοµοι- 
ὠτή σε εµπορικά και επιθατηγά αερο- 
πλάνα, Επίσης δεν έχουν περάσει απα- 
ρατήρητοι τίτλοι όπως οι (/ο5θ (οπηθα!, 
ΜἰΦΙον/η Μαάηθς» (πρόσφατα κυκλο- 


φόρησε και το δεύτερο µέρος) και (οπι- 


Ρα! ΙΡ! 5ἰπιυ]αίοι, ένας εξαιρετικός 
προσοµοιωτής, του οποίου αυτές τις µέ- 
ρες αναμένεται Το δεύτερο µέρος. 
Το νέο δημιούργημα της εταιρείας 
ακούει στο όνοµα (ήήπιδοη 
5Κἰθ5 και πρόκειται για 
ακόµη ένα πολεμικό 
ΒΙΟΙ! εἶπι. Η πείρα που 
έχει αποκτήσει η εταιρεία 


κά τον τελικό χρήστη για το περιεχόµε- 
νο του παιχνιδιού. Ας 
δούµε όµως κατά πόσο 
µπορεί να αντεπεξέλθει 
στο Βάρος και το όνοµα 
της εταιρείας στο χώρο 
των ΠΙΦΠ! 5ἶπι5. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του (ήπι- 
5οη 9Κἰθ» είναι το στοι- 
χείο που κάνει τον τίτλο 
να ξεχωρίζει, καθώς δεν 
έχει καμία σχέση µε την 
πραγματικότητα ή τουλά- 
χιστον µε την πραγµατ- 
κότητα όπως τη γνωρί- 


στα Πἰα[! οἱπις προϊδεάζει θετι- 


Πτήση σε λιγότερο απὀ 100 πόδια. 


ΜΙΟΠΟΦΟΕΙ/ΖΙΡΡΕΠ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 


Ροθη/ίωπη ΙΙ 26όΜΗ7, 64Μ8Β ΚΑΜ (9όΜΒ 


ΡΑΜ για πιω]ήρΙαγει σε περίπτωση 
που χρησιμοποιούνται ήπάοννς 
2000), ΝΜΙη 95/98/Με/2000, 30 κάρτα 
γραφικών µε ΒΜΒ ΚΑΜ, ὀ5ΟΜΒ ΗΟΌ 
και 250ΜΒ για 5ν/αρ [ 


ζουμε. Ας πάρουμε, όµως, τα δεδοµένα 
από την αρχή. Αναλαμβάνετε το ρόλο 
του Να/μαη Ζαεμαηγ, ενός ανθρώπου 
που κυθερνά ένα πολεμικό Ζθρροίη και 
ηγείται µίας ομάδας πειρατών. Η ιστο- 
ρία διαδραματίζεται εν έτει 1937, αλλά 
σε µία εναλλακτική πραγματικότητα, 
όπου ο Κόσμος εἶναι ελαφρώς διαφορε- 
τικός, Η ιστορία εξελίσσεται κατά τα 
γνωστά µέχρι το 1929. Ξέσπασε δηλα- 
δή ο Α΄ Παγκόσμιος Πόλεμος, έγινε η 
επανάσταση το 1917 στη Ρωσία, όμως 
στη δεκαετία του ’20 άρχισαν οι πολιτι- 
κές αναταραχές στην ομοσπονδιακή Κυ- 
Βέρνηση των ΗΠΑ, κλονίζοντας τη στα- 
δερότητά τους. Χρόνο µε το χρόνο οἱ 
αναταραχές αυτές εντείνονταν, ώσπου 


Έφυγε το πυραυλίδἠ 


τελικά το 1929, µε την κατάρρευση του 
Χρηματιστηρίου, κατέρρευσε Και η οµΟ- 
σπονδιακή κυβέρνηση των ΗΠΑ και 
σχηματίστηκαν 23 διαφορετικά κράτη. 
Κάποια από αυτά ήταν το Κἰπαάοπι οί 
Πανναϊϊ (τωρινή πολιτεία της Ηανναί!), το 
Ναῄοη οἱ Ηο[γν/ουα ((αἱἱ{οιπία) και το 
(οπίθἀθιαῄοη οἱ Ρἰχί [ΕΙοιίόα, Όθοι- 
Οἷα, Αἰαθαπια, Μἰρεουή, Μἰφεἰκεἱρρί και 
Αηκαηςας). Η κατάσταση όµως 
δεν ήταν ρόδινη ακόµη και µετά 
τη διάσπαση. Τοπικές συγκρού- 
σεις γίνονταν συνεχώς στα σύνο- 
ρα των νεοσύστατων κρατών, 
ανακόπτοντας το εµπόριο, µια 
Και οἱ δρόμοι δεν ήταν εύκολα 
προσπελάσιµοι εξαιτίας των οβί- 
δων που έπεφταν, ενώ το σιδηρο- 
δρομµικό δίκτυο ήταν αποκομµένο 
από κράτος σε κράτος, Συνεπώς 


ο αέρας φάνταζε ως η µόνη - 


ς δίοδος για τη διακίνη- 
ση προϊόντων, µία δουλειά που 
ανέλαβαν τα εµπορικά Ζθρρεἱίη. 
Με την εμφάνιση όµως των Ζερροίίη πα- 
ρουσιάστηκαν και συμμορίες οἱ οποίες 
επιτίθονταν σε αυτά αλλά και στις δυνά- 
μεις της ξηράς. Δεν ήταν παρά πειρατές, 
οι οποίοι, εκμεταλλευόμενοι την αναρχία 
που επικρατούσε στην πρώην ενωμένη 
Αμερική, Βρήκαν έναν νέο τρόπο για να 
κερδίζουν το..΄ ψωμί’ τους. Ανάμεσα σε 
αυτές τις πειρατικές οµάδες ανήκει και η 
δική σας, η οποία µάλιστα δεν περιορί- 
ζεται µόνο στο έδαφος των πρώην ΗΠΑ, 
αλλά βρίσκεται αντιμέτωπη και µε άλλες 
δυνάµεις, όπως άλλες πειρατικές συµµο- 
ρίες στη Μεγάλη Βρετανία και τη Σο8ιε- 
τική Ενωση. 

Φυσικά, η βάση σας δεν 8α είναι άλ- 
λη από ένα Ζθρρθίίη, το Ραπάοτα, Το 
οποίο ο Ναίλαη Ζαεῄαηγ έκλεψε µαζί 
µε τη συμμορία του Και Το μετέτρεψε 


Ἀφού καταστρέψετε αυτό το Τορρείίπ, θα πλακώσει πολύς κόσμος, 
Βάζοντας σε κίνδυνο το δικό σας Τερρο!ίπ! 


από εµπορικό σε ένα απόρθητο ιπτάµε- 
γο φρούριο, εξοπλίζοντάς το µε πυρο- 
βόλα για την ἀμυνά του και κάνοντάς το 
γα χωρά έξι αεροπλάνα από δύο για τα 
οποία ήταν αρχικά σχεδιασμένο. 

Όπως αναφέρεται στην αρχή της ενό- 
τητας, εσείς αναλαμθάνετε δράση εν 
έτει 1937 και ενώ έχουν συμβεί όλα τα 
ανωτέρω. Μάλιστα, ὃα ξεκινήσετε την 


Πραγματοποιώντας βύθιση για βομβαρδισμὀ. 


αναζήτηση ενός χαμένου Βησαυρού (η 
πλέον κλασική πειρατική ιστορία στο 
Κἰποάοπη οἱ Ηαν/αίϊ Και οἱ πρώτες απο- 
στολές Όα έχουν να κάνουν µε αυτό. 
Μόλις τις ολοκληρώσετε, το πράγμα 
αρχίζει και γίνεται πολύ ενδιαφέρον. 
Τούτο διότι το σενάριο είναι πολύ προ- 
σεγµένο και η πλοκή του κινηµατογρα- 
φική. Το µόνο αρνητικό -αν µπορεί να 
θεωρηθεί ὡς τέτοιο: είναι το γεγονός 
ότι δεν υπάρχει ἰπ]εγας!ἰνίῃ, δηλαδή ο 
παίκτης δεν µπορεί να αλλάξει τη ροή 
του παιχνιδιού, να αποτύχει σε µία απο- 
στολή και να συνεχίσει Το σενάριο σε 
µία εναλλακτική πορεία, όπως στο 
ΥΝίπο (οπηπιαπάεγ, Κατά τα άλλα το 
σενάριο του (ήπιδοη 5Κίθ5 μοιάζει κά- 
πως µε τον προαναφερόµενο τίτλο της 
Οἠσίη, 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Είμαι σίγουρος πως, διαθάζοντας ότι 
η ιστορία διαδραματίζεται το 1937, 
σας έρχονται στο νου αεροπλάνα του Β΄ 
Παγκοσμίου Πολέμου. Δεν πέφτετε και 
πολύ έξω, µια και η τεχνολογία των αε- 
ροσκαφών είναι εκείνης της περιόδου, 
µε τη διαφορά ότι το ἀθείαη δεν είναι 
όπως το γνωρίζουμε, αλλά αρκετά δια- 
φορετικό, ὃα το χαρακτήριζα 
εκκεντρικό. Αν μάλιστα από ορι- 
σµένα αεροπλάνα αφαιρούσαµε 
τις έλικες και κάναµε κάποιες 
γωνίες του αεροσκάφους πιο Κο- 
φτές͵ τότε Όα μιλούσαμε για δια- 
στηµόπλοια παρόμοια µε αυτά 
που έχουµε συναντήσει σε διά- 
Φορους 6ραςθ «οπηβα! 5ἶπι τίτ- 
λους. Πάντως, ανεξάρτητα µε το 
τι γράφεται στη στήλη “Ηίη- 
Ι5/Τὶρς” σχετικά µε το παιχνίδι, 
δεν µε δυσκόλεψαν καθόλου τα 
αεροπλάνα ὡς προς την πτήση 
τους, 

Κατά την εξέλιξη του παιχνιδιού ὃα 
συναντήσετε και Όα πετάξετε µε ] ] δια- 
φορετικά αεροπλάνα, το καθένα από τα 


Επιτιθέµενοι σε βρετανική Βάση. Είναι εύκολα τα 
πράγματα γιαή οι Άγγλοι πήγαν για... Τσάι. 


ΡΟ Μακιει({ςΗ 


ο 1. 
 α ο, 


ο 


. 


Πυροβολώντας µε το Κες!τε[. Εφορμώντας στην εχθρική Βάση. 


οποία έχει διαφορετική πτητική συµπε- 
ριφορά, Διαφορετική ταχύτητα Και ευε- 
λιξία Όα έχει το βομθαρδιστικό Βαἰ- 
πιοταἰ και διαφορετική το ευέλικτο κα: 
ταδιωκτικό Ὀεναρ[α!ίογ. Από εκεί και πέ- 
ρα, ισχύει ό,τι και µε τα πραγματικά µα- 
χητικά της εποχής εκείνης. Υπάρχουν 
«/αἱ, ΡἰαεΚκ ου!5, (θά ου!5 όταν κάνετε 
άτσαλες κινήσεις στον 
αέρα και σε γενικές 
γραµµές η πτήση είναι 
αρκετά ρεαλιστική, αλ- 
λά συνάµα εύκολη. Δεν 
χρειάζεται να έχετε 
γνώσεις πιλότου, αλλά 
ο συνδυασμός ευκο- 
λίας και ρεαλισμού ξυ- 
πνά κάθε αεροπορικό 
ἐνστικτό σας. Αρκεί θέ- 
Βαια να ακολουθήσετε 
κάποιες αρχές, όπως 
όταν κάνετε βύθιση να 
µειώνετε ταχύτητα γιατί 
αλλιώς θα καρφωθείτε 
στο έδαφος ή όταν επι- 
χειρείτε αναρρίχηση να 
αυξάνετε ταχύτητα, 
διότι πολύ απλά αν δεν 
το Κάνετε, ὃα αρχίσετε να πέφτετε πα- 
Βαίνοντας σἰα[|. Ενα άλλο δετικό στοι- 
χείο είναι ότι αν το αεροπλάνο σας χτυ- 
πηθεί αρκετά, θα επιδράσει στην πτήση, 
καθώς 8α γίνει ελαφρώς πιο ασταθές 
και αργό. 

[ενικά η πτήση µε τα αεροσκάφη του 
(ἠπιδοη 9Κίθς είναι εύκολη, διασκεδα- 
στική και απολαυστική, αλλά έχετε υπό- 
Ψη σας ότι διατηρεί πολύ υψηλό θαθµό 
προσομοίωσης µε την πραγματικότητα, 
κάτι που αυτομάτως σηµαίνει ότι οι νό- 
μοι της φυσικής ισχύουν για τα καλά. 
Κατ’ εµέ ένας τέτοιος συνδυασμός είναι 
ο Ιδανικός σε ΠΙΟ! εἱπι». 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά είναι τα Καλύτερα από 
οποιουδήποτε άλλου τίτλου έχει κυκλο- 


φορήσει µέχρι στιγµής. Πιστεύω πως ξε- 


περνούν ακόµα και αυτήν τη γραφική 
πεµπτουσία του Εαἱοοῃ 4.0 ή του Ε/Α- 
18 της /απθ’». Ας ξεκινήσουμε από το 
περιθάλλον. Θα γίνονται µάχες πάνω 


Πτήση κάτω από τη γέφυρα. 


από το απέραντο γαλάζιο της δάλασ- 
σας, πάνω απὀ κόλπους και παραλίες, 
ανάµεσα από Βουνά και ηφαίστεια ή 
Και µέσα από πολύ πυκνά σύννεφα σε 
µεγάλο υψόμετρο. Η λεπτομέρεια είναι 
τρομερή: εκπληκτικό πιαρ Ιθχιυήίπᾳ του 
εδάφους, πολλά δέντρα σε λόφους και 
βουνά, εξαιρετικός σχεδιασμός κάθε 
είδους επίγειων μοντέλων, τρένα, οχή- 
µατα, ναυτικές βάσεις, πλοία, υποθρύ- 
χια, πόλεις, µιλάµε για γραφικό οργα- 
σµό. Σε κάποια αποστολή κατέστρεψα 
ένα Ζερρθ[ίη στο έδαφος και εµφανί- 
στηκαν πυροσθεστικά οχήματα, µε τα 
φώτα τους να λάμπουν, δηλωτικό της 


σημασίας που έδωσαν στη λεπτομέρεια 
οι προγραμματιστές της ΜἰεοδοΗ. Φυ- 
σικά, και τα εναέρια µέσα διακρίνονται 
από λεπτομέρεια και οµορφαίνουν ακό- 
µη περισσότερο το οπτικό κομμάτι του 
πλου. Όπως ανέφερα, το ἀθείφη των 
αεροπλάνων εἶναι εκκεντρικό, ὠστόσο 
εἶναι κάτι που δεν μειώνει στο ελάχιστο 
το επίπεδο των γραφικών. 
Για τον ουρανό τι να 
πούμε; Από τους καλύτε- 
ρους που έχω δει. Μόνο 
σε 3 Πτλους έχω δει τόσο 
όμορφο ουρανό, στο 
5εγθαπηίπο Όθπιοης Όνου 
Ευτορθ, στο ΟυηεΠἱρ και 
στο πρόσφατο Ε/Α:18 της 
9αηθ’». Μάλιστα ο ουρα- 
γός Και τα σύννεφα στο 
(Μπιδοη 9Κἰθς είναι καλύ- 
τερα σχεδιασμένα απὀ 
ότι στους προαναφερόµε- 
νους τίτλους. Η µόνη έν- 
στασή µου έχει να κάνει 
µε το γεγονός ότι τη νύχτα 
τα νέφη είναι πιο φωτεινά 
από όσο 9α΄πρεπε. Μια 
και ο λόγος για τις νύχτες, 
είναι Ιδιαίτερα ατµοσφαιρικές, δίνοντας 
στο περιβάλλον µία µπλε απόχρωση, 
ενώ όσα αντικείµενα είχαν φώτα ξεχω- 
ρίζουν µε έναν όμορφο τρόπο. Βέβαια, 
δεν θα ανησυχείτε καθόλου για την 
ορατότητα κατά τη διάρκεια της µάχης, 
µια και αυτή θα είναι κάτι παραπάνω 
από αρκετή για να µάχεστε άνετα. Εντυ- 
πωσιακοί είναι επίσης οἱ φωτισμοί του 
ουρανού κατά το ηλιοβασίλεμα, την 
αυγή ή ακόµα και το μεσημέρι. Ία εφέ 
των εκρήξεων µόνο χρειάζεται να βελ- 
τιωθούν, καθώς σε κάποια σηµεία βλέ- 
πεις την έκρηξη και το αντικείµενο εἶναι 
ακόµη άδικτο. Η δάλασσα είναι επίσης 


ῃ 


όμορφα σχεδιασμένη, αν και Όα χρεια- 
ζόταν καλύτερη αντανάκλαση µε ορι- 
σµένα αντικείµενα. Ωστόσο όταν αντα- 
γακλά το φεγγάρι πάνω της, δείχνει πο- 
λύ εντυπωσιακή. 

Τα ηχητικά εφέ είναι εξαιρετικά. Ηχοι 
πολυθόλων, εκτόξευση Βληµάτων και ρἱ- 
Ψη Βομθών, µηχανές αεροπλάνων και 
Ζθρρε[ῖη, όλα τα εφέ είναι πολύ καλής 
ποιότητας. Όταν γίνεται µία µεγάλη μά- 
χη, Τότε επικρατεί πανζουρλισµός. Ειδι- 
κά αν διαθέτετε κάρτα 5ουπαβ[α»!θ; 
Ινθ και 4 ηχεία, το δωμάτιό σας Όα µε- 
τατραπεί σε πεδίο µάχης ή αν θέλετε σε 
κινηματογραφική αίθουσα. Οι συνοµι- 
λίες των πιλότων είναι εξαιρετικές. 
όπως σε κάποια ΠΙΟ! οἶπι» όπου οι 
τοι άλλων αεροπλάνων καλούσαν σε 
Βοήθεια λες και πήγαιναν βόλτα στο 
πάρκο, Φυσικά, δεν λείπουν κάποια σχό- 
λια από µέρους των πιλότων, εχθρών και 
συμμάχων. Μάλιστα, µερικές φορές κα- 
τά τη διάρκεια της µάχης Όα συναντάτε 
και παλιούς γνώριµους και 
α συνοµιλείτε, µε αποτέλε- 
σµα να αλλάζει ξαφνικά το 
σενάριο. Σε πολλά σηµεία 
δυμίζει ο τίτλος το ΥΠΟ 
«οπηππαπάςγ, καθώς τα ηχη- 
τικά εφέ µεταξύ των πιλό- 
των είναι σε παρόμοιο 
ύφος. 

Μουσική υπόκρουση Κα- 
τά τη διάρκεια της πτήσης 
δεν υπάρχει, παρά µόνο 
όταν ολοκληρωθεί κάποια 
αποστολή και κατά τη διάρ- 
κεια της περιήγησης στα 
μενού επιλογών και εἶναι 
χαρακτηριστική της µουσι- 
κής που παιζόταν στη δεκαετία του ’30, 

Το οπτικοακουστικό σύνολο του (ήπι- 
5οη ΦΚίθ» είναι κάτι παραπάνω από εξαί- 
ρετο: εντυπωσιακά γραφικά εµπλουτι- 
σµένα µε καλής ποιότητας ήχους. Τι σύ- 
στηµα όµως εἶναι απαραίτητο για να 
τρέξει καλά αυτό το παιχνίδι; Οἱ ελάχι- 
στες απαιτήσεις μιλούν για Ροπῄΐυπη Ιἰ 
26όΜη:, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ και 30 κάρτα 
γραφικών µε ΒΜΒ ΚΑΜ. Ο τίτλος δοκι- 
µάστηκε σε ΑΜΡ Κό-2 40ΟΜΗ;, µε 
256ΜΒ ΚΑΛΜ και Ψοοἆοο 3000 και σε 
ανάλυση 1.024χ7ό8 έτρεχε µια χαρά, 
µόνο κάποια µικρά κοψίµατα υπήρχαν. 
Συνήθως τους τίτλους τούς δοκιµάζω σε 
διαφορετικό µηχάνηµα, αλλά 
η οθόνη µου έχει χαλάσει και ακόµη δεν 
την έχω παραλάβει. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Σε αυτό το σηµείο σάς περιμένει µία 
ευχάριστη έκπληξη. Σίγουρα ὃα σκέ- 


κ 
Ἴ 


φτεστε πως, όπως σε όλα τα ΠΙοΠ! οἶπι», 
θα έχει µία ντουζίνα από πλήκτρα τα 
οποία ὃα πρέπει να απομνημονεύσετε 
για να χειριστείτε τα αεροπλάνα, Λοι- 
πόν, κάτι τέτοιο δεν ισχύει. Τα θασικά 
πλήκτρα έχουν να κάνουν µε την ταχύ- 
τητα του αεροπλάνου, τη στόχευση, την 
επιλογή στόχων και όπλων, τις κάµερες 
κ.λπ. Οἱ προγραμματιστές έχουν κάνει 
ότι μπορούν για να διευκολύνουν το 
χρήση. Καταρχήν, λόγω του ότι ὃα επι- 
χειρείτε από Ζθρρείίπ, δεν θα ανησυ- 
χείτε για απογειώσεις ή προσγειώσεις, 
µια και αυτές οι διαδικασίες Όα γίνο- 
γται αυτόματα. Μόνο στην προσγείώση 
θα χρειαστεί να πατάτε το πλήκτρο “Α”, 
όταν αυτό Όα σας ζητείται. Από εκεί 
και πέρα δεν υπάρχουν νναγροίη!», µια 
και το ζερρθ(ίη δεν θα σας αφήνει µα- 
Κριά από το θέατρο των επιχειρήσεων, 
και όταν Όα επιλέγετε στόχους, θα σας 
εμφανίζονται “κλειδωµένοι΄” ένας ένας 
οι πρωτεύοντες και ο δευτερεύοντες 


- 
ΝΑ 


- 


Κατακτώντας το Ηο]γννουά. 


στόχοι. ἔτσι, δεν ὃα έχετε καµία δυσκο- 
λία στο να εντοπίσετε τους στόχους 
σας, κάτι πολύ σηµαντικό, Ακόμη ὃα 
υπάρξουν αποστολές στις οποίες ὃα 
πρέπει να “δέσετε΄ σε εχδρικά ζερ- 
Ρθ/ἴη και να σώσετε ομήρους ή να µπεί- 
τε εν πτήσει σε υπόστεγα για να κλέψε- 
τε αεροπλάνα ή ακόµα και να κάνετε 
αεροπειρατεία σε εχδρικά βοµβαρδι- 
στικά. Όσο δύσκολη Και αν σας φαίνε- 
ται η ολοκλήρωση αυτών των αποστο- 
λών, Ὁα διαπιστώσετε ότι είναι πολύ εὖ- 
κολη, αφού αρκεί να πετάξετε πολύ Κο- 
ντά στον επιθυμητό στόχο και όλα ὃα 
γίνουν αυτόματα, Βλέποντας ένα ευἰ- 
5ο8η96 βιντεάκι. Βέβαια, ὃα πρέπει να 
πετάξετε λίγο πιο προσεκτικά. 

Κατά τη διάρκεια του Ρήήθῄπᾳ, ὃα 
ακούτε τον εαυτό σας, δηλαδή τον 
Ναῄιση Ζαεῄαηγ, να εξηγεί τα οῬ]ες- 
ἤνθς κάθε αποστολής, καθώς και τα 
σχόλια του πληρώματος σε ύφος που 


αρμόζει σε µια συµµορία, πλην όµως 
όχι χυδαίο. Αν τυχόν δεν µπορείτε να 
καταλάβετε τι λένε, υπάρχει ο χάρτης 
στον οποίο φαίνεται τι Όα κάνετε και 
στο τέλος αναφέρονται περιληπτικά τα 
εν λόγω οὈθεῖῖνες. Φυσικά, πέρα από 
την «απιραίφη, υπάρχει και πιυ]ήρἰαγοι 
ααπιίπᾳ (νλλλΜπἰσγοδοβ.εοπι/βαπιθ5/ 
«ήπιδοη 5Κίθς/], όπου γίνεται κανονική 
σφαγή. Μπορείτε να παίξετε και σε ἵη- 
εἰαη! αε!ίοη για να εξασκηθείτε λίγο πα- 
ραπάνω, ενώ υπάρχουν και επιλογές για 
να µπορείτε να ρυθμίσετε το παιχνίδι µε 
βάση τις δυνατότητες του υπολογιστή 
σας. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ο πτλος μού άφησε θετικές εντυπώ- 
σεις. Συνδυάζει αρμονικά το 5ἱπιυ]αίου 
και το αε!ίοη στοιχείο, µια Και Το µοντέ- 
λο πτήσης είναι απολύτως ρεαλιστικό, 
αλλά ο χειρισμός λιτός, όπως στα αε!ίοη 
9απηθς. Φυσικά, αυτό διευκολύνει τη 
δράση, η οποία είναι 
άφθονη και α ικανοποιή- 
σει και τον πλέον απα!τητ!- 
κό, Το σενάριο έχει Κινηµα- 
τογραφική πλοκή και σε 
ορισμένα σηµεία εἶναι ανα- 
τρεπτικό, Δυστυχώς, όµως, 
δεν επιτρέπει να ακολου- 
δήσεις µία εναλλακτική 
πορεία, όπως στο ΥΙΟ 
(οπιπιαπάο;, κάτι που ση: 
µαίνει πως δεν µπορείς να 
συνεχίσεις αν δεν ολοκλη- 
ρωθεί µε επιτυχία µία απο- 
στολή. Από την άλλη, 
όµως, δεν Βλέπεις την ώρα 
να τελειώσεις τις αποστο- 
λές, για να δεις τι θα επακολουθήσει. 
Για το οπτικοακουστικό κομμάτι του τίτ- 
λου νομίζω πως τα λόγια είναι περιττά, 
αφού οι εικόνες μιλούν από µόνες τους. 
Αν ο τίτλος πάσχει σε κάποιο σηµείο, αυ- 
τό εἶναι η αντοχή Του στο χρόνο. Απαξ 


και ολοκληρωθεί η 
απιραίφη, το µό- ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ ΄ 


νο που ίσως το [ραφικα 

ος : ΕΠΟ 

στημένο στον δί- 

σκο µας είναι το ΣΕΝΑΡΙΟ ο ΄ οἱ 

Κατά τα άλλα η 

Μἰεγοςοβ και η 

ΖἼρροι ΙπΙεας/ίνε 

απέδειξαν πως εἰ- 

γαι πλέον αρκετά 

έμπειρες στα ΠΙΦΙΙ | ενας εξαιρετικός και προτότυπος 

πο αεροπορικός προσοµοιωτής της 
γνωστής εταιρείας. 


ΡΟ Μαειετ({Η 


ο ονεντυβε 


ΕΞ Ι5ΙΛΑΡ2 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


τας, 


οσο σημπν 


θα ' 
4 
ἱ φ. 


Α6ἨΠΟΝ:--ΗΡα- ϱΙΜΟΥΑΠΟΝ:Γ ΡΤΗΑΤΕΕΥ 


ἔπειτα από 15 ολόκληρα χρόνια σιωπής, ο 9εοΗ Αάαπις επιστρέφει µε µία πάρα πολύ καλή 
δηµιουργία, που δείχνει τη λάμψη των ΙΕΧ/ αάνεη!υγες σε όλο το μεγαλείο τους. Πρόκειται για 
τη δύναμη του γραπτού λόγου και την ελευθερία της φαντασίας (1Εχ{ αάνεπ/υγες) απέναντι 
στον ολοκληρωτισμό της εικόνας (20-38 αγαρΒίς αάνεπ!υγε»), Μπορεί να έλκοµαι από το 
τελευταίο γιατί µου αρέσει να ζω στην εποχή µου, αλλά η παντοτινή αγαπημένη µου, ο μεγάλος 
µου έρωτας 8α είναι τα ΙΧ{ αάνεπ!υγε». Οπως ακριβώς νιώθω διαβάζοντας ένα καλό βιβλίο 
επιστηµογικής φαντασίας ή ένα Βιβλίο του Τόλκιν. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 
έρω ότι οἱ περισσότεροι 


κού δεν Όα έχετε ακού- 

σει τίποτα για τον 5εοἩ 

Αἀαπῃς, είτε λόγω ηλι- 
κίας είτε επειδή µπήκατε στο χώρο 
των «οππρυ!θ; 6απῃθς µετά το 
1990, Ωστόσο µπορεί να θυμάστε κάτι 
από όσα έχω αναφέρει γι΄ αυτόν στα 


άρθρα ή στα Βιβλία που έχω γράψει πα- 


λαιότερα µε τις λύσεις διάφορων αα- 
γεπίυγε ᾳαπ]θ». 

Ο 5εοῇ Αάαπης είναι ο ΠΡΩΤΟΣ ἀν- 
Όρωπος στην ιστορία των «οπ]ρυἱθΓ 


4απιθς που μετέφερε, και αργότερα προ- 


Ο 5εοΗ Αάαπις µε την οικογένειά του. 


ο 106] ΡΟ ΜαριεΓ 


αναγνώστες του περιοδι- 


ώθησε και εμπορικά, αἀνοπίυγθς στους 
λεγόμενους τότε προσωπικούς υΠΟλΟΥΙ- 
στές [Ρει5οπαἱ (οπιρυ!εις - από τα αρχι- 
κά αυτών των λέξεων βγαίνει και ο περι- 
Βόητος όρος Ρζ, Ο όρος δημιουργήθηκε 
σε αντιπαράθεση µε τα πιαϊπ[ταπιθ» που 
ήταν εγκατεστημένα κυρίως σε χώρους 
πανεπιστημίων και μερικών εταιρειών και 
φυσικά δεν ήταν για προσωπική χρήση). 
Φυσικά, όταν λέμε ότι προώθησε το πρώ- 
το ανεπίυτθ Φαπιθ στα Ρζ5της εποχής 
εκείνης, εννοούμε το πρώτο «οπηρυ!εΓ 
απ16, µια και τότε τα παιχνίδια ήταν βα- 
σικά αἀνεπίυτθς και ελάχιστα ΚΡΟ5. 
Ηταν εκείνη την εποχή που ο όρος “αα- 
νθπίυτθ «απιε” ήταν συνώνυµος µε τον 
όρο “Ιπ[ειαςίίνθ Εἰεῄοπ”, αρκετοί µάλι- 
στα χρησιμοποιούσαν τον δεύτερον αντί 
του πρώτου. 

Ο πρώτος Ρζ που δέχτηκε αυτό το 
δείο δώρο ήταν ο περίφημος ]6Κ Κααῑο 
5ῄμαεκ ΤΑ5-80 πιοάε! | µε ἱενεἰ 2 ΒΑ- 
5ἱ6, Ναι, διέθετε όλη κι όλη 1όΚ µνήµη. 
Τραγική η όποια σύγκριση µε τα σηµερι- 
νά δεδοµένα των ΡθηΗυπῃ 3 ή ΑἰΠίοη µε 
τα ὀ4ΜΒ ΚΑΜ καιτους 1008 σκλη- 
ρούς που σήµερα θεωρούνται ὡς το µί- 
γιµουµ ἀείαυ]! σύστηµα. Όταν αναλογί- 
ζεσαι την τρομακτική εξέλιξη που γνώ- 
ρισαν οἱ Ρζ5 τα τελευταία 20 χρόνια 
ζαλίζεσαι, Δεν νομίζω να υπάρχει αντί- 
στοιχο προηγούμενο στην ιστορία του 
πολιτισμού του ανθρώπου. 

Η έµπνευση του 5εοῇ Αάαπις προήλ- 
δε από το πρωτότυπο (οἱοσσαἱ (ανε 
Αἀνεπίυγθ των ΥΝΙΙ Οπον/πει και Ώοη 
Ὑλίοοάς, όταν το είδε σε ένα ΌΕί πιαϊη- 
ῄπαπιθ σύστημα, Και αποφάσισε να φτιά- 


50ΟΙ ΑΌΑΜΣς 
ΠΗΡΙ/ ΑΝ ΠΙΣαάαπης οοπη/ 


Ἰρέχει και σε 486 
Απαιτεί µόνο την ὑπαρξῃ Ἠπαάονις 
95/98/ΜΕ/ΝΤ/2000 


ξει κάτι αντίστοιχο δικό του. Ετσι γεννή- 
Θηκε το περίφημο... Αἀνεπ]υγεἰαπα. Αυ- 
τό που ελάχιστοι σήµερα ξέρουν εἶναι 
πως το πρὠτότυπο (οἱοσσα[ (αν Αα- 
γθη!υΓθ δημιουργήθηκε ὡς ένας Επῃ- 
υἱαίοι από µία εξερεύνηση που έκαναν ο 
ΥΝΙΙ Οπον/πει και η σύζυγός του στο πε- 
ρίφηµο «ανθ γσίεπῃς του ΚθπίυςΚΥ για 
λογαριασμό του οργανισμού (ανθ Κθ- 
5θατεῇ Εουπἀαοη (αν θυμάμαι καλά, 
νομίζω ότι το έχω αναφέρει µία φορά σε 
ένα άρθρο στη στήλη “Τίιε Ώαικ 5ἱ9 οί 
Θαπιίπο”). Όσοι θέλετε περισσότερες 
πληροφορίες γύρω από το θέμα αυτό 
και έχετε πρόσθαση στο |ηΙΘΓΠΘΙ, µπο- 
ρείτε να πάτε στη διεύθυνση ΠΗρ://ρθο 
ρἰθ,ἀθἰρΗί,οοπι/ήεΚαάαπις/αἀνεπίυτε/ 
Ε «ανθ.Π!πι| και να διαθάσετε όλη την 
ιστορία του πρωτότυπου παιχνιδιού, 

Το 19682 ο 5εοή Αάαπις δημιούργησε 
την περίφηµη ογ5ίθπῃ θηᾳἱπθ 9ΑΟΑ 
(από τα αρχικά 5εοἩ Αἀαπις Οιαρῄίς 
ΑἀνεπΙυτες], Με αυτήν πρόσθεσε και 
γραφικά στα µέχρι τότε µόνο ΙΕχἰ αα- 
ναηίυγθς του. Η πιο µεγάλη στιγµή της 
εταιρείας του ήταν όταν υπέγραψε συµ- 
φωνία µε τη Μαινθ (οπιίς» για τη µετα- 
φορά κόμιξ σε αἀνθη!υτε Φ9απῃθ. ἔτσι 
γεννήθηκαν το Ηυ]κ και το Εαπίασίίς 
ΡουΓ αἀνθπ!υΓθ, Η µεγάλη κρίση των 
Ρς5, που χτύπησε “δυστυχώς: τις ΗΠΑ 
το’ 84-85 Και σχεδόν σε µία νύχτα λύγι- 
σετις μεγαλύτερες τότε δυνάμεις στο 
χώρο (Βλ. Αἰατὴ), χτύπησε και την 


Αάνεπ!υτο Ιηθηπα[ίοπα[, η οποία λίγο 
αργότερα αναγκάστηκε να κλείσει λόγω 
χρεοκοπίας. Πράγματι δλιθερό τέλος 
για µία από τις πιο ένδοξες εταιρείες 
παραγωγής «οπιρυ!εΓ 6απιθ». 

Ο 5εοΨ Αάαπῃς είναι σήµερα 48 χρο- 
γών και ζει στο ΝΛ/Ι5εοποίη των ΗΠΙΑ. Εί- 
ναι παντρεμένος, έντονα Ὀρησκευόμε: 
νος, και έχει 5 παιδιά, Τα τελευταία 12 
χρόνια δουλεύει στην Ανίκία, [ης. (πρώην 
ποίσᾖ! Ιπαυ5]τίθ, ἱπε.) ως υπεύθυνος 
των προγραμματιστών. [ια όσους µάλι- 
στα ενδιαφέρονται να περάσουν στην 
άλλη όχθη του Ατλαντικού και πιστεύουν 
στις δυνάµεις τους, ο 5εοἩ αναζητεί νέ- 
ους και φιλόδοξους προγραμματιστές. 

Ίου αρέσουν παιχνίδια όπως τα Όευς 
Εχ, Βαἰάυγ΄ς Θαἱ6, ΤΗἱ6{, Μα[θ»!γ, Τ18 
9ἱπῃς, και περνάει τον περισσότερο 
ελεύθερο χρόνο του παίζοντας µε αυτά, 
Σήµερα, εκτός των άλλων, δουλεύει για 
γα μεταφέρει όλα τα παλιά αἀνθηυγθς 
που στο σύστημα των ΥΝΑΡ-κινητών, βά- 
σει ενός συμβολαίου που του πρότεινε 
µία µεγάλη εταιρεία [να δω πότε ὃα 
αξιωθώ γα γράψω αυτή την πολύ σηµα- 
ντική είδηση για τη µεταφορά των αἁ- 
νοπίυτθς της Ιηίοεοπῃ, Του 5εοἩ Αἀαπις 
και του »ἱθνθ /αεκσοη στα κινητά). 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Φανταστείτε έναν κόσµο όπου η φα- 
γτασία αντικαθιστά τις αισθήσεις σας. 
Εναν κόσµο γεμάτο δάλασσα, άμμο, πει- 
ρατές και "τι άλλο: κρυµµένους Θησαυ- 
ρούς. Συπνάς μέσα σε ένα σκάφος, χώ: 
. να ξέρεις πού ακριθώς βρίσκεσαι ή 

δηκες εκεί, Σεκινάς γα εξερευ- 
ος τον περιθάλλοντα χώρο στην Προ: 
σπάθειά σου να βρεις έναν τρόπο για 
να φύγεις από κεί. Για να γίνει όµως αυ- 
τό, πρώτα πρέπει να λύσεις όλα τα μυ- 
στικά του νησιού στο οποίο βρίσκεσαι 
αγκυροβοληµένος. 

Σκοπός σου εἶναι, λοιπόν, να βρεις µία 
σειρά δησαυρών που είναι κρυμμένοι στο 
σκάφος και στο μυστηριώδες αυτό νησί, 
[ια να υπάρχει µία συντα- 
γή: ΕΕΕΤΑΣΕ ΠΡΟΣΕΚΤΙΚΑ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΡΑΗΒΣΕΚ 

Το µεγαλύτερο πρόθληµα του παιχνι- 
διού Βρίσκεται στο Ρα:56/ που χρησιµο- 
ποιεί για να καταλαβαίνει [ή όχι) τις 
εντολές που πληκτρολογείς. Πιστεύω ότι 
σε αρκετές περιπτώσεις πολλές εντολές 
θα έπρεπε να εἶναι πολύ πιο απλές. Δεν 
Θέλω να δώσω συγκεκριµένα παραδείγ- 
µατα, αλλά στον τοµέα αυτόν βρίσκεται 
κατά τη γνώµη µου: η µεγαλύτερη αδυ- 
γαµία του κατά τ’ άλλα εξαιρετικού αυ- 
τού αάνθη!υΓθ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχν!διού είναι 
εξαιρετική. Για µένα που έχω παίξει όλα 
τα προηγούμενα παιχνίδια του, η αἴσθη- 
ση του να Βιώνω για ακόµη µία φορά το 
μοναδικά καυστικό χιούμορ του 5ο 
Αάαπις δεν περιγράφεται. Η δύναμη των 
ΙΘχΙ αἀνεπίυτθς βρίσκεται ακριθώς 
εδώ: Ὑπάρχεις µόνο εσύ, το πληκτρολό- 
γιο και η οθόνη σου και πάνω απ’ όλα η 
φαντασία σου που ταξιδεύει ελεύθερα, 
όπως εξάλλου συµθαίνει µε όλα τα µέ- 
σα του γραπτού λόγου. Δεν Βλέπεις ει- 
κόνες, τις φαντάζεσαι, Ε, αυτή ακριθώς 
εἶναι η µεγάλη διαφορά των ΙΕχἰ αάνθη- 
{υγθς µε οποιοδήποτε άλλο είδος παιχνι- 


διών, ακόµη και µε αυτά τα ίδια τα 
οταρῄῃἰς αάνθη!υτες [Ακούς, Πατρίκο; 
[Σ.τ.Π. - Σηµείωση του Πατρίκου:; Μα, 
ούτε ένα τόσο δα πιξελάκι;]]. 

Για να δημιουργηθεί το Εείυτη [ο Ρί- 
ταἱθ’ς |σἱαπά 2 χρειάστηκαν τρία χρόνια 
σκληρής δουλειάς. Το πιο εντυπωσιακό 
νέο στοιχείο στο παιχνίδι είναι ο ήχος. 
Πρόκειται για ένα Ιθχ! αάνθη!υτθ µε ήχο 
και ηχητικά εφέ σε συγκεκριµένα ση: 
µεία. Θα απολαύσεις απιθἰθη! ήχους και 
ὃα σε εκνευρίσει αυτό το καταραµένο 
ξυπνητήρι. Και το πιο σηµαντικό; Υπάρ- 
χουν ομιλίες, ενώ οι φωνές είναι δανει- 
σµένες από τα µέλη της οικογένειας του 
Αάαπις. Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι 
λογικοί οἱ περισσότεροι "ευτυχώς- 


ου΄νε ]ωφί οπίοτεό ὄνε {ογετ οί ἄνε 5οσᾶ Αάαπης ΟΓαπά Λάνεπιυγε ραίαος. Α πια! Ρως ΠΊδη νναϊκ γου 
ον ἴο ὕγα ναί, αροη νήήο!ι ἵς α ἴαγᾳς οἑπα(ε φοἰό φίφπ. Υου φίσῖ γεαόϊπᾳ... 


αγπίπρ (γεφρ89φε/9 νήῇ Ρε νἰοίαιοό! 


γου Εήπίς, πιαγθε { ο[νουίά αγ νἱοἰαίεις νήή δε ἱΓεοραςφεό! Νο ἠναίς ποῖ ᾗ εἰίνει, Οἱ νε! γου 


οΓ8 ννε σ8η φίατῖ γουγ Αόνεπίυτε ὕνεγε αγε α {ενν ἄήηᾳς γου ηνωφί Κον... 


ρα: (ο υφο Ηήφ νήπάον/ς φοτο ἔναι ο: ὕνε ΡΑΟΕ Ρ απά ΡΑΩΕ ΟΟΥΝΝ Κεγ». Ξοηπεύπιες ἴσχι νήή 


οἱ αἳ θε ἵη νο νίίδίο α;σα. Νοϊο γου νήἩ 966 ᾱ « 


2 α1 ἥνε επό οἱ οαοἵι ἵυπη. ΡΊεαφε Κεερ ραθίπᾳ όσννπ 


ΙσοΚ αι ὕνο Ροίίοπη οἵ Μή9 νήπάονν ἠθθνί πονν, ΓΝ νά... 


Χαρακτηριστικά »εγοθης]νοῖς από το παιχνίδι. Θαυμάστε την υψηλή ανάλυση και τις 


αποχρώσεις των εκατομμυρίων χρωµµάτων... (Γιάννης Πατρίκος:”)))} 


Γ.Ε 


Ρς Μασίθι 


» ΜΟΡΕ ΗΕΙΡ ΟΝ ΜΑΣΚ 

(1θνν Παἰεηνναγ πιυς! θ ορθπθἀ 

Άη αἰαπῃ εἰοεΚ «απ ϱ9 πθατά ἠἠποίπα 
5οπιθν/ηοιθ - “ΒΑΚΕΒΙΙΝΝΝΝΟΘΟΟΙ’ 


καινοτομία; ΕχεΙ ενσωµατώ- 
µένο ένα ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ ΗΕΙΡ 
σύστηµα, το οποίο χωρίζε- 
ται σε 3 επίπεδα. Το πρώτο 
επίπεδο Βοήθειας το παίρ- 
γεις τυπώνοντας την εντο- 
λή ΗΕΙΡ ΟΝ ΧΧΧΧ(όπου 
ΧΧΧΧ ένα αντικείµενο], το 
δεύτερο επίπεδο τυπώνο- 
γτας την εντολή ΜΟΡΕ 
ΗΕΙΡ ΟΝ ΧΧΧΧ(όπου 
ΧΧΧΧ ένα αντικείµενο], 


» ΗΝΑΙ ΗΕΙΡ ΟΝ ΜΑΞΚ 

ΙΒ πχαῄτθςς {ο 96/ Ιθαῇε!. Οο οη Ιορ 
οἱ εηᾳίπο θχαπιίπθ |! 1ο 96ἱ 5εγθννατήν- 
ΕΤ. Οο 10 ΤΟΕΚΥ [υπιθίθ απα 6! τουίς, 
Εχαπιίπε τοςΚ απά πιαΚκο οἰυθ /τοπι αἰ- 
φαθ, Κεπιονε Ιθη5θ5 {τοπι Οἰα»5θ» νι 
σεγενναήίνει απἁ αἰυθ /ποπι ἱπίο πια»κ. 

Άη αἰατπῃ εἰοεΚ «αη ϱ6 ἠθατά ἠἶπο- 
ἴπο 5οπιθν/ηογθ - “ΒΑΚΕΑΙ- 
ΙΝΝΝΝΟσΟΙ” 


ενώ το τρίτο και τελευταίο 
επίπεδο το παίρνεις τυπώ- 
νοντας την εντολή ΕΙΝΑΙ. 
ΗΕΙΡ ΟΝ ΧΧΧΧ (όπου 
ΧΧΧΧ ένα αντικείµενο). [ια 


παράδειγµα: 


Όσο περισσότερο έπαιζα το παιχνίδι 
τόσο περισσότερο µε γοήτευε. Δεν το 
έχω τελειώσει ακόµη αλλά, είτε µε πι- 
στεύετε είτε όχι, προσπαθώ να το τελει- 
ώσω χωρίς να χρησιμοποιήσω καθόλου 
τη ΗΕΙΡ ρουτίνα, Το παιχνίδι απευθύνε- 
ται σε όλες τις ηλικίες, µε την προὔῦπό- 
Θεση ότι γνωρίζουν αγγλικά και ότι 
έχουν µία στοιχειώδη εξοικείὠση µε τα 
ΙΕχί αἀνεπίυΓθ 9απηθ». Όχι µόνο δεν 
περιέχει καμία “σκηνή” Βίας, αλλά σε 
πάρα πολλές περιπτώσεις ὃα πιάσετε 


Τί ἀουδ]ο «ἰἰείς, τι ΝΝΙηάονις Εχρίογοι, τι εικονίδια... Για να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι, πρέπει να του το “πατε”; δα 6απιο! 


ΣΗΕΙΡ ΟΝ ΜΑΞΚ 

Μυ]ΗρΙο ἴἴεπις απά 
5ἱερ5 απθ πθεάεὰ. 5 ἠ1θ εοπηπιαπ: 
“ΜΟΡΕ ΗΕΙΡ ΟΝ ἴθπι” 

ΝοΙθ γου ν/ή]ἱ εἰ αἴῄετεπ! “Μοιε 
Ηεἰρς” ἀθρεπαϊπα οη Ππονν {αι αἰοπα 
γου ατθ Ιοννατάς σοἰνίπα {ή 

Απ αἰαπ εἰοεΚ «απ ϱ9 ᾖθαιά ηἰποίπα 
5οπιθν/ετθ - “ΒΚΕΑΕΙΙΝΝΝΝΟΟΟΙ’ 


έχουν άµεση σχέση µε τις περιγραφές 
που παίρνεις εξετάζοντας τα αντικείµενα 
που Βρίσκεις. Υπάρχουν όµως και µερι- 
κοί γρίφοι ανώτατης δυσκολίας που 
απαιτούν πολλή σκέψη και αναλυτική 
ικανότητα, Για την τελευταία ακριθώς πε- 
ῥίπτωση το παιχνίδι διαθέτει ακόµη µία 


Τα παιχνίδια που αναφέρονται 
στη συνέχεια κυκλοφόρησαν το 
1983 µε γραφικά από την 5ο’ 
Ασαπι Οταρβίς Αανοεπ!υγες 
(9ΑΦΑ). ΟΙ υπολογιστές στους 
οποίους κυκλοφόρησαν τα παι- 
χνίδια αυτά εἶνοι: 

Αρριο ΙΙ 

Αιαιὶ 8-Ρἱ! 

[Τοχ! οπγ/Βἰίπιαρ αιαρῃίς»]) 
»ΒΒΕ [Τεχ! οπΙγ) 
"Ώναφοη 
»οπηπιοάοΓο 64 

κα 

5ρθε/τυπ] 

ΤΙ-90/4Α (Τεχ! οπΙγ] 

Τ45-80 (Μοάςἱ | ἃ ΙΙ] 

ΥΙς-20 (ΚΟΜ µε τον τίτλο “Αά. 


νοη!υΓθ ἱαπα”) 


Τα παιχνίδια για τον ΤΙ-09/4Α 
κυκλοφόρησαν από την ἴδια την 
Ίοχας ΙηΣ]τυπιθη!ς. Ο χρήστης 
έπρεπε να παραγγείλει µία ΚΟΛΑ 
«αήτίάᾳο µε τον τίτλο "Αάνθη- 
Ἰυγα”, η οποία συνοδευόταν µε 
το “Ρίταίϊο Αἀνοπυγα”. Οἱ ἀλλοι 
τίτλοι απαιτούσαν αυτήν τη ΚΟΝ 
εαΠπίἀρθ για να τρέξουν, αλλά 


[1119 ΡΟ Μαςίει 


πωλούνταν ξεχωριστά. 
Έχουμε και λέμε λοιπόν: 


[ράφτηκε το 1979 απὀ τον ἰδιο 
τον οςοΗ Αααπις στη 5ο" 
Αάαπις ἀαίαβαςο και ήταν µία 
προέκδοση, ένα ἀεππο µε τη ση: 
µερινή ορολογία, του κανονικού 
Αάνεπιυτε]απά. Σε αυτό έπρεπε 
να µαζέψεις µόνο 3 Βησαυρούς, 


ΑΡΝΕΝΤΗΕΕΙΑΝΟΕ [ράφτη- 
κετο 1978 απὀ τον ίδιο τον 
5ςοἩ Αάαπις στη 5ςοΙ/ Αἀαπης 
ἀαἱαῦα»θ. Σε αυτό έπρεπε να 
µαζέψεις 13 θησαυρούς και φυ- 
σικἀ να λύσεις πάρα πολλά 
ρυζζίο5. 


ΙΑΤΕ ΑΡΝΕΝΤύΝΕ (ἡ ϱὶ- 
ΚΑΤΕ΄5 (ΟΝΕ) Γράφτηκε το 
1978-70 απὀ τον ἰδιο τον 9ςοἳ! 
Αάαπις και τη σύζυγό του Αἰοχίς 
Αάαπης στη ΞςοἩ Αἀαπις 
ἀαἱαθαςο. Ο κὠδικάς του δηµο- 
σιεύτηκε τον Δεκέμβριο του 
1980 στο αντίστοιχο τεύχος του 
Βγίο Νλαφαζίπο. Επειτα απὀ αυτό 


δεκάδες συγγραφείς είδαν πώς 
είχε δηµιουργηδεί το πρόγραµµα 
και άρχισαν να γράφουν τα δικά 
τους αἀνθηίυγος µε τον ἰδιο πε- 
ρίπου κώδικα, Το ἴδιο είχε συµθεί 
και όταν είχε κυκλοφορήσει ο 
κώδικας του Όορ 5ἱα: Αἀνθηίυτα 
που εἶχε δημοσιευτεί λίγο πριν. 
Στο παιχνίδι έπρεπε να εξερευνή- 
σεις ἑνα νησί και να µαζέψεις 
όλους τους θησαυρούς των πει- 
ρατών. 


1, Μσςσ1Α 
ΛΙΞΕΙΟΝ 


3 ΙΙΜΡΟΣΣΙΒΙΕ/ 
ΙΜΡΟΘΕΙΒΙΕ ΜΙΞΘΕΙΟΝ 

ΞΕΟΜΕΤ ΜΙΡΣΙΟΝ Γράφτηκε το 
1979 απὀ τον ἴδιο τον 5οοῇ 
Αάαπης στη 5ο Αάαπις 
ἀαίαβαςο. Το παιχνίδι αρχικά ονο- 
µαζόταν Μἰςείοη Ιπιροςείδίθ µέχρι 
το 19682, οπότε μετονομάστηκε σε 
ἱπιροςςίρίο Μἰςείοη, για να αλλά- 
ξει, τελικά, σε 56ετθ! ΛΛἰςεϊοη. 

Σε αυτό αγωνιζόσουν ὡς μυστικός 
πράκτορας να σώσεις τη [η απὀ 
την πρώτη ατομική - πυρηνική κα: 
ταστροφή. Όποιος το τελείωνε 
ονομαζόταν “Ίτυε Αἀνεηιυτθι”. 

1: ΝΟΟΡΟΟ ΟΑΡΤΙΕ [ράφτηκε 


το 1980 απὀ την Αἰθχίς Αἀαπις 
στη 5εοΒ Αἀαπις ἀαἰαθαςο και 
έπρεπε να σώσεις τον (ουπ! 
(ἠξίο απὀ την κατάρα που του 
είχαν δώσει οι εχθροί του. 


5: ΤΗΕ {Ου ΝΤ [ράφτηκε το 
198] απὀ τον ἴδιο τον 5ο! 
Αάαπις στη 5εο Αάαπις 
ἀαίαθαςο. Εἰναι το πρώτο παιχνί- 
δι του Αάαπις που χρησιμοποιού- 
νταν ένας κανονικός χρονικὸς κύ- 
κλος τριών ηµερών - τριών νυ- 
χτών, µέσα στον οποίο έπρεπε να 
ολοκληρώσεις το παιχνίδι. Συ- 
πνούσες µέσα σ’ ένα κάστρο κά- 
που στην Τταησγ]ναπία, απ΄ όπου 
έπρεπε να αποδράσεις προτού 
δεχτείς το μοιραίο “δάγκωμα”. 
ΣΗΛΛΕΙΩΣΗ: Λέγεται ὁπι κόπως 
έτσι δαγκώνει και ο γνωστός ελα- 
φροϊσκιώτος Παπρίκος όσους 
δουλεύουν υπό τις οδηγίες του 
όταν καθυστερούν τις δουλειές 
που έχουν αναλάθει, ΠΠ’ αυτό έχω 
γίνει πια ένα µεταλλαγμένο ζόμπι. 
(Σ.τ.Π. - ΕΣΕΝΑ δάγκωσα, Βρε, και 
έπεσα σε κώμα µια βδομάδα;) 

6: ΞΤΚΑΝΟΕ ΟΟΥΞΞΕΥ [ρόφτη- 


ΝΗΕΝ Υου 51 ΡΟΝΝ Το Α 
50Ο0ΟΤΤ ΑΡΑΜΣ᾽ ΕΗΑΡΗΙΓ; ΑΟΥΕΝΤΗΠΕ 


Από τις παλιές, καλές μέρες. 


τον εαυτό σας να έχει ένα τεράστιο χα: 
µόγελο στο πρόσωπό του, το οποίο 
προκαλεί το φοβερό χιούμορ του 5εοἩ 
Άάαπις που διαπερνά όλο το παιχνίδι. 
Το παιχνίδι δεν είναι «Ώα[θννατθ, δη- 
λαδή δεν δίνεται ελεύθερα. Ο 5εο 
Αάαπις το πωλεί για 20 δολάρια από τη 


σελίδα του στο Ιη!θιπε!. Όσοι λοιπόν 
έχετε πρόσβαση στο ΙΠΙΕΓΠΑΙ, πιστωτική 
κάρτα Και ενδιαφέρεστε να το αγορά- 
σετε, πηγαίνετε στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ννννπιςαάαπι5.εοπι/ογάθ/.ηήπι 
και καλό ααπιίπο... 


Ξ ΑΡΧΙΖΙΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Αφού διαβάσεις όλα τα εισαγωγικά, 
τύπωσε την εντολή 5ΙΑΒΤ ΘΑΜΕ για να 
ξεκινήσεις. Και τώρα αρχίζουν τα δύ- 


σκολα. 
ΙΟΟΚ ΑΚΟυΝΡ. Τίποτα. 5ΙΑΝΡ υΡ. 
Εντάξει. Και τώρα τυπώνεις τη µαγική 
λέξη ΕΕΕἰ. Βρίσκεις ένα ζευγάρι γυαλιά 
και τα παίρνεις. ΥΝΕΑΕ ΟἱΑ55Ε». Επιτέ- 
λους, Βλέπεις..Αμάν µε τη στραβομάρα 
µου τόση ώρα. ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΡ. ΙΟΟΚ 
ὑΝΡΕΕ ΒΕΟΌ. Βρίσκεις και παίρνεις τον 
πρώτο θησαυρό σου. Το σκορ σου όµως 
δεν ὃα δείχνει τίποτα µέχρι να Τον ΤΟΠΟ: 
δετήσεις στο κατάλληλο σηµείο, όπου 
πρέπει να συγκεντρώνεις όλους τους 
Βησαυρούς που μαζεύεις. 611ΜΒ ΒΙΟ. 
Βλέπεις µία.πιαςΚ και ένα ρολόι-Θησαυ- 
ρό. ΘΕΤ ΑΙΙ.. Τα παίρνεις. 6ΗΜΒ 
ΡΟΝΛ/Ν. Κατεβαίνεις. ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΙΝΤ- 
ΙΝΟ. Αχά. 6ΕΤ ΡΑΙΝΤΙΝΟ, Τον παίρνεις. 


Και τώρα τι γίνεται; Τυπώνεις ΕΑ»51, 
ΥΝΕΣΙ, ΝΟΕΤΗ, 5ΟὐΤΗ και δεν γίνεται 
τίποτα. Μας Βλέπει κανείς; Οχι. Ε, τότε 
τύπωσε ΗΕΙΡ ΟΝ ΕΧΙΙ. Τι; Πρέπει να τυ- 
πώσω την εντολή 60 ΤΟ 5ΤΕΕΝ για να 
φύγω από εδώ; Καλά πώς δεν το σκέ- 
φτηκα μόνος µου; Σιγά µην το πω σε 
κανένα... Μα, αφού έχουµε πει ότι είμαι 
ο µαιτρ του είδους, γιατί να µην Το σκε- 
φθώ τόση ώρα; 
Μου έρχεται να 
σπάσωτοπλη { ΣΕΝΑΡΙΟ 
κτρολόγιο απότα 
γεύρα µου. Πρέπει ὴ λε νν 
γαηρεµήσω..Α, ΄ ΧΙΟΥΜΟΡ 
το Βρήκα, 8ατους ο ραχῃ 
πω ότι τύπωσα την 
εντολή για να δω 
πώς λειτουργεί το 
σύστημα του 
ΗΕΙΡ, µια και πρέ- 
πει να γράψω το 
γθνίθνν, 


ΔΡΑΣΗ 


Η συνέχεια στις 
οθόνες σας... 


κετο 1981] από τον διο τον 5ο 
Αάαπῃς στη 5εοΗ Αάαπῃς 
ἀαἰαρα»θ. Επρόκειτο για µία δια- 
στηµική περιπέτεια, Στην άκρη (1) 
του γαλαξία υπήρχε ένας πολύ 
προηγµένος, κατεστραμµένος εξω- 
γήϊνος πολιτισμός. Επρεπε να µα- 
ζέψεις όλους τους θησαυρούς και 


να γυρίσεις σώος πἰσῶ στην Γη. 
7: ΜΥΣ ΕΥ ΕΝ 
μηουςε/ευνΝ ΗΟουςε 


ΓΕΒΥ [ράφτηκετο 198] 
από τον ἴδιο τον ὀςο" Αάαπις 
στη 5εοΙ Αάαπις ἀαίαῦαςθ. Μέ- 
χριτο 1983 ονομαζόταν 
Μγεί6ηγ Ευ Ηουςθ, αλλά υπο- 
χρεώθηκαν ν΄ αλλάξουν το όνο- 
μά του καθώς υπήρχε ένα πραγ- 
µατικό µέρος µε την ἴδια ακρι- 
βώς ονομασία, Και εδώ έπρεπε 
να µαζέψεις ορισμένους Θησαυ- 
ρούς, 


Ι0 ΟΕ ΡΟΟΜ [ρά- 
φτηκε το 198] από την Αἰνίη 
Βίος και τον 5εοΆ Αάαπις στη 
5ε08 Λάαπις ἀαίαῦαςο. 
ΗΟΣΤ ΤΟΥΝΝΝ Γράφτηκε το 


198] από τον ἰδιο τον 9ςοΗ 
Αάαπις στη 5εοΗ Αάαπις 
ἀαίαῦαςα. 


10, 5ΑΝΑΟΕ Ι5ΙΑΝΟ, ΡΑΗΤ ] 
[ράφτηκε το 1982 από τον ἴδιο 
τον 5εοΗ Αάαπις στη 56οΗ 
Αααπις ἀαίαβαςθ. 


11: ΞΑΝΑΟΕ Ι5ΙΑΝΡΟ, ΡΑΗΕΙ 2 
[ράφτηκε το 1982 απὀ τον Βυ55 
ΥΝείπιοτθ και τον 5εο!! Αάαπις 
στη 5εοΒ Αάαπις ἀαίαῦαρθ. 


11: 6ΟΙ5ΕΝ 
κετο 1982 απὀ τον ἸΛ/ίαπι Ώο- 
πια» και τον 5ο! Αάαπις στη 
5εοΗ Αἀαπις ἀαίαβαςθ, 

Ι4: «ΟΒΕΕΡΙΕΕ ος 61ΑΥ- 
ΜΟΒΟυΕ ΟΑΡΤΙΕ [ράφτηκε το 
1984 από τον ίδιο τον 5εοῦ 
Άάαπις στη 9εοΨ Αάαπις 
ἀαἴαθα»θ. Η έκδοση του Ώγας- 
οη ήταν αδύνατο να ολοκληρώ- 
δεί εξαιτίας ενός Ώυᾳ στον κὠ- 
δικα του προγράµµατος (ναι, 
απὀ τότε κρατάνε τα Όυφς στα 
παιχνίδια). Σε αυτό ο τρομερός 


ΥΟΥΑΘΕ [ράφτη- 


μάγος 9οἱοη, κάτοχος της πανί- 
σχυρης 5οεΓα! 6ἰοαί, είχε χάσει 
τα 13 δίαις οἱ Ροννογ. Ο ἁπλη: 
στος Ψἱἱθγοίῃ πίστευε ότι τα 
5]αι5 αυτά ήταν η βασική πηγή 
της μαγικής δύναμης του »οἱοη. 
Όμως αυτό που τα έλεγχε στην 
πραγματικότητα ήταν η 566Γ6/ 
(ἸοαΚ. Καθώς πέθαινε ο Ψ]γοίῇι 
έκρυψε µέσα στο περίφημο κά: 
στρο (α5!ίθ οἱ (Ιαγπιοταυθ τα 
13 5ίαι5 οἱ Ροννθτ͵ πιστεύοντας 
ότι έτσι κανείς δεν ὃα μπορέσει 
ποτέ να τα Βρει. Μαθαίνοντας ο 
5οἱομ τι έχει συμβεί, έστειλε τον 
γεαρό βοηδό του Βθαην//εΚ, τον 
οποίο χειρίζεσαι, να βρει τα 
κρυμμένα 13 9]αι5 οἱ Ροννο. 
Ηταν ένα από τα πρώτα αάνεη- 
Ίυτος στην Ιστορία των εοπιρυ!- 
6{ 4απιος όπου ο χρήστης έπρε- 
πε να κάνει µία σειρά μαγικών 
δρε][5 για να ολοκληρώσει την 
περιπέτειά του. Προσωπικά δε- 
ὠρώ το ΦΟ/ΕΘ{6Ι οἱ (αγ- 
πιοίουθ (α5!θ ὡς το κορυφαίο 
παιχνίδι του, και µετά απὀ αυτό 
τα Αάναπ[υτοἰαπά και Ρἰταίε 
Αάνεπιυτα, 


Όσοι θέλουν να νιώσουν λίγη 
από τη λάμψη των παλιών, 
καλών 19χ! αἀνθηίυγες, να η 
καλύτερη ευκαιρία. Πρόκειται 
για ένα εξαιρετικό απὀ κάθε 
πλευρά αἀνοπ/υγο, 


14: ΡΕ ΤΟ ΡΙΒ/ 
δές το 1985 από 
τους  ΡΗὴρ ᾳα5ο, Κοπι ΜελΝαϊν 
και 5ο! Αάαπις στη »ζο!! 
Αάαπις ἀαίαθαςθ. 

Υπάρχει ολόκληρη φιλολογία αν 
αυτό ήταν πράγματι το 14ο παι- 
χνίδι του ή ήταν το 

Τῆνο Αἀνοη!υτος οἱ ΒυεΚαίοο 
Βαηζαϊ. Σε άλλους υπολογιστές 
κυκλοφόρησε το Καίυτῃ ο Ρἱ- 
Γαἱθ’ς ἰδίαπά ὡς το ]4ο, ενώ σε 
άλλους αναφέρεται το ΒυςΚκατοο 
Βαηζαϊ. Λέγεται ότι όλη αυτή η 
σύγχυση προκλήθηκε επειδή δεν 
μπορούσαν να μεταφέρουν το 
Βυεκα[οο Βαηζαί στον ὀρες- 
υπ] Το πιο αξιοπερίεργο στην 
ιστορία εἶναι το γεγονός ότι οὖτε 
οι ἴδιοι οἱ δημιουργοί του δεν 
Βυμούνται πὠς ακριθώς προέκυ- 
Ψε το πρόβλημα, ενώ για µένα 
παραμένει μυστήριο γιατί ο 5εο" 
Αάαπις μετράει το Καίυ!ῃ 1ο Ρ- 
γαἱθ’ |5]ο 2 ως το 15ο παιχνίδι 
του, µη αναγνωρίζοντας έτσι το 
Τίνα Αἀνοπ]υ(ος οἱ ΒυεΚαίοο 
Βαηζα!! 


ΛΤΕ ς 
.1Ε 


Ι51/ ΑΝ 


ΓΗ 
ο 
- 
εν 
- 
ο 
- 
η] 
ε 
τε. 
|-] 


ΤΑ 


χ ΝΠ 


Επιτέλους ένα παιχνίδι που βασίζεται στην ελληνική μυθολογία, 
Κουράστηκα να παίζω παιχνίδια βασισμένα σε πολιτισμούς άλλων 
λαών ή σε διάφορες Ιδέες δημιουργών, και κανείς να µην ασχολείται 
µε την πιο πλούσια αρχαία μυθολογία όλου του κόσµου, τη δική 
μας, που σημειωτέον διασώζεται σε γραπτό λόγο. Το Οδύσσεια: Στα 
ίχνη του Οδυσσέα εκτός των άλλων µας γυρίζει πίσω στις καλύτερες 
στιγµές των «οπιρυ!εΓ 6απιε». Τότε που το να παίζεις ένα παιχνίδι 


ΑΦΠΗΟΝ- ΒΡα ΙΜΟΙΓΑΤΙΟΝ ϱΤΗΑΤΕΑΥ 


ΤΟΥ ΟΔΥΣΣΕΑ 


ήταν διασκέδαση. Τι ἀλλο να σας πω; Δείτε το οπωσδήποτε, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ὤπι νδεν κάνω λάδος εἶναι το 
Νη δεύτερο αἀνεπίυΓθ σύγ- 


χρονης γενιάς που ασχολεί- 


- ται µε την ελληνική µυδο- 
., τὰ λογία. Το πρώτο εἶναι το 
ανεπανάληπτο, για εμένα, ἠΛ/γαίᾖι οἱ ἠιθ 
0ος, ένα παιχνίδι το οποίο οι υπεύθυ- 
γοι του Υπουργείου Παιδείας -αν 
λειτουργούσαν µε στοιχειωδώς 
σύγχρονες αντιλήψεις- έπρεπε να 
έχουν εξελληνίσει και μοιράσει σε 
κάθε σχολείο της χώρας µας, προ: 
κειµένου να παίξουν μαζι του Οἱ 
µαθητές και να το χαρούν. Ποτέ 
δεν είναι αργά, φυσικά, αλλά ποιος δει- 
γόσαυρος του Υπουργείου ακούει... Το 
γναῖῃ οἱ ἠ1θ Οοἆς ήταν -και είναι- ένα 
παιχνίδι που περιείχε ολόκληρα κείµε- 
να-αναφορές στην ελληνική μυθολογία 
και ιστορία, σε βαθµό τέτοιον που µάλ- 
λον ξεπερνά κατά πολύ την εικόνα που 
έχουν για τη μυθολογία µας οι µαθητές 
σήµερα. Ναι, έπρεπε να βρίσκεται σε 
κάθε δημοτικό σχολείο, αλλά... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι βασίζεται στο έπος του 
Ομήρου “Οδύσσεια”. Η έξυπνη ιδέα 
των δημιουργών του πω! να µη δώσουν 
στον παίκτη το ρόλο του Οδυσσέα, αλ- 
λά αυτόν του Εριτία, φίλου του Όδυσ- 
σέα,͵ ο οποίος είναι διωγµένος από την 
Ιθάκη, επειδή έχει κατηγορηθεί άδικα 
για έναν φόνο, ο οποίος στην πραγµατ!- 
Κότητα ήταν ένα ατύχημα. 


Ως Εριτία, λοιπόν, σε φωνάζει η Πηνε- 
λόπη και σου αναθέτει να ψάξεις να 
Βρεις τον άνδρα της και φίλο σου, µια 
και δεν ξέρει για πόσο ακόµη θα αντέ- 
χει και δεν Όα ενδίδει στις πιέσεις όλων 
εκείνων που θέλουν να την παντρευτούν 
και να αρπάξουν το Ὀρόνο της Ιθάκης, 
Δέχεσαι χωρίς καµία αντίρρηση πιστεύ- 
οντας ότι, αν Βρεις τον Οδυσσέα, ὃα 
σου επιτραπεί επιτέλους να επιστρέψεις 
στην πατρίδα σου. 

Ως Εριτίας Θα ξεκινήσεις την αναζή- 
τηση προκειµένου να εντοπίσεις τα ίχνη 
του πολυµήχανου φίλου σου. Θα επι- 
σκεφθείς τα πιο Βασικά µέρη που ανα- 
φέρονται στην Οδύσσεια. Φυσικά, για 
χάρη του παιχνιδιού, έχουν γίνει πολλές 
αλλογές στις τοποθεσίες, τα γεγονότα 
και «κυρίως στα τέρατα Και τους χαρα- 
κτήρες που σύμφωνα µετις αναφορές 
συνάντησε ο Οδυσσέας. Στην πραγµατ:- 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


ΙΝύΤΕΡΟ/ΟΛΥΟ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 
(ΠΗρ:/ ΛΜ οάγς5θγ-ςαπηθ.οοπΙ/) 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροη/ΐωπῃ 2 στα 233ΜΗ:, ό4ΜΒ ΑΜ, 
Ἠήπαονης 95/98, 0ἱΓθοΙΧ 7.0, ΟΡ-ΡΟΜ 
αήνθ, 30 αοοθἰθιαῖθα κάρτα γραφι- 


κὠν µε ΟἱιθςΙΧ οθΠ{ήθαά ἀήνοις, 160! 
ἨΝπάοννς συµθατή κάρτα ήχου µε Ρἱ- 
τθς!Χ οθΠἱῇθα ἀήνθις, πληκτρολόγιο 
και 1003, Μἰοτοςοβ συµθατό ππουςθ, 
Δ6ΌΜΒ στον σκληρὀ μαζί µε τα σανθς. 


Κότητα το παιχνίδι Όα έπρεπε να λέγεται 
“Ἡ οδύσσεια του Εριτία αναζητώντας 
τον Οδυσσέα”. 

Το παιχνίδι ξεκινά µε εσένα (ως Ερι- 
τία, εννοείται) να φθάνεις στα ερείπια 
της Τροίας και να αναζητάς τα πρώτα 
στοιχεία που ὃα σε ρίξουν στο κατόπι 
του Οδυσσέα, Από εκεί µεταφέρεσαι σε 
διάφορες τοποθεσίες, όπως η χώρα τῶν 
Λωτοφάγων, το νησί των Κυκλώπων, το 
νησί των Λαιστρυγόνων και το νησίτης 
Κίρκης, και, τέλος, κατεβαίνεις στα 
έγκατα του κόσμου, στον Αδη. 

Φυσικά, πρέπει να Βρεις για ποιον λό- 
γο ο Οδυσσέας δεν έχει γυρίσει σπίτι 
του ενώ έχουν περάσει δέκα χρόνια, να 
ανακαλύψεις ποιος ευθύνεται για την 
πολύχρονη απουσία του και να αντιµε- 
τωπίσεις τον υπεύθυνο σε µία επική µο- 
νοµαχία, Μόνο τότε α παρέµθει ο Δίας 
για να δώσει τέλος στο μαρτύριό σου 
και στο ταξίδι σου για την αναζήτηση 
του Οδυσσέα. 


Από το 5Θφυθηςε του δανάτου 


Επειδή το παιχνίδι έχει ατμόσφαιρα 
μυστηρίου, δεν μπορώ να γράψω περισ- 
σότερα χωρίς να αποκαλύψω κρίσιµες 
λεπτομέρειες που Όα στερήσουν απὀ 
τον παίκτη σηµαντικό µέρος της ευχαρί- 
στησης που ὃα νιώσει παίζοντας. Προ- 
σωπικά, πάντως, απόλαυσα αφάνταστα 
την ιστορία Και το παιχνίδι, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά θα εντυπὠσιάσουν και 
τον πιο απαιτητικό χρήστη. Καταρχήν, 
δεωρώ εξαιρετικά σηµαντικό το γεγονός 
ότι το παιχνίδι υποστηρίζει αναλύσεις 
µέχρι και 1.024χ7ό8. Μετά απὀ τόσο 
καιρό και την αλματώδη εξέλιξη που 
έχουν γνωρίσει οἱ κάρτες γραφικών, αλ- 
λά και το γεγονός ότι στις µέρες µας 
ἀείαυ|! μόνιτορ δεωρούνται αυτά τῶν 
17” ιντσών, πρέπει επιτέλους όλα τα 
παιχνίδια να ενσωµατώσουν αυτή τη δυ- 
νατότητα, Μπορεί και να κάνω λάδος, 
αλλά αυτή τη στιγµή δεν µπορώ να δυ- 
µηδώ άλλο αάνοη!υτθ ᾳαπιθ που να 
τρέχει σε ανάλυση Ἰ.024χ7ό8. Η ποιό- 
τητα των γραφικών του εἶναι εξαιρετική 


Πρόσεξε την απὀφασή σου όταν οι 


φρουροί σε καλέσουν να παίξεις μαζ τους. 


κει. | 
ρν δι 


. Ε 


µε πολύ ωραίους Όαεκατουπά χώρους 
Και εντυπωσιακά χρώματα (άλλωστε, οι 
εκπληκτικοί χρωματισμοί είναι το σήμα 
κατατεθέν των παιχνιδιών της (ηγο). Οἱ 
90 χαρακτήρες είναι αρκετά καλοί, αλ- 
λά όπως και στα περισσότερα παιχνίδια 
µε 30 γραφικά σε συγκεκριμένες οπτ- 
κές γωνίες µερικές φορές παρουσιά- 
ζουν προθλήµατα, 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ κα- 


λός, η δε ΏαεΚατουπά µουσική του εξαι- 


ρετική, αφού δίνει έναν έντονο ρυθµό 
στο παιχνίδι, Από το Ιδιαίτερα υψηλό 
αυτό επίπεδο δεν ξεφεύγουν τα ηχητικά 
εφέ. Για την ποιότητα τῶν ομιλιών στην 
εξελληνισµένη έκδοση αναφέρομαι σε 
ξεχωριστό σηµείο του άρθρου. 

Ο χειρισμός εἶναι Ιδιαίτερα απλός και 
γίνεται εξ ολοκλήρου µε τα πλήκτρα. 
Κινείσαι µε τα τέσσερα απτον/ πλήκτρα 
ίμπρος, πίσω, στρίθεις αριστερά ή δε- 
ξιά) και έχεις σχεδόν πλήρη πανοραμική 
θέα 960 μοιρών. Το τονίζω αυτό, διότι 
στην πραγματικότητα το παιχνίδι χρησι- 
µοποιεί ένα μείγμα 30 κόσμου και κίνη- 
σης µε διαφορετικές οπτικές γωνίες, το 
οποίο στην πράξη δεν προξενεί ιδιαίτε- 
ρο πρόθληµα. 

Πατώντας το πλήκτρο Ε5εαρθ περνάς 
στην κεντρική οθόνη του παιχνιδιού, 
από την οποία έχεις πρόσβαση στις 
ρυθμίσεις που αφορούν στα γραφικά 
[ανάλυση και 90), τον ήχο, την έναρξη 
γέου παιχνιδιού και τις λειτουργίες 
5ανθ//οαά. Η χρήση των επιλογών απαι- 
τεί ελάχιστη εξοικείωση, µια και εἶναι 
πρωτότυπη, ὠστόσο αυτό θα κρατήσει 
2-0 λεπτά, Με το πλήκτρο Ε] αποκτάς 
πρόσβαση στο ἱπνθηίοη) σου, µε το 
πλήκτρο 9ραεθβατ [και όχι µπάρα κε- 
γού) παίρνεις ένα αντικείµενο από το 
έδαφος, µιλάς/προσπερνάς διαλόγους 
και διαλέγεις το αντικείμενο που Βρί- 
σκεται στην κεντρική Θέση του ἱπνεπίο- 
η/ σου, µε το πλήκτρο Επίθι χρησιµοποι- 
εἰς το αντικείµενο που κρατάς στα χέ- 
ρια σου, µε το πλήκτρο Ε2 το βάζεις πί- 
σω στο ἱηνεπίοτγ σου, αν δεν θέλεις να 
το χρησιμοποιήσεις, Και µε το Ε3 τρα- 
βάς από/βάζεις πίσω στη Θήκη το σπα- 
δί σου. Με το πλήκτρο Ε4 “παγώνεις” 
προσωρινά το παιχνίδι. Τέλος, για να 
τρέξεις κρατάς πατηµένο το πλήκτρο 
ΦΠΙΗ ενώ κινείσαι. 

Στις συνομιλίες πρέπει να δοθεί 
προσοχή στο εξής για να µη γίνει λά- 
ὃος: Η φράση-λέξη που επιλέγεις για 
να μιλήσεις είναι αυτή που φαίνεται µε 
ένα “αχνό” µπλε χρώμα. Δεν ξέρω για- 
τί το έκαναν αυτό - ὃα μπορούσαν να 
είχαν διαλέξει ένα πιο έντονο χρώμα 
(κόκκινο π.χ.). 


Δάγμα των εξαιρετικών γραφικών του παιχνιδιού σε 
ανάλυση 1.024χ768. 


Το ιπτάμενο πλοίο µε το οποίο ταξιδεύεις. 


Νιλόντας µε τον Νόδο στο σπίτι του οποίου θα χρειαστά να 
γυρίσεις αρκετές φορές. 


--“ΟὈδύσςςφεια 


Χρησιμοποιώντας το σωστό συνδυασμό αγαλμάτων, οἱ θεοί Όα σε δεχτούν. Διαφορετικά, σε περιμένει ο Βάνατος. 


Στο χειρισμό Βρήκα ενοχλητικά δύο 
σηµεία. Πρώτον, τη λειτουργία του {η- 
νθη!ουγ: Η κίνηση ανάµεσα στα διά- 
φορα αντικείµενα, ειδικά αν κρατάς 
πολλά, είναι εκνευριστική µέχρι να 
βρεις αυτό που θέλεις. Θα έπρεπε να 
έχουν επινοήσει κάτι απλούστερο. 
Δεύτερον, σε αρκετά παζλ, προκειµέ- 


Τ η μετάφραση των κειμένων και των δια- 
λόγων του παιχνιδιού έχει επιμεληθεί η 
Αγγελική Βαξάλη. Για όσους δεν τη θυμά- 
στε, αναφέρω πως εἶναι η ίδια που είχε επι- 
µεληδεί τον εξελληνισµό του ΕΦΥΡΙ!, δου- 
λεύοντας τότε στην ΡΙοῄἱπθ. Χάρηκα που 
είδα ότι δεν έχει απομακρυνθεί από το χώ- 
πο ρο, διότι εἶναι όντως πολύ καλή στη δου- 
α λειά της. 
΄Τη μετάφραση του ππαπυα[ έχει κάνει 
το ένας άλλος παλιός φίλος, ο Αριστείδης 
 Βάσσης, που είχα γνωρίσει όταν εἶχα επισκε- 
ο φθεί τα γραφεία της (Ώ Μθαία για να κάνω 
ἴτο γονῖθνν του Εἰνθη (Βλέπετε, δεν άφηναν 
ο το ανήτυπο που είχαν στα χέρια τους να 
! Βγει από τα γραφεία τους). 
- Η μετάφραση των κειμένων και των δια- 
ο λόγων στα ελληνικά είναι πολύ καλή. Είναι 
Ὅ το δεύτερο παιχνίδι, από ό,τι ξέρω, που τολ- 
Ὅσου μά κάτι τέτοιο. Είναι δε πράγματι εντυπω- 
πο σιακό να Βλέπεις τα πάντα γραμμένα στη 
ο µητρική σου γλώσσα, συν το ότι το παιχνίδι 
τος εἶναι Βασισμένο σχεδόν εξ ολοκλήρου στην 
ο ελληνική µυδολογία. 
., Ποιες είναι οι ενστάσεις µου, τώρα. Κα- 
παρχήν, υπάρχουν προβλήµατα στο ππαπυ- 
τς αἱ του παιχνιδιού. Επειδή απευθύνεται σε 
ο. Ἑλληνες, οι δημιουργοί του όφειλαν να εἷ- 
- το ναι Ιδιαίτερα προσεκτικοί. Ξεκινώ µε τη 
ος Κλασική μετάφραση, από την πλευρά της 
31 «0 Μεάϊία, του πλήκτρου 8ραεθῦατ ως 
κτρο κενού”. Ε, πια, έλεος! Σχεδόν όλα 
τα αία πιαπυα!» παιχνιδιών που μετα: 
ος, στα ελληνικά έχουν το ίδιο πρό- 


ο 


ν 


Ο ΕΞΕΛΛΗΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ (ΚΕΙΜΕΝΑ - ΟΜΙΛΙΕΣ - ΜΑΝύΑΙ) 


νου να λειτουργήσει η δράση, πατώ- 
ντας το πλήκτρο 5ραεθῦαι πρέπει να 
στέκεσαι στο ακριθές σηµείο που 
απαιτεί το παιχνίδι: Λίγο πιο μπροστά 


το κέφι, 


Βληµα. Θυμάμαι πως όταν το είχα πρωτοδεί 
στο ππαπυαἰ ενός παιχνιδιού έφαγα πάνω 
από τρία λεπτά για να καταλάβω ποιο ακρι- 
Βώς πλήκτρο εννοείται. Δεν το χωρούσε το 
μυαλό του ότι µετέφραζαν έτσι το πλήκτρο 
8ραεοβαι (το μακρύ πλήκτρο στο κάτω µέ- 
Ρος του πληκτρολογίου). Ακου εκεί “μπάρα 
κενού”! Αντίθετα, τα πλήκτρα Επ!ογ και Ε5- 
«αρο. δεν τα μεταφράζουν και, φυσικά, κα- 
λά κάνουν. Για σκεφτείτε να λέγαμε το πλή- 
κτρο “μπες” και το πλήκτρο ΄φύγε” αντί- 
στοιχα. Θα µας έπαιρναν µε τις πέτρες. 

Δεν κάδισα να φρεσκάρω τη µνήµη µου 
σχετικά µε το ποιοι είναι Τιτάνες και ποιοι 
όχι απὀ αυτούς που αναφέρει το πιαπυαΙ, 
Αυτό, όµως, που εἶναι καταφανώς λανθα- 
σµένο είναι η αναφορά στις γοργόνες. Όλο 
το συνοδευτικό κείµενο δείχνει ότι εννοού- 
νται οἱ μέδουσες. Δεν ξέρω αν το λάδος εἰ- 
γαι δικό τους ή πρόκειται για διαστρέθλω- 
ση εκ μέρους των δημιουργών του ἤτλου, 
σε κάθε περίπτωση όµως όφειλαν να αποκα- 
ταστήσουν το λάθος στο εξελληνισµένο 
πιαπυα[. ι 

Είναι σίγουρο ότι το παιχνίδι θα ξαφνιά- 
σει τους Ελληνες αάνεπ/υγθγς που χρόνια 
τώρα Βλέπουν και ακούν τα αγαπημένα 
τους παιχνίδια στην αγγλική γλώσσα. Προ- 
σωπικά, όσο και να έπαιξα το παιχνίδι, δεν 
µπόρεσα να συνηδίσω αυτή την ευχάριστη 
έκπληξη. Προφανώς η αλλοτρίωσή µου εί- 


ναι πολύ µεγάλη για να παραξενεύοµαι που 
᾿άκουγα και έβλεπα ελληνικά σε ένα «οπη- 


Ρυ!θυ Φαπιθ. Πολλοί παράγοντες συµθάλ- 


ή πίσω να σταδείς δεν 9α συµθεί τίπο- 
τα. Μεγάλο πρόθληµα αυτό, σε µερικά 
σηµεία, δε, µπορεί και να σου χαλάσει 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
εξαιρετική, καθώς επιτρέπει στον παίκτη 
να ζει καταστάσεις και γεγονότα που εἷ- 
ναι µέρος της κουλτούρας και της παρά- 
δοσής µας. Πολύ περισσότερο ο εξελλη- 
νισµός του παιχνιδιού “παρά τα όποια 
προβλήματά του- προσδίδει ξεχωριστή 


λουν στο ότι Βιώνω αυτή την κατάσταση, | 
αυτό όµως είναι µία άλλη ιστορία... -- 

Όλα καλά και ἁγια, λοιπόν; Μάλλον όχι, 
Όσο σηµαντική καινα εἰναιη προσπάθεια 
που έχει γίνει, Κάτι το οποίο οφείλει να ανα- 
γνωρίσει κάθε ενδιαφερόμενη πλευρά, κατά 
την ταπεινή µου γνώµη σχεδόν όλες οι επι- Ν 
λογές των ανθρώπων που δάνεισαν τις φω- 
γές τους στους χαρακτήρες τουπαιχνιδιού 
8α μπορούσε να εἶναι καλύτερες!Ίσωςνα 
αδικώ την προσπάθεια που έχει γίνει και 
προκαταβολικά ζητώ συγγνώμη. Θεωρώ, 
όµως, ότι έπρεπε να έχει προσεχδεί περισσό- 
τερο το θέμα και να ταιριάζει η φωνή αυ- 
τού ο οποίος τη “δανείζει” µε τον εκάστοτε 
χαρακτήρα, όπως αυτός εµφανίζεται στο 
παιχνίδι. Ούτε η φωνή του αφηγητή ταιριά- 
ζει σε ένα τέτοιο έπος (άσε που ψιλομπε 
δεύεται η αφήγηση στο τέλος των αρχαιο- 
ελληνικών εισαγωγικών σήχων της Οδύσ- 
σειας), ούτε η φωνή του ήρωα που χειρίζε- 
ται ο παίκτης, του Εριτία, ταιριάζει με την 
υποτιθέμενη ηλικία του, ούτε και όλες οι 
άλλες Φωνές. Μάλιστα, συχνά δίνεται η 
εντύπωση ότι αυτοί που έδωσαν τις φωνές 
τους δεν έχουν δει το παιχνίδι. Τούτο δε 
διότι σε ελάχιστες περιπτώσεις αποδίδεται η 
δραματική ένταση της περιπέτειας. 

Λειτουργώντας τελείως καλοπροαίρετα, 
δεν µπορώ παρά να συγχωρήσω τα όποια 
προβλήµατα στην πρώτη αυτή προσπάθεια 
συνολικού εξελληνισμού ενός παιχνιδιού 
στη χώρα µας - ασχέτως, αν τα θεωρώ ση- 
µαντικά. 


γοητεία στον τίτλο. Παίξτε και ὃα δείτε. 
Η δράση είναι αρκετά καλή. Αυτή τη 
φορά, μάλιστα, φαίνεται ότι πρόσεξαν 
{) µία σειρά από προβλήµατα που πα- 
ῥρατηρήσαµε στο Τή9 Τίπιθ Μα[ήπο. 
Αρχικά το παιχνίδι παρουσιάστηκε στον 
ειδικό Τύπο ως αε[ίοη αἀνθη!υτθ, αλλά 
ππιστέψτε µε- πρόκειται για ένα καθαρό- 
αιμο αἀνθπ!υΓθ. Στο παιχνίδι δεν σκαρ- 
φαλώνεις, δεν πηδάς, δεν κολυµπάς, 


δεν πολεµάς [εκτός από µία φορά που 
απλώς Θα χρειαστεί να κουνήσεις το 
σπαδί σου και τίποτε άλλο). Φυσικά, 
δεν λείπουν οι σκηνές δράσης, οἱ οποί- 
ες εἶναι αρκετές, τις Βλέπεις όµως ως 
5«Θαυθηςθς µετά από κάποιο παζλ που 
δα λύσεις. 

Παρ΄ όλα αυτά, ὃα πεθάνεις πάρα 
πολλές φορές, αφού το παιχνίδι δεν 
σου χαρίζεται αν αποτολµήσεις µία 
δράση που δεν είναι λογική. Ως παρά- 
δειγµα αναφέρω το εξής: Επιχειρείς να 
µπεις σε µία φυλακή και ο φρουρός σε 
σταματά λέγοντάς σου ότι δεν σου επι- 
τρέπεται η είσοδος. Αν δεν πάρεις στα 
σοβαρά την προειδοποίησή του και επι- 
μείνεις, τότε... καληνύχτα! Η σκηνή του 
Θανάτου σου και η κάθοδός σου στον 
Άδη εἶναι πολύ καλή. 

Στο παιχνίδι θα συναντήσεις μερικούς 
«ελάχιστους αυτή τη φορά: γρίφους, 
τους οποίους πρέπει να λύσεις µέσα σε 
συγκεκριµένο χρονικό όριο. Σε αυτούς 
το κυριότερο είναι να στέκεσαι στο σω- 
στό σηµείο πριν να αρχίσει η δράση, 
ώστε να µπορείς να κινηθείς γρήγορα. 

Η δράση του παιχνιδιού είναι ουσια- 
στικά μονόδρομος, αφού πρέπει να επι- 
σκεφθείς σχεδόν γραμμικά µία σειρά 
τοποθεσιών αναζητώντας τον φίλο σου 
Οδυσσέα. Αυτό έχει τόσο τα αρνητικά 
του, µια Και περιορίζει την ύπαρξη ευ- 
ρύτερης και πιο σφαιρικής δράσης, 
όσο και τα θετικά του, αφού δεν α 
χρειαστεί να γυρίσεις κάπου πίσω µή- 
πως και ξέχασες να πάρεις κάποιο αντι- 
κείµενο. 

Οι µετακινήσεις σου απὀ την Τροία 
και µετά Όα γίνονται µε ένα ιδιόμορφο 
ιπτάμενο πλοίο (έµπνευση κι αυτή! που, 
αν και δεν αναφέρεται πουθενά στη µυ- 
Βολογία µας, είναι εντυπωσιακό. 

Οἱ γρίφοι του παιχνιδιού δεν είναι δύ- 
σκολοι. Ειδικά για εµάς, που στον άλφα 
ή Βήτα Βαθµό ξέρουμε τη μυθολογία 
μας, φαίνεται να µην υπάρχει ιδιαίτερο 
πρόβληµα. Απλώς προσέξτε το εξής: κα- 
τά τη διάρκεια της δράσης 8α Βρίσκε- 
στε συχνά μπροστά στην επιλογή να πεί- 
τε αλήθεια ή ψέματα. Επειδή αργότερα 
δα κριδείτε για τη δράση σας, σας συ- 
γιστώ να λέτε την αλήθεια. 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, µετά την εισα- 
γωγή βρίσκεσαι έξω από έναν καταυλι- 
σµό των Ελλήνων στα ερείπια της Τροί- 
ας. Φύγε απὀ την αποθόδρα και πήγαι- 
γε στο φρουρό και τον έµπορο και µίλη- 
σε µαζί τους. Εξάντλησε όλες τις δυνα- 
τότητες λέγοντας την αλήθεια. Θα χρει- 
αστεί να μιλήσεις τρεις-τέσσερις φορές 


µε τον καθένα τους µέχρι να εξαντλή- 
σεις όλες τις δυνατές επιλογές. Πήγαινε 
εκεί όπου ο σκλάβος παίρνει τα χαλιά 
και, όταν πάει µέσα στον καταυλισμό 
για να αφήσει αυτά που κουθαλά, πάτη- 
σε το 9ραεθβαι για να πάρεις ένα. Το 
βάζεις στον ώμο 


σου. Ἱώραπροό. ΦΣΗ:ΕΕΣΣΕΕ9 
ρησε δίπλα από το ΓΡΑΦΙΚΑ 95 
φρουρό. Απασχο- - 

λημένος όπως εί- Ηχος ώ 
γαι µε τον έµπορο, ΣΕΝΑΡΙΟ 98 
δεν ὃα σου δώσει χείρΙΣΜΟΣ Ὁ 
Ιδιαίτερη σημασία, --- 

µία και ὃα νομίσει ΔΡΑΣΗ 35 


ότι είσαι ο σκλά- 
βος. ἔτσι θα µπο- 
ρέσεις να µπεις 
στον καταυλισμό, 
Προχώρησε µέχρι 
γα αφήσεις Το χα- 
λί και πήγαινε στο 


: ν 9απιθ που δεν πρέπει να χάσει 
σπίτι που φαίνε- κανείς - και όχι µόνο οι φίλοι 
ται ευθεία µπρο: του είδους, Πρόκειται για µία 
στά σου και αρι- εξαιρετική παραγωγή, που 
στερά. Μπροστά Βασίζεται και αναφέρεται στην 
στην πόρτα πάτη- ελληνική µυδολογία. Ενιωσα 
σε το 6ραεθῦα: συγκίνηση παϊζοντάς 


για να την ανοίξεις 
και µπες µέσα. Η 


συνέχεια επίτης παρά ὁκααμάφς λνβοή 
οθόνης... 3. | «“θάλλει να βρίσκεται σε κάθε 
σπίτι. 


Ρς ΜαειοΓ (ΕΝ 


ΑΒΝΕΝΤΟΒΕ -ΑΘΤΙΟΝ: “ΒΡ-Ι5ΙΜΟΕΛΤΙΟΝΓΙΤΗΑΤΕΟΥ/᾽ 


Αναζητάτε σε έναν εἰππυίαίογ τα πολύχρωμα 230 γραφικά τελευταίας γενιάς, τα πλούσια εφέ και 
την ακατάπαυστη δράση; Διαθάζετε λάθος γενίενν͵ γι΄ αυτό 


προσπεράστε τις επόµενες τέσσερις σελίδες. Αν πάλι ψάχνετε ένα 


νναγ 4απιθ µε τον απόλυτο ρεαλισμό σε επίπεδο τόσο 
προσομοίωσης όσο και στρατηγικού σχεδιασμού, μείνετε 


συντονισµένοι... 
του ΓΠέηρου Παπαθανασίου 
ῥρεΙΤο5ΘζΟΠηρυρ/ε»».Φ:Γ 
πω . ἴσω απὀ το 5ἱ66ἱ 
Έρλονο, ρα 
1 Ἡ κάποια µεγάλη εται- 
[ 3 ρεία κατασκευής παι- 
ἓ --- ά Χνιδιών, ενώ δεν υπήρ- 
1 Ὁπολλομμφ {ςῃ ῃαρομικρή διαφημιστική κα- 


µπάνια προώθησής του. Κι όµως, 
αρκετούς µήνες πριν απὀ την κυκλοφο- 
ρία του στα διάφορα οἶϊος των οπαδών 
των να: 9αΠ1ος οἱ συζητήσεις έδιναν κι 
έπαιρναν, ενώ η αναμονή γι΄ αυτό το βα- 
σισµένο στην προσωπική τρέλα ενός φοι 


τητή παιχνίδι, υπήρξε πολύ µεγάλη. Ο Α 


Βεἰαπογ έφτιαξε το παιχνίδι σε συνεργα- 
σία µε επαγγελματίες αρµατιστές από 
όλον τον κόσµο µόνο και µόνο γιαή τον 
εκνεύριζε η έλλειψη ρεαλισμού και η Πο- 
λύ επίπεδη προσέγγιση ενός τόσο πολύ- 
πλοκου όπλου, όπως είναι το σύγχρονο 
ἆρμα (ὄης γενιάς], στους ἤτλους των µε: 


ἕνα θανατηφόρο ζευγάρι ΜΙΑ] έχει στήσει καρτέρι στα 
άτυχα θύματά του. 


ΕΗΝΕΟ Γς Μοιε; 


γάλων εταιρειών, όπως 
οι Μ] ΤαηΚ Ρἰαϊοοη 2 
και ὀρθαῄιοας, 

Το παιχνίδι, μάλιστα, 
αποκτά πρόσθετο εν- 
διαφέρον για το ελληνι- 
κό κοινό των ναι 
9απιος και των ΊαηΚ 
εἶπης, καθώς είναι το 
πρώτο που εξομοιώνει 
µε απόλυτο τρόπο όχι 
µόνο το Μ] Αραπς, 
αλλά και τον Ευρωπαίο 
αντίπαλό του, Το γερµα- 
γικό ἱεοραιά 2, δύο 
άρματα φαβορί στο 
διαγωνισμό προμήθειας 
σύγχρονου άρματος για 
τον ελληνικό στρατό. 

Άς δούμε, όµως, το 98 αναλυτικότερα. 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Το 98 προσφέρει µία ευρεία γκάµα 
επιλογών παιχνιδιού, απευθυνόµενο 
στον νεοεισερχόµενο στα ΊαηΚ σἱπῃ», αλ- 
λά και στον µυηµένο. Ας τις δούµε ανα- 
λυτικά. 
Σ Τυ]ογίαἰς 

Στα 20 για κάθε ρμα (1) Ιωἱοηίαἰς ο 
παίκτης μαθαίνει τα πάντα σχετικά µε 
τα δύο άρματα. Τη διαδικασία οδήγη- 
σης, τα ἠλεκτροοπτικά συστήµατα σκό- 
πευσης και βολής και τη χρήση τους, τη 
διοίκηση του τετραμελούς πληρώματος, 
το σχεδιασμό και τις στρατηγικές µά- 
χης, είτε ὡς µονάδα είτε ὡς ουλαµός 
αρμάτων, και τη διαδικασία αἴτησης πυ- 


ΡΗΑΒΡΝΕΙ /6ΡΙΜ 
(κ νν»Ιοοίθθαςίς.οοπη) 


Ροη/ίωπι 2όόΜη;, 32Μ8 μνήμη, κάρτα 
γραφικών 9ΝΟΑ 2Μ8, 220Μ8 στο σκλη- 
ρό δίσκο, 160! κάρτα ήχου, ἠ/Ιπάοννς 
95/98 µε ΟἱθοΙΧ 70 


Το ἱθορατά 2 δέχεται εχθρικά πυρά στο πρόσθιο µέρος και 
τη γλιτώνει µε γρατσουν!ές,,, άντε Και µε Κανένα 
προθληµατάκι στα ηλεκτρονικά, 


ρών υποστήριξης. Τα Μυ]οιίαἰς προσοµοι- 
άζουν µε τη βασική εκπαίδευση των 
επαγγελματιών αρµατιστών και αΠΟΤε- 
λούν το απαραίτητο πρώτο βήμα που 
πρέπει να Κάνετε προτού αναλάβετε 
οποιαδήποτε άλλη αποστολή. Αψογα σε 
σχεδιασμό, επαρκούν για να κατανοή- 
σετε πλήρως όλες τις πτυχές του άρμα- 
τος και του πεδίου της μάχης. 
Σ Ταπίς βαποο 

Ενα είδος αξιολόγησης των ικανοτήτων 
σας ὡς πυροβολητή. Ενας αριθµός ακί- 
νητων και κινούμενων στόχων, που δεν 
βάλλουν όµως εναντίον σας, παρελαύνει 
από μπροστά σας και εσείς πρέπει να 
χτυπήσετε όσο το δυνατόν περισσότε- 
ρους στόχους στο μικρότερο χρόνο. 
Σ Ιηιαπ! Αεῑίοη 

Επιλέξτε το µόνο αν είστε ιδιαίτερα 


εξοικειωμένος µε το παιχνίδι, καθώς 
Βρίσκεστε ξεκομμένος πίσω από τις 
γραµµές του εχδρού, μόνος σας ενα- 
:. νῄον ολόκληρου µηχανοκίνητου τάγµα- 
τος. Ακατάπαυστη δράση, από την 
οποία βγαίνετε πάντα µε το άρμα σας 
κατεστραμμένο. 

5ἱπο|ο Ρίαγοι 

46 αποστολές για όλα τα γούστα. Πε- 
ῥριλαμβάνονται από Ραβίο 6ηφαφεπηθη!ς 
µέχρι διάσωση οµάδων που βρίσκονται 
εγκλωβισµένες µέσα στην εχδρική πε- 
ριοχή. Όσο για τη δυσκολία τους, κι αυ- 
τή παρουσιάζει έντονες διακυμάνσεις, 
από τις εύκολες αποστολές στις οποίες 
διαθέτετε συντριπτική υπεροπλία, έως 
και τις αποστολές αυτοκτονίας, όπου 
ὃα ανακαλύψετε µε σκληρό τρόπο ότι 
δεν πρέπει να υποτιµάτε τα άρματα ρώ- 
σικής προέλευσης. 

Μυ]ήρ]αγει 

Ισως το πιο “ελαστικό” πιυ]ήρ]αγει 
σε παιχνίδι. Παίξτε µέσω τοπικού δικτύ- 
ου ή µέσω Ιη!θιπα! µε θεωρητικά άπει- 
ρους συμπαίκτες (1) κάποιο από τα 2] 
σενάρια που περιλαμβάνει το πακέτο. 
Με τους υπόλοιπους παίκτες µπορείτε 
να παίξετε όχι µόνο χειριζόµενοι διαφο- 
ρετικἀ άρματα ο καθένας, αλλά και 
από τις ξεχωριστές Θέσεις του πληρώ- 
µατος στο ίδιο άρµα, ελέγχοντας ολό- 
κληρους στρατούς αλλά και τις εχθρι- 
κές µονάδες. Δυστυχώς, από το εσωτε- 
ρικό ελέγχονται µόνο τα Μ] και ἱ6ορ- 
αι 2, παρ’ όλα αυτά µπορείτε να δώ- 
σετε γενικές εντολές στα Τ80, Τ72 κ.λπ. 

κ νσμρν 
Μην το ψάχνετε. Δυστυχώς, δεν υπάρ- 

χει καμία τέτοια επιλογή, μειώνοντας 
δραστικά την αντοχή του 98 στο χρόνο. 

ΜΙςείοη δι Μαρ Εάῑνοι 

Οἱ δύο αυτές επιλογές αποτελούν το 


ήμισυ του πλούτου του 58 ὡς να 
απιθ. Προσδίδουν αντοχή στο χρόνο, 
καθώς µπορείτε να σχεδιάσετε τους 
χάρτες των πεδίων µάχης και πολεμικά 
σενάρια µέσα σε αυτούς. Με πλήθος 
παραμέτρων και δυνατότητες σχεδια- 
σμού όµοιες µε εκείνες των πολεμικών 
ασκήσεων επί χάρτου που γίνονται στο 
στρατό, το παιχνίδι αποκτά και µία γερή 
δόση στρατηγικής. Ο σχεδιασμός περι- 
λαμβάνει από τις πορείες που Όα δια- 


γράψουν οι µονάδες στο χάρτη αναλυτι- 


κά, τις τακτικές µάχης που Όα ακολου- 
ήσουν, µέχρι και την κατασκευή ναρ- 
κοπεδίων. Πραγματικό αριστούργημα! 


ΑΡΜΑΤΙΟΜΑΧΙΕΣ 
Φτάνουμε στο πραγµατικό ατού του 
5Β, το Φαπιορίαγ. Παρακάμπτοντας την 
ουσιαστική εἶναι η αλήθεια έλλειψη 
ενός «απιραίφη πιοςθ, στις µεμονωμέ- 
γες αποστολές Όα ανακαλύψετε ὁτι ο 
δημιουργός του 58 έχει απόλυτο δίκιο 
όταν μιλάει για το ΑΠΟΛΥΤΟ ΙαηΚ ίση, 
Παρ’ ότι µπορείτε να καδίσετε στις 
δέσεις των τριών από τα τέσσερα µέλη 
του πληρώματος (αρχηγός, πυροβολη- 


τής, οδηγός), στις περισσότερες απο- 
στολές ὃα αναλαμθάνετε το ρόλο είτε 
του αρχηγού είτε του πυροβολητή, Ο 
μεν αρχηγός δίνει τις διαταγές κίνησης 


του άρματος, επιβλέπει τη γύρω περιοχή 


για πιθανούς εχθρούς, ενώ σε περίπτω- 
ση που εντοπίσει κάποιους, ορίζει τη 
σειρά προτεραιότητας στόχων στον πυ- 
ῥροβολητή ανάλογα µε το θαθμό επικιγ- 
δυνότητας της ανήπαλης µονάδας και 
επιλέγει το εἶδος των πυρομαχικών που 
ὃα φορτωθούν στο πυροβόλο, Ο δε πυ- 
ροβολητής αναλαμβάνει, από τη στιγµή 
που ὃα του υποδείξει ο αρχηγός το στό- 
χο, να ολοκληρώσει µε επιτυχία τη δια- 
δικασία στόχευσης και βολής, Η σωστή 
σειρά είναι: κατάδειξη στό- 
χου µε το |α56: (για να απο- 
Βηκευτούν στον υπολογιστή 
βολής η απόσταση και η Τα- 
χύτητα του στόχου), σκόπευ- 
ση και πυροδότηση. 

Ένα σύγχρονο άρµα προ: 
σφέρει ένα σωρό ηλεκτροο- 


Ρε Μονο ΕΒΕ 


οποία 


που προσφέρεται και 
στον ελληνικό στρατό, εἶναι η ΜΙΑ2 5ΕΡ, η 
περιλαμθάνει θελτιωµένο πακέτο 


ηλεκτρονικών, 
οἱ στιλ ἆωνοφδνιφννιν χω» 
ένα σύγχρονο άρμα, ελαφρώς υποδς- 


ο 116] Ρς Μαριει 


3Α4 παραμένει, ακόµη και µετά 


την έλευση του 2Α6, ένα απὀ τα πιο σύγ- 
επίπεδο 


πτικά θοηθήµατα για την επιτυχή ολο- 
κλήρωση του έργου του πληρώματος, 
από τη δυνατότητα µεγέθυνσης της ει- 
κόνας των περισκοπίων και τα οπτικά 
συστήµατα υπερύθρων έως την αυτόμα- 
τη σταθεροποίηση του πυροβόλου, 
ώστε να παρακολουθεί το στόχο ανε- 
ξάρτητα από την κίνηση του άρματος. 
Όλα αυτά εξοµοιώνονται σε εκπληκτικό 
βαθμό στο 58 και γίνονται άµεσα αντι 
ληπτές οι διαφορές μεταξύ του αµερι- 
κανικού και του γερμανικού άρματος. Ο 


χειρισμός τους -δυστυχώς- απαιτεί µεγά- 


λο αριθµό πλήκτρων, άρα ὃα χρειαστεί 
κάποια περίοδος προσαρμογής του παί- 
κτη ώστε να χειρίζεται τα συστήµατα µε 


τον πιο αποδοτικό τρόπο, γεγονός απα- 
ραίτητο, αφού µπερδέµατα, καθυστερή- 
σεις και αστοχία στη Βολή αποτελούν 
Βανάσιμα λάθη. 

Ο απόλυτος ρεαλισμός εκτείνεται Και 
στο μοντέλο των θλαθών. Μία επιτυχη- 
µένη θολή εναντίον σας δεν σηµαίνει 
κατ΄ ανάγκη και καταστροφή. Δυστυχώς, 
τα ηλεκτροοητικά συστήµατα και ευπα- 
δή είναι και -το Κυριότερο- εκτεθειμένα. 
Άρκεί µία Βολή από αντίπαλο πολυβόλο 
που, ενώ απλώς γρατσουνάει τη θωρά- 
κισή σας, µπορεί να καταστρέψει το πε- 
ρισκόπιο ή τα θερμικά οπτικά. Αν µάλι- 
στα δεχτείτε επιτυχημένη Βολή από πυ- 
ροβόλο, πιθανώς να χάσετε τη σταθε- 


ροποίηση ή την ηλεκτροὔδραυλική πε- 
ριστροφή του πύργου ή ακόµη και κά- 
ποιο µέλος του πληρώματος. Όλες αυ- 
τές οι απώλειες αναπληρώνονται απὀ 
τους ίδιους τους αρµατιστές, οι οποίοι 
πλέον πρέπει να περάσουν τον έλεγχο 
στο “χειροκίνητο” και... ο Θεός µαζί 
τους. Είναι πολύ αστείο (ή μάλλον τρο- 
µακτικό) να χειρίζεστε το ΜΊΑ σαν να 
ήταν άρμα του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου 
γυρίζοντας µε τη µανιθέλα τον πύργο 
[ναι, ακόµη Και αυτό εξοµοιώνεται στο 
58, ὀπου όσο γρηγορότερα πατάτε τα 
πλήκτρα αριστερά-δεξιά τόσο πιο γρή- 
γορα στρίθει ο πύργος], υπολογίζοντας 
τη Θέση και την τροχιά του εχθρού µε 
το µάτι και χτυπώντας στα τυφλά, όταν 
έπειτα απὀ κάµποσες επιτυχημένες Βο- 
λές εναντίον σας το άρμα σας ίσα που 
ὃα καταφέρνει να κινείται. 

Πρέπει να γίνει ιδιαίτερη αναφορά 
στο προσεγµένο μοντέλο Αἱ που χρησι- 
µοποιείται από το 58, Το οποίο μοντέλο 
βασίζεται στις αρχές της σύγχρονης 
σχολής της αρµατοµαχίας. Μπορείτε, 
εππέλους, να στηρίζεστε στη “νοημοσύ- 

νη” του ΡΓ σας, όταν αναλαμθάνει εἶτε 
τη Θέση του αρχηγού, ο οποίος καταδει- 
κνύει τους πιο κατάλληλους στόχους τη 
στιγµή που φροντίζει να κινείστε µακριά 
από το Βεληνεκές των εχθρικών πυρο- 
Βόλων, εἶτε τη Θέση του πυροβολητή, ο 
οποίος φροντίζει να στοχεύει σωστά και 
σθέλτα. Οι δε εχθροί και οἱ συμμαχικές 
µονάδες δεν κινούνται “άτσαλα” και 
φροντίζουν να διατηρούν τις γνωστές 
σε όλους όσοι έχουν κάνει φαντάροι 
αρχές κάλυψης και απόκρυψης. 

Για κάλυψη στις προελάσεις σας, αλ- 
λά και όταν θέλετε να εξολοθρεύσετε 
συγκεντρωμένες δυνάµεις πεζικού, µπο- 
ρείτε να καλέσετε την υποστήριξη του 
πυροβολικού καταδεικνύοντας το στό- 
χο, Ταυτόχρονα, όµως, παρατηρείται η 
πολύ σηµαντική έλλειψη της αεροπορι- 
κής κάλυψης, αφού στο σύγχρονο πεδίο 
µάχης δεν νοείται µάχη τεθωρακισμέ- 
γων χωρίς τη Βοήθεια αντιαρματικών 
ελικοπτέρων Και αεροπλάνων υποστήρι- 
ξης. Επίσης, λόγω ακριθώς αυτής της 
προσεγµένης και πολύπλοκης ΑΙ, ο 
αριθµός των μονάδων είναι κάπως πε- 
ριορισµένος. Ενδεικτικά αναφέρουμε ότι 
εκτός από τα ΜΊΑ] και ἱ6οραιά 2Α4, 
που ελέγχονται απὀ τον παίκτη, περι- 
λαμθάνονται 2] επιπλέον ελεγχόμενα 
από τον υπολογιστή οχήματα, μεταξύ 
των οποίων τα Τ-8000, Τ:728Ν, Μ2Α2 
Βιαά[εγ, Μ] 13, ΜΟΟ1, Μαιάει 1Α3, 
4αρυατ 2, ΒΜΡ-2 και ΒΤΑ-80. 

Πέρα όµως από το ρόλο σας στο ἁρ- 
μα, σε διάφορες αποστολές αναλαμθά- 


Φ ΌὈν. ἳ Εὶ . 


Στην αριστερή φωτογραφία το “περιβάλλον εργασίας’ του πυροβολητή 


στο ΜΙΑ]. Στη δεξιά το ανήστοιχο του ἱδορατά 2Α4. 


γετε Και το σχεδιασμό της µάχης, όπου 
πρέπει να ορίσετε την πορεία µέχρι το 
µέτωπο και να επιλέξετε τα σωστά ση: 
µεία επίθλεψης του πεδίου και τις κα- 
τάλληλες δέσεις µάχης, ώστε να έχετε 
το αθαντάζ όταν ὃα συγκρουστείτε µε 
τον εχθρό. Επιπλέον µπορεί να σας 
ανατεδεί όχι µόνο ένα ἆρμα, αλλά η δι- 
οἰκηση ολόκληρου ουλαμού αρμάτων. 
Αυτή η 5ΊταΙθογ πλευρά του 58 τού δί- 
νει αρκετούς επιπλέον πόντους Και το 
καδιστά ἴσως το πιο πλήρες ΊαηΚ σἴπῃ 


της αγοράς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εδώ το 58 µας γυρίζει µία ολόκληρη 
πενταετία πίσω. Ἐν έτει 2000 τα γραφι- 
κά του 58 λειτουργούν αποκλειστικά σε 
5οβννατε πιοὰς ανάλυσης ὀ40χάθ0, 
κάτι που σηµαίνει ότι δεν σας χρειάζε- 
ται η Νοοάοοᾷ αφού αποδίδει το ἴδιο µε 
το ΨΙτ6ε (πού το δυμήθηκα]! Εκτός της 
“φτώχειας” τους, τα 5οβννα(θ Γεπάθιθὰ 
γραφικά επιφέρουν επιπλέον θαρύ υπο- 
λογιστικό φόρτο στον επεξεργαστή σας. 
Ετσι, µην απορήσετε αν µε Ροπῄυπι |! 
στα 350ΜΗΣ δεν ξεπεράσετε τα 15805. 

Μα καλά, είναι τόσο τραγικά τα 
πράγματα; Αν εἶστε συνηθισμένος σε 
30 τοπἀριίπα τελευταίας γενιάς, είναι. 
Προσθέτοντας μάλιστα το γεγονός ότι 
το ἱπ]εήίαςς, απὀ οπτικής άποψης, είναι 
πρωτόγονο, καταλαβαίνετε γιατί ονέφε- 
ρα να αποµακρυνθείτε ευθύς εξαρχής. 
Αν όµως κατανοήσετε αφ’ ενός το πολύ 
περιορισμένο κόστος και τον ερασιτε- 
Χνισμό του Ίθαπῃ σχεδιασμού και αφ’ 
ετέρου την πρωταρχική απαίτηση ενός 
τέτοιου παιχνιδιού για χρηστικότητα και 
όχι εντυπὠσιασμὀ, τότε το 58 τα κατα- 
φέρνει αξιοπρεπώς, προσφέροντας ευ- 
διάκριτα γραφικά, πιστά στα πραγµατ]- 
κά μοντέλα κι ένα φτωχό μεν, αλλά 
εξαιρετικά λειτουργικό ἱπ]εηίαςς. Το µό- 


νο που ὃα ζητούσαμε παραπάνω είναι η 
υποστήριξη υψηλότερων αναλύσεων, 
ώστε να αναγνωρίζονται ευκολότερα οἱ 
εχδρικές µονάδες. 

Ευτυχώς ο ήχος µάς αποζηµιώνει και 
µε το παραπάνω. Οι ηχογραφήσεις των 
εφέ έγιναν από το εσωτερικό των πραγ- 
µατικών αρμάτων που εξομοιώνονται 
στο 58, ενώ τα εφέ της µάχης στα πραγ- 
µατικά πεδία βολής. Μιλάμε για όλους 
τους ήχους που µπορεί να ακουστούν 
στο εσωτερικό του άρματος στο πεδίο 
της µάχης. Από το θόμβο της ηλεκτρι- 
κής υποβοήθησης του πυροβόλου µέχρι 
το στρίγκλισµα που κάνει ο πύργος βό- 
ρους 25 τόνων όταν σταματάει βίαια 
την περιστροφή του και απὀ τον υπόκω- 
φο ήχο των εχθρικών πυρών που προ- 
σκρούουν στο σκάφος, µέχρι το χαρα- 
κτηριστικό ΄Κλονκ΄” των απορριπτόµε- 
νων καλύκων µετά τη θολή. Η πιστότητα 
της απόδοσης και το πόσο καλά σε Βά- 
ζει στο κλίµα της αρµατομαχίας δεν 
μπορούν να περιγραφούν µε λόγια. Δυ- 
στυχώς, αυτός ο ρεαλισμός έχει και ένα 
μειονέκτημα. Η επικοινωνία µεταξύ των 
µελών του πληρώματος σε ένα τέτοιο 
δορυβώδες περιθάλλον εἶναι σαφώς 
προβληματική. Οἱ διαταγές και οι οδη- 
γίες ακούγονται πολύ αχνά και απαιτούν 
την προσήλωσή σας. 

Τέλος, η µουσική επένδυση είναι ικα- 
νοποιητική και ταιριαστή και περιλαµ- 
Βάνει από τυπικά εµθατήρια µέχρι Ινατά 
τοςΚ κομμάτια. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Η διαδικασία απόδοσης της βαθµο- 
λογίας μού έφαγε τόσο χρόνο όσο για 
να γράψω όλο το άρθρο. Τελικά, ανα- 
γκάστηκα να ξαναδιαβάσω πολύ καλά 
τον ορισμό της κλίµακας θαθµολογίας 
του “Ρς Μα»!οΓ” για να καταλήξω σε 
αυτό το 7770. 


Καλύτερα όµως να δούµε τα θετικά 
και τα αρνητικά στοιχεία του 5196 
Βεας!ς µήπως και µπορέσουµε να θγά- 
λουµε ασφαλή συμπεράσματα. 

ΥΠΕΡ 
9 Η τελειότερη εξομοίωση αρμάτων που 
υπάρχει σε υπολογιστές 
9 Αψογα Ιυοιία[ς 
9 Αληδοφανής και ποιοτικός ήχος 
9 46 αποστολές 
9 Ύπαρξη πιαρ και πηὶςρίοη θα[γοι 
9 Ύπαρξη μονάδων πεζικού και πυροβο- 
λικού 

ΚΑΤΙΑ 
ϱ [ραφικά που παραπέμπουν στην εποχή 
πριν απότο 1905 
9 Ελλειψη «απιραΐαη 
9 Δύο µόνο άρματα, μικρός αριθµός 
μονάδων και έλλειψη αεροπορικής κά- 


λυψης 
ϱ Περίπλοκος χει- ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
ρισμός ΓΡΑΦΙΚΑ 
9 [ο θέμα εξα- 
ντλείται γρήγορα 

Άντε τώρα να 6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 
θγάλεις συµπέρα: ΑΝΤΟΧΗ 
σμα και, το χειρό- 
τερο, άντε να κα- ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 
ταλήξεις στη θαδ- 
µολογία. Το µόνο 


που μπορώ να πω 
εἶναι ότι για τους 
φίλους των ΙαηΚ 
σἶπης αξίζει πάνω 


Η Βαθμολογία το αδικέί. 
από 9575, για τους ῃ Ὄαω. ς ανν 
ΥΥΡΙ 9 ΠΡΙΣΥΥΡΟ προσέγγιση της εξομοίωσης 
στο 8070 κοι για αρμάτων. Αν υπήρχαν 30 
τους υπόλοιπους γραφικά και εαπιραϊης, θα 
κάτω απὀ 6070. μιλούσαμε για αἱ ἤπιο εἰαφίς, 
Εσείς σε ποια κα- Οἱ λάτρεις του εἴδους 
τηγορία ανήκετε; οπωσδήποτε πρέπει να το 
αποκτήσουν. Χίλιες φορές 
κρίµα που δεν υπήρξε µία 
µεγάλη εταιρεία να 
υποστηρίξει την προσπάθεια... 


ΡΟ Μαρ!οι 
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Ενώ το (ο{ίΠ Λεβαε Κα!!γ 2 καθυστερεί απελπιστικά, νέοι ανταγωνιστές του ξεπετάγονται 
επωφελούµενοι από την απουσία του, κάτι πολύ λογικό, αφού αν το παιχνίδι πραγματοποιήσει 
τις υποσχέσεις του, δεν Όα υπάρχει δέση για τους αντιπάλους 


του. Η ΙΠίοφγαπιθς δείχνει να το γνωρίζει αυτό κι έτσι το Υ-Κα[!γ 


2 ΕχρεΓ! ΕάΙΙοη βρίσκεται ήδη στα ράφια των καταστημάτων... 


του Γιάννη Ἰζοἵτη 


ο Υ-ΕαΙἱγ, τουλάχιστον εξ ονό- 
µατος, υποθέτω πως το γνωρί- 
ζετε. Αποτέλεσε έναν τίτλο: 
σταθμό για τις κονσόλες, οι κά- 


ΤΟΧΟΙ των οποίων το τίµησαν δε- 


όντως. Η µεταφορά του στα Ρ{5, αν και 
είχε δοθεί θάρος στη διαφήµισή του, 
δεν είχε την επιτυχία που αναμενόταν, 
αφού ο χειρισμός του ήταν απαράδε- 
κτος. Ετσι, έχοντας στα χέρια µου τον 
απόγονό του, κάποια προκατάληψη οµο- 
λογώ πως µε διακατείχε. Χρειαζόμουν 
κάτι λοιπόν για να αλλάξει η διάθεσή 
µου, κι αυτό το Βρήκα στη συσκευασία 
του τίτλου. Όπως κι εσεἰς Όα παρα- 
τηρήσετε [τουλάχιστον όσοι το 
αγοράσετε], το (8 περιέχεται σε 
µία πανέμορφη δήκη, όμοια µ’ 
εκείνες των ΡΝΡ-ΚΟΜ». Αυτό, σε 
συνδυασμό µε τις πολύ όμορφες 
εικόνες που κοσμούν το εξωτερικό 


της συσκευασίας, µου άνοιξαν την όρε- 
ξη, η οποία προς στιγμήν πήγε να µου 
κοπεί και πάλι όταν κατά την εγκατάστα- 
ση διαπίστωσα ότι, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
χρειαζόµουν ό40ΜΒ αποθηκευτικού χώ- 
ρου. Κάπως υπερβολικό το νούμερο, δεν 
νομίζετε; Ας εἶναι είπα, ευχόµενος να 
αποζηµιωθώ απὀ το Φαππερίαγ... 


ΑΥΣΞΑΝΕΣΘΕ 
ΚΑΙ ΠΛΗΘΥΝΕΣΘΕ 

Το Υ-βαἰἱγ 2 σας τοποδετεί στο τιμόνι 
17 αγωνιστικών αυτοκινήτων εκ των πιο 
διάσημων του παγκόσμιου πρωταθλή- 
µατος ράλι, Αυτός ο αριθµός εἶναι απὀ 
µόνος του εντυπωσιακός. Τι 8α λέγατε, 
όµως, αν µαθαίνατε ότι αυξάνεται κατά 
δέκα ακόµα αυτοκίνητα, τα οποία ανε- 
βάζουν το σύνολο στο εκπληκτικό νού- 
µερο των 27; Πράγματι, υπάρχουν κά- 
ποια αυτοκίνητα Ῥομηυς, τα οποία γίνο- 
νται διαθέσιµα εφόσον σημειώνεται 
πρόοδος στο παιχνίδι, Κάποια απὀ αυτά 
αφορούν σε θρύλους του παρελθόντος, 
όπως η ἰαπεία 5/τα!ο». Ηδη Όα διαπι- 
στώσατε ένα ισχυρότατο κίνητρο ώστε 


ΙΝΕΟΟΒΑΜΕΣς 


Ροη/ωπῃ ΙΙ 300ΜΗ:, ὀ4ΜβΒ ΑΜ, Οὓ- 
ΒΟΜ 4χ, κάρτα γραφικών ΑΘΡ 8ΒΜΒ, 
ό40ΜΒ ελεύθερο χώρο στο σκληρὀ, 

Ἠήπάονις 95/98 


να καταθόλλετε κάθε δυνατή προσπά- 
Θεια προκειµένου να διακριθείτε. 

Τα αυτοκίνητα χωρίζονται σε τρεις 
κατηγορίες, που γίνονται τέσσερις µε 
την προσθήκη αυτής των Ώοπυς «α;5. 
Αναλυτικά υπάρχουν τρία αυτοκίνητα 
στην κατηγορία 1.6/1.9ἱ. ΚΙΤ-ζαι», πέ- 
ντε στην κατηγορία 2ἱ ΚΙΤ-ζαις και εν- 
νέα στην κατηγορία ΝΝογα Εαἰιγ (αι». 
Βέβαια, ανάλογες των κατηγοριών εἶναι 
και οι διαφορές των εκπροσώπων τους. 
Τα αυτοκίνητα ΥΜΕ (ΝΛίοηία Καΐἰγ (αις] 
είναι αυτά µετις υψηλότερες τεχνικές 
προδιαγραφές και επιδόσεις. Διαθέτουν 
Κίνηση και στους τέσσερις τροχούς και 
ο δίλιτρος κινητήρας τους αποδίδει 
300. ΒΗΡ. Από την άλλη, οι εκπρόσωποι 
των ΚΙΤ-ζαις διαθέτουν τα απαραίτητα 
για αγώνες ράλι, αλλά οἱ επιδόσεις τους 
είναι σαφώς υποδεέστερες. Ωστόσο, 
όντας ελαφρύτερα αυτοκίνητα και δια- 
Βέτοντας μικρότερη ιπποδύναμη, είναι 
πιο εὐκολα στην οδήγηση, απαιτώντας 
από τον οδηγό λιγότερες ικανότητες. 

Η σχεδίαση όλων των μοντέλων ανε- 
ξαιρέτως εἶναι υπέροχη. Ευκρινέστατα 
και λαμπερά, τα εν λόγω μοντέλα συνι- 
στούν πραγματική πρόκληση. Αποτε- 
λούν, δε, πιστά αντίγραφα των πραγµατι- 
κὠν μοντέλων και εἶναι θαμμένα στα 
χρώματα των αγωνιστικών ομάδων που 
συμμετέχουν στο πρωτάθλημα, Ετσι, ὃα 
σας δοδεί η ευκαιρία όχι µόνο να οδηγή- 
σετε αλλά και να περιεργαστείτε τα κα- 


Παρακολουθείτε ένα ταλαιπωρηµένο 


(ἱποδη 5αχο που τα δίνει όλα 


ζουν ανάλογα στραπατσαρίσµατα. Οι 
διάφορες τριθές δημιουργούν λάμψεις, 
τα δομικά υλικά κάθε πίστας επικάθο- 
νται στις λαμαρίνες, τα λάστιχα αφή- 
νουν σημάδια στο δρόµο. Όλα συντε- 
λούν στη δηµιουργία µίας ρεαλιστικής 
ατμόσφαιρας, εξαιρουμένων των τα- 
µπλό των αυτοκινήτων που είναι για όλα 
τα ἴδια. Αυτό το αρνητικό σηµείο “επου- 
λώνεται” από την καταπληκτική κίνηση 
του οδηγού αν επιλεγεί η κάµερα που 
δείχνει µέσα απὀ το αυτοκίνητο. Τότε 
Όα Βαυμάσετε τις κοφτές κινήσεις και 
τα ανάποδα τιµόνια, παρακολουθώντας 
τα χέρια του οδηγού, αλλά και τις κατα- 
πληκτικές αλλαγές των ταχυτήτων. 


5εα! [Είχα 


ΑΜΕΤΡΗΤΕΣ ΠΙΣΤΕΣ 
Ωραία τα αυτοκίνητα, δεν λέω. Αν 
όµως δεν υπάρχουν κατάλληλες πίστες 
για να τα οδηγήσει Κανείς... Τι; Ακουσα 
καλά; Πίστες είπατε; Δεν µιλάµε ούτε 
για µία, ούτε για δύο, ούτε για τρεις. 
για 80 και πλέον πίστες που 
απαντώνται σε Ἰ2 διαφορετικές χώρες 


ὠδώντας το αγωνισπικό του στα όρια. 


Ανάλογα µε τη χώρα στην οποία βρίσκε- 
ται κάθε πίστα, διαμορφώνεται και ο Πε- 


ριθάλλων χώρος της. Για παράδειγµα, 
στην Ινδονησία υπάρχει τροπική βλά- 
στηση, ενώ στην Αυστραλία ξερή γη. 
Κάτι που µε ενθουσίασε Ιδιαίτερα 
ήταν η εναλλαγή των τοπίων κατά τη 
διάρκεια µίας μεγάλης διαδρομής. Τα 
πάντα άλλαζαν στην πορεία κι έτσι ενώ 
εἰχα ξεκινήσει από µία περιοχή πυκνό- 
φυτη, βρισκόμουν να διασχίζω τις 
όχθες κάποιας λίμνης, χαζεύοντας την 
ομορφιά της. Πρέπει να το βιώσετε για 
να καταλάθετε πόσο Θετικό εἶναι αυτό 
το χαρακτηριστικό, Κι αν αυτό δεν σας 
προκαλέσει εντύπωση, τα αντικείµενα 


γουρος ότι Όα το καταφέρουν. Μη µου 


που πλαισιώνουν τις διαδρομές είμαι σί- 


ἩΗ ώρα των πανηγυρισµών και της σαµπάνιας έχει πλέον 
φτάσει, 


προσοχή Τα πολύχρωμα και τεράστια 
ό οι αιωροπτεριστές͵ τα ελι- 

κόπτερα κ.λπ. που απαντώνται σε διά- 
φορα σηµεία κάθε πίστας. Και πού να 
δείτε τους Θεατές που τρέχουν πανικό- 
ϐλητοι προς τα άκρα της πίστας όταν 
αντιλαμβάνονται ότι τους πλησιάζετε, 
για να αποφύγουν την οδυνηρή επαφή 
µε το αγωνιστικό σας! 

Η γραφική µαγεία που αφορά στις πί- 
στες ολοκληρώνεται µε την παράθεση 
διαφορετικών καιρικών συνθηκών, αλλά 
και την ύπαρξη διάφορων χρονικών ζω- 
νών. Μπορείτε να οδηγήσετε υπό βρο- 
χή, χιονόπτωση ή να απολαύσετε έναν 
πιο υγιεινό περίπατο µε τη συντροφιά 
των ακτίνων του ήλιου. Αν πάλι σας πει- 
ράζει το φως της ηµέρας, δεν έχετε πα- 
ρά να οδηγήσετε νύχτα ή κατά τη διάρ- 
κεια ενός µελαγχολικού απογεύµατος, Η 
επιλογή σάς ανήκει. 


ΜΗΧΑΝΟΚΙΝΗΤΑ ΟΝΕΙΡΑ 


Α1- 
4 {ΑΡΓΑ ΕΙΝ 5.5 


ΤΥΠΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Υπάρχουν τέσσερα διαφορετικά εἶ- 
δη παιχνιδιού που αναλαμβάνουν να 


5 Τίπιε Τγ]α] 


Σ’ αυτό τον τύπο αγώνων αντίπαλός 
σας εἶναι το χρονόµετρο και µόνο. ἔπι- 


διευρύνουν την αντοχή του στο χρόνο λέγοντας το αγωνιστικό της αρεσκείας 
καθώς και να µας προσφέρουν την σας, προσπαθείτε να σηµειώσετε τον 

ευχαρίστηση που αποζητάµε. Ας τα Καλύτερο δυνατό χρόνο στην πίστα της 
δούµε αναλυτικά... επιλογής σας. Δεν υπάρχουν άλλα αυ- 


τοκίνητα στην πίστα που τρέχετε, ώστε 
να δυσχεραίνουν το έργο σας. Ακόμα 
και µε κάποιον φίλο σας να παίξετε, δι- 


Η Βροχή µαστιγώνει αλύπητα τον 
μεταλλικό σκελετό του αγωνιστικού δηρίου. 


ΚΑΜΕΡΕΣ ΟΔΗΓΗΣΗΣ 


αιρώντας την οθόνη (5ρἱη «ετθεπ], 8ᾶ ὃε διοργάνωσης, να έχετε επιτύχει τον 
κληθείτε ν΄ αγωνιστείτε εναλλάξ. Ἐπι καλύτερο συνολικά χρόνο. Σεκινάτε 
πλέον, σας παρέχεται η δυνατότητα παίρνοντας µέρος στη διοργάνωση Ευ- 
ενεργοποίησης του αυτοκινήτου φαντά-  -: (ορθαῃ, την οποία ὃα πρέπει να κερδί- 
σµατος (0/ιος! «α!], το οποίο τρέχει τη σετε για ν΄ αποκτήσετε πρόσβαση στις 
διαδροµή στον καλύτερο χρόνο που επόμενες, Όπως και στον προηγούμενο 
έχετε σημειώσει µέχρι εκείνη την στιγµή. τύπο αγώνων έτσι κι εδώ οποιαδήποτε 
Ο εν λόγω τύπος αγώνων Όα μπορούσε ζημιά δεν επηρεάζει την απόδοση του 
κάλλιστα να χρησιµοποιηθεί κα!γιατην αυτοκινήτου παρά µόνο την εξωτερική 


εξοικείωση µε τις πίστες που περιλαµ- 
Βάνονται στο παιχνίδι. 


5 Ατεαάα 
Εδώ τα πράγµατα αρχίζουν να δυ- 
σκολεύουν. Το ζητούμενο σε αυτό τον 
τύπο αγώνων είναι η ολοκλήρωση κά- 
ὃε διαδροµής µέσα σε ένα προκαθο- 
ῥρισµένο χρονικό όριο, προκειµένου 
να σας επιτραπεί να προχωρήσετε 
στο επόμενο επίπεδο. Υπάρχουν συ- 
νολικά τρία επίπεδα δυσκολίας (ἱεν- 
οἱ 1, Ιοναἱ 2, αχρεή |ενεί], εκ των 
οποίων αρχικά διαθέσιμο είναι το 
πρώτο. Σε κάθε αγώνα υπάρχουν 
τέσσερα αυτοκίνητα ταυτόχρονα 
στην οθόνη, κάτι που σηµαίνει ότι 
τρεις αντίπαλοι ὃα επιχειρήσουν 
να σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. 
Να σημειώσουμε ότι, όποια ζημιά 
προκληθεί στο αγωνιστικό σας 
από πιθανές συγκρούσεις, εµφα- 
νίζεται στο μεταλλικό σκελετό 
του, χωρίς ὠστόσο να επηρεάζει 
τις επιδόσεις του. 


5 γ-βα!!γ Ἱτορίιγ 
Ώρα να διεκδικήσετε και κά- 
ποιο τρόπαιο, δεν νομίζετε; Σε 
αυτό τον τύπο αγώνων ὃα έχετε 
την ευκαιρία να αποκτήσετε όχι 
ένα, αλλά τρία τρόπαια συνο- 
λικά, Οι αντίστοιχες διοργανώ- 
σεις που τα προσφέρουν είναι 
οι Ευορεαη, ΝΝΜοι]ά και 
Εχρεή. Καθεµία από αυτές 
περιλαμθάνει το δικό της 
αριθµό από πίστες, οἱ οποίες 
µπορεί να είναι κυκλικές ή 
ανοιχτές. Διαγωνίζεστε και 
πάλι µε τρεις αντιπάλους 
στοχεύοντας, στο τέλος κά- 


εμφάνισή του. 


9 (Παπιρϊοηςμίρ 
Ο τελευταίος τύπος αγώνων φιλο- 
δοξεί να σας προσφέρει µία ρεαλιστι- 
κή εμπειρία, ανάλογη αυτής που βιώ- 
νουν οι επαγγελματίες οδηγοί, τηρου- 
µένων, θέβαια, των αναλογιών. Τρία 
διαφορετικά πρωταθλήματα [ΕυΓο- 
Ρ6απ (Παπιρίοη, ἡΛίογ]ά (Ιιαπιρίοη, 
Εχροη!] περιμένουν να τα κερδίσετε, 
Αγωνιζόµενοι σε διάφορες χώρες του 
κόσμου, αναζητάτε τη συγκέντρωση 
τῶν περισσότερων βαθμών ώστε να 
στεφθείτε νικητής. Κάδε Θέση που κα- 
ταλαμθάνετε, επιθραθεύεται µε ανά- 
λογους πόντους. Όπως δηλαδή συµ- 
βαίνει και στην πραγματικότητα, αφού 
είπαμε ήδη ότι αυτός ο τύπος αγώνων 
φιλοδοξεί να εξοµοιώσει στο μέγιστο 
δυνατό βαθµό τις συνθήκες του 
πραγματικού πρωταθλήματος. Φυσικά 
τρέχετε μόνος, αλλά στο τέλος συ- 
Υκρίνονται οἱ χρόνοι για να αναδει- 
χδεί ο νικητής. Εδώ υπάρχει ένας επι- 
πλέον πονοκέφαλος, που δεν είναι άλ- 
λος από την επιδιόρθωση των ζημιών. 
Οι όποιες φθορές του αυτοκινήτου 
σας έχουν άµεσο αντίκτυπο στις επι- 
δόσεις του. Γι΄ αυτό επιδείξτε την ανά- 
λογη προσοχή. 


Δυνατές μονομαχίες για την κατάκτηση 
της πρώτης θέσης. 


η απόκριση του αυτοκινήτου στις εντο- 
λές µας άμεση. Το λεπτό σηµείο, στο 
οποίο Όα πρέπει να εστιάσετε, εἶναι η 
ρύθμιση της ευαισθησίας του χειριστη- 
ρίου που Όα επιλέξετε. Όταν καταφέρε- 
τε να το ρυθμίσετε ανάλογα µε τις δια- 
δέσεις σας, ὃα απολαύσετε ένα υπέρο- 
χο παιχνίδι Καἰγ, το οποίο διαθέτει ένα 
μοντέλο φυσικής που επιτρέπει στο 
αγωνιστικό µας να συμπεριφέρεται αρ- 
κετά ρεαλιστικά. Σεκαθαρίζω ότι υπο- 
λείπεται ρεαλισμού, συγκρινόµενο, για 
παράδειγµα, µε το Καὶὶγ Μαρίοις͵, κάτι 
που εἶναι εμφανές και στο Γθρἰαγ των 
αγώνων, όπου παρατηρούμε τα αυτοκί- 
νητα να κινούνται κάπως αφύσικα. 
Παρ’ όλα αυτά, οι πλαγιολισθήσεις και 
τ΄ ανάποδα τιµόνια κάνουν αισθητή την 
παρουσία τους. Οι δε ανωμαλίες του 
οδοστρώµατος απηχούν αρκετά στη 
συμπεριφορά του αυτοκινήτου. Αν, για 
παράδειγµα, διασχίζετε ένα τµήµα µιας 
διαδροµής µε πάµπολλα “σαμαράκια”, 
Όα παρατηρήσετε το αγωνιστικό σας να 
“χοροπηδά΄ ανεξέλεγκτα, απαιτώντας 
την επίδειξη των ικανοτήτων σας για να 
κρατηθεί εντός πορείας. Επίσης, δεν Όα 
είναι λίγες οι φορές που Όα ανατραπεί- 
τε, ξεφεύγοντας από τα όρια της πί- 
στας, ούτε ὃα εἶναι λίγες οἱ φορές που 
θα συγκρουστείτε µε συμπαγείς 
ὀγκους, μετατρέποντας το αυτοκίνητο 
σε τσαλακωμένο ρούχο. 

Η συμπεριφορά των αυτοκινήτων ὃα 
έπρεπε να παρουσιάζει µεγάλες διαφο- 
ρές από μοντέλο σε μοντέλο, αφού αυτά 
εἶναι χωρισμένα σε κατηγορίες ανάλογα 
µετις επιδόσεις τους. Όμως, δυστυχώς, 
οι διαφορές δεν εἶναι τόσο αισθητές. 
Όλα δείχνουν να συμπεριφέρονται πανο- 
µοιότυπα. Βέβαια, τα “ασθενέστερα” 
μοντέλα ελέγχονται πιο εύκολα, όµως 


αυτό δεν αρκεί για να προσδώσει τον 
απαιτούμενο ρεαλισμό ώστε να διεκδι- 
αραοπο παω ήκς 
Ρίας του. Ο παρόμοιος δε τρόπος που 


ο ο ήώηρο, 


µένη και η προσπάθεια του συνοδηγού 
ϱ οποίος, δυνατά και καθαρά, προε!δο- 


ποιεί για τα επερχόµενα κομμάτια της 
διαδρομής. Αν έπειτα από όλα αυτά δεν 
καταφέρετε να οδηγήσετε µε επιτυχία, 
ασχοληδείτε καλύτερα µε το τάβλι ή κά- 
ποιο ἆλλο επιτραπέζιο παιχνίδι... 


ΚΑΤΙΑΣΚΕΥΑΣΤΕ 
ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΠΙΣΤΕΣ 

Ένα καινοτόμο χαρακτηριστικό του Υ- 
Καἰὶγ 2 αποτελεί αναμφίβολα η δυνατό- 
τητα που παρέχει στον παίκτη να κατα- 
σκευάζει τις δικές του πίστες. Όσο µε- 
γάλος κι αν εἶναι ο αριθµός των 80 και 
πλέον διαδρομών που ενσωματώνει το 
παιχνίδι, εἶναι αδύνατον να καλύψει 
όλες τις απαιτήσεις. ΤΙ πιο ωραίο, λοι- 
πόν͵, από τη δυνατότητα κατασκευής 
διαδρομών δικής µας έμπνευσης, µε 
σκοπό την παροχή της μέγιστης δυνατής 
απόλαυσης. Ο σχετικός α[[οι είναι 
απλός στη χρήση του. Περιέχει διάφορα 
εικονίδια που απηχούν στις κυριότερες 
εντολές για την κατασκευή κάδε πίστας. 
Την αναλυτική επεξἠγησή τους ὃα Βρεί- 
τε στο σχετικό εγχειρίδιο που συνοδεύει 
το παιχνίδι. Αντιλαμθάνεστε, λοιπόν, πό- 
σο διευρύνεται η αντοχή του παιχνιδιού 
στο χρόνο. Αν, μάλιστα, συνυπολογίσετε 
ότι, εγκαθιστώντας την εφαρµογή Υ-καἰ- 
|γ ΟπΙίπα, ὃα µπορείτε να συνδεδείτε µε 


Ένα ακόµα όμορφο αγωνιστικό 
στιγμιότυπο, 


Ωρα για τις απαραίτητες επιδιορθώσεις για τη συνέχιση του 
σκληρού αγώνα, 


τον 5Θ/νοι της εταιρείας για να ανταλ- 
λάξετε πίστες αλλά και να συγκρίνετε 
χρόνους, τότε καταλαθαίνετε ότι μιλάμε 
για σπουδαία πράγματα. 

Δεν Όα πρέπει να ξεχάσουμε όµως ν΄ 
αναφέρουμε και τη δυνατότητα για παι- 
χνίδι πολλαπλών παικτών, την οποία επί- 
σης ενσωματώνει ο τίτλος, Η οθόνη του 
υπολογιστή µας µπορεί να φιλοξενήσει 
έως και τέσσερις παίκτες, οἱ οποίοι 
εναλλακτικά μπορούν να συμμετάσχουν 
σε κάποιους από τους διαθέσιµους τύ- 
πους παιχνιδιού. Ταυτόχρονα όµως µε 
την επιλογή διαιρούµενης οθόνης (5ρἰ! 
5εΓ66Π], μπορούν να συμμετάσχουν δύο 
παίκτες στις κατηγορίες Τήπιο Τηία[, Αι 
«ααο και Ἱτορήγ. Τι περισσότερο ὃα 
μπορούσατε να ζητήσετε από ένα παι- 


χνίδι; 


ΠΑΡΑΛΙΓΟ ΒΑΣΙΛΙΑΣ... 

Το Υ-Καΐγ 2 κατάφερε να διαλύσει 
την προκατάληψη που µου εἶχε δηµιουρ- 
γήσει ο πρόγονός του. Είναι ένα κατα- 
πληκτικό παιχνίδι, ιδιαίτερα προκλητικό 
Και όμορφο, Το οποίο δείχνει να ακρο- 
βατεί μεταξύ αιεαᾶο και εξομοίωσης. Αν 
είχε προσεχθεί λίγο περισσότερο ο τρό- 
πος µε τον οποίο συμπεριφέρονται τα 
αγωνιστικά αυτοκίνητα, ίσως να μιλού- 
σαµε για το κορυφαίο παιχνίδι της κατη- 
γορίας, Εστω κι 
έτσι, όμως, πλασά- 
ρεται µε σχετική 
άνεση στα κορυ- 
φαία, διαθέτοντας 
µεγάλη αντοχή στο 
χρόνο και εξαιρετ!- 
κά πλούσιο περιε- 
χόµενο. Αν αγαπά- 
τε τα παιχνίδια µε 
αγώνες αυτοκινή: 
των, τότε το Υ-Καἰ- 
|γ 2 Εχρεη Εάῑῄοη 
κάποιες συγκινή- 
σεις έχει φυλαγµέ- 
νες και για εσάς... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Καΐιγ 2. 


Μία τονωτική ένεση εν 
αναμονή του {ζοἰίπ Μεβαο 


ΡΟ Μαρίοι Πο] -- 


ου ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΑΕΗΟΝΒΡΕΕΗΕς ΣΤΓΑΑΕΗΕαΥ 


ΙΝΕΟΦΠΑΜΕΣ 
ΥΠΟΛΟΤΙΣΤΗΣ 


Μ/αε«γ Καεθς ή, αλλιώς, εκκεντρικοί αγώνες. Από τον Πτλο και 
µόνο νομιµοποιείστε να φανταστείτε οτιδήποτε σχετικά με τη 

θεματολογία του παιχνιδιού. Οµως, για να µη σπότε αδίκως το 
κεφάλι σας, ὃα σας πληροφορήσω ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 


Ροπ/ίµπῃ 200ΜΗ:, 32Μ8Β ΑΜ, 
ΟΡ-ΚΟΜ 4χ, ΛΙπάονις 95/98 .. 
διαφορετικό από τα συνήθη, στο οποίο πρωταγωνιστούν απ 


χαριτωµένα «αΓ/ΟΟΠ5... 


του Γιάννη Ιζοΐτη 


” 


αρχικός προβληµση!- λανθασμένη. Πάντως, µέχρι τώρα δεν εισαγωγή αποτελεί στην ουσία ένα με οι Ἡ 
σµός µου εἶχενακά- έχω καταφέρει να απαντήσω στο ερώτη- Κκρὀ επεισόδιο κινουμένων σχεδίων. η 
γειµετιςηλικίεςστις µα που έθεσα στον εαυτό µου. Όμολο- πρωταγωνιστές εἶναι κι αυτοί με τη σεν. 
οποίες απευθύνεται γώ ότι παραµένω µπερδεµένος. Για το ρά τους κινούμενα σχέδια, ενώ η ὁη- 
ον ον το ΥΛίαςΚΥ Καςε, λόγο αυτόν, ὃα σας παραθέσω τα στοι- ατμόσφαιρα δείχνει να υπηρετεί το. οσυ 
Παρακολουθώντας τη χαριτωµένη  χεία που θεωρώ απαραίτητα ώστεκαδέ- µγκεκριµένοστυλ. -. 
όσο και Κωμική εισαγωγή, θεώρη  νας από εσάς να δώσει τη δική του απά- Το περιεχόµενο του τίτλου εναι δύσκ ο- 


σα ότι στόχευε σε παιδιά μικρής ηλι- ντηση. λο να καταταχδεί. σε μία κατηγορία, Ὃυ. π 

κίας. Όταν όµως έπαιξα την πρώτη πί- σιαστικά πρόκειται για αγώνες µε περίερ- 

στα, διαπίστωσα µε έκπληξη ότι η δυ- ΕΚΚΕΝΤΡΙΚΟΤΗΤΕΣ... γα οχήματα, τα οποίαδιαθέτουνόλα 

σκολία του ήταν αυξημένη. Ὑπέθεσα, Από τις πρώτες κιόλας εικόνες δια- Και ένα σωρό από ασυνήθιστες λεπου- 


λοιπόν, ότι η αρχική εκτίμησή µου ήταν φαίνεται η εκκεντρικότητα του τίτλου.Η γίες. ο ο. -- 


Δεν ξέρω αν πιο όμορφο ἑίναι το θαρύτιμο κύπελλο ἡ η αιθέρια ύπαρξη 


νωρίς ζοπιδα! πιοὰο για δυνατές αναμετρήσεις. 


ΡΟ Μας!θι 


Θαυμάστε τους απίθανους τύπους των εκκεντρικών αγώνων. 


από αυτά προσπαθείτε, κινούµενοι σε 
κυκλικές διαδρομές και για κάποιο αριθ- 
μό γύρων, να τερµατίσετε στην καλύτερη 
δυνατή Θέση. Δεν είναι διόλου εύκολο 
εγχείρηµα, αφού -όπως α διαπιστώσετε- 
τα εμπόδια, που πηγάζουν τόσο από τη 
διαµόρφωση κάθε πίστας όσο και από 
την επιθετικότητα των αντιπάλων σας, εἰ- 
ναι πολλά. Πιθανότατα στο παρελθόν 
κάποιο παιχνίδι µε ανάλογη Θεματολογία 
να σας είχε απασχολήσει. Όμως, στο συ- 
Υκεκριµένο υπάρχει µία εντελώς διαφο- 
Ρετική ατμόσφαιρα, αποτέλεσµα των 
γραφικών τύπου «αήοοη, που το κάνουν 
μοναδικό. Αν µη τι ἀλλο, αναμένεται να 
σας ξενίσει... 


ΟΘΟΝΕΣ ΕΠΙΛΟΓΩΝ 
Επισκεπτόµενοι το κεντρικό 
ππθπυ, ὃα διαπιστώσετε ότι απο- 

τελείται απὀ λιγοστές επιλογές. 
Διαδικασίες για τη φόρτωση κά- 
ποιου ήδη αποθηκευµένου παι- 
Χνιδιού, όπως και για την αποθή- 
κευση ενός νέου τραβούν αμέ- 
σῶς την προσοχή. Η πρώτη επι- 
λογή, όµως, που ὃα τύχει της 
προτιµήσεώς σας ὃα εἶναι η 
“Ορίίοης”, αφού φαντάζομαι 
ότι όλοι Όα θέλατε να ρυθµίσε- 
τε Τα χειριστήρια που Όα χρησιµο- 
ποιήσετε, όπως και κάποιες ἆλ- 
λες παραμέτρους για τον ήχο 

και τα γραφικά πριν να ξεκινήσετε να 
παίζετε το παιχνίδι, 


Εχοντας τελειώσει µε τα προκαταρκτ!- 


κά, ὃα κατευθυνθείτε στην επιλογή 
“5Ιαη”, η οποία Όα σας επιτρέψει την 


πρόσθαση στο κυρίως παιχνίδι. Η επιλο- 


γή για έναν παίκτη (1 Ρἰαγει) σάς επι- 
τρέπει την πρόσβαση σε ένα νέο πΊθηυ, 
απὀ το οποίο µπορείτε να επιλέξετε εάν 


θα συμμετάσχετε σε μεμονωμένο αγώνα 
[5ἱποί Καςε], αγώνα πρωταθλήματος 
(ΠαπιρϊοηςΠΙρ) ή, τέλος, σε αγώνα 
πρακτικής εξάσκησης (Ργας/ςς). Η επι- 
λογή για δύο παίκτες (2 Ρ]αγοι») παρέ- 
χει τη δυνατότητα για ταυτόχρονη συµ- 
µετοχή του συγκεκριµένου αριθμού παι- 
κτών στην ἴδια οθόνη µε την τεχνική της 
διαίρεσης αυτής (5ρΙἩ 5εγθοπ). Οι τύποι 
αγώνων, στους οποίους µπορείτε να 
συμμετάσχετε, εἶναι δύο. Ο πρώτος φέ- 
ρει την ονομασία Βαςθ Και ο δεύτερος 
την ονομασία Βαή[ε ΜΛοάθ. 

Οι προαναφερόμενες είναι λίγο πολύ 

γνώριµες επιλογές από παιχνίδια 

που πραγματεύονται µηχανο- 


λα καταλαβαίνουμε ότι 

σε έναν Βαθµό το χαρα- 
κτήρα του ΥΛαςΚΥ Βαεες 
συνθέτουν στοιχεία Γας- 
ἴπᾳ. Παρ΄ όλα αυτά, ας 
τους ρίξουμε µια αναλυτι- 
κή µατιά µήπως και εξι- 

χνιάσουµε το έγκλημα... 


Ργαςίςο 
Πρόκειται για έναν τύπο 
αγώνων µε αντίπαλο το 
χρονόµετρο. Η διαδρομή κό- 
δε πίστας είναι χαρακτηρισµέ: 
νη µε έναν αρχικό χρόνο, τον 
οποίο προσπαθείτε να καταρρίψετε. Το 
µόνο όχημα που υπάρχει στην οθόνη ε- 
ναι το δικό σας κι έτσι Όα µπορείτε να 
αφοσιώθείτε στην οδήγησή του και µό- 
νο, απαλλαγμένοι από τους μπελάδες 
που Όα σας προκαλούσαν οι αντίπαλοί 
σας. Η εν λόγω επιλογή στοχεύει κυρίως 
στην εκµάδηση κάθε πίστας έτσι ώστε 


γα αποφεύγετε τα διάφορα εµπόδια που 
εµπεριέχονται, αλλά και να χρησιµοποι- 


ς 


Κίνητους αγώνες. ἔτσι͵ εύκο- 


ή 


ι 


είτε τις διάφορες συντομεύσεις για να 
“κόβετε” δρόµο. Με τον τρόπο αυτό 
στον κυρίως αγώνα Όα πλεονεκτείτε των 
αντιπάλων σας, 


5ἰπρ]θ Βαεθ 

Ό,π ακριθώς σηµαίνει η μετάφραση 
της συγκεκριμένης φράσης στα 
δηλαδή µεμονωμένος αγώνας. Επιλέγετε 
ένα από τα διαθέσιµα οχήματα, µία πίστα 


της αρεσκείας σας {αρκεί να την έχετε ξε- 


κλειδώσει πρώτα) και βουρ για την κατά- 
κτηση της πρώτης θέσης. Οι αγώνες διε- 
ξάγονται σε κυκλικές πίστες, όπως άλλω- 
στε Και όλοι οἱ υπόλοιποι, Και διαρκούν 
για πεπερασμένο αριθµό γύρων. 


6Παπιρἰοπομὶρ 
Φανταστείτε τι ὃα προκύψει εάν βά- 
λουµε πολλές οἱποίθ Καςες µαζί, καθε- 
µία εκ τῶν οποίων Όα επιβρα- 
Βεύει, µε ανάλογους πόντους, 
τη θέση στην οποία Όα τερ- 
µατίζουν οι αγωνιζόμενοι. 
Ὑποθέστε ότι έχουµε αθλοθε- 
τήσει κι ένα κύπελλο, το 
οποίο προσφέρεται στον παί- 


Μαμά, κοίτα, πετάω! 


Πριν να γίνει χαλκομανία από το τρένο, ήταν ένα εκπληκτικό όχημα. 


ΡΟ Μακιετ(σΣΒ8 


ὡς σας φαίνονται αυτοί οἱ εκκεντρικοί τύποι 
και τα επίσης εκκεντρικά οχήµατά τους; 
Προσέξτε τι ὃα πείτε γιαή ὃα κληδεέίτε να ενσαρ- 


κώσετε έναν απὀ αυτούς. 


ΕπεΕΡΥζουΡε 
ΕΚ ΟΕΡΟΜΕΤΝΟΣσΜΕ 
ΤΟΡΣΡΕΕΡ 


σλιρ 


ΜΕΑΡΟΝ 


ΛΟΡΙΗΙΙΤΥ 


ΑΛΗΥΗΛΡΕὕΣ ΑΡΕΕΙΑΙ 
ΣΕΛ ΟΓΑΝΤΒΓΑΣΤ Ε ΡΑΙΝΑΤΙ ΑΤΕκΗΥ 
ΤΟΡΦΡΕΕΟ 
σλΙΡ 


ΜΕΑΡΟΝ. 


ΜΟΡΙΗΙΤΥ 


6ΟΜΡΑΕΤ ΡὕΣΕΥςΑΤ 
ΡΕΝΤΙΟΡΕΡΙΤΕΤΟΡ 
ΤΟΡΦΡΕΕΟ 


σα! 
Φ κ ΜΕΑΡΟΝ. 
ἁά 
ο] 
ΜΟΡΙΙΙΤΥ 
ΒΟυΙΡΕΑ-ΜΟΒΗΕ 
πνενιλς ςοτηεες 
ΤΟΡΟΡΕΕΟ 
ο11Ρ 


ΜΣΑΡΟΝ. 


ΜΟΡΘΙΙΤΥ 


ΤύΛΒΟΤΕΛΛΙΕΙς 
Ῥτες ΡΕΕΕΕςΤ 
ΤΟΡΡΡΕΕΟ 
ΕΙΡ 


Ἱ  ΜΕΑΡΟΝ 


ΜΟΘΙΗΗΙΤΥ 


κτη που Όα κατορθώσει να συλλέξει 
τους περισσότερους πόντους, κι έχετε 
την περιγραφή του συγκεκριμένου τύ- 
που παιχνιδιού. Υπάρχουν πέντε πρωτα- 
Βλήµατα για να ολοκληρώσετε. Όπως 
όµως συµθαίνει συνήθως, αρχικά έχετε 
πρόσβαση µόνο στο πρώτο. Η συµµετο- 
χή σας στα επόμενα ὃα εξαρτηθεί από 
τις επιδόσεις που Όα σηµειώσετε στα 
προηγούμενα. 


Αυτός ο τύπος παιχνιδιού καθώς κι ο 
επόμενος φαίνεται να εἶναι Οἱ Πιο συ- 
ναρπαστικοί, αφού μπορούν να θέσουν 
αντιµέτωπους δύο ανθρώπινους αντιπά- 
λους. Στον συγκεκριµένο κάθε παίκτης 
επιλέγει το όχηµα που επιθυμεί Και προ- 
σπαδθεί να κερδίσει τον αντίπαλό του σε 
µία κούρσα διάρκειας µερικών γύρων. 


Κατά την ταπεινή μου άποψη, αυτός 
είναι ο καλύτερος τύπος αγώνων που 


διαθέτει το ΝλίαεΚΥ Καεθ. Οι αντίπαλοι 


προσπαθούν να εξοντώσουν ο ένας τον 


Ὁ. ἆλλο, παίζοντας σε µία οδόνη που εἶναι 


χωρισμένη στα δύο. Ενα μικρό ραντάρ 
αναλαμβάνει να σας οδηγεί στα ἴχνη 
αντιπάλου. Οπλιστείτε µε τα Ροννθ; υρ5 
που ὃα Βρείτε διάσπαρτα στις πίστες κι 
εξαπολύστε την επίθεσή σας στον 
εχθρό. Όποιος καταφέρει να εξοντώσει 
τον αντίπαλό του τόσες φορές όσες το 
παιχνίδι απαιτεί ανακηρύσσεται τελικός 


γικητής. 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ἃ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Οι πίστες που περιλαμβάνονται στο 
παιχνίδι εἶναι ευφάνταστες σε ότι αφο: 
ρά στην σχεδίασή τους. Περιλαμβάνουν 
διαδρομές σε πόλεις, σε χιονισµένα το- 
πία͵ σε αμερικανικές ερήµους και σε 
αγρούς. Ακολουθώντας το γενικότ 
ύφος του Πτλου, δείχνουν να αποτελούν 


"ένα περιβάλλον παρόμοιο με αυτό που 


συναντά κάποιος στις ταινίες κινουµέ-. 
γων σχεδίων. Ετσι, το στοιχείο που φαί- 
γεται να κυριαρχεί εἶναι το κωμικό. Ανά- 
λαφρα σχεδιασμένα αντικείµενα, όπως 
σπίτια, χιονάνθρωποι, τρένα, αλλά και 
αυτοί οι ἴδιοι οἱ πρωταγωνιστές δημ 
ουργούν μία ατμόσφαιρα κωμική κι ευ- 
χάριστη. Ία πολλά κι έντονα χρώματα 
συµθάλλουν κι αυτά κατά πολύ, αφού 
κάδε εικόνα μοιάζει να ΄χει Βγει από 
µπλοκ ζωγραφικής. Σε αυτό το πλαίσιο 
κινούµενοι οἱ σχεδιαστές κατορθώνουν 
να παρουσιάσουν ενδιαφέρουσες δισ- 
δροµές που ' ενσωματώνουν πλήθος 
αντικειμένων, όπως τούνελ, σιδηροδρο- 
µικές γραµµές, φυσικά εµπόδια και πε: 


Ρας! Ρυσεγεα! είναι µία 
λέ λιμουζίνα κα ας. που ’όθ,η 


ρίτεχνες στροφές. Όλο και κάτι ὃα βρε: 
δεί στο δρόµο σας, µε σκοπό να δυσκο- 
λέψει την πορεία σας, και τις περισσό- 
τερες φορές 8α είναι ιδιαίτερα αστείο. 
Βέβαια επαναλαμβανόμενο, ὃα κατα- 
ντήσει εκνευριστικὀ, αλλά αυτό είναι 
άλλη ιστορία. 

Τα εκκεντρικά οχήματα δικαιώνουν 
πλήρως το χαρακτηρισμό που τους απο- 
δίδεται. Τόσο µε το σχήµα τους όσο και 
µε την επίδειξη των δυνατοτήτων τους, 
καταφέρνουν να εντυπωσιάσουν. Με 
τους επίσης εκκεντρικούς κατόχους 
τους αποτελούν μοναδικές φιγούρες. Ας 
δούµε µερικές από αυτές. 


Το όχηµα αυτό ανήκει στους »ἱαο 
Βγοῄῄει», δύο εξωφρενικούς τύπους µε 
µακριές γενειάδες που φορούν προθιές 
και κρατούν ρόπαλα, όλα ενδεικτικά 
γνωρίσματα της εποχής τους. Πρόκειται 
για ένα κατασκεύασμα από λαξευµένη 
πέτρα, το οποίο αποτελεί ένα εξαίρετο 
όσο κι αντιπροσωπευτικό δείγµα της 
αυτοκίνησης κατά τη διάρκεια της Λίθι- 
γης Εποχής| 


υΓΟ 

Μία ειδικά διαμορφωμένη φόρμουλα 
που προσπαθεί να δικαιολογήσει την 
ονομασία της αναπτύσσοντας μεγάλες 
ταχύτητες. Ευτυχής κάτοχός της ο κύ- 
ριος Ρθίει ΡεήθεΙ. Δεν λέω, εντυπωσια” 
κά ονόµατα, τόσο του αυτοκινήτου όσο 
και του οδηγού, αλλά όπου ακούς πολ; 
λά κεράσια Βάστα και μικρό καλάθι... 


δεις. . 
ι 


Η ρ ποίορο Ρκίορ ωμό την 
εκπρόσωπο του ασθενούς φύλου, Πρό- 
Κειται για µία ντελικάτη, ξανθιά κουκλί- 
τσα που σίγουρα 1 δεν ὃα σας χαριστεί. 
Οσο όμορφη εμφάνιση διαθέτει άλλο - 
τόσο επικἈδυνη εγω. είναι. Το 
όχημά της είναι εξίσου ὁ 
{0 καµπριο- 


οποία ως ο) ΆΝ) κατακόκκινα σαρκώδη 
{χείλη και µια οµπρέλα που την προφυ- 
λάσσει από τις αντίξοες καιρικές συνθή- 
κες. Μπορείτε, λοιπόν, να φανταστείτε 
το οπτικό αποτέλεσµα. 

Στο ίδιο ύφος είναι σχεδιασμένα και 
τα υπόλοιπα οχήματα. Κοινό χαρακτηρι- 
στικό όλων η να ο Εμφάνιση και η 
επίδειξη μοναδικών δυνατοτήτων. 


ΠΕΡΙ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ ΚΑΙ 
ΑΛΛΩ ... 

Στον τοµέα του χειρισμού το ΥλίαςΚΥ 
Καςθς δεν τα καταφέρνει κι άσχημα. Ία 


Ἡ ζοπι- 


μἧοηΛΈ κ τν -- 


Μόλις γίνατε μάρτυρες µίας εξωφρενικής εκκίνησης. 


πλήκτρα που ὃα χρησιμοποιήσετε είναι 
ελάχιστα. Εκτός από τα βέλη κατευδύν- 
σεως ὃα χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε 
ακόµα δύο, ένα για να ενεργοποιείτε τα 
όπλα σας κι ένα για να ενεργοπο!είτε τα 
ειδικά χαρακτηριστικά του οχήµατός 
σας. Ο έλεγχος ασκείται απὀ προοπτική 
τρίτου προσώπου και στη διάθεσή σας 
έχετε δύο κάµερες. Η µόνη διαφορά 
τους εἶναι ότι η µία δείχνει το όχηµα από 
µια περισσότερο κοντινή απόσταση. 
Φυσικά, δεν νομίζω να περιμένετε να 
βιώσετε την αἴσθηση που προσφέρουν 
τα παιχνίδια τύπου "Βαἰὶγ Μαρίεις”. ε- 


χάστε τ’ ανάποδα τιµόνια και τα ακριθέ- 


στατα μοντέλα φυσικής. Εδώ μιλάμε για 
κινούμενα σχέδια. Αυτό που ενδιέφερε 
εμένα ήταν η απόκριση στις εντολές 
µου. Και δεν απογοητεύτηκα, Όλα τα 
οχήματα αντιδρούν άµεσα, αλλά πάντα 
σύμφωνα µε τα χαρακτηριστικά τους. 
Άλλα διαθέτουν µεγαλύτερη ταχύτητα, 
άλλα καλύτερα κρατήµατα κι έτσι θα 
πρέπει να επιλέξετε σοφά ποιο ταιριάζει 
περισσότερο σε κάδε πίστα, 

Κατά τη διάρκεια των αγώνων σας 
στην οθόνη απεικονίζονται όλες οι πλη- 
ῥροφορίες που σας είναι απαραίτητες. 

"Στο κάτω µέρος της οθόνης υπάρχει 
ένας δείκτης ταχύτητας, καθώς και µία 
µπάρα στην οποία απεικονίζονται η δέ- 
ση Και η απόσταση τῶν αντιπάλων. Πά-΄ 
γω δεξιά απεικονίζονται πληροφορίες 
σχετικά µε το χρόνο σας, Το γύρο στον 
οποίο Βρίσκεστε, καθώς και τη θέση 
που καταλαμθάνετε τη συγκεκριµένη 
στιγµή. Όμως το πιο νευραλγικό σηµείο 
της οθόνης Βρίσκεται πάνω και δεξιά. 
Εκεί υπάρχουν ζωτικές πληροφορίες. 
Ενας δείκτης ενέργειας αναλαμθάνει να 
σας πληροφορεί για την κατάσταση των 


όπλων σας. Εδώ Όα πρέπει να εξηγήσου- 


µε ότι, ξεκινώντας κάθε αγώνα, τόσο τα 
όπλα σας όσο και οἱ ασυνήθιστες δυνα- 
τότητες του οχήµατός σας, είναι απε- 
γεργοποιηµένες. Για να τις εγεργοποιή- 
σετε, Όα πρέπει να συγκεντρώνετε κά- 
ποια Ρον/ΘΓ υρ5 που διαθέτουν το σχή- 
μα ενός ζεύγους φτερών και βρίσκονται 
σε διάφορα σηµεία κάθε πίστας. Μάλι- 
στα, διαθέτουν διαφορετικά χρώματα 
που είναι ενδεικτικά της λειτουργίας 
που επιτελούν. Αλλα σας παρέχουν αὐ- 
ξηση της ενέργειάς σας, άλλα προσδί- 
δουν στο όχηµά σας επιπλέον δυνατότη- 
τες Και άλλα αλλάζουν τον οπλισμό 
σας. Πρέπει όµως να φτάνετε κοντά τους 
πριν από τους αντιπάλους σας, αφού και 
αυτοί τα έχουν ανάγκη το ἰδιο. 

Δύο εικονίδια στο ίδιο µέρος της 
οθόνης σάς πληροφορούν για το όπλο 
που διαθέτετε κάθε στιγµή αλλά και τη 
οροείαἰ δυνατότητα του οχήµατός σας. 

Τα όπλα είναι φανταστικά. Ενδεικτικά 
αναφέρω μερικά. Ενα σύννεφο που κυ- 
νηγά τους αντιπάλους σας και τους κα- 
τακεραυνώνει, ένα µελίσσι του οποίου 
οι μέλισσες αποπροσανατολίζουν τον 
οδηγό, νάρκες, ρουκέτες και πολλά ἆλ- 
λα. Όσο για τις ασυνήθιστες δυνατότη- 
τες που διαθέτουν τα οχήματα και για 
γα πάρετε µια γεύση, σας λέω ότι µπο- 
ρούν να πετούν για λίγο, βγάζοντας 
φτερά ή αλεξίπτωτα, αποκτούν τερά- 
στιες ρόδες για να περνούν πάνω από 
εμπόδια, “φορούν” αγωνιστικά λάστιχα 
για έξτρα ταχύτητα κ.λη. 

Ανάλογα εἶναι και τα εµπόδια που Όα 
συναντήσετε. Πίδακες νερού που εµφα- 
γίζονται ξαφνικά, κυλιόµενοι κορµοί δέ- 
γτρων από τη γειτονική πλαγιά, τρένα 
που µεταμορφώνουν σε χαλκομανία το 
ὀχημά σας. [εγικά πρόκειται για πολύ 
διασκεδαστικά εφευρήµατα που υπηρε- 


περι ΑΥ 


Αυτό το µικρό συννεφάκι φαινόταν τόσο αθώο! 


τούν άψογα το ύφος του παιχνιδιού. 

Όμως και ο ήχος ανήκει στα ατού 
του ἨΛίαςΚγ Καςθ». Μία καταπληκτική 
µουσική συνοδεύει τον παίκτη σε όλη 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, δηµιουργώ- 
ντας την αἴσθηση ότι βρίσκεται σε κά- 
ποιο λούνα παρκ. Τα οχήματα διαθέ- 
τουν ήχους που ξεχωρίζουν το ένα από 
το άλλο, ενώ οι οδηγοί τους κάνουν 
πάρτι, ξεστοµίζοντας ένα σωρό αστείες 
φράσεις, ο καθένας µε τη δική του 
χροιά φωνής. Οτιδήποτε κι αν συµθαί- 
γει στην οθόνη, ακολουθείται από το 
ανάλογο ηχητικό εφέ, Πραγματικά σε 
αυτό τον τοµέα ο τίτλος τα καταφέρνει 
δαυμάσια. 


ΓΙΑ ΜΕΓΑΛΑ ΠΑΙΔΙΑ 


Δεν ξέρω αν έπειτα απὀ όλα όσα 
διαβάσατε κατορθώσατε να σχηµατίσε- 
τε γνώµη. Πάντως, εγώ αρχίζω να πι- 
στεύω ότι το ΨΜαςΚΥ Καεθς απευθύνεται 
στα “μεγάλα” παιδιά και σίγουρα σε 
όλους όσοι ανήκουν στο φανατικό κοι- 
γό των «αΠοοη». Είναι ένας διαφορετι- 
κός ἤτλος, µε κάποια πολύ σηµαντικά 


σπκοπυοο ΓΙΕΕΕΕΚΕΕΦ 


ρούν κυρίως στα 


γραφικά και τον ΓΡΑΦΙΚΑ 
ἠχο. Δεν µπορώ ΗΧΟΣ 
γα ισχυριστώ ότι : 

ΑΜΕΡΙΑΥ 
καθηλώνει τον Ἂ 
παίκτη. Είναι ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
απλώς µία ευκαι. (ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
ρία να αφήσετε πί- 
σω σας την πεζή 


πραγματικότητα 
και να αφεθείτε 
στο μαγικό Κόσμο 
των κινουμένων 
σχεδίων... 


| Η εισβολή των κινουμένων 
σχεδίων! 


Ρς Μαειετ(σ8 


-Η' 


Δώδεκα; Σωστά, σας 
προσφέρουμε κόλπα 
για δώδεκα παιχνίδια 
αυτό το 
δεκαπενθήμερο, 
πολλά εκ των οποίων 
μόλις που έχουν 
κυκλοφορήσει στην 
ελληνική αγορά. Ο 
λόγος που 
υπερηφανευόµαστε 
για τον αριθµό είναι 
διότι αφ΄ ενός όπως 
το πάµε 8α 
πλησιάσουμµε το 
νούμερο των 30 
παιχνιδιών, για τα 
οποία 9α δίνουμε 
κόλπα και κωδικούς 
ανά µήνα (/), αφ΄ 
ετέρου το ]2άρι το 
πιάσαµε χωρίς 
“εξωτερική” θοήθεια 
από αναγνώστες. 
Φανταστείτε αν 
είχατε στείλει κ! εσείς 
ΤΙ νούμερο 8α είχαµε 
“χτυπήσει”. Γι’ αυτό 
στρωδείτε για την 
επόµενη φορά και 
στείλτε πίποτα! 


του Πέτρου Παποδονασίου 


μμανο;. ν.... 


Για να αποκτήσετε πρόσβαση σε 


(ΡΙΜΣΟΝ 5ΚΙΕΣ 


Ενα εντελώς πρωτότυπο Βγίπα 
εἱπῃ, το οποίο εξελίσσεται σε ένα 
εναλλακτικό 1937, όπου οι ιπτάµε- 
γες μηχανές συνδυάζουν την τεχνο- 
λογία της εποχής και σχεδιαστικές 
τεχνικές που εμφανίστηκαν πολύ 
αργότερα στην πραγματικότητα, µε 
μοναδικό σκοπό να παιδέψουν τον 
Φουρνιστάκη κατά τη διάρκεια του 
Γθνίθνν, 


όλες τις αποστολές που περιέχο- 
νται στο (ήπιοη οΚίθ5, πηγαίνετε 
στο (απιραΐθη πιθηυ και κάνετε 
δεξί κλικ στο µικροφωνάκι που εµ- 
φανίζεται στο αριστερό άκρο της 
οθόνης, Πληκτρολογήστε ΄άα[νο” 
[χωρίς τα εισαγωγικά) και ένα νέο 
πιθηυ Όα εμφανιστεί στο άλλο 
άκρο της οθόνης, από όπου µπο- 
ρείτε πλέον να επιλέξετε οποιαδή- 
ποτε αποστολή θέλετε. 


ΡΑΕΚ ΚΕΙΟΝ 2 

Συνεχίζουμε το σερί των καινού- 
ριων παιχνιδιών µε αυτό το θαυµά- 
σιο ΕΙ5. Ακολουθεί η µέθοδος µε 
την οποία αποκτάτε πρόσθαση σε 
όλες τις αποστολές. 

Σεκινήστε το παιχνίδι µε τη χρή- 
ση της «οπΙπιαπα Ιἰπθ: -επιά: 
”Φαπιθφος.ςυάἱοπιοάςο 
119γ5.Γυηεοάθ 5/υάΐο”, όπως 
ακριθώς είναι γραμμένη εδώ. Αφού 
µπείτε κανονικά στο παιχνίδι, πατή- 


στε το πλήκτρο “Τοοίς”, που Βρί- 
σκεται στο κάτω δεξί άκρο της 
οδόνης. Επιλέξτε “Ιοαά” στο μενού 
που ακολουθεί, απὀ όπου µπορείτε 
πλέον να διαλέξετε όποια αποστο- 
λή θέλετε, οποιασδήποτε «απι- 
ραΐφη. Όταν φορτώσει η αποστολή, 
πατήστε πάλι το πλήκτρο “Ίοοίς” 
και µετά “Ρίαγ Μἰςεἰοπ”. Αυτή η µέ- 
θοδος σας επιτρέπει ακόµη να δεί- 
τε όλα τα ενδιάµεσα εἰπεπιαίςς. 


ΡΕΞςΕΝΤ ὁὐ 

Όλως περιέργως δεν είχαμε πα- 
ρουσιάσει µέχρι σήµερα «ᾖθαίς για 
την τρίτη συνέχεια του διάσηµου 
5ραςθ σἶπι, που παρουσιάστηκε στο 
τεύχος 1 10 του “Ρς Μαρίοι”. Ἰώρα 
που Βρέθηκαν στα χέρια µας και 
είναι και µπόλικα σάς τα προσφέ- 
ρουµε. 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε τους ακόλουθους 
κωδικούς: 

ΒύΕΚΟΕΒΟΟΒΡ: [ια να ενεργο- 
ποιήσετε το Οοἆ πιοςθ. 

ΒΥΕΒΥΕΜΟΝΚΕΥ ή 
ΙΟΝΟΕΗΙΜΡ: [ια να αλλάξει η 
οπτική σε (ᾖα»θ Ψἴθν, 

ΡΕΑΡΜΑΝΙΝΑΙΚΙΝ6: [ια να 
αποκτήσετε πρόσθαση στο μυστικό 
Βοςς |ενει. 

ΡΕΑΡΟΕΝΙΟΗΤ: Για να κατα- 
στραφούν όλα τα Ρο». 

ΕΚΑΜΕΙΕΝΟΤΗ: [ια να εµφανι- 
στεί στην οθόνη τα [ρ». 


6ΟΝΜΙΝΟΝΟύΤ: Ουπς! Ποιος 
το χρειάζεται αυτό; Αφαιρείται όλη 
η ενέργεια και η οΠἱεἰα σας. Επίσης 
δεν πρόκειται ποτέ να ξαναποκτή- 
σετε ἠηγυ5/ειο] 

ΙΝΕΦΟΤΙΤ: [ια να αποκτήσετε 
όλα τα όπλα, ενέργεια και «Ώίθἰά, 

ΦΗΑΝΑΝΙΟΑΝς: Για... περἰερ- 
γα ΙΕΧΙυΓ65, 

ΤΕΡΤΙ6υ5: Για να γίνετε 
εἰοακεά. 

ΤΕΑΕΕΣΩῦΙΟ: Για να εμφανιστεί 
ο πλήρης χάρηης. 

ΥΝΕΙΚΟΤΕΧΤΗΛΕ: Για τυχαία 
ΙΕχίυΓε. 

ΕΝΕΜΥ ΕΝΟΑΟΕΟ: 
ζςΟΜΑΝΕΗΕνς 
ΗΟΚύΜ 

Ίσως ο καλύτερος εξοµοιωτής 
ελικοπτέρων που κυκλοφορεί αυτή 
τη στιγµή και συνεχίζει επάξια την 
κορυφαία πορεία που είχε διαγρά- 
Ψει ο προκάτοχός του, Αραᾖθ ν5 
Ηανοκ. Ο γράφων δηλώνει µανια- 
κός παίκτης του εν λόγω πΠτλου και 
αρνείται πεισματικά να χρησιµοποι- 
ήσει το εἰιθαί, παρ΄ ότι το προσφέ- 
ρει στους αναγνώστες του ΄Ρς 
Μαδίει”, ερχόμενος σε ανήθεση µε 
τις πεποιθήσεις του. Αλλά όταν το 
απαιτεί το καθήκον [και το µασήίγιο 
του αρχισυντάκτη], τι να κάνεις; 

Ακολουθήστε µε πολλή προσοχή 
την κάτωθι διαδικασία, καθώς 
απαιτείται η Τροποποίηση του αρ- 
χείου “αυΙοθχθς,ρα!”. Ανοίξτε το 
αρχείο που βρίσκεται στο τοοί αἷ- 
[ΘεΙοΓΥ του σκληρού σας δίσκου 
και προσθέστε την εντολή: 

56/ «οπιαηεηο ΠοΚυπι 56/ 
υ!τ,ό00ΟΟΟΟΟΟΟοΟο. 

Ο αριθµός υποδηλώνει το χρόνο 
σε δευτερόλεπτα από την έναρξη 
της πτήσης, κατά τον οποίο το (ο- 
πιαπεΏθ σας Όα εἶναι άτρωτο. Νο- 
µίζω ότι το νούμερο αυτό επαρκεί 


για κάθε είδους αποστολή, Οχι τ- 
ποτε όλλο, ὃα σας τελειώσουν και 
τα Καύσιμα στο ενδιάµεσο... 


ΕΟΡΡ ΕΒΑΕΙΝς 


Ενα ταςίπο αἰπιυ]αίίοη που, όπως 
φαίνεται, συγκίνησε µόνο τους κα- 
τόχους αυτοκινήτων μάρκας Εοα, 
αφού εἶναι φανερός ο καταρχήν 
διαφηµιστικός σκοπός του, προσεγ- 
γίζοντας το θέμα της εξομοίωσης 
εντελώς επιφανειακά. 


Όσοι τέλος πάντων κάτοχοι Γοτά 
ασχολείστε µε τον τίτλο αυτόν, πλη- 
κτρολογήστε “ΟΙΜΜΕΟΙΜΜΕ΄ 
ως Ρἰαγ; παπι για να αποκτήσετε 
πρόσβαση σε όλα τα μοντέλα που 
διαθέτει το [οιά Καςίηα. 


6ΚΑΝΟ ΡΕΙΧ 3 


Το πολύαναμενόμενο ΟΡ3 ικανο- 
ποίησε µεν τους φανατικούς ὃαυ- 
µαστές του, αλλά δεν στάθηκε 
ακριθώς, ὡς προς την παρουσίασή 
του, στο επίπεδο που επιθόλλουν 
τα 5ἱαπααιάς του 2000, Αφήστε 
που το πρωτάθλημα του 1998 που 
ζωντανεύει στο ΟΡ3 εἶναι πλέον 
αρχαία ιστορία για τη Εοππυία Ἱ. 
Παρ΄ όλα αυτά καταφέρνει να στα- 
δεί στην κορυφή σε σχέση µε τον 
"έως τώρα- ανταγωνισμό. 

Εκτός των µονοθέσιων του πρω- 
ταθλήµατος Εογπιυία 1, το Ο6Ρ3 
διαθέτει µερικά “κρυμμένα” πρω- 


τότυπα αυτοκίνητα. Για να µπορέ- 
σετε να τα οδηγήσετε κι εσείς στο 
κεντρικό μενού, πιέστε µε τη σειρά 
τα πλήκτρα από το «1» έως το «9» 
και από το «Ω» έως το «Υ», έως 
ότου να ακούσετε τον Ώανία 
(ου]ήιατά να δηλώνει κάτι περί 
«ἠθα!ίπο (έέέλα]]. Η διαδικασία δέ- 
λει κάποια προσοχή και δεν είναι 
σίγουρο ότι θα λειτουργήσει κάθε 
φορά που Όα δοκιμάσετε. 
Και µε τη νίκη στο πρωτάθληµα| 


ΜΕΤΑΙ. 6ΕΑΚ 50110 

Άλλο ένα παιχνίδι για το οποίο 
Κυκλοφόρησαν «πθαίς προτού κα- 
λά καλά το δούµε στις Βιτρίνες των 
καταστημάτων. Οχι τίποτε άλλο, 
για να µη λένε οι κακές γλώσσες 
περί ΄Ρυο [ἴδίς' της Μἰοιοσοβ, να 
που υπάρχουν και τα πολύ χρήσι- 
μα... "ενθαί [ἰδίς’] 

Η Μἰςτοσοή, μάλιστα, διευκόλυ- 
γε πολύ τα πράγματα, αντιστοιχώ- 
ντας τα «ᾖθαίς του τίτλου στα [υης- 
Ποη Κθγ5 του πληκτρολογίου σας. 
Το µόνο που έχετε να Κάνετε εἶναι 
να ξεκινήσετε το παιχνίδι µε τη χρή- 
ση της «οΠπῄπιαπα [ἰθ; -«επεαίθη- 
αΡἰθ, για να λειτουργήσουν τα 
(θαῖ». 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
πατώντας τα παρακάτω [υης/ίοῃ 
Κεγ5, ενεργοποιείται το αντίστοιχο 
εᾖθαί, 

«Ε2»: Μπαΐνετε σε 0ος πιοάθ. 

«Ε4»: Αποκτάτε άπειρα πυροµα- 
χικά, 

«Εὸ»: Μπαίνετε σε Νοιπια| 
πιοςρ. 

«Εό»: Μπαίνετε σε Όῦ5εινθ 
πιοςθ. 

«Ε7»: Ενεργοποιείται η διαδικα- 
σία [αἱ |θνθί Γοσίαι]. 


Τ: επεαῖς που ακολουθούν 
κυκλοφόρησαν πριν από 
την ηµεροµηνία επίσηµης πα- 
ῥουσίασης στην αγορά του 
πιο αναμενόµενου τίτλου 
ΕΡΟ της χρονιάς. Είναι µία 
τακτική που ακολουθούν συ- 
χνά πυκνά οι εταιρείες τον 
τελευταίο καιρό, δηλαδή να 
αφήνουν να διαρρεύσουν 
διάφορα κόλπα πριν ακόµη 
από την κυκλοφορία του παι- 
χνιδιού, ώστε να τονώσουν 
ακόµη περισσότερο το ενδια- 
φέρον. 

Εχουμε και λέμε, λοιπόν. 
Ανοίξτε µε έναν 16χ! θαἱνου 
το αρχείο “Βα]άυγ.ἰπί”' και 
Βρείτε την παράγραφο µε πίτ- 
λο “[Ῥτοφταπι Ορµίοης]”. 
Ακριβώς κάτω απὀ τον ήἤτλο, 
προσδέστε τη φράση “Ώερυᾳ 
Μοάε-]΄’. Κάνοντας αυτό 
κάθε φορά που ὃα τρέχετε το 
παιχνίδι, πατώντας τα πλή- 
κτρα «(ΤΗΕΙ» και «Όραςε» 
ανοίγει µία κονσόλα διαλό- 
Υου, όπου µπορείτε να εισα- 
γάγετε τα «ᾖπθα!ῖς που σας δί- 
νουµε. 


3 ΧΡ για το ραΓ!γ σας 
Εισάγετε τη φράση “6Ιυ0Α- 
ζοηςοίε:5ε/ζυντεπ!ΧΡ(Χ)”, 
όπου Χ ο αριθµός των ΧΡ 
που αποκτά η ομάδα. Προσο- 
χή, ο αριθµός Χ δεν πρέπει 
να ξεπερνάει τα 2.950.000. 


Περισσότερο χρήμα 
Εισάγετε τη φράση “6ἱ0Α- 
ζοηςοἱο:ΑάάΟοἰά(Χ)’, όπου 
Χ ο αριθµός των ᾳοἱά ρίεςες 
που αποκτά η ομάδα. 


τ Τα {αβἰδείςς των χαρακτή- 
ρων στη µέγιστη τιµή τους 
Στην οθόνη όπου πρωτοσχε- 
διάζετε τους χαρακτήρες του 
Ραγ!γ, προτού ξεκινήσετε το 
παιχνίδι, πατώντας την ακο- 
λουδία πλήκτρων «(ΤΒΙ», 
«5ΗΙΕΤ» και «δ», ανεβάζετε 
όλα τα αβίᾖᾳίες τους στη µέ- 
γιστη τιµή (18). Αν μάλιστα 
σε εκείνα τα γαςες επιτρέπε- 
ται σε κάποιο αβἰ[Ώγ να πά- 
ῥρει την τιµή 19, προτού ενερ- 


γοποιήσετε το 

επεα!, φροντί- 
στε να έχετε ανεβάσει την τι- 
µή του συγκεκριμένου αδΡί]- 
ἵγ, ώστε µετά την ενεργοποί- 
ηση να φτάσει στην τιµή 19. 
Οδηγίες: Προτού τροποποιή- 
σετε το “Βαἰάυγ.ἰπί” φροντί- 
στε να κρατήσετε ένα Βαεκ- 
υρ του αρχείου. Επίσης, οι 
εντολές στην κονσόλα διαλό- 
γου εισάγονται χωρίς τα ει- 
σαγωγικάἀ. 


"Δημιουργία αντικειμένων 
Εισάγετε τη φράση “Οι Ο)- 
ΑτοαϊεΙιοπι:(ὗ, Χ)”, όπου Χ 
ο αριθµός των αντικειμένων 
και Υ ο τύπος του αντικειµέ- 
νου. Το Υ αντιστοιχεί στα 
ονόματα της λίστας που ακο- 
λουδεί: 


αχ 103 (Βαη/ε Άχο 2) 
Ρεἰιοό (Οἶταίε οἱ ΗΗ! Οἶαπ! 
5ιτεπο ιν) 

Ροο!0] (Βοοίς οἱ 8ρεες) 
Ρονν 17 (ἱοπαβονν 2) 
Ὀονν18 (5Πογ/ρονν 2) 

Όγας 14 (Β{αεθις οἱ Ώείεηςθ 
Ας 4) 

«ἰε«02 (6ἰοαίς οἱ Ργοϊος(ίοη 
32) 

εἰναποό (Ὀνίχαί/ς «4 (Παΐπ- 
πια!) 

Μαἱ»0ᾷ (Ηαίσεγὰ 2) 
Παπιπι0ᾶ8 (Ὑαγ Ηαπιπιει 2) 
Ποἰπιοά (Ηείπι οἱ Ὀείεηςε) 
Ιεα!ιοῦ (5Ηαάονν Αγπιογ) 
Ρἰα!05 (Ευ! Ρ]α!ο 1) 
ππαο7 (Είπα οἱ Ργοβες/ίοη 2) 
τίπαοδ (Βἶπα οἱ ΥΝΙχαγάτγ) 
5Μ]ά04 (Μοαΐυπι 5Ηἱεἰὰ 1) 
5Π]ά0ό (ἰαταο 5Ηἱεἰά 1) 
Μ]ά17 (Βυεκετ «Τ) 

5ἰπαθ3 (5/ίπα 3) 

«ια[08 (Μαγιία! 5ἱαΗ 3) 
5νν 1109 (5/ηογ! 5ννογά 2) 
5νν 11940 (Β]αάε οἱ Βοςες) 
5νΥ2109 (Ν/ατβ]αάε) 
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Η 


ΕΕΤΗΒΝ 
ΤΟ ΚΑΟΝΡΟΚ 


Μετά κόπων και βασάνων Βρή- 
καµε το μοναδικό «ᾖθαί που έχει 
ενσωματωθεί στη δεύτερη συνέ- 
χεια Του πρωτοποριακού για την 
εποχή του Βεἰταγαἱ αἱ Κγοπαο. Μια 


συνέχεια που, δυστυχώς, δεν θύμι- 
ζε σε Πποτα τη “λάμψη” του προ: 
κατόχου της, αλλά στάθηκε αξιο- 
πρεπώς στον κόσµο των ΒΡΩ». 

Ανοίξτε µε έναν ΙΘχἰ θαῑίοι το 
αρχείο “ηΚιοπαοιπί” και θεβαιω- 
δείτε ότι υπάρχουν οἱ εντολές: 

[ζοη5οἱε] 

(οηροἰος] 

Αν δεν υπάρχουν, εισἀγετέ τες 
μόνοι σας. 


Τρέξτε το παιχνίδι και στην τε- 
λευταία οθόνη, πριν από το ξεκίνη- 
μα της περιπέτειας, πιέστε «ΑἱΤ» 
και «Ο» για να εμφανιστεί η κονσό- 
λα διαλόγου. Εκεί πληκτρολογήστε 
“ΡΥΚΟΜΑΝΙΑ΄ (χωρίς τα εισα- 
γὠγικά), Πατήστε «ΕΝΤΕΕ» κι έπει- 
τα «ΑἱΤ» και «Ο2 για να φύγει από 
την οθόνη η κονσόλα. Με αυτόν 
τον τρόπο οἱ μάγοι σας αποκτούν 
όλα τα 5ρθ[[5, τα οποία µάλιστα 
µπορούν να τα Κάνουν πλέον «αδ! 
µε μηδενικό κόστος! 

Ενα «ᾖθαΙ!, και αυτό... λειψό. 
Αλλά από το ολότελα.. 


ο 128] ο, 


ΦΤΑΕ ΤΑΕΚ 
ΥΟΥΑΟΕΑ: ΕΙΤΕ 
ὈΚςΕ 


Τελικά, οἱ κὠδικοί που δώσαμε 
στο τεύχος 127 για το Ε[Ιε Εοοθ 
της σειράς »ἱατ ΊτθΚ, µίας σειράς 
που αυξάνει και πληθαίνει, ισχύ- 
ουν όχι µόνο για το ἆθπιο του παι- 
χνιδιού, αλλά και για την ολοκλη- 
ῥρωµένη έκδοση. Εκτός λοιπόν από 
εκείνους που σας είχαμε παρου- 


, σιάσει, υπάρχουν και νεότεροι εξί- 


σου ενδιαφέροντες. 
Υπενθυμίζουµε ότι τα «ᾖθαίς ει- 
σάγονται στην κονσόλα διαλόγου, 
η οποία ανοίγει πατώντας 'Ι, και 
πως για να λειτουργήσουν Όα πρέ- 
πει πριν από όλα- να έχετε πλη- 
κτρολογήσει στην κονσόλα: 
5ν «ᾖθαίς Ἱ. μας, κό ότι οἱ 


κωδικοί 608 και ΝΟΕΙΙΡ ενερ- 
γοποιούν το Οοὰ πιοᾶθ και το Νο 
ΟΠἱρρίπα πιοάθ (σας επιτρέπει να 
περνάτε µέσα από τους τοίχους) 
ανήστοιχα. 

υΝΡΥΊΙΝ6: Αποκτάτε 909 στα 
Άππογ και Ηθα]ή]. 

66 ΤΗΙΒΡΡΕΗΣΟΝ 1: Αλλά- 
ζει η οπτική γὠνία σε τρίτου προ- 
σώπου. 

ΝΟΤΑΕΟΕΤ: [ίνεστε αόρατοι 
στους εχθρούς σας. 

ΜΑΡ Χ: Φορτώνετε το χάρτη Χ, 
όπου Χ κάποιο απὀ τα ονόματα της 
λίστας που ακολουθεί, 

Χάρτες και αποστολές του Ε[Ιθ 
Γοίος 


ΒΟΚΟΊ]: Τίς Κβ5ουθ 

ΒΟΚΟ2: Ιπουισίοη 

ΗΟΙΟΡΕΕΚ. Ταεήςαἱ Ώεείείοπ 

ΥΟΥ 1: ζοπάιήοπ 

ΥΟΥ2: ὑπανοίααδἰε Ώεἰαγς 

ΥΟΥΦ: Ηαζατα Ώυἱγ 

ΥΟΥ4: Πείθηςθ 

ΥΟΥ5: Ηαζαια Ορ 

5ΤΑ5Ι5]: Ὠαία Κεἰήενα| 

5ΙΑ5Ι52: Ώεερ ἔεμοες 

5[Α990: Εποουπίθις 

ΥΟΥό: Κεπενα| 

ΥΟΥ7: ὑπίοη 

ΥΟΥ6. Ώεραήυτθ 

5(ΑΥ1]: Τίς Υἱ5ὶ! 

5(:ΑΥ2: Ώαποειους Οπουπα 

5(0ΑΥ9: οπῄιοίπο Υίθν/ς 

5(ΑΥΟ0: (οπῄϊεήπα Υίενν» (ρ! 2) 

5(:ΑΝ4: Ὀἰδοιάςι 

5(ΑΝ5: [ηῇ[Ια[ίοη 

5(ΑΥΡΟΣς: Το Ηυπίθι 

ΥΟΥΟ. Εαἰίου! 

ΒΟΚΟ3: Ρπονίπα Όπουπα 

ΒΟΚΘ: Ιπ[οιππα[ίοη 

ΒΟΚΟΣ5: (ονεπαπ! 

ΒΟΚΟό: π[εεἰαῄοπ 

ΥΟΥ13:Καπα κ 

ΥΟΥ 14: Υιευαὶ (οπῄππαῄοη 

ΥΟΥ 15: Οῄεηςο 

ΡΝΊ: Τις Βηθας! 

ΡΝΖ2: 6οπηπιαπα 

ΡΝΦ: Ρήπιαη Εποουπίθ 

ὈΝά: Τίιο 9Κἰππιίσᾖι 

ΡΝΟ5: Ώε[θηςίνθ ΜθασυΓθς 

ΤΚΑΙΝ: Ίταης!! 

ΓΝό: ΑΗυπεπιεπ! 

ΡΝΘ: Απαγ 

ΥΟΥ 16: [ηνασίοη 

ΥΟΥ17: Ὀβείσίοης 

ΕΟΚΟΕΊ: Εχίθιπαἰ οΗπιυ]ί 

ΕΟΕΟΕΖ: Μαἰήχ 

ΡΟΕΟΕΖ: ΟπεἰαυσΏ! 

ΕΟΚΟΕΗ: Υιευαἱ Μααπίίυάθ 

ΕΟΚΟΕΡ: Γἱςσο]υ[ίοη 

ΕΟΚΟΕΒΟΣΣ: «οπιπιαπά Ὀθεί- 
5ἴοη 

ΥΟΥ20: Ερίοᾳυθ 


γΙΡΕΚ ΚΑΕΙΝΟ 

Ποιος άλλος -πλην εµού- απε- 
χθάνεται τα αμερικανικά σπορ αυ- 
τοκίνητα; Αν θαρεθήκατε να οδη: 
γείτε το Ώοφᾳθ γἱρθι του οµώνυ- 
µου παιχνιδιού, ένα αυτοκίνητο που 
ενσωματώνει την αμερικανική αντί- 
ληψη για το τι σηµαίνει υπεραυτοκί- 


γητο, δηλαδή ένα τεράστιο αµάξω- 
μα αμφιθόλου αισθητικής µε κινη- 
τήρα από ελικόπτερο {µη γελάτε, το 
γ{ρει και το Πυθγ ουσιαστικά µοι- 
ράζονται τον ίδιο κινητήρα) και 
προτιµάτε τα ευρωπαϊκά, τότε ακο- 
λουθήστε την παρακάτω διαδικα- 
σία για να αποκτήσετε µία... ἱαπῃ- 


Ροιοβήηί! 


Πηγαίνετε στο πιθπυ “Ορ[ίοης” 
και διαλέξτε ΄Ἠαεκς”. Εκεί εισἀγέτε 
τη λέξη/φράση: Μογερον/ο//ιθ- 
Β6Η6/, για να γίνει το αμερικανικό 


“τέρας”... παρελθόν. 

Φαίνεται, τελικά, ότι τα Γαςίπᾳ 
εἶπῃς έχουν την τιµητική τους σε αυ- 
τό το τεύχος, 


Χ - ΒΕΥΟΝΟ 
ΤΗΕ ΕΑΟΝΤΙΕΚ 


Το εηθαί που ακολουθεί αφορά 
κυρίως στους πιο "ψαγµένους” 
6απηθ:5, αφού περιλαμβάνει Ππθχ 
θἀ[ήπα. Ξεκινήστε κάποια αποστο- 
λή και σημειώστε τα εΓθάῑῑ5 που 
διαθέτετε. Σώστε το παιχνίδι, ση- 


μειώνοντας επιπλέον τον αύξοντα 
αριθµό του, διότι τα 5ανθ 4απιθς 
του Χ-ρθγοπα {πε [ποπήθ: ακολου- 
δούν τη σειρά Χθ.5αν, Χ].5αν, 


Χ2.5αν κ.ο.κ. Προσοχή, σε καμία 
περίπτὠση µην πειράξετε το 
Χθθ.εαν, το οποίο περιέχει απλώς 
τη λίστα τῶν σωσμένων παιχνιδιών. 
Ανοίξτε µε έναν Πθχ ΘαἱίοΓ το αρ: 
χείο που αντιστοιχεί στη σωσμένη 
θέση σας και αναζητήστε τον 
αριθµό των ειθαῖς σας σε δεκαε- 
ξαδική µορφή. Ενας ἆἀθς 1ο Π8χ 


Μετατρέπουµε την τιµή σε δεκαε- 
ξαδική (στο παράδειγμά µας: 12Α) 
και σε περίπτωση που το αποτέλε- 
σµα είναι τριψήφιο, προσθέτουμε 
ένα 0 στην αρχή [στο παράδειγμά 
μας: 012Α1, Αναζητούµε την τιµή 
αυτή µέσα στο αρχείο [σημειώστε 
ότι απαντάται σε δύο ση- 


µεία) και τη µετατρέπουµε σε ΕΕΕΕ, 


«οηνθῄε Όα σας φανεί Ιδιαίτερα υποδιαστολή και τα δεκαδικά ψη- Όταν ξαναφορτώσετε Το σωσμένο 
χρήσιμος, Ο υπολογισμός της δε- φία, ούτως ώστε να μετατραπεί σε παιχνίδι, Όα έχετε πλέον στη διά- 
καεξαδικής µορφής των εΓθαἠς γί ακέραιο αριθµό. Π.χ. τα 238,95 δεσή σας 65.935 οτθαἰοὶ 
γεται ὡς εξής: φας την ειθαής κ λιώ στην σμή 298. 
«ΟΜΜΑΝΟ ΙΝΕ 
Επειδή πολλά «ᾖθαίς απαιτούν την 
ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΕΥΧΟΣ | ΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΕΥΧΟΣ | έναρξη ον ανν ο τη χρήση 
| της οπηπιαπα [ίπθ, σας δίνουµε την 
ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΕΥΧΟΣ | περιγραφή της διαδικασίας φορτώ- 
ἄν κ μαακος ο | μπας οὓς πορόραας μη 
ΑΕ ος μα | γραπτής εντολής και εισαγωγή παρα: 
ΡΑΙΡΗΕ5 ΦΑἴΕ σος 126 | λος νκώκ ο Υίπάονς 
ΒΑιΡύΜ’5 6ΑἴΕ: ΤΑἰΕ» ΟΕ ΤΗΕ 5ΙΜΟΡΌ (ΟΑ5Ι 124 125 οι ον ΄ ” 
ΒΑΝΟΙ ΟύΝΞΗΡ ΕΙΤΕ 127 | ΜΙΘΗΙᾶ ΜΑΟΙς ψΙ 123 ] πατήστε ΄δίαη΄ κι επιλέξτε 'Ἔυη..'. 
ο άκκαια- ας μες ο ας 
βύσΙΝεες Ὑεδὸν Ἰὅ5- [ ΝΒΑΙΝΕΙΡΕΟΕΝΕΖ 1δ] -{ νεται η δυνατότητα να τρέξετε το 
(ΑΡΜΑΟΕΡΡΟΝΤΌΕΖΟ00 μρ |ΙΝ ΡΕΕῦ 5. ΡΟΕΣΓΗΕ 2000 [53 125 Ἰ οποιοδήποτε εκτελέσιμο πρόγραµµα 
«ΟΡΕΝΑΜΕ ΕΑΟΙΕ 12ἱ | Ου: τας ΟΚΡΙΕΤΑΥΙΝΟ ] [δα1, .Εχθ) µε χρήση γραπτής εντο- 
| «ΚΟ. ΙΕΦΕΝΡ ΟΕΤΗΕ ΦΟΡΒΟ» 12 | Ου λής (οοπππιαπά]). Η διαδικασία εἶναι 
ΡΑΟΟΕΑΡΑΙΙ. 124 - . : 
{ ΡΑΙΚΑΙΑΝΑ ς μλ4 οι ΟΕ ρ ΙΑ 30 γγώριµη σε ο που Ἱπρεδό, 
ΡεΜΟΗΟΝΑς 9. σιµοποιήσει το στο παρελθόν. 
| ος 12 δν [ια να οδηγηθείτε στο [οἰάθι που εἰ- 
ΙΡΙΕΗλῦπσσς Ὕ----Ἵι ναι αποθηκευμένο το εκτελέσιμο 
νο ει η ο λμιεὰ πατήστε το πλήκτρο 
πονςθ 
ΤΗ 2150 129 ΄ 
ΕΑΡΤΗΛΟΡΝ ΠΜ 15 στρ | δρερβυςες 9 Από το παράθυρο Βιον/σε” επι 
ευη ο ο Ῥοκιε - τα δρ Ῥεκυς ΥΟΥΑΟΕΕ: ΕΙΙΤΕ ΡΟΚΕΕ (ΡΕΜΟΙ τος ο λέξτε διαδοχικά τα [οἰάθις έως ότου 
| ΕΜΡΙΚΕ ΟΡ ΤΗΕ / Ἅ -- 1. ΡΙΑΑΤΚΕΚ.ΑΚΜΑΡΑ 129 1 να φτάσετε σε εκείνο που περιέχει το 
| 22 ἠς)ννο 3 -- ο Ρως . 125 εκτελέσμο πρόγραµµα. Προσέξτε όπ 
| ΕΑΝ ν | σε ον. ο ροή στο παράθυρο των περιεχομένων κά- 
4 ἃ θε φακέλου, πλην των εικονιδίων των 
Βλ ν το. ο. Ὃ ο τμηῃ 6 125 | (οἱάθις εμφανίζονται και τα εικονίδια 
ΕΟΜΙΙΑΟΝΕ2ΟΟ ε] Ἡ ΕΥΠ. 8 μμ πελφεην προγραμμάτων. | 
[ΗαΙΕΙΙΗ. ΕΟΝ ο ΚΙΑΙ2ἵὰ ᾖ79 | ὄρεπε ο μοι 
| μα Ῥιοκὸ 125 Τβ ΗΟΝΙ ΤΗΕ ΕΒΙΝΟΕ μα ο. ο μσοωα ο. 
ΕΑΥΥ ΟΕΑΡ 23. | ΤΗΑΝ 26 Ἰ « Επιστρέφετε στο παράθυρο 
Πεν ΜΑΙ να 128. [ ΤΗΕ ΣΙΜ» ΙΙΝΙΝ ΙΑΚΟΕ 123 | “υπ”, όπου πλέον στο πλαίσιο της 
πει ἳ ΝΟ ΣΙ ρ μή: δ: 17 η. μα Α0Ε 1 οοπηπιαπά |ίπθ φαίνεται η εντολή κλή- 
ΒΟΜΟΝΡ ετπος ο] [1 ΑΝΝΗΙΑΤΟΝ ΚΙΝΟΡΟΝ: 122 ] σης μι εκτελέσιµου αρχείου. [ια . 
ΡΑΚΟΝΙΡΕΜΟΙ [24 - 
[ζΒΜήΝΡ δά1Ε αν τετ εαν ος κΡ η νβών 
ΙΜΡΕΒΙ [. αἴπανεες 4 |Ν 127 με ώσομὸ 
κ Τελ ΑΙΙΙΟΑΙΟΚ αν ο : Κλείσιμο των εισαγωγικών, πληκτρο- 
λογήστε την παράμετρο, πιέστε “ΟΚ’ 
| ΚιςςΡογζΗο σΙοῦς 127 | ΜΕΤΑΠΑΚ 124 | : 
υςΚΥ ιὺΚε 12 1 ΨΜΙΡΝΕΙΑΙ 6ΟῦΝΤΕΥ 155] και ουλώς περῳένετε να ὀλοκληρω 
μάς ΝΗ 20Ο] 128 | δεί το φόρτωμα.. 


Ρο Μανοι (ΕΕΒΕ 


Οι αποστολές του 
ὕνραπ Ορειαοης 
µπορεί να είναι λίγες, 
αλλά είναι δύσκολες. 
Όπως και µε το 
αυθεντικό παιχνίδι, το 
κλειδί για τη νίκη είναι 
να σχεδιάζετε καλά την 
επίθεσή σας πριν απὀ 
την αποστολή 

έτσι ώστε να µην 
πανικοθάλλεστε. Με 
ένα καλό σχέδιο η µισή 
δουλειά έχει γίνει. 


Του Γώργου Κυριακού 


μ όντα έλεγα ότι εἶναι κα- 
| λύτερο να σχεδιάσετε 
έναν δικό σας τρόπο 

"επίθεσης από το να δια- 
λέγετε τον έτοιµο. Μπορεί ο έτοι- 
μος (ἀείαυ]ι ρἰαπ] να αποδειχθεί 
καμιά φορά πληρέστερος από τον 
δικό σας, όµως δεν Όα έχετε αφιε- 
ρώσει ούτε λεπτό πάνω του. Πριν 
από την αποστολή εκτιµήστε κάθε 
διαθέσιµο στοιχείο που σας προ: 
σφέρει το παιχνίδι και προσπαδή- 
στε να το απομνημονεύσετε. Εν 
ανάγκη, γράψτε το σε ένα χαρτί! 
Ελπίζω οι γραµµές που ακολου- 
δούν να σας Βοηθήσουν στην 
προσπάθειά σας να Κάνετε τον 
κόσµο µας καλύτερο... 


ΕΙ ΕὈΡ Μας!εΓ 


νι ΠΠ ΓΙ) 
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τει 


Τοπι ΟΙ4ΠΕΥ᾽5 
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, { 
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ΕΙ ΡΛΙΚ. ΙΝΒΛΗ ΠΡΗΙΛΠΟΗΣ 


Αλλάζοντας σε 3γά ρε/5οη πιοάς, παντος σνακ « Ῥο 
σας. Στη συγκεκριμένη περίπτωση, τρεις φρουροί έρχονται προς το µέρος µου. 


Τόπος: Κωνσταντινούπολη, Ἰουρκία 
Στόχος: Η διάσωση του απεσταλ- 
µένου μεσολαβητή των Ηνωμένων 
Εθνών και του θοηδού του. 


Επιλέξτε ὁ από τους καλύτερους 
πράκτορες που ειδικεύονται στο 
Ασσαυ|! και εξοπλίστε τους µε το 
ΜΡ 455) το οποίο θεωρώ ὡς το 
πιο σταθερό όπλο του Κοφυθ 
θρθα. Στόχος σας εἶναι η δηµιουρ- 
γία 2 οµάδων µε 3 µέλη η καθεμία. 
Αν δεν θέλετε το ΙΜΡ, τότε διαλέξ- 
τε Κάποιο άλλο, αλλά φροντίστε να 
έχει σιγαστήρα (50). Το ίδιο ισχύει 
και για το σἰάθα!πῃ σας. Επίσης, 


εξοπλίστε τους πράκτορες µε βασῇ- 
Ῥαηᾳ» και Ἠθαή Όθαί 5Θη5ο:5 (οι 
αρχηγοί των οµάδων πρέπει να 
έχουν οπωσδήποτε). Καθώς κατα- 
στρώνετε το σχέδιο, Το πρώτο που 
Θα πρέπει να φροντίσετε εἶναι η Το- 
ποθέτηση ενός 9ο-εοάθ που ὃα 
σταματάει και τις δύο οµάδες προ- 
τού προχωρήσουν στον πρώτο 
όροφο, απὀ οποιαδήποτε μεριά. 
ἔτσι, θα κάνετε µία συγχρονισµένη 
άνοδο από δύο πλευρές - τη µία θα 
αναλάθετε εσείς και την άλλη η 
ομάδα 2. Το ίδιο ισχύει και απὀ τον 
Πρώτο στο δεύτερο όροφο. Και οι 
δύο οµάδες πρέπει να έχουν ΥΝαγ- 
Ροἱηὶς που περνάνε από όλα τα µε- 
γάλα δωμάτια και χολ. Αν θέλετε, 


Βάλτε ένα Φο-εοᾶθ στις δύο πὀρ- 
τες που οδηγούν στο δώµάτιο με 
τους ομήρους. Μπορεπε άνετα να 
µπείτε μόνος σας από τη µία πόρτα, 
αλλά η συγχρονισµένη επίθεση εἰ- 
ναι Θεωρητικά η καλύτερη τακτική. 


Εκτέλεση αποστολής 

Σεκινάτε σε ένα στενό, λίγο πί- 
σω από την αγορά της Κωνσταντ!- 
γούπολης. Πατήστε Η για /ΑΙἱ 
Ίθαπις Ποἰά΄ και προχωρήστε µό- 
γος σας. Ίο πρώτο που πρέπει να 
κάνετε εἶναι να φροντίσετε να µη 
σας αντιληφθεί ένας Κούρδος που 
µπορεί να εἶναι σε ένα παράθυρο 
του πρώτου ορόφου. Από την αρι- 
στερή γωνία, πυροβολήστε ψύ- 
χραιµα τον Κούρδο που κόθει βόλ- 
τες στην αγορά Και µετά θεβαιω- 
δείτε ότι στο παράθυρο δεν υπάρ- 
χει Κανείς (αν υπάρχει... ε, σκοτώ- 
στε τον!). Δώστε την εντολή “Αἱἱ 
Ίθαπῃ5 πιονθ ου!” για να προχωρή- 
σει η οµάδα 2 και να πλησιάσουν 
οι πράκτορες που είναι στη δική 
σας ομάδα. Μπορείτε άνετα να 
ακολουθήσετε την οµάδα 2 καθώς 
θγαίνει στη µεγάλη αγορά (εκεί µε 
τα τηλέφωνα) ή αν θέλετε µπορεί- 
τε να πάτε απὀ τα σοκάκια Και να 
καδαρίσετε τα καταστήµατα χα- 
λιών που Βρίσκονται εκεί. Όπως 
και να ΄χει, η οµάδα 2 πρέπει να 
σταματήσει στη ράμπα που πάει 
στον πρώτο όροφο. Δώστε το 60: 
«οὰθ και ακολουθήστε την καθώς 
αυτή θα καθαρίζει. Κάδε φορά 
που πρόκειται να ανοίξετε µία πὀρ- 


τα, ρίξτε µια µατιά µε το Ἀθαι! 
Ρθα! 58η5ο/. Όσο για τις γωνίες, 
ποτέ µην εκθέτετε ολόκληρο το 
σώμα σας όταν κοιτάτε. Μόνο το 
κεφάλι! Όταν φτάσετε έξω απὀ το 
δωμάτιο µε τους ομήρους, διαλέξ- 
τε έναν από τους τρόπους που 
αναφέρθηκαν στην προετοιμασία, 
Τα υπόλοιπα είναι εύκολα, 


Τόπος: Λονδίνο, Αγγλία 

Στόχος: Η διάσωση αθώων που 
υπάρχουν στον υπόγειο καδώς και 
η εξολόθρευση όλων τῶν Τροµο- 
κρατών. 


Είναι τροµερά δύσκολο να κατα- 
στρώσετε ένα καλό σχέδιο για αυ- 
τήν την αποστολή χωρίς να παρα- 
λείψετε κάτι. [ια να κατανοήσετε 
Καλύτερα το χάρτη, προτού ξεκινή- 
σετε επιλέξτε τη 30 άποψη του 
χάρτη, διότι τα Βἱυθρήπ!ς είναι 
εξαιρετικά δύσκολο να κατανοη- 
δούν. Πριν να προχωρήσετε στην 
τοποθεσία των Μαγροϊπίς, εξοπλί- 
στε φυσικά τους στρατιώτες. Σε κά- 
θε περίπτωση είναι προτιμότερο να 
διαλέγετε όπλα µε σιγαστήρα - στη 
συγκεκριμένη αποστολή προτείνω 
για άλλη µία φορά το ΙΜΡ 4550, 
αφού υπάρχουν όμηροι στην περιο- 
χή. Αν είστε λάτρεις της δύναμης 
πυρός όµως, η επιλογή σας πρέπει 
να εἶναι χαλαρά το Μ-]ό. Επίσης, 
µη διανοηθείτε να δώσετε σε κανέ- 


γαν τίποτα οηἱρε; Γίῇθς, γιατί ὃα 
Βάλω τις φωνές! Αντιθέτως, µπορεί- 
τε να δώσετε στην άλλη οµάδα 1-2 
5ΑΥΥ5, αφού περιέργως το Αἱ χειρί- 
ζεται το ἴδιο εύκολα ένα 9ΑΥΝ µε 
ένα νεροπίστολο... Αν είστε τυχε- 
ροί, ο θόρυβος του ελαφριού πο- 
λυβόλου Όα κινήσει την περιέργεια 
των τροµοκρατών και Όα έρθουν 
προς το µέρος σας. Μην το ρισκά- 
ρετε, όµως, σε περιοχές που υπάρ- 
χουν όμηροι, διότι µπορεί να εκτε- 
λεστούν µε τον πρώτο πυροβολι- 
σµὀ, Όσο για τις οµάδες, αν είστε 
της γνώμης ότι στέλνετε τους στρα- 
πώτες σας µέσα κι όποιος γυρίσει 
µπράβο του (λανθασμένη τακτική], 
τότε πάρτε τους όλους και ο Θεός 
Βοηθός! Αν, όµως, δεν θέλετε να 
χάσετε ούτε έναν (γι΄ αυτό είμαι 
εγώ εδώ), επιλέξτε 8 Απεαυΐι στρα- 
τώτες και συγκροτήστε 4 οµάδες 
από 2 άτοµα η καδεµία. ἔτσι Όα 
καλύψετε το χάρτη πιο γρήγορα 
και αποτελεσματικά, αφού οἱ οµά- 
δες 2 ατόμων σπάνια κολλάνε σε 
πόρτες Και μπαίνει ο ένας στο δρό- 
μο του άλλου. Ο χάρτης πρέπει να 
καλυφθεί ως εξής: Όλες οι οµάδες 
θα πρέπει να "σκουπίσουν” το ισό- 
γειο χωρίς να µπουν στα δωμάτια 
που οδηγούν στις σκάλες. Ακριθώς 
εκεί Όα πρέπει να θάλετε Φο-εοάθς 
για κάθε ομάδα. Ο πρώτος όρο- 
φος δεν είναι τίποτα, όµως ο δεύτε- 
ρος Όα πρέπει να σχεδιαστεί µε 
προσοχή. Οι Θέσεις των τροµοκρα- 
τών φαίνονται στο σχέδιο, οπότε, 


Εδώ έναι ο φρουρός (στην πιο... νεκρή έκδοσή του) που πρέπει να σκοτώσετε 
από την αρχή της αποστολής, Ένας οπἱροι ίσως να µην εἶναι άσχηµη Ιδέα, 


Οἱ τρομοκράτες φοράνε αλεξίσφαιρα, οπότε το να στοχεύετε το θώρακα είναι 
ανούσιο. Με ένα Μ-]ό δεν έναι͵ αλλά λέμε τώρα... 


όταν τοποθετείτε τα Ναγροίη!ς, 
φροντίστε οι οµάδες να τρέξουν 
κατευθείαν πάνω τους. Φυσικά, κα- 
τά την εκτέλεση της αποστολής αυ- 
τοί µπορεί να μετακινούνται συνε- 
χώς γύρω από τη θέση που φαίνε- 
ται στην προετοιμασία, όµως παρ΄ 
όλα αυτά παραμένει ο καλύτερος 
τρόπος προσέγγισης. 


Εκτέλεση αποστολής 

Σεκινάτε πίσω από το τελευταίο 
Βαγόνι. Αμέσως πρέπει να τακτο- 
ποιήσετε προσωπικά 3 τροµοκρά- 
τες, οπότε δώστε τη διαταγή για 
ΑΙ! Ίθαπις Ποἰά΄ και πλησιάστε το 
Βαγόνι. Με τη διόπτρα εντοπίστε 
το φρουρό που κόβει βόλτες εκεί 
µέσα και σκοτώστε τον, αν γίνεται 
µε όπλο µε σιγαστήρα. Αμέσως µε- 
τά πρέπει να σκοτώσετε 2 φρου- 
ρούς που εἶναι πιθανόν να επιβλέ- 
πουν όλη την αποθάδρα από το 
δεύτερο όροφο. Η δουλειά πρέπει 
γα γίνει µε καθαρές βολές από Μ- 
16 [έχει καλή διόπτρο) αν εἶναι δυ- 
νατόν, διότι δεν Θέλετε να ξεφύγει 
ούτε ένας. Σαμολήστε όλες τις 
οµάδες για να καδαρίσουν αυτοί 
το Ισόγειο. Επικίνδυνα σηµεία είναι 
όλες οι στροφές, Ιδίως αυτή που 
οδηγεί στις κυλιόμενες σκάλες. Αν 
αναλάθετε εσείς αυτή τη στροφή 
στη Θέση του υπολογιστή, πυροβο- 
λήστε καθώς στρίθετε (το Ι)ΜΡ 
4550 εἶναι το πλέον κατάλληλο 
όπλο γι΄ αυτό]. Ο καλύτερος τρό- 
πος να περάσετε Το σηµείο µε τις 


κυλιόμενες εἶναι να µην πάτε κα- 
Βόλου από κει! Προσπαθήστε να 
ανεθείτε τα σκαλιά που βγάζουν 
κατευθείαν στον πάνω όροφο και 
“καθαρίστε” τις κυλιόμενες κατε- 
βαΐνοντας (το 0076 των τροµοκρα- 
τών Όα έχει γυρισμένη την πλάτη - 
φροντίστε να είστε αθόρυβος). 
Όσον αφορά στους όµηρους, 
φροντίστε να είστε σε σκυµµένη 
στάση όταν προχωρείτε προς αυ- 
τούς, διότι αν σας δουν οι φρου- 
ροί µπορεί να τους εκτελέσουν. Ο 
Καλύτερος τρόπος να µπαίνετε σε 
δωμάτια µε ομήρους, είναι να πυ- 
ροβολείτε την κλειδαριά, Πάντως, 
αν δεν είστε σίγουροι για Τον εαυ- 
τό σας, αφήστε κάποια άλλη οµά- 
δα να µπει µέσα, αφού η οµάδα 
του υπολογιστή αντιδρά πιο γρήγο- 
ρα από εσάς. Αν η αποστολή δεν 
τελειώνει, ψάξτε καλύτερα στις ρά- 
γες του τρένου, όπου Όα βρείτε 
µερικές κρυμμένες τοποθεσίες που 
οδηγούν στην αποβάδρα. 


Τόπος: Βενετία, Ιταλία 

Στόχος: Η σφόπλιση της θόμβας 
µέσα στη Βιβλιοθήκη και η εξολό- 
ὂρευση όλων τῶν τροµοκρατών. 


Η δυσκολία στη σχεδίαση της 
συγκεκριµένης αποστολής εντοπί- 
ζεται στο γεγονός ότι πρέπει να 
περάσετε Και να καλύψετε ανοι- 
χτές περιοχές οι οποίες φρουρού- 


Ρς ΜαειεΓ(ΕΠΕ8 


νται απὀ 9πἱρεις σε μπαλκόνια. Η 
απάντησή σας στους »πἱρει»... εἷ- 
ναι πἱρο;»! Επιλέξτε 2 ὀπἱρει» από 
την οµάδα και εξοπλίστε τους µε 
Ρ5Ο:] ή το νέο ΑΝ “Γονεή”. Όλοι 
οἱ άλλοι, οι οποίοι πρέπει να είναι 
4 Ακεαυ!! και 2 Ώεπιοήίοη», ὃα εἶ- 
ναι εντάξει µε το Μ-]6, που εἶναι 
το καταλληλότερο για ανοικτούς 
χώρους. Επιβάλλεται να εξοπλι- 
στείτε µε ἠθαή Όθαί 5Θη5ο:5 για να 
ανιχνεύσετε αργότερα τους κλει- 
στούς χώρους, Ιδίως τη Βιβλιοδή: 

κη. Τώρα, για τα Ναγροίηίς η κατά- 
σταση έχει ὡς εξής: Η ομάδα µε 
τους 2 οπίρθις καλύτερα να µην 
έχει ούτε έναν [εκτός από τον αρ- 
χικό), διότι ουσιαστικά ὃα τους 
χρειαστείτε µόνο για να καθαρίσε- 
τε τον ανοικτό χώρο στον οποίο 
βρίσκεται η γέφυρα. Οι 4 Α5δαυ!! 
πρέπει αναγκαστικά να σπαστούν 
σε 2 οµάδες, οι οποίες Όα αλληλο- 
καλύπτονται µέχρι να φτάσουν έξω 
από το χώρο της Βιβλιοθήκης. 
Αφήνω σε εσάς το πὠς ὃα πάτε 
µέχρι εκεί. Πρέπει να διαλέξετε ή 
µέσω της γέφυρας ἡ µέσω μίας ρά- 
µπας από την πλευρά που ξεκινή- 
σατε. [Εγώ επέλεξα και τα δύο - µία 
ομάδα µέσω γέφυρας και µία άλλη 
µέσω ράµπας]. Πάντως, δίπλα από 
το σηµείο έναρξης υπάρχει ένα 
υπόγειο πέρασμα. Εκεί µέσα εἶναι 
λίγο επικίνδυνα, αφού υπάρχουν 
τρομοκράτες σε πολλές γωνίες. 
Αναγκαστικά Όα πρέπει να τους 


ΑΞΞΘΙΞΤΑΝΟΕ ΑΠΟ Ττιοκετς 


ΓΕ. ΓΠ 


σκοτώσετε, αλλά αφήστε το για το 
τέλος. Η δουλειά παρεμπιπτόντως 
θα πρέπει να γίνει απὀ εσάς, χρη- 
σιµοποιώντας το Ἀθαή Όθα! 58η: 
5ο'. Όσο για την οµάδα των πυρο- 
τεχνουργών, αυτή αφήστε τη τε: 
λευταία. Ἰοποθετήστε ένα ᾳο-εοάθ 
περίπου στην αρχή Και, μόλις είναι 
ασφαλές γι αυτούς να έρθουν στη 
Βιβλιοθήκη, καλέστε τους. Όταν οι 
2 Ασεαυ!! οµάδες φτάσουν έξω 
από τη Βιθλιοθήκη, Βάλτε ένα ᾳο- 
οοἆθ για την πρώτη οµάδα στη μία 
πόρτα και ένα άλλο Φο-εοςθ για 
τη δεύτερη οµάδα στην άλλη πόρ- 
τα. Πρέπει και οἱ δύο οµάδες να 
µπουν ταυτόχρονα µέσα, ώστε η 
µία να καλύψει την περιοχή που η 
άλλη δεν θλέπει όταν μπαίνει... 


Εκτέλεση αποστολής 

Σεκινήστε µε το να διατάξετε 
όλες τις οµάδες να μείνουν στη δέ- 
ση τους. Με µία Α55αυ!! ομάδα 
προχωρήστε σιγά σιγά προς το 
εστιατόριο, όπου είναι σχεδόν σἰ- 
γουρο ότι υπάρχει φρουρός. Μην 
επιχειρήσετε να βγείτε στο προαύ- 
λιοἱ Καδίστε εκεί και αλλάξτε οµά- 
δα, παίρνοντας τώρα τον έλεγχο 
των φπἱρει». Προσεκτικά ανιχνεύ- 
στε την περιοχή µε το πιθάϊυπι 
Ζ0ΟΠΠ που επιτρέπει το οπἱρθι Πῇθ. 
Σίγουρα ὃα δείτε μερικούς στο 
μπαλκόνι του κτιρίου µετά τη γέφυ- 
ρα. Χωρίς δεύτερη σκέψη, σκοτώ- 
στε τους. Είναι πολύ πιθανόν να 


ΑΞΘΙΞΤΑΝςΕ ΑΝΟ ΤΙΟΚΕΤ5ς 


Γη 


Εδώ ὃα Βρέίτε μερικούς οµήρους. Σκυµµένοι ὃα περάσετε απαρατήρητοι, αλλά 
φρονήστε να σκοτώσετε τους φρουρούς από αυτή τη θέση και όχι όταν μπείτε 
µέσα, Υπάρχει κίνδυνος να εκτελεστούν οι αθώοι. 


ολα 


“ξυπνήσουν΄ αρκετοί τρομοκράτες 
που κρύβονται στην περιοχή της γέ- 
φυρας Και να αρχίσουν να εµφανί- 
ζονται σιγἀ σιγά. Η Α5εαυ! ομάδα 
που είναι εκεί ὃα σκοτώνει άνετα 
όσους εμφανίζονται στη γέφυρα. 
Με τον »πἱρθΓ προσπαθήστε να 
εντοπίσετε κάποιον άλλο τροµο- 
κράτη που µπορεί να εἶναι σε υπε- 
ρυψωμένο σηµείο. Όταν πιστέψετε 
όπ το πεδίο εἶναι καθαρό, αφήστε 
τις δύο ΑςεαυΙ! οµάδες να πάνε 
έξω από τη Βιβλιοθήκη. ΛΛην προ- 
σπαθήσετε να χρησιμοποιήσετε 
τους πυροτεχνουργούς για να Βρεί- 
τε Τροµοκρότες. Το ίδιο ισχύει και 
για τους «πίρεις. Κρατήστε τους 
µακριά Και, αν είστε τυχεροί, µπο- 
ρεί να σκοτώσουν κάποιον που ὃα 
δουν τυχαία. Το κρίσιμο σημείο -κα- 
τά τη γνώµη µου- είναι όταν ὃα ει 
σβάλλετε στη βιβλιοθήκη. Ἰουλάχι 
στον µία οµάδα πρέπει να µπει από 
τη µία είσοδο από το ισόγειο και 
καλό Όα ήταν να εισθάλλετε εσείς 
προσωπικά µε την άλλη οµάδα από 
τον πρώτο όροφο, αφού αναµένε- 
ται να υπάρχουν φρουροί και εκεί 
που καλύπτουν τη θόμθα που Βρί- 
σκεται ακριθώς από κάτω τους. Το 
σχέδιο αυτό της εισθολής από τον 
πρώτο όροφο δεν το ανέφερα στην 
προετοιµασία, αφού αν εἶναι να το 
ακολουθήσετε, Όα πρέπει να το 
εκτελέσετε προσωπικά και όχι µία 
οµάδα υπολογιστή. Όταν µπαίνετε 
εσείς απὀ πάνω, ὃα πρέπει να µπει 


και η άλλη οµάδα από κάτω (Βλ. το 
ϱο-εοάθ που Βάλατε πριν από την 
πόρτα). Μην ηρεµήσετε μόλις σκο- 
τώσετε τους πρώτους Θαμώνες της 
Βιθλιοθήκης, αφού Όα χρειαστεί να 
τα Βάλετε µε ακόµα λίγους που ὃα 
έρθουν μόλις ακούσουν θόρυβο. 
Αν Βαριέστε να περιμένετε για τους 
Βεπιοϊήϊοης στρατιώτες, απενεργο- 
ποιήστε τη θόμθα µε αυτούς που 
βρίσκονται Κοντά σας (η διαδικα- 
σία Όα πάρει περισσότερη ώρα, θέ- 
βαια). Ο καθαρισμός του υπογείου 
που αναφέρθηκε στην αρχή έχει 
τώρα σειρά. Μπείτε µέσα απὀ το 
µέρος µε τις γόνδολες µήπως και 
σταδείτε τυχεροί και πιάσετε µερι- 
κούς στον ύπνο. 


ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΝΗΙΝΙΤΕ 
5ΕΥΕΝ 


Τόπος: Πόλη του Μεξικού, Μεξικό 
Στόχος: Η εκκαδάριση όλης της 
περιοχής από τους τροµοκρόπες. 


Διαλέξτε 8 στρατιώτες ΑδδαυΙ! 
και ότι όπλα Θέλετε. Όλα είναι µια 
χαρά| Σε αυτήν την αποστολή Όα 
πρέπει να κάνετε γνωστή την πα- 
ρουσία σας στους τροµοκρότες. 
Δεν υπάρχουν όμηροι Και µπορείτε 
άνετα να τελειώσετε την αποστολή 
σε ένα λεπτό. Η µόνη δυσκολία εἶ- 
ναι μερικοί ὀπίρθις σε απομονώμέ- 
γα δωμάτια που µπορεί να σας 
ενοχλήσουν κατά τη διάρκεια της 
εκτέλεσης του σχεδίου. Χωρίστε 


Αν παρακάμψετε πς κυλιόμενες ῶς ὃα πρέπει να νιροδτη αν υπάρχει κα- 
νάς εκέ πάνω καθώς περνάτε, Αν υπάρχει και δεν τον δέίτε, ὃα σας χτυπήσει πι- 
σώπλατα. 


Εξ 11 


Ιδού ο καλύτερος τρόπος να καθαρίσετε όλη την ανοιχτή περιοχή γύρω από το 


μουσείο! Κοιτάξτε στο μπαλκόνι... 


την οκτάδα σε µία οµάδα µε έναν 
στρατιώτη, ο οποίος Όα ανέβει σε 
ένα δωμάτιο µε θέα την απέναντι 
πολυκατοικία, Και σε άλλες δύο ἡ 
τρεις που ὃα είναι αποκλειστικά 
επίθεση. Η µία εκ των δύο ὃα µπει 
από την είσοδο της πολυκατοικίας 
και ὃα καθαρίζει τον έναν όροφο 
µετά τον άλλο, ενώ η άλλη Όα πρέ- 
πει να σκαρφαλώσει από τη σκάλα 
επάνω από τον κάδο απορριµµά- 
των και να φτάσει στον τελευταίο 
όροφο κατευθείαν. Μόλις φτάσει 
εκεί, στείλτε τη στο υπόγειο του 
κτιρίου, αφού κατεβεί πρώτα 
όλους τους ορόφους, Καθώς κα- 
δαρίζουν τα δωμάτια, θάλτε και 
µία εντολή για Παςηθαπα [οοπῃ ή 
Ετας τοοπῃ. Απλό... 


Εκτέλεση αποστολής 

Απλή αποστολή: Σεκινήστε αµέ- 
σως µε τις περιπολίες στο δρόµο 
και προσέξτε µήπως υπάρχει κά- 
ποιος »πἱρει σε παράθυρο. Σεκινή- 
στε την επιδροµή στο κτίριο Προ- 
σέχοντας τα στενά χολ, τα οποία 
οδηγούν σε δύο κατευθύνσεις. Αν 
γίνεται, ελέγξτε τις γωνίες µε το 
γνωστό Ἠθατά Ώθα! 58η5ο: για να 
µην υπάρχουν παρατράγουδα. [ενι- 
Κώς, στη συγκεκριμένη αποστολή, 
οι εχδροί είναι επιεικώς Βλάκες 
όπως ταιριάζει και µε το προφίλ 
τους που Όα διαβάσατε στις πλη- 
ῥροφορίες στην αρχή. Αν σας ξε- 
φεύγει κάποιος Βλάκας.. εεε κακο- 


ποιός, ξαναρίξτε µια µατιά στο 
γκαράζ ή στο υπόγειο, αφού συνή- 
δως εκεί κρύβονται. Αν θέλετε να 
τα κάνετε όλα µε τάξη και οργάνω- 
ση, βάλτε 9ο-εοὰες σε κάθε όρο- 
φο, ακριθώς πριν να περάσετε 
στον επόμενο. Μπορείτε επίσης να 
οργανώσετε να έρχεται η µία οµά- 
δα από τις σκάλες τις εξωτερικές 
Και η άλλη από τις εσωτερικές της 
πολυκατοικίας. Εγώ, πάντως, δεν 
έκανα τον κόπο... 


Τόπος: Χονγκ-Κονγκ, Κίνα 
Στόχος: Η απελευθέρωση των 
ομήρων κα η εξουδετέρωση των 
Τροµοκρατών. 


Πρόκειται για µία μεσαίων δια- 
στάσεων αποστολή, η οποία έχει 
απλώς πολλά επίπεδα. Καταρχήν, 
διαλέξτε µία οκταµελή ομάδα µε 
όπλα της αρεσκείας σας (Μ-ά εἶναι 
καλό για κλειστούς χώρους και το 
ΨΜΡ 4550 παραμένει η καλύτερη 
επιλογή για στενές και αθόρυβες 
επαφές]. Στην προετοιμασία θα 
προσέξατε ότι υπάρχουν δύο ση- 
µεία από τα οποία µπορείτε να αρ- 
χίστε. Αν θέλετε να δημιουργήσετε 
4 οµάδες από 2 ότοµα η καθεμία, 
τότε Βάλτε 2 οµάδες να αρχίζουν 
από το πρώτο ἱησθηίοη Ζοηθ και 
τις άλλες 2 απὀ το άλλο. Καθώς 
προετοιµάζεστε κοιτάξτε τα πράγ- 
µατα που πρέπει να θυμάστε: 


Στα δωμάτια Όα µπαΐγετε κάθε φορά σε οµάδες των δύοἱ Πάντα κάποιος καραδο- 
κεί, Παρεμπιπτόντως, τα όπλα της εικόνας δεν µπορότε να τα πάρετε... 


Υπάρχουν δύο είσοδοι από το γκα- 
ράζ του ξενοδοχείου. Φρουρού- 
γται, φυσικά, αλλά είναι καλός 
τρόπος να βρεθείς µέσα στο ξενο- 
δοχείο παρακάμπτοντας μερικούς 
άλλους που είναι έξω. Η άλλη εἷ- 
σοδος εἶναι µέσω της σκάλας από 
τα αριστερά που οδηγεί σε µία 
υπερυψωµένη θέση και µετά, αν 
συνεχίσετε δεξιά, στο εστιατόριο 
του ξενοδοχείου. Αυτός είναι ο κα- 
λύτερος τρόπος να µπείτε στο ξε- 
νοδοχείο, διότι όχι µόνο σας θγό- 
ζει πίσω απὀ αρκετούς φρουρούς, 
αλλά είστε και σε υπερυψωµένη 
Βέση που σας εξασφαλίζει µία 
σχεδόν σίγουρη νίκη όταν επιτε- 
δείτε στους τροµοκρότες που Βρί- 
σκονται στο Ιο0ΌΥ [ισόγειο) από 
ψηλάΙ Επίσης, αν έρθετε από µία 
ήδη υπερυψωµένη τοποθεσία, οἱ 
Κακοποιοί που βρίσκονται ήδη εκεί 
δεν 8α είναι τόσο μεγάλος µπελάς 
όσο αν εσείς ήσαστε στο ισόγειο. 
Η τελευταία είσοδος εἶναι µέσω 
του λεωφορείου και δεν προσφέ- 
ρει Κανένα στρατηγικό πλεονέκτη- 
μα. Αποφασίστε ποιες οµάδες ὃα 
πάνε πού [π.χ. η µία από το γκα- 
ράζ, η άλλη από το εστιατόριο) Και 
Βάλτε ᾳο-εοάθ» πριν από το ΙΟ00ΌΥ, 
ώστε να µπείτε ταυτόχρονα όλοι. 
Αυτά. 


Εκτέλεση αποστολής 
Ξεκινήστε καλύτερα από αρι- 
στερά Και σκοτώστε το φρουρό 


που εἶναι στην υπερυψωµένη Θέση 
δίπλα από µία γέφυρα. Αφήστε τις 
οµάδες σας να προχωρήσουν, ενώ 
εσείς µπορείτε να µπείτε ήδη στο 
εστιατόριο Και να σκοτώσετε µερι- 
κούς τρομοκράτες εκεί. Αν θέλε- 
τε, αλλάξτε οµάδα και οδηγήστε 
την οµάδα του γκαράζ προς το 
ΙοῦΌγ ανεβαίνοντας τις σκάλες 
προσωπικού. Η ομάδα του εστια- 
τορίου Όα πρέπει να προχωρήσει 
προς την είσοδο αυτού, όπου Όα 
πρέπει να περιμένει. Δώστε την 
εντολή για 49 για να µπουν όλοι 
µέσα στο ΙοΡΌγ και προχωρήστε 
και εσείς σκοτώνοντας αρχικά 
όποιον Βλέπετε στο ἴδιο επίπεδο 
µε εσάς και µετά τους άλλους που 
φαίνονται από κάτω σας. Το να κα- 
δαρίσετε τις σκάλες που οδηγούν 
στους ανελκυστήρες είναι ζήτημα 
χρόνου και προσοχής αλλά θα 
πρέπει να προσέξετε διότι υπάρχει 
περίπτωση να βρείτε έναν όµηρο 
στις σκάλες! Ο φρουρός του λογι- 
κά δεν Όα είναι µακριά. Προσωπι- 
κά απαγορεύω τη χρήση {ταο 
οΓεπαάθς σε αυτήν την περίπτωση, 
επειδή οι όμηροι είναι τελικά σε 
διαφορετικά σηµεία| Προτιμήστε 
τα ῄασηθαπᾳς που τυφλώνουν και 
σας δίνουν ένα σηµαντικό πλεονέ- 
κτηµα [μόνο να εἶστε σε απόσταση 
ασφαλείας, διότι αν εἶναι να τυ- 
φλωθείτε και εσείς... ζήτω που 


καήκαμεη. 
Ῥο] 
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ΠΙΤΕΝΤΙΠΙ 


Θέλω µε όλη τη 
δύναµη της ψυχής 
µου να εκφράσω το 
θαυμασμό µου γιατις 
επιτυχίες των Ελλήνων 
αθλητών στο Σίντνεϊ, 
και κυρίως για την 
τροµερή νίκη του 
Κεντέρη στα 200 
µέτρα. Ηταν µία 
φοθερή από κάδε 
πλευρά κούρσα. 
Ταυτόχρονα δέλω να 
επισημάνω σε όσους 
χρησιμοποιούν τον 
όρο “έγχρωμοι” 
αθλητές, ότι και εµείς 
οι λευκοί “έγχρωμοι” 
είμαστε! Κάποτε πρέπει 
να σταματήσει, 
επιτέλους, αυτή η 
κοροϊδία που τη 
χρησιμοποιούν 


συνέχεια διάφοροι 
“προοδευτικοί” 
σχολιαστές και 
δημοσιογράφοι, λες 
και το λευκό δεν είναι 
χρώμα. 

Τονίζω, για ακόµη µία 
φορά, σε όσους 
ενδιαφέρονται ότι 
μπορούν να µου 
στέλνουν μηνύματά 
τους για τη στήλη 
αυτή µέσω Ιπ!θγπθ! 
µόνο στη διεύθυνση 
απἀιθασθεοπρυ/ἱπκ.φη. 
Η διεύθυνση 
5Ιοάσπθο!θηθ!,Ω:Γ 
αποτελεί πια 


παρελθόν. 


ΕΕΣ; « κ: 


οµίζω ότι µερικοί ανα- 

γνώστες έχουν παρεξη- 

γήσει το σκοπό ύπαρ- 
ξης αυτής της στήλης. Η πρω- 
ταρχική λειτουργία της εἶναι για 
γα απαντώ σε όσους ζητούν 
Βοήθεια για διάφορα αάνθη- 
Ἰυγθς και (ΒΡΟ5. Η δεύτερη λει- 
τουργία της, που απ΄ ότι φαίνε- 
ται µερικοί την ξεχνούν, είναι ότι 
εδώ μπορούν να στέλνουν όσοι 
θέλουν τη γνώµη τους για συγκε- 
κριµένα Θέματα που αφορούν 
στα παραπάνω είδη παιχνιδιών 
και εγώ, φυσικά, αναλαμθάνω 
γα τη δημοσιεύσω. Τούτο διότι 
έτσι γίνεται καλύτερη ανταλλαγή 
απόψεων. Δηλώνω λοιπόν σε 
όσους ενδιαφέρονται ότι µπο- 
ρούν να στέλνουν τις απόψεις 
τους στην παρούσα στήλη και 
αυτές Όα δημοσιεύονται, φτάνει 
γα πληρούν τους όρους του σε: 
βασμού των διαφορετικών από- 
Ψεων και του κόσµιου ύφους µε 
το οποίο πρέπει να είναι γραμµέ- 
γες. Φυσικά, πρέπει να είναι µι- 
κρού μεγέθους κείµενα, γιατί ο 
χώρος της στήλης είναι περιορι- 
σµένος (οι τέσσερις σελίδες 
έχουν συνολικό μέγεθος Ἰ6- 
18Κ κειµένου, για όσους κατα- 
λαβαίνουν από αυτά]. 

Τα κείµενά τους Όα παρουσιά- 

ζονται ασχολίαστα, εφόσον οἱ 
ίδιοι το επιθυμούν. Βάσει αυτής 


της αντίληψης, δηµοσίευσα πριν 
από δύο τεύχη τις απόψεις των 


--. - μμ..." ἄ., - 
ου 
ἤ ἷ 
[ 


-υ τοσα 


μα ἁ-- 1 


του Αντρέα - Παρασκευά ναι -- 


παιδιών που γράφουν στο {οτυπῃ 
του “ΡΟ Μασίθ:”, χωρίς να απα- 
ντήσω στο ίδιο τεύχος σε αυτές. 
[ενικά δεν μ΄ αρέσει, δεν το Θε- 
ὠρώ Ιδιαίτερα δημοκρατικό, να 
δηµοσιεύεις µία αντίθετη άποψη 
και στην ἴδια σελίδα να την κα- 
τακεραυνώνεις. Αυτό εννοούσα 
και όταν έγραφα ότι δεν εκτίµη- 
σαν το γεγονός ότι δεν απάντη- 
σα στο ίδιο τεύχος, αλλά δεν 
πειράζει... η ζωή συνεχίζεται. 


Προς την ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΑ 
ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ. Η ε-πιαί! διεύ- 
υνση που µου έχεις στείλει δεν 


(σηβιαευαε]στιο) 


Ῥαννκ εἶε |.ενεί τ8η (Ἠαπιρίστι 
Οοι]α εἶνε ἱ ενεί 18 Η]ρὺ Ῥήεκε 
Εείίκ εἶνε | ενεί τ84 (Ἠαπιρίοπ 

Ψ]οεοσιία εἶνε ἶ εφεί 184 Απεΐνιὖρε 


Ύους φαβαπε εἴῄοτεο ατιά Ἠετοῖς ἀεεάς ΆΆνε φἈνεά εἶνε Κἴπράσπι 
ἔτσπι εἶνε 66ΟωΊβε οἱ ἀενῖΐο ατιά [ατιαεῖςα{ οοτιορίταξοτο. εν εἶνε αι 
[α!{ οἱ εἰνεῖν αἴνετι πιᾶθεετα, εἷνε ρεῖεσες οἵ εἶνε Τεπιρίε οἱ Βαλ 


αὔφετισε, απά εἶε τεσε οἱ Ἐπτσεῦ εο τε]οῖσε [οτ εἷνε τεσεοταεΊστι οἵ αν 
Ῥεασε απιά «8 


Τῖπιε οανίτρ Ἐπτοεῃ: ι Ὑεαι, το λλοπείο 1ο Όαγο 


Ύουτ 8οστε: 1σγ8οι 


τς πολ 


ι 


φαίνεται να λειτουργεί, αφού τα 
μηνύματα ξαναγυρίζουν πίσω. 
Σαναστείλε µου ένα -πιαίὶ µε τη 
σωστή διεύθυνσή σου, ώστε να 
σου απαντήσω για το παιχνίδι 
και το ραἰςῃ. 


Οἱ ΓΕΩΡΓΙΟΥ ΚΩΣΙΑΣ και 
ΘΕΜΗΣ ΜΠΟΥΡΔΕΝΑΣ δηλώ- 
γουν ότι έχουν πολύ καλύτερους 
χαρακτήρες από τους δικούς 
µου, των οποίων μάλιστα είχα 
δημοσιεύσει µία φωτογραφία 
στο περιοδικό. Ο Κώστας, µάλι- 
στα, έστειλε και σχετική φώτο- 
γραφία, Κρατηθείτε καλά, λοι- 
πόν: Ο Κώστας έχει χαρακτήρες 
184ου ἱενθ], αλλά ο Θέμης έχει 
χαρακτήρες 20Οού ἰθνθὶ! Δηλώ- 
γουν ότι έπαιζαν το παιχνίδι για 
περισσότερο από έναν χρόνο! 
Κοίταξε να δεις τι γίνεται στον 
έξω κόσµο και εγώ πίστευα ότι 
εἶµαι ο μόνος τρελός... Τι να πω; 
Κουράγιο͵, παιδιά, γιατί χανόµα- 
στε... 


Ο αναγνώστης της στήλης 
ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ ΜαῦΝΝΙΕ (|) συ- 
νάντησε ένα σηµαντικό πρόθλη- 
μα στο παιχνίδι, το οποίο πρέπει 
να αναφερθεί ώστε να ξέρετε τι 
γα κάνετε όσοι βρεθείτε στην 
ίδια µε αυτόν Θέση. Ενώ λοιπόν 
έχει το πρωτότυπο παιχνίδι και 


βρίσκεται στο ἡΝ/γγπ΄ Τοο//, 
μπαίνοντας στη σπηλιά που οδη- 
γεί στο ἰον/θ; Ώοιπ Ώθερ και 
στην αρχή του (Παρί; ό, το παι- 
χνίδι θγάζοντας το μήνυμα: 
"Άη Ἀφερτίίοη [αί[οά {π 
Ιπβπί(γ.ορρ αἱ [πε 1763 
ΡΙΟΡΙΔΠΩΠΙΕΙ 58γ5: Ώρπιαπά [ο 
ΊΙΕΡ Π]ο [αἰ[οά” 
κάνει ογασῇ. Στο σἱἱθ της |η!εί- 
Ρίαγ έγραφαν ότι έχουν γνώση 
του προθλήµατος, αλλά δεν 
μπορούσαν να Βρουν τι φταίει. 
Τελικά, μιλώντας µε κάποιον στο 
ΙΚ6, του έστειλε το Πἱθ της πε- 
ριοχής τού παιχνιδιού που το (ϐ) 
του προσπαθούσε να φορτώσει 
και δεν μπορούσε. Αντέγραψε, 
λοιπόν, στο σκληρό του στη δέ- 


ση του παιχνιδιού το συγκεκριµέ- 


γο αρχείο και, ὦ του θαύματος, 
το παιχνίδι έτρεξε κανονικά. Το 
συµπέρασµά του ήταν ότι το 
πρωτότυπο (Ώ του είχε πρόβλη- 
μα, αλλά ποιος να τον ακούσει. 
Η επίσηµη δικαίωσή του ήρθε 
λίγες µέρες αργότερα. Η Ιπίθι- 
Ρἰαγ ανακοίνωσε στις 37 του Σε- 
πτέµθρη ότι µερικοί χρήστες που 
έχουν αγοράσει την αγγλική νθι- 
εἶοη του παιχνιδιού [δηλαδή αυ- 
τή που έρχεται και στη χώρα 
µας] έχουν πρόθληµα να µπουν 
στο Ιον/θ: Ώοτῃ. Τελικά, θρήκαν 
ότι το πρόθληµα σε µία ολόκλη- 
ρη παρτίδα του παιχνιδιού που 
κυκλοφόρησε οφειλόταν στην 
αναπαραγωγή του 2ου (ΡΙ Αυτό 


ρέρεντε: 12 
Ὀυκαβή ΠΥ: 19 9 18 
Κεφυικεο ὅΤκεμστη: 10 

εφυικεο μενει: 3 


συμβαίνει µόνο σε µερικά αντ]- 
τυπα της αγγλικής έκδοσης. 
Όσοι έχετε πρόθληµα και είστε 
συνδεδεμένοι στο ΙπΙθΓΠΕΙ, µπο- 
ρείτε να πάτε στη διεύθυνση 
Πρ://Ηρ.ἱπιετρίαγ.εοπι/ρυθ/ρα! 
εἶιες/ναυκραἰςᾖ.6χθ, όπου ὃα 
βρείτε το ραΙομ που διορθώνει 


το πρόβληµα. Όσοι δεν έχετε Ιη- 


ΙθΓΠ6Ι, πρέπει να περιμένετε το 
επόµενο τεύχος του περιοδικού 
όπου πιστεύω ότι Όα περιέχεται 
το ρα!σῃ στο (Ώ του. 

Στο (0 του περιοδικού ὃα 
βρείτε το αρχείο ἰοθναα[ο.ζὶρ, 
το οποίο περιέχει Τα 5ανθς µου 
πριν από την τελική µάχη του 
παιχνιδιού. Ευκαιρία να δοκιµά- 
σετε όλοι ότι στρατηγικές και 


ΙΝΟΕΕΡΙΕΝΤΣ 
3 ἠθαί!ῃ ροῄοης (αηγ τας) 
3 παπα ρο[ίοης (αηγ οταςς) 
9επῃς (απγ γρθ απά 9Γαςε) 


3 96π» οἱ ἠ1θ 5απιθ }ρθ απά οἵσάθ 


ό επι» (αηγ αιααε) 

1 5ν/οιά (αηΥ ρε) 

1 ήπο 

1 Θππεταία (σηγ οιαάε) 
4 απἰἱἀοῖθ ρο/ίοη5 

1 ήπα 

1 πυὈγ (αηγ ο(αάθ) 

4 θχρἰοαίπᾳ ρο/ΐοης 

1 ἠπο 

1 αρρῄίτε (αηγ ο(αάε) 
4 ἠπανήπο ρο[ίοης 


τακτικές ξέρετε, εγώ εγώ µε τη 
σειρά µου Όα δημοσιεύσω όποια 
6-πιαῖϊ ή γράμματά σας έρθουν 
σχετικά µε το θέµα αυτό. 


Εγραψα στο προηγούμενο 
τεύχος ότι δεν πρόκειται να επα- 
γέλθω στα όσα γράφονται στο 
ίοτυπῃ του “Ρς Μα»!ει” και σκο- 
πεύω να εµμµείνω στην απόφασή 
µου. Απευθύνομαι, λοιπόν, σε 
όσους αναγνώστες του περιοδι- 
κού στέλνουν μηνύματα ΄συµπα- 
ράστασης” προς εμένα: Λυπά- 
μαι, αλλά δεν Όα δημοσιεύσω 
Κανένα από αυτά και τους παρα- 
καλώ να σταματήσουν να µου 
ζητούν κάτι τέτοιο. Όμως θέλω 


ΤΑΑΝΞΜύΤΕΤΟ 
1 {ω] πεἰυνεπα[ίοη ρο!ἴοη 


1 Φ6Πη νήήι Πἰοῄει οπαάθ 
1 5οεΚθἰθά Ιοπα 5οιά 
1 νήαίαη ήπα 


1 Φαππε! ήπο 


1 οοραίϊ ήπα 
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ΙΙ ΤΕΝ ΤΙΠΙ 


γα σταθώ σε µερικά Θέματα που 
έχουν άµεση σχέση µε το παιχν/- 
δι αυτό καθ’ εαυτό. 

Το πρώτο είναι ότι ο αναγνώ- 
στης ΘΕΜΗΣ ΜΠΟΥΡΔΕΝΑΣ 
{ἰοίίαι ἠπς Νθειοπιαπςεή), ο 
οποίος πιστεύει ότι ο ήρωας στο 
ΡΙΑΒΙΟ ] απὀ δική του θέληση 
καρφώνει το 5ουσίοηθ στο µέτω- 
πό του, µου έστειλε σε κείµενο 


όλο το 5ρθεεῇῃ από το φινάλε 
του παιχνιδιού. Εχει κάνει τροµε- 
ρή δουλειά, αφού διαθάζοντας 
το κείµενο νομίζεις ότι Βλέπεις 
το επίσημο σεηϊρ! του αντίστοι- 
χου τμήματος του παιχνιδιού. Θα 
δηµοσιευτεί στο επόμενο τεύ- 
χος, γιατί πιστεύω ότι αξίζει τον 
κόπο. ἔτσι, για την προσπάθειά 
του και µόνο. 


Στο (0 του περιοδικού θα 
Βρείτε το αρχείο αιποι.ὶρ. Εἰ- 
γαι ένα 5ανθ µου µε έναν χαρα- 
κτήρα Μαπίοι (ἰενεἱ 30) ακρι- 
ώς πριν από την τελική µάχη µε 
τον Ρἱαδ[ο, στο Πἱαδίο ] φυσι- 
κά. Προχωρείτε λίγο νότια, ορ- 


µάτε στον Πἰαβἰο, τον θαράτε 3- 


4 φορές - µπορεί να χρειαστεί 
γα πιείτε 3-4 φίλτρα υγείας - και 


τον σκοτώνετε. Μετά µπορείτε 
να δείτε το επίµαχο φινάλε και 
να βγάλετε τα δικά σας συµπε- 
ράσµατα. Στο (0 επίσης του πε- 
ριοδικού Όα Βρείτε το αρχείο αἷ- 
αθἰο2.7ἱρ. Περιέχει το 5ανθ που 
δείχνει ότι σκότωσα τον ΡΙΑΒΙΟ 
[στο Ὠἰαθίο 2 αυτή τη φορά, 
χρησιµοποιώντας τα οΚί[ἰς γθεζθ 
δι Ζεα]) ως Ρα]ααίῃ ἱενεἱ 27, αλ- 


ὑφει |Ό: Κωνσταντίνος Σπυρόπουλος 


Μήνυμα: 

Μόλις σήµερα είχα την ευκαιρία να διαθάσω το “σκανδαλώδες” τθ- 
γῖθν του Ὠἱαῦίο 2 και σκέφτηκα να εκφράσω και εγώ την ἀποψή µου επί 
του θέματος. Αρχικά Όα πρέπει να πω ότι σέθοµαι πλήρως την άποψη του 
Αντρέα περί των 5ανθς καιτης Βοδμολογίας, πλην όµως ας µου επιπρέψει 
γα διαφωνήσω μα του σε αρκετά σηµεία. 

Όσον αφορά στο πολυσυζῃτηµένο Θέμα του "5ανθ απά εχί!”, δεν Όα 
πω παρά αυτά που έχω ε 
βει και άλλοτε: Η Βἰἰζζαιά Θέλησε 
να προσαρμόσει το 9απῃθ σεπεαΙ 
ἤπιθ συνθήκες {µια και το ππυ]ή- 
Ρίαγε; είναι ἴδιο µε το 5ἱηοίε όσον 
αφορά στα Μαγροϊπίς), αποθαρ- 
ρύνοντας έτσι δύο οµάδες ατό- 
µων; 1) εκείνους που έχουν συνη- 
δίσει σχεδόν σε κάθε βήμα τους 
να κάνουν 5ανθ (φυσικά, έτσι δεν 
παίζεις παιχνίδι), 2) εκείνους που 
βιάζονται να τελειώσουν όλα τα 
Ιθνείς χωρίς ακόµα ο χαρακτήρας 
τους να έχει φτάσει σε ικανό επί- 
πεδο να νικήσει τους πιο δύσκο- 
λους εχδρούς. Ετσι, αν υπήρχε 
5ανθ, ὃα καθάριζε ορισμένες πε- 
ριοχές από τύχη, αλλά µοιραία θα 
Κόλλαγε σε άλλες χωρίς να µπο- 
ρεί να γυρίσει πίσω για να σκοτώσει νέα τέρατα και να κερδίσει χρ. Τώρα 
όµως µε τα ναγροϊπίς ο καθένας µπορεί να πολεμήσει όσους εχθρούς 
θέλει, σε ότι δυσκολία Θέλει (ανάλογα µε την περιοχή]. ἓν κατακλείδι͵ το 
5ανθ απ ΘχίΙ στην πραγματικότητα ενθαρρύνει τον παίκτη να εἶναι προ- 
σεκτικός και να μελετά τις κινήσεις του από πριν και όχι απλώς να περι- 
πλανιέται έχοντας µία αἴσθηση σιγουριάς. Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρου- 
σιάζει το γεγονός ότι όταν πεθάνεις, µπορείς να ξεκινήσεις νέο 9απῃε για 
να ανακτήσεις όλα σου τα αντικείµενα [και ειδικά αν έχεις το ναγροίη!, 
δεν σε νοιάζει και πολύ ένας θάνατος, εκτός αν είσαι Πἰο[νἸενε]), κάτι που 
δεν συνέβαινε στο Ὀ], όπου έπρεπε να φτύσεις αἷμα στην κυριολεξία για 
γα πάρεις πίσω τα 5ἰυῄ σου αν είχες πεθάνει σε µια περιοχή γεμάτη 
εχδρούς. Σε αυτό το Θέμα, λοιπόν, πιστεύω ότι η ΒἰἰΖζατὰ έπραξε πάρα 
πολύ σωστά. 

Δεύτερο θέµα που θέλω να σχολιάσω είναι η θαθµολογία του χειρι- 
σμού, η οποία κατά πώς φαίνεται επηρεάστηκε από το ζήτημα του 5ανθ, χὼ- 
ρίς να ληφθεί υπόψη σχεδόν καμία από τις τρομερές ευκολίες που παρέχει. 


ΕΝΗΕΕὈΌΡς Μοιε; 


Ειλικρινά σος μιλάω ΔΕΝ ΕΧΩ ΞΑΝΑΔΕΙ τόσο απλό και λειπουργικό τρόπο 
χειρισμού όσο αυτόν του 02. Τα πάντα µπορούν να γίνουν µε τα δύο πλή- 
κτρα του ποντικιού που εἶναι ΠΛΗΡΩΣ προγραμµατιζόµενα, υπάρχουν επι- 
τέλους περισσότερα πῄαστος, Γυη πιοςς, ενώ το γεγονός ότι το «ᾖαταςίθ: 
ἀθνθίορπηεη! εἶναι τόσο ανοιχτό, συμβάλλει τα µέγιστα στην ανάδειξη ενός 
κορυφαίου παιχνιδιού, τόσο από άποψη χειρισμού όσο και Οαπιερἰαγ. 

Τέλος, Όα ήθελα να σταθώ λίγο στο τελευταίο σχόλιο του Αντρέα "δεν 
µπορώ να συστήσω το 4απῃ σε κανέναν χρήστη΄ (λόγω του Ίσᾳ κι των 
θυας κυρίως]. Ειλικρινά αυτό δεν το καταλαβαίνω. [ιατ δηλαδή θα πρέπει, 
επειδή δεν µας αρέσει το 5ανθ [θο- 
Ἰυτθ ή η επίδοση ενός 9απ:θ στο 
ππυμήρίαγει πιοθ ή ενδεχομένως 
τα Ώυο» που περιέχει, να αμαυρώ- 
νουµε τόσο πολύ την εικόνα του τη 
στιγµή που το 02 ΔΕΝ είναι 
ΜΟΝΟ πιυ]ήρἰαγθι, ενώ τα νέα 
ραΐσηες έχουν Βελπώσει σαφέστα- 
τα την κατάσταση [εδώ όντως ο 
Αντρέας είχε δίκιο Ὑπα την παρακο- 

της πορείας του παιχνδΙ- 
οὐ]. Δηλαδή, εγώ που παίζω [ήπια 
ΟπΙίπε εδώ και περίπου έναν χρό- 
νο, πρέπει να εἶµαι μάλλον ήρωας 
που όχι µόνο έχω αντέξει το Ίας Και 
τα χιλιάδες θχρἰοῖϊς [γεγονότα τα 
οποία έχουν μειωθεί σαφέστατα τα 
τελευταία χρόνια), αλλά έχω κα- 
τορθώσει και πολλά πράγματα στο 
οἰχαταςίει ἀενεἰορπιεπ!. ΟΚ η κατάσταση του Ώ2 στα Κβαίπι» εἶναι απελπι- 
στική, αλλά το ίδιο δεν έγινε όταν θγήκε και το 0]; Πολύ απλά, το λάδος 
της ΒἰΙζζατὰ ήταν ότι δεν είχε υπολογίσει σωστά τις πωλήσεις και Βρέθηκε 
προ εκπλήξεως ὁ όταν Χλιάδες χρήστες κατέκλυσαν το Ρπεί τις πρώτες κιό- 
λας μέρες. Ας µη γνόµαστε λοιπόν “προφήτες καταστροφολογίας’ και ας 
δούμε τα πράγματα µε περισσότερη ψυχραιμία. 

Επίσης, έχω τονίσει σε προηγούμενο ρο5! ότι το Ὀϊαδιο || δεν εἶναι το 
καλύτερο παιχνίδι όλων των εποχών, αφού σίγουρα αύριο μεθαύριο ενδέ- 
χεται να Βγει κάτι καλύτερο, τόσο ποιοτικά όσο και ποσοτικά. Σίγουρα, 
όµως, δεν είναι µετριότητα, αφού περιέχει τουλάχιστον το 809076 αυτών 
που διαφήµιζε. Μήπως αυτό που σας/µας πονάει είναι ότι το ὈἱαῦΙο |ἱ δεν 
προσαρμόστηκε στις προσωπικές προτιμήσεις µας; Και γιατί Όα έπρεπε 
να κάνει κάτι τέτοιο; 

Τα συμπεράσματα δικά σας. 

Με εκήµηση, 

Βαπαϊ 


λά και δύο εικόνες από το φινά- 
λε του παιχνιδιού. Αυτό γιατί µε- 
ρικοί αμφισβήτησαν και αυτό το 
γεγονός. Σε ειδικό Βοχ δηµοσι- 
εὖω ό,τι έχω Βρει στο Ιπίθιπθί 
σχετικά µε το Ηοιααίίς (υ0 και 
τα Όαπη». Εξακολουθώ να πι- 
στεύω ότι η χρήση τους απαιτεί 
εμπειρία και εξάσκηση από τη 
μεριά του χρήστη, και ας συνεχί- 
ζουν να το κοροϊδεύουν µερικοί 
αναφέροντας ότι: "σιγά τη δυ- 
σκολία: παίρνεις ένα Φεπῃ και το 
βάζεις στο όπλο - ασπίδα - κρά- 
γος”. Φυσικά, δεν εἶναι αυτό το 
Θέμα και το ξέρουν, αλλά... Προ- 
σωπικά, πάντως, δεν ντρέπομαι 
γα δηλώσω ότι όταν έπαιξα το 
παιχνίδι, δεν εἶχα βρει ούτε το 
1/35 αυτών των στοιχείων. Δεν 
ξέρω πού τα βρίσκουν τα στοι- 
χεία αυτά όσοι τα δημοσιεύουν 
στο ηίθγπθ!, αλλά είναι πολύ 
εντυπωσιακά για το τι µπορείς 
γα κάνεις στο συγκεκριµένο δέ- 
μα. Πρέπει να παραδεχτώ ότι 
αδίκησα τον φίλο ΒΜ (πιεη- 
ἠογχχχθ)οἰπιαί].εοπη], τον οποίο 
κατέταξα σε αυτούς ΄που εξέ- 
φρασαν την αντίθεσή τους µε 
διάφορα επιχειρήματα και χαρα- 
κτηρισμούς”. Ο άνθρωπος τα τε- 

ίως αντίθετα είπε Και µε το δί- 
κιο του εκφράζει παράπονο σε 
ένα τελευταίο του Θ-πιαί|. Συγ- 
γνώµη, φίλε, έστω και αργά. 

Τέλος, σε ειδικό Ώοχ δηµοσι- 
εύω αυτούσιο ένα κείµενο-[θ- 
γίθψ/ του συντάκτη του περιοδι- 
κού Κωνσταντίνου Σπυρόπουλου 
(ραπα!!), στο οποίο εκφράζει τις 
δικές του απόψεις για το παιχνί- 
δι. τσι για να έχετε µία σφαιρι- 
Κότερη ενηµέρωση γύρω από το 
Θέμα και τις απόψεις που υπάρ- 
χουν στο περιοδικό. 


Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλ- 
γετε γράμματα ζητώντας Βοήθεια 
Και µένετε στο λεκανοπέδιο, καλό 
εἶναι να γράφετε και το τηλέφωνό 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη- 
τάτε ολοκληρωμένες λύσεις γιατί 
δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σωστά το σηµείο 
που έχετε κολλήσει και εµείς ὃα 
σας βοηθήσουμε. ῶ 


ΔΗΤΕΛΤΙ ΡΕ. 


πα 
(πἱρρθα: 3 9ΙτθησΙῃ φ5-6 Ὀείεηςθ 15:19 Αήαοκ Καϊῑπα 
Ηανθα: φ4 9τθησ!ῃ 37:8 Ὀδΐθηςθ 3420-29 Αῄαεκ Καΐΐπο 
Νοππαί: 5-6 5ΙτθηοΙῃ 49:10 Γε/εηςε 4990-39 Αῄαεκ Καΐΐπα 
Παν «7:85Ι8ηΟΙΝ 11:13 Ὀείεηςε Φ40-49 Αῄαεκ Καΐῑπο 
Ρεήθς!: 49:10 5πεπα 15-17 Ώείθηςε 490-509 Αῄαεκ Καῄηο 
Βιαπιοπά (ΝΠΙΙ 8) 

ἱρρθα: «10 Αῄαεκ Καΐΐπα φ5-6 Αἱἱ Καςὶσί Ώαπιασο »]25-]2976 νεου5 υπάθαὰ 
Ηαν/θά: «15 Αῄαεκ Καΐῑπο 47:8 Α Βθεὶςί Ώαπιαςς «1 30-]3576 νθιου5 υπάθαά 
Νοππαί: «420 Αῄαεκ Καΐΐπα 40-11 Αἱ Κθείσί Ώαπιασ 1 96-] 456 νεου» υπάθαἁ 
Πανήθςς: «325 Αῄοςκ Καΐΐπα 12:15 Αἴ Ναοί! Ώαπιαςο «]46-] 5575 νειου» υπάθαά 
Ρεήθς!: 30 Αῄαεκ Καΐὶ 16-20 ΑΙ Κεείς! Ώαπισαο »] 56-]17070 νθιευς υπάθαά 
μμ ο τση ζ ἢ 
(πἱρρθά: 39 ο Γεχίεή! 10-12 Καρς! βοΐδοη «2 Ροΐοη 4απιαοθ 
Ηαννθά: φ4 1ο Ὀεχίεή! «13-16 βεθὶς! Ροίσοπ 33 Ροΐσοῃ 4απιαθε 
Νοπηα[: «5-69 Γεχίεή! 17-20 Ρθεἰς! Ροΐσοη φ4 Ροΐσοη Φαπιαςθ 
Βανήθς»: 37:89 Γεχίεή! «21-25 Βεοὶ! βοίσοῃ «6 Ροΐσοη ἀσπιαφε 
Ρεήθε!: 49:10 1ο ΓΏεχἰθήη 3426-90 Εθείς! Ροΐσοῃ φό Ροΐκοη ἄαπιαφθ 


αβοίοῃ ἄσππαθο κόδε 3 δευτερόλεπτα 
Βυῦγ (Βος) 


(πἱρρεα: ό-1οἱε 10-12 Καοῖς! Εἶτε 9-4 Ητθ Ώαπιασθ 
Ηανθά: 30:11 1ο ἱήΕ «19-16 Κεεἰοὶ Πε «9-5 Ητθ Ώαπιαρθ 
Νοππα: «12:15 1ο [ες «17-20 Κος! Ετθ φ4-5 Ητθ Ώαπιαφθ 
Πανήες»: ]6-201ο ἱήε «21-25 Κεεἰνὶ Είτε «5-6 Ητθ Ώσπιαρθ 


ΡεήίθςΙ: «21-25 1ο 6 426-390 Ραεῖς! Ετ8 36:10 Είπε Ώαπηαᾳθ 
5αρρβίιε (Β]υα) 


(Ἠἱρρθά «6:10 Μαπα 


10-12 Κεσὶς! (οἱά «1-9 (οἱὰ Ώαπιαοε (1 5ες [τθεζε) 
Ηαν/εά: 40:11 1ο Μαπα «13-16 Κεεςί ζοἱά «2-3 (οἱ Ώαπιαρε (1.5 5ες [τθεζε) 
Νοππα: 12:15 1ο Μαπα 17-20 Κεείς! (οἱά «2-4 (οἱὰ Όαπιαρε (2 56ς [τθοζε) 
Βανήθςς: 16-20 1ο Μαπα 21-25 Εθεῖς! (οἱἁ «9-5 (οἱ Ώαπιαςε (2.5 56ς [Τθο7θ) 


: 42-25 Ιο Μαπα Φ26-90 Ερεὶ! (οἰς φ9-7 (οἱ Ώαπιασε (3 5ες [Τ887θ 
ΊοραΣ (Ὑα[[ονν] 


εκατ σα ποπᾶ 


ηλ. ο πο 4 


(Πίρρεα: 37:930 (Ἴσηοθ 310-12 Κεεἰκἰοηιπίπα «]-ό μοηιπίπα Όαπιασθ 
Ηανιεά: φ1 1-1376 (Ἴαποθ «]9-]ό θε οηπίπο «1-7 μολπίπα Ὀαπιαφθ 
Νοππα[: «14-17 (παποθ 17-20 Κεεἰκἰοηιπίπα «]-θ ιἰοβιπίπα Ώαπιασθ 
Πανήος»: 18-2076 (Ἴαποθ 421-25 Βεςὶς!οηιπίπο «1-16 οηιπίπα Ώαπισοε 
Ρεήθε!: «2]-2516 (μαποθ «26-30 Κεεἰἰἰοηπίπα «1-15 ἱἱαμιπίπα Ώαπιαςε 
γα 

ἱρρθα: «2 Ι6/ 870 Μαπα 2 Φαπιαρε ΙΟ Θη8ΠΙΥ »]θαἱ 2735 ἱ1ή6/ 130 Μαπα 
Βαν/εα: «3 ῇθ/876 Μαπα 3 4απιαφθ ΙΟ 6ηθΠΙΥ 5ἱΘαἱ 270 [1ῇ8/270 Μαπα 
Νοπηαί: 9 μῇθ/ 1270 Μαπα 4 ἆαπιαρε ΙΟ 6Π6ΠΙΥ »ἱθαἱ 370 [1{ε/270 Μαπα 
Πανήθς»: φ4 Ιε/ 1276 Μαπα 5 4απιαςθ ΙΟ 6ηΘΠΙΥ 5ἱθαἱ 306 [1ῇΕ/370 Μαπα 
Ροήεε: φ4:5 ήΕ/]16-207,Μαπα 6-7 ἀαπιααθίοθπεπγ  ο5θαὶ 470 [18/37 Μαπα 
"Δίνει [ῇς Βεοθηετα!ίοη και Μαπα Βθοεηειαϊίοη Βοπυ5. 


Ρε Μαι (ΕΣ 


ΠΙΕΡΛΙΚΟΠΕΟ στ] 
ΝΥΗΡΙ ΠΠ. ΕΧΙΠ.Ε 


Μερικές σκηνές από... τα παρασκήνια 


αµός στο στερέωμα. Πήρα περισσότερα από 20 ε-π]αῖ]ς µε 
οναφορές στο προηγούμενο άρθρο της στήλης, το οποίο 
-απ΄ ότι φαίνεται- ξύπνησε πολλές αναμνήσεις σε αρκε- 
τούς αναγνώστες. Ειλικρινά δεν περίµενα να υπάρχουν τό- 
σοι πολλοί παλιοί χρήστες του 5ρθεΊτυπῃ 48Κ και του («οπι- 
πποᾶοΓε 64, οι οποίοι, αρκετά χρόνια πιο µεγόλοι πια, διαβάζουν το 
περιοδικό µας, έχοντας μεταπηδήσει σε αυτό απὀ Το αλησμόνητο και 
ρυλικό πια ΡΙΧΕΙ, το πρώτο περιοδικό πληροφορικής στη χώρα µας. 
Δυστυχώς, ο χώρος δεν επαρκεί για να δημοσιεύσω μερικές από τις 
πολύ ουγκινητικές επιστολές σας, Επειδή, όμως, µου υπενθυµίσατε 


πολλά παιχνίδια της εποχής, Όα συνεχίσω µε το Θέμα αυτό πιο διεξοδι- 


κα, αλλά στο επόμενο τεύχος, µια και απαιτείται πολλή προετοιμασία 
και ψάξιμο, κατέβασμα όλων των κασετών του 5ρθε/υπῃ από τις κού- 


τες, δοκιµές µερικών από αυτά [θα πάρει φωτιά η τηλεόρασή µου 
όταν δει να της φορτώνω παιχνίδια 16 ετών) κ.λπ. 

ἔτσι κι αλλιώς η επικαιρότητα τρέχει αμείλικτη. Και 16 σελίδες χώ- 
ρο να εἶχα, ὃα τις γέµιζα. Εχω στα χέρια µου µερικές πολύ αξιόλογες 
συνεντεύξεις ιστορικών δημιουργών του χώρου, καθώς και το πλήρες 
Ίο Πε του δηµόσιου «ᾖα! που έγινε µε τον πρόεδρο της {υςσδβης 5]- 
πιοη )εῄεηγ, το οποίο αναφέρεται τόσο στο ΜοΠΚΕΥ |εἰαπά 4 όσο και 
στα αἀνεπ!υτθ ᾳαπιες αυτά καθ΄ εαυτά και στο γιατί η [υεαςβηῖς σὺ- 
νεχίζει να τα υποστηρίζει. Το τελευταίο μού το έστειλε ένας ανογνώ- 
στης του περιοδικού, γνωστός µε το πἰεκπαπιο “αα]αϊςί”. Υπομονή, 
λοιπόν, και στα επόμενα τεύχη Όα έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα θέμα- 
τα. 

Ενα απὀ τα πιο αναμενόμενα αἀνεπ!υτες απὀ τη μεριά της Αμερικής 
τη χρονιά που έρχεται είναι χωρίς αμφιβολία το ΜΥ5Ι ΙΙΙ: ΕΧΙΙΕ. Οἱ πε- 
ρισσότεροι αναγνώστες του περιοδικού που παρακολουθούν τις στή- 
λες µου ὃα ξέρουν ότι το παιχνίδι δεν Όα είναι δημιούργημα της (γαπ, 
αλλά της επίσης γνωστής Ριβρ!ο 5)υα[ο». Το παιχνίδι ετοιμάζεται, φυ- 
σικά, σε συνεργασία µε την (γα, έτσι ώστε να αποδοθεί όσο το δυ- 
νατόν πιο πιστά ο εκπληκτικός κόσμος των Μγς5ί και Είνεη, ο οποίος 


μα 


εἶναι ένας απὀ τους κορυφαίους στο χώρο των εοπιρυ!ει ᾳαπιθς. 

Άυτό που ελόχιστοι γνωρίζουν είναι το γεγονός ότι δημιουργός του 
γε! 3 εἶναι µία γυναίκα. Ναι ἔτσι, µετά τις βοροιία ΝΝΙΙΙαπις (Κίπα΄5 
Ουες!ς 1-8, ἱαυτα Βονν ] ἃ 2, ΡαπΙασπιαφοιία ] ἃ 2), ]απε εησεη 
[6αδήα] Κπὶσ]η 1-3] και Ματεία Βαἰας (5Πίνεις 1 ἃι 2), ακόµη µία γυ- 
ναίκα-δηµιουργός εισθάλλει σε έναν καθαρά ανδροκρατούµενο χώ- 
ῥρο; αυτόν των δημιουργών παιχνιδιών για υπολογιστές [ή προγραµµά- 
των ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας όπως λέγονται επίσημα]. Το όνομά της 
εἶναι Μαηγ Ώολλαήε και εἶναι αυτό που Όα ήθελε σχεδόν κάθε αρσε- 
γικό του χώρου: νέα, όμορφη και απ’ ότι φαίνεται πολύ δυναμική και 
έξυπνη. Και αν το παιχνίδι πόει καλά (που Όα πόει), ὃα είναι και πλού- 
σια. Η ιστορία στο ΜΥ! 2 εξελίσσεται δέκα χρόνια µετά τα γεγονότα 
του Ἀίνθη. Όι Α/τυ» και (αἱμεήπο, το ζευγάρι που ελευθερώνεις στα 
δύο πρώτα παιχνίδια (τον Αἴτυς στο Μγ5! και την (αἡνειίηε στο Βἰν- 
επ], ἐχουν εγκαταλείψει το νησί ΜΥ5! και ζουν σε µία νέα περιοχή, την 
Ἰοπιαίηπα. Ενα νέο µέλος έρχεται να προστεθεί στην οικογένειά τους, η 
νεογέννητη κόρη τους, η Υθεσίνα. Ενώ όμως προσπαθούν να ξεχάσουν 
όσα πέρασαν τα τελευταία χρόνια, ένα νέος κίνδυνος εµφανίζεται 
στον ορίζοντα, Τον κακό στο ΜΥ5Ι 3 υποδύεται ο Βιαά Ώουπί[, τον 
οποίο πιθανότατα γνωρίζετε από τις ταινίες "Ἡ φωλιά του Κούκου”, 
΄Ώυπα΄ και ΄Α(ίεη Βε5ευγθε!(οπ”. 

Ὁμολογώ τι όταν πρωτάκουσα πως το ΜΥΣ! 3 δεν Όα το δηµιουρ- 
γήσει η Έγαπ αλλά η Ργοσ!ο 5]υαίος, ένιωσα παγωµάρα. Μπορούσε η 
εταιρεία να αποδώσει τον κόσµο που τα αδέλφια Καπα και ΒοΘΥΠ 
ΜΙΙΙεγ έχουν καλύτερα από κάθε άλλον στο μυαλό τους; Σιγά σιγά 
όμως οι αμφιβολίες µου άρχισαν να υποχωρούν. Οἱ λεπτομέρειες του 
σεναρίου που έχουν αποκαλυφδεί δείχνουν ότι πρόκειται για ένα εξαι- 
ῥετικὀ από κάθε πλευρά δημιούργημα, από τα κορυφαία τῶν τελευταί- 
ὧν χρόνων, Εκτός του ότι τα γραφικά του ζαλίζουν, έχει και το όνομα 
του παιχνιδιού µετις περισσότερες πωλήσεις στον χώρο, οπότε... 

Οἱ αμφιβολίες µου διαλύθηκαν οριστικά όταν άρχισα να μαθαίνω 
για τη δημιουργό του παιχνιδιού. Δείχνει ότι ξέρει πολύ καλά τι υλικό 


ων ανν” 


Το επίσημο σίΐε του παιχνιδιού στο Ιπίθγπε!, 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 04ππ6ς 


έχει στα χέρια της, αλλά και τι να το κάνει, πώς να το 
χειριστεί. 

Η Μαη ΏεΜαήε δουλεύει στην ΡγεΙο 5ἱυαίος ως 
απι ἀθείοπογ. Προτιµά όµως να λέει ότι δουλεύει ως 
ννή!!ει και αυτό γιατί το γράψιμο είναι η πραγματική 
και µεγάλη αγάπη της. Στην Ριθ5!ο η καθημερινή εργα- 
σία της εἶναι να αναπτύσσει το Φαπιθρἰαγ των διάφο- 
ρων ρτο[εε!ς και να επεξεργάζεται εναλλακτικές ιδέες 
γύρω από τα παιχνίδια τῆς εταιρείας (σκάσε τώρα, κΟ- 
ρό!δο Ἰσουρινάκη, από τη ζήλια σου). Ταυτόχρονα εἷ- 
ναι αυτή που γράφει το Βασικό κορμό τῶν σεναρίων 
των παιχνιδιών, των πιαπυαἰς και άλλων στοιχείων που 
βρίσκεις στα παιχνίδια (η ἴδια ισχυρίζεται ότι το "4ε- 
σίᾳη 4ος” για το ΜΥ5Ι 3 είναι 170 σελίδες!Η). Προτού 
μεταπηδήσει στην Ριθ»!ο 5ἱυάΐος δούλεψε στο χώρο 
του κινηματογράφου κάνοντας σχεδόν τα πάντα, από 
επεξεργασία των οροείἰαἰ εῄοεῖς, µέχρι Ιοσα[ίοη ππση- 
αρίηᾳ και εαπἹετα αδΣίσ[ίπα. Μετά πήγε στο χώρο των εκδοτικών ὀργα- 
γισμών και από εκεί για δέκα ολόκληρα χρόνια δούλεψε στην εταιρεία 
κινουμένων σχεδίων Ἠαππα-Βαίθοια, στα τµήµατα Μαικοιίπᾳ, ἰήσθης- 
ἴπα και Ρυδ[εἩ!γ Βνίςίοης, Από εκεί αποχώρησε για να δουλέψει ὡς 
“ελεύθερη” συγγραφέας καιτελικἀ, βρέθηκε στην Ριθδ/ο [αυτή είναι 
καριέρα, όχι σαν μερικούς μερικούς ποὺ ονειρεύονται 20 χρόνια στο 
ίδιο γραφείο..). 

Σύμφωνα µε τα λεγόμενά της, έχουν προσπαθήσει πάρα Πολύ να 
ανεβόσουν τη συνολική αἹμόσφαιρα του παιχνιδιού, Πάντα κατά Τη 
γνώµη της, η ιστορία στο ΜΥΣ! 3 είναι πολύ πιο ενδιαφέρουσα, Και αυ- 
τή τη φορά τα ρυζζ]ε5 εἶναι έτσι διαρθρωµένα ώστε νᾶ δἐνουν άμεσα 
µε την ιστορία και να βοηθούν ώστε να αποκαλύπτονται στοδισκό όλο 
και περισσότερα στοιχεία απὀ το λεγόμενο σεναριακό Βαςκατουπά. 

Η πιο σηµαντική πρόκληση που αντιμετώπισε κατά τη διάρκεια της 
δημιουργίας του παιχνιδιού ήταν να δημιουργήσει ένα ποπ[ίπθαι 
ΘοππθρΙαγ (µη ευδύγραµµης δράσης), χωρίς όµως να χαδεί κανένα 

από τα στοιχεία της ιστορίας, του δράματος, που εξιστορείτοι, 

Στην ἐρώτηση “αν Βρισκόσουν σε ένα ερημικό νησί, ῃ αντικείµενο 
ὃα ήθελες να εἶχες µαζί σου;” απάντησε µε χιούμορ: “μία μαγική λά- 
µπα που να έχει µέσα της ένα τζίν. Δεν ισχύει ακόµη η ιστορία µε τις 
τρεις ευχές;”. 

Σε ένα από τα λεγόμενα ὑπάριθιουπα Νοννςἰ ο οις υπάρχει μία 
πληθώρα στοιχείων γι΄ αυτήν και αποσπάσματα απὀ πάρα πολλές συ- 
νεντεύξεις, αλλά και σκέψεις της. Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζουν 


Ἡ ηθοποιός Μανία Οσαπίο 
που παίζει το Ρόλο της 
ζαἡνειίπο. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


οι σκέψεις για τα ΜΥΣ! και Είνεη, πάντοτε φυσικά σε 
σχέση µε το Μγ5Ι 2: 

"Τόσο το ΜΥΣ] όσο και το ΕΙΝΕΝ είχαν κακούς - δια- 
βολικούς χαρακτήρες στην ιστορία τους. Στο ΜΥ5Ι σκο- 
πός σου ήταν να βρεις ποιος από τους δύο γιους του 
Άίπως τον πρόδωσε και του έκαψε τη Βιβλιοθήκη, ο 5ἱΓ- 
τω» ή ο Αεγοπαι; Μια όµως και οι δύο ήταν παγιδευµένοι 
µέσα στα Βιβλία καθ’ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
δεν ένιώθες ποτέ κίνδυνο απ’ αυτούς. Απλώς εξερευνού- 
σες τους ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΟΥΣ κόσμους του παιχνιδιού, 
προσπαθώντας να λύσεις το μυστήριο. Στο ΒΙΝΕΝ η αἷ- 
σΌηση του κινδύνου, η ένταση και η αγωνία υπήρχαν απὀ 
την αρχή του παιχνιδιού. Ο Άίτυς σε στέλνει στο Εἴνθη µε 
“σκοπό να παγ!ιδέψεις τον τυραννικό πατέρα του, Ο6/. 
Το Βασικότερο πρόθληµα που εἶχες να αντιµετωπίσεις 
στο Είνοῃ ήταν ότι δεν εἶχες την παραμικρή ιδέα για το 
πού Βρισκόταν ο Ό6/, πού ήταν το κρησφύγετό του. 
Στα περίπου 2/3 του παιχνιδιού προσπαθείς να βρεις πού στο καλό 
κρύθεται αυτός ο Ο6/ῃ και µέχρι να τον συναντήσεις, δεν έχεις καμία 
ουσιαστική επικοινωνία μού, του. Όταν, επιτέλους, τον συναντάς, 
υπάρχει πολλή αγωνία και ένταση στο παιχνίδι, αυτό όµως κρατά πολύ 
Ὅκον σε σχέση µε τη συνολική διάρκειά του, 

Αυτό που προσπάθησαν στο ΜΥρ! 3 ήταν να κρατήσουν την αγωνία 
σε υψηλό και σταθερό επίπεδο σπό την αρχή. ἔτσι παρουσιάζουν τον 
Βεωρούμενο ΄ κακό’ του παιγνιδιού σχεδόν από την αρχή και µετά έχουν 
φροντίσει ώστε να έχεις συχνές ΄επαφές ΄ µαζί του καθ΄ όλη τη διάρκεια 


του παιχνιδιού, ακριθώς για να κρατήσουν την ένταση σε υψηλά επίπε- 
δα, Τ6 παιχνίδι εἶναι έτσι σχεδιασμένο ώστε ακόµη και όταν δεν συνα- 


ντάς τον ΄κοκό΄, να νώδεις παντού τριγύρω σου την απειλητική πορου- 
σία του, Με οτιδήποτε κάνεις, ξέρεις πολύ καλά ότι ὃα οδηγηδείς σε 
ένα Ιδιαπερα δροµατικό φινόλε, σε µία μετωπική αντιπαράθεση. Αποτέ- 
λεσμα όλών αυτών εἶναι στο ΜΥΣ! 3 να υπάρχει πολύ μεγαλύτερη έ έντα- 
ση καί αγὠνία στο χρήστη, απ΄ ό,τι στα προηγούμενα.’ 

Τελειώνοντας, να επισημάνω ότι, σύµφωνα µε τα λεγόμενά της, το παι- 
χνίδι δεν ὃα περιέχει σήµάδια από “εμφανή βία”, όπως η ἴδια θεωρεί ότι 
υπήρχε στα περισσότερα νησιά του Κίνεη, Οἱ λόγοι γι’ αυτό είναι πάρα 
πολλοί καὶ κυρίως το γεγονός ότι στοχεύουν πολύ στο ευρύτερο γυναι- 
κεἰο κοινό, που σύμφωνα µε μετρήσεις κάλυψε το 4076 των πωλήσεων 
του Κἰνθηἱ Περισσότερα, όµως, στο Γθνίθνν του παιχνιδιού. Ανυποµονώ 
όσο κανένα ἀλλο παιχνίδι (όλο το ἴδιο δεν λέω;) να έρθει στα χέρια να 


Ρς Μανίοι 


ΠήΙΙΛΙΙΗΟ υΗΝΙΗ 


ΝΠΝΕΕΙΤΙΟΝΝ 


Η Απιϊσα εἶναι εδὠ! 


Μα πού πήγαν τα “Τελευταία 
Νέα”; Μην ανησυχείτε, δεν 
χάθηκαν, απλώς πήραν αναθολή 
για το επόμενο τεύχος λόγω 
πληθώρας ύλης! Βλέπετε, οι (δύο) 
εκπλήξεις έχουν και κάποιο 
Πμημα. Εκπλήξεις είπα; Μα, ναι! 
Σχετικά µε την πρώτη, διαβάστε 
παρακάτω, όσο για τη δεύτερη... 


γυρίστε σελίδα! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 


ενθ705όθΘεεπ!τα|.π!υα.ᾳγ 


ΕΝΗΕΓΌΡς Μοςιε: 


να απὀ τα επόµενα σαβθβατοκύ- 

ριακα σχεδιάζουμε µία µικρή συ- 

γκέντρωση µε θέµα, τι άλλο, τους 

αγαπημένους µας εξομοιωτές, αλ- 
λά και το ΓΘίτο Φαπιίπα γενικότερα. Είναι µια 
καλή ευκαιρία να τα πούμε από κοντά, να λύ- 
σουµε απορίες, να ανταλλάξουµε “διευθύν- 
σεις”, αλλά κυρίως να παίξουμε παλιά και και- 
γούρια παιχνίδια. Ἡ ηµεροµηνία και ο τόπος 
διεξαγωγής της “αθλοπαιδιάς” εἶναι ανοιχτά, 
προς το παρόν, µια και πρέπει να διευθετηθούν 
πρώτα ορισμένα θέµατα. Το κυριότερο από αυ- 
τά εἶναι, βέθαια, η δική σας συµµετοχή, που εἷ- 
ναι και ο παράγοντας που Όα καθορίσει σε µε- 
γάλο θαθµό τη µορφή της συνάντησης. Μπο- 
ρείτε λοιπόν από τώρα να στέλνετε μηνύματα, 
είτε σε µένα είτε στο Βαγγέλη, στα οποία ὃα 
διευκρινίζετε κάποια ηµεροµηνία που σας Βο- 
λεύει, καθώς και θέµατα που Όα θέλατε να συ- 
ζητηθούν (µην έρθουµε κι αδιάθαστοι..). Εμείς, 
από την πλευρά µας, Όα εξασφαλίσουµε τη 
συµµετοχή αρκετών Ου65! δίαις [ο οῄαάον͵, 
μάλιστα, προτίθεται να κάνει και διάλεξη µε 
θέμα τον “δικό του΄ ΡΟΞΧ, ενώ κι ο Βαγγέλης 


Η πληδωρική Εἰνίτα πρωταγωνιστέί στο 
Μἰκίτοςς οἵ ἠνο Ώαικηοςς, μαζ µε εσάς, 
φυσικά... 


υποθέτω ότι α θέλει να μιλήσει για τις “Δέκα 
Δοκιμασίες”, το πρώτο εμπορικό ελληνικό αα- 
γθηίυτθ σε σενάριο... Βαγγέλη Κράτσα) καθώς 
και “δωράκια” για τους πρώτους που Όα κατα- 
φτάσουν. Αν όλα πάνε καλά, η εκδήλωση ὃα 
ανακοινωθεί στο {οτυπῃ του περιοδκού, αλλά 
θα σταλούν και μηνύματα σε όσους εκδηλώ- 
σουν ενδιαφέρον. Μην κάθεστε, λοιπόν, ενερ- 
γοποιηθείτει 


ΜΗΝΕΕΙΟΝ 


Το ὙΜηΡείίον/ δεν εἶναι καινούριο πρόγραμ- 
μα. Αποτελεί, ουσιαστικά, τη µεταφορά του ΠΟ- 
λύ καλού εξοµοιωτή Εε]ίον, που ήταν πρόγραµ- 
μα ΓΟ5, στα γΙπὰον/ς. Κύριο στοιχείο που δια- 
φοροποιούσε τον Γε]ίον απὀ τον ανταγωνιστή 
του, ΥΝΙΠΙ)ΑΕ [στις πρώτες εκδόσεις, τουλάχι- 
στον], ήταν η Καλύτερη ταχύτητα εξοµοίώσης 
και ο πολύ μεγαλύτερος αριθµός των υποστη- 
ριζόµενων παιχνιδιών. Ωστόσο, το ἱπίθίαςθ 
του ήταν πολύ πιο δύσχρηστο, πρόθληµα που 
προφανώς δεν υφίσταται στην καινούρια µορ- 
φή του προγράµµατος. Βέβαια, προς το παρόν, 
το ΥΝΙηΕε]ἰονν υπολείπεται του ΥΜΙΠΙ)ΑΕ στον το- 
µέα της ταχύτητας, κάτι που οι κάτοχοι παλαιό- 
τερων επεξεργαστών Όα καταλάβουν από την 
πρώτη στιγµή. Όμως, οἱ τελευταίες κυκλοφο- 
ρίες του Θππυ]αίο: δείχνουν πως η ψαλίδα κλεί- 
γει σιγά σιγά. 

Αρκετοί αναγνώστες αντιμετωπίζουν προ: 
Βλήματα µε τις ρυθμίσεις των διάφορων εξο- 
µοιωτών για Απιίφα και Αἰαή, Τα ἱπθήαςθς των 
προγραμμάτων αυτών μοιάζουν πάρα πολύ µε- 
ταξύ τους και ένα παρόμοιο σύστημα χρησιµο- 
ποιεί και ο ΥΜΙηΡειίον/, Ελπίζω ότι οι γραµµές 
που ακολουθούν θα Βοηθήσουν τον αρχάριο 
να λύσει τις περισσότερες απορίες του και να 
παίξει τα αγαπημένα του παιχνίδια χωρίς πρό- 
ϐληµα. Βέθαια, οι παρακάτω οδηγίες αναφέρο- 
νται συγκεκριµένα στον ΥΜΙηΕεί[ον/, αλλά, πι- 
στέψτε µε, τα Βήματα που πρέπει να ακολου- 
Θήσετε στα υπόλοιπα προγράµµατα [ΥΝΙΠΗΑΕ, 
ΥΜΙης]ον..) εἶναι ανάλογα Και δεν Όα συναντή- 


σετε ιδιαίτερες δυσκολίες. Στο κάτω κάτω, 
ψάξτε και λίγο µόνοι σας! Μην τα θέλετε όλα 
στο πιάτο! 

Αρχίζουµε, λοιπόν, µε τα απαραίτητα αρχεία 
που Όα πρέπει να συγκεντρώσετε: πρώτα απ΄ 
όλα, τον Επιυ]αΐοι, τον οποίο ὃα Βρείτε - ως 
συνήθως - στο (0) του περιοδικού µας. Δεύτε- 
ρον, το παιχνίδι που Θέλετε να τρέξετε. Υπάρ- 
χουν στο Διαδίκτυο δεκάδες σἶίθς µε παιχνίδια 
για Απιίσα και στο τεύχος του Αυγούστου έδω- 
σα δύο πολύ καλές διευθύνσεις που έχουν 
πολλούς γνωστούς Τίτλους. Τρίτον, Και δυσκο- 
λότερο, κάποιο ΚΟΜ αρχείο, που περιλαμθάνει 
το Κἰςκεἰαη], Δυστυχώς, τα ΕΟΜ5 δεωρούνται 
“αρχεία συστήµατος” της Απιίςα και δεν γίνε- 
ται τα βάλουμε ξανά στο συνοδευτικό (0) ειδι- 
κά µετά την πρόσφατη κινητοποίηση της πόλαι 
ποτέ κραταιάς εταιρείας. Προσωπικά θεωρώ 
το καθεστώς αυτό επιεικώς απαράδεκτο, όταν 
πρόκειται για υπολογιστή που έχει σταματήσει 
να παράγεται εδώ και αρκετά χρόνια. Προσέξ- 
τε: Δεν δεωρώ την Απιίαα “νεκρό” µηχάνηµα. 
Ίσα ίσα, πιστεύω ότι πολλά από τα παιχνίδια 
της στέκονται άνετα δίπλα στους καλύτερους 
σύγχρονους Πτλους, µια και ο υπολογιστής της 
(οπηπιοᾶοιθ ήταν, ουσιαστικά, το πρώτο πιυ]ή- 
πιθαἰα μηχάνημα. Όμως, η απαγόρευση της 
διανομής του ΚΟΜ το µόνο που καταφέρνει εἰ- 
ναι να εμποδίσει τη διάδοση του μηχανήματος. 
Πολλοί φανατικοί φίλοι της Απιίαα έσπευσαν 
γα συμπαρασταθούν στην αγαπηµένη τους 
εταιρεία, καταδικάζοντας τους “πειρατές”. 
Ακόμα και το περιοδικό µας δέχτηκε επίθεση, 
εξαιτίας του εορταστικού (0) µε τους 6πι- 
υἱαίογς, όπου περιέχονταν ΚΟΜ5 µε το ΚἰεΚ- 
σἰαή. Καταρχήν, οφείλω να εκφράσω τη συµπά- 
Θειά µου προς όλους τους “εραστές” της Απι 
α, που συµπαραστέκονται µε τόση θέρμη 


ΑΗ’ 


Ένας εκκεντρικός δέος και ένα σπίτι γεμάτο κέρινα ομοιώματα, το Μαχννογκς. Ίσως η καλύτερη 


στιγµή της Ηοιτογ»οΗ. 


στον αγαπημένο τους υπολογιστή, ακόµα και 
µετά από τόσα χρόνια. Αλλωστε, αυτό εἶναι το 
πνεύμα του Γεῖτο Φαπηίηα και αυτό Θέλω να δώ- 
σω µέσα απὀ την παρούσα στήλη. Όμως, οι φί- 
λοι µας εδώ κάνουν λάδος, αφού δεν λαµθά- 
γουν υπόψη µία πάγια τακτική που εφαρμόζει η 
αγορά της πληροφορικής εδώ και πολλά χρό- 
για, Πάρτε, για παράδειγµα, τις κάρτες γραφι- 
κών; Αμέσως μόλις κυκλοφόρησε το Ο09Ρο(ς, 
οι κάρτες µε το παλαιότερο, αλλά αξιοπρεπέ- 
στατο ΤΝΤ2 εξαφανίστηκαν από την αγορά [µε 
µόνη εξαίρεση την κάρτα της Α.υς, της οποίας 
η τιµή ήταν, όµως, απλησίαστη], µια και η τιµή 
τους ὃα έπεφτε αρκετά, οπότε πολλοί χρήστες 
ὃα τις προτιμούσαν ασυζητητ από τις πανάκρι- 


Το σενάριο του Ὀπίνουκο Βυμίζει τη “Μηχανή του Χρόνου” του Η.Ο. ΥοΙΙ5. 


βες καινούριες κάρτες. Τη Θέση τους πήραν νέ- 
ες κάρτες, µε το ασθενέστερο Μό4, που ήταν 
ανεπαρκείς για τον σύγχρονο «απῃει. ἔτσι, η 
αγορά του Ό6Εοιεθ έγινε, για τους περισσότε- 
ρους χρήστες, μονόδρομος, Κάτι παρόμοιο συ- 
γέβη και στη δική µας περίπτωση. Τα νέα παιχνί- 
δια χρειάζονται πανίσχυρους υπολογιστές, οπό- 
τε 9 χρήστης αναγκάζεται να ξοδέψει µια περι- 
ουσία για αναθαδµίσεις, Οι εξομοιωτές των πα- 
λιών υπολογιστών, όµως, προτείνουν µία εναλ- 
λακτική λύση, προσφέροντας χιλιάδες παιχνίδια 
µε αξεπέραστο ΦαπιερΙαγ, εντελώς δωρεάν και 
χωρίς “απλησίαστες” απαιτήσεις σε υπολογιστ:- 
κή ισχύ. Φυσικά, κάτι τέτόιο δεν συμφέρει τον 
δείο Βί]Ι και την παρέα του, οπότε φροντίζουν, 
όσο εἶναι δυνατόν, να περιορίσουν την επέκτα- 
ση του φαινομένου. Ίνα, λοιπόν, ποιος υποκινεί 
τις παλιές εταιρίες να κάνουν μηνύσεις. Θα 
ήθελα, λοιπόν, ως εγεργητικοί αναγνώστες, να 
σκέφτεστε πίσω” από τα γεγονότα Και να µην 
πιστεύετε όλα αυτά που προσπαθούν να σας 
κάνουν να πιστέψετε. 

Δεν έχει νόηµα να επεκταθώ ἆλλο, οπότε 
Κλείνω την παρένθεση µε τη “θλιθερή” διαπί- 
στὠση που έκανα και ανωτέρω: ΚἰςΚ5ίαη για 
Απιϊσα δεν γίνεται να Βάλουµε πλέον στο (0. 
Μπορείτε να Βρείτε όµως το (0 του εορταστι- 
κού τεύχους ή να καταφύγετε σε διάφορες δι- 
ευθύνσεις στο Ιπίθγπεί, όπως το Επιυ]α]τοπία 
[ννΜ Θπιυ]α]τοπία.εοπι], που διαθέτουν τέτοια 
αρχεία. 

Ας δούµε τώρα πώς α τρέξουµε το παιχνίδι. 
Μόλις φορτώσει το πρόγραµµα, Όα Βρεθείτε 
αντιμέτωποι µε την καρτέλα που σας ζητάει να 
καδορίσετε το µέρος όπου βρίσκονται τα αἰςΚ 
ἴπαφες του παιχνιδιού. Πρέπει να πατήσετε το 


14] 


ΠΠ ΡΜΜΙΙ 


Ῥ{ον/5θ [οι τρεις τελείες) και να επιλέξετε τα 
αντίστοιχα αα[ αρχεία, καθένα από τα οποία 
αντιστοιχεί σε µία από τις δισκέτες του παιχνι- 
διού. Φανταστείτε, δηλαδή, κάθε υποδοχή που 
Βλέπετε στην καρτέλα (080, ΓΕΊ..) σαν ένα 
ἀήνθ. Το πρόγραµµα σας δίνει τη δυνατότητα 
να έχετε ταυτόχρονα 4 τέτοια ἀῑΐνες, ώστε να 
αποφύγετε την ενοχλητική εναλλαγή των δισκε- 
τών, την “πληγή” των παλιών παιχνιδιών. 

Ἰώρα πατάµε πάνω στο οοπῄαυτα[ίοπ. Στην 
καρτέλα Μθπιοηγ πρέπει να επιλέξετε τη θέση 


µε το αρχείο ΚἰςΚ.τοπῃ (το ΚἰοΚκ5ίαη, στο οποίο 
αναφερθήκαµε προηγουμένως]. Επίσης, στην 
καρτέλα Οαπιθροή πρέπει να δηλώσετε τα χει- 
ριστήρια που επιθυμείτε να χρησιμοποιήσετε. 
Όλες τις υπόλοιπες παραμέτρους µπορείτε να 
τις ρυθµίσετε κατά βούληση {µην παίζετε πολύ 
µε τις ρυθμίσεις της µνήµης, µόνο αν δεν ξέρε- 
τε). Κάποιες προτάσεις για την Καρτέλα 9ε{6θη 
εἶναι να δώσετε στο εηίςα| 5εαἰε “Ώουδἰθ 
μπες” και στο Ηοήζοπίαἱ 9εαἰε “Ώουβἰθ ΡΙχες”, 
έτσι ώστε τα γραφικά να καταλαμβάνουν µεγα- 


λύτερο µέρος της οθόνης σας. Αν, παρ’ ελπίδα, 
µε τις ρυθμίσεις αυτές τα Βλέπετε όλα διπλά, 
αναζητήστε τις αιτίες της κατάστασής σας στο 
αλκοόλ που καταναλώσατε προηγουμένως και, 
προς Θεού, µην πιάσετε τιµόνι στα χέρια σας. Το 
“Ρς ΜαρίεΓ” ουδεμία ευθύνη φέρει] 

Και, θέβαια, µην ξεχάσετε να περάσετε από 
την ελληνική έκδοση του ἷιθ του ΥΝΙηΕεΙἰον!, 
στη διεύθυνση ΠΗρ://{εἰίον.5ουτεείοΓσθ.πεί/ 
πιαϊπ/ᾳ: ἱπαςχ.ηΙπι, Τη μετάφραση έχει κάνει ο 
φίλος ΡΑΡΑ ΡΟΡΟ. ο 


ΕΕ ΕΌΕΡς Μοειει 


σα να δημιουργήσω 
µια περιπέτεια στην οποία ο 
Ωθένας θα ενδώσει µε πάθος ενώ . 
Άληλα θα εζοικειώνεται µε τς Ε | 
΄"σιήµες Ο Πτλος αυτός έχει σίγουρα 6. 
4 πηρεαστεί από Ίῃν επιστημονική φ 
.σία, τον κινηµατὀγράφο, αλλά και ο 
ΤΏ διάθεαῃ µου για πειραμάτισμό 


- ΓΜΙπΗ Ῥμαπ, συγγραφ ας 


Άγν. Στρατιώτη 4ό 
176 73 Καλλιθέα 

πλ. 95 9] 8610 
Θ-πιαί; ἰπίοθπίθΙθαγη.αΓ 
ΠΗρ://νν/ν/ ΙπΙθίθαγη.αΓ 


ΥΡ ΝΤ ΡΝΗ 
ΙΝΤΕΚΝΕΙ 


Η ανάγκη για επικοινωνία 


Το άρθρο του Γιάννη “Αυτόλυκου” Κωστάκη σε προηγούμενο τεύχος 
του περιοδικού στη στήλη “Επιυ]αίογς΄ (οΓπεΓ΄ για την ιστορία του 
Ραε-Μαη έγινε αφορµή να ασχοληθώ µε την Ιστορική πλευρά του 
ΙΠ/θΓΠΕΙ. Θα επιχειρήσω µία σύντομη αναφορά στην Ιστορία των 
δικτύων και στα γεγονότα που διαδραµαπίστηκαν πριν από τη 
γέννηση του παγκόσμιου Δικτύου, ενώ το ταξίδι στο χώρο των 
επικοινωνιών 9α καταλήξει στη δηµιουργία του ΙΠ/εγΠε! όπως το 


γνωρίζουμε σήµερα. 


Της Ζωής “Ρεζα1εΙ” Μαρμαρά 
βααβρ/οοαθεοπηρυρ/ες».6Γ 


Ιώνες προτού εμφανιστεί οτιδή- 

ποτε που να μοιάζει µε δίκτυο, 

ήταν φανερή η ανθρώπινη ανά- 

γκη για επικοινωνία. Οι άνδρω- 

ποι περπατούσαν µεγάλες απο- 

στάσεις για να μεταδώσουν νέα ή να προειδο- 
ποιήσουν ο ένας τον άλλο για κάποιον κίνδυ- 
νο, Με το πέρασμα των χρόνων επινόησαν και- 
γούριους τρόπους μετάδοσης πληροφοριών. 
Εφηύραν περίπλοκους κώδικες µε ήχους τυ- 
µπάνου και σήµατα καπνού που στέλνονταν 
από ψηλές κορυφές λόφων, ώστε να είναι 
ορατά από μίλια µακριά, και µε σήµατα µεταξύ 
πλοίων µε την κίνηση σημαιών. Με την εξέλιξη 
της ηλεκτρονικής Και την εμφάνιση του ηλε- 
Ἱ ΤΜΕ 100 οκ 


νοπνσὲς ὃν Επηκοι Τπη Ώε ἴποι ..ος 


κτρισμού οἱ επικοινωνίες βελτιώθηκαν ακόµα 
περισσότερο. Ο Μορς µε τον τηλέγραφο το 
1854 και ο [κράχαμ Μπέλ το 1876 µε το τη- 
λέφωνο έθεσαν τα θεμέλια µιας νέας εποχής 
στον Κόσμο, όπου οι τηλεπικοινωνίες Όα έπαι- 
ζαν πλέον Βασικό ρόλο στην ανάπτυξή του. Ία 
τύμπανα και οι καπνοί αντικαταστάθηκαν απὀ 
ηλεκτρονικούς παλμούς αλλά η επιδίωξη πα- 
ρέμεινε η ἴδια: αποστολή μηνυμάτων [Ξ επικοι- 
γωνία). Μετά μάλιστα τη δεκαετία του 1950, 
όπου έχουµε την παράλληλη ανάπτυξη των 
υπολογιστών και της ηλεκτρονικής επεξεργα- 
σίας των πληροφοριών, οἱ τηλεπικοινωνίες αρ- 
χίζουν να λαμβάνουν σηµαντική θέση στη ζωή 
του ανθρώπου. 


Μεϊίεσαρο 


Ύψαῃί 1ο 998 ΠΟΝ/ ΠΙΙΟΗ 1Ἠ8 ν/οήὰ Π35 
Έμαηαεά {η {Π8 ρᾳ8ί ἀθοβάβζ | οα οη {ο 118 
Ιπίεπηεί, Ι8υΠεῇ 4 9θαΓοῃ Βηβίπθ ΑΠ 1Υρ8 {η 


118 γνοχά Θπαιίτε (ΒΗἰε]ι 
παπα 


ο Ἰδα]κα Μας!ει 


Φοβ]ίίπα. αἰθαςε]. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΕΝΟΣ ΔΙΚΤΥΟΥ 

Η ιστορία µας ξεκινά πολύ πριν από τη γέννη- 
ση του παγκόσμιου δικτύου, στα τέλη του 1965, 
όταν εμφανίστηκε στα προάστια της Βοστόνης 
µία πρωτοποριακή για την εποχή της εταιρεία 
εξυπηρέτησης πελατών µέσω υπολογιστών. Η 
Κεγααία (οηροτα/ίοη, όπως ονομαζόταν, νοίκια- 
ζε δικά της απλά τερματικά, που αποτελούνταν 
από µία οθόνη και ένα πληκτρολόγιο, χωρίς υπο- 
λογιστική ισχύ, σε περίπου 20 επιχειρήσεις µε 
έδρα το κέντρο της πόλης και τα συνέδεε µε 
έναν. Ὀπίνας 491, µεγάλο υπολογιστή που στε- 
γαζόταν στην πανεπιστημιούπολη του Κέιμπριτζ, 
Ο κεντρικός αυτός υπολογιστής παρείχε δυνα- 
τότητα µηχανογραφηµένης τιμολόγησης και 
ελέγχου διακίνησης σε διάφορες εταιρείες, µε 
νοικιασµένες τηλεφωνικές γραµµές. [ια πρώτη 
φορά µια επιχείρηση μπορούσε να αποκτήσει 
πρόσβαση σε ένα Ισχυρό υπολογισπκό σύστημα 
µε ένα απλό τηλεφώνημα, χωρίς να χρειαστεί να 
το αγοράσει ή να το νοικιάσει για αποκλειστική 


Το µέσο για την επίτευξη του σκοπού αυτού 
ήταν µία νέα τεχνολογία που ονομάστηκε ΄χρο- 
γοµερισµός”. Ειδικά προγράµµατα έδιναν στον 
κεντρικό υπολογιστή τη δυνατότητα να κατανέ- 
μει την υπολογιστική ισχύ σε εκατοντάδες τερ- 
µατικά, που µπορεί να βρίσκονταν σε µεγάλες 
αποστάσεις. Αυτό που ουσιαστικά έκανε ο υΠΟ- 
λογιστής ήταν να στρέφει την προσοχή του δια- 
δοχικά από τερματικό σε τερματικό και σε κλά- 
σµατα του δευτερολέπτου να εκτελεί ένα μικρό 
µέρος της εργασίας που του ζητούσε το κοθένα. 
Το κλείσιμο του κύκλου ενός περάσματος απ’ 
όλα τα τερματικά ήταν τόσο γρήγορο, που καδέ- 
γας που το χρησιμοποιούσε έµενε µε την εντύ- 
πῶση ότι ήταν ο μόνος χρήστης του. 

Η Κογααία δεν ήταν η πρώτη εταιρεία που 
ανακάλυψε την τεχνική του χρονομερισμού. Σπς 
αρχές της δεκαετίας του ΄ό0 υπήρχαν ήδη πλή- 
θος από εταιρείες και πανεπιστημιακά ερευνηη- 
Κά κέντρα που έκαναν µελέτες προς αυτή την 
κατεύθυνση. Μάλιστα πολλές εγκαταστάσεις 


Ὅ. ήταν ήδη σε λειτουργία Το 1965, κυρίως όµως 


για να εξυπηρετούν επιστημονικούς σκοπούς. 

Η εργασία πάνω στο χρονοµερισμό άρχισε το 
1959, όταν ο Ίζον Μακάρθι, συνιδρυτής του 
τμήματος τεχνητής ευφυῖας του ΜΙΤ, έγραψε 
προς τους συνεργάτες του ένα υπόμνημα όπου 
συλλάμθανε την ιδέα της χρονοκατανοµής. Ο 
Μακάρθι οδηγήθηκε στην ιδέα εξαιτίας της πο- 
λύ αργής επεξεργασίας δεδοµένων που είχαν οι 
µέχρι τότε μέθοδοι μαζικής επεξεργασίας, που 
έφταναν και ολόκληρα εικοσιετράωρα, ανάλο- 
γα µε τον όγκο των δεδοµένων. Κι ενώ ο Μα- 
κάρθι συνέλαβε την Ιδέα, άλλοι ήταν αυτοί που 
ανέλαβαν να την υλοποιήσουν. Το 196] ο µεγό- 
λος υπολογιστής 709 της ΙΒΜ λειτούργησε ὡς 
κεντρικός υπολογιστής σε πολλά τερματικά, ενώ 
µεγαλύτερη πρόοδος σημειώθηκε στο ΜΙΤ απὀ 


επιστήµονες που συμμετείχαν στο σχέδιο ΜΑς, 
το οποίο είχε ξεκινήσει η Υπηρεσία Σχεδίων Προ- 
χὠρηµένης Ερευνας [ΑΕΡΑ] του Υπουργείου 
Αμύνης των ΗΠΑ. Το ακρωνύμιο ΜΑί. είχε διπλή 
έννοια. Ερµηνευόταν ως Υπολογιστής Πολλα- 
πλής Προσπέλασης [Μυ[ή-Αοσεςς (οπιρυθι] ή 
ὡς Αναγνώριση µε τη Βοήθεια Μηχανής [Μα- 
ϱληε-Αἰάθα (οσπίμοπ]. Στόχος της ΑΒΡΑ ήταν 
γα προωθήσει την ανάπτυξη νέων τεχνολογιών 
που Όα μπορούσαν να φανούν χρήσιµες στον 
στραπωτικό τοµέα, έµµεσα ή άµεσα. Με τρία δι- 
σεκατομμύρια το χρόνο απὀ την ΑΔΡΑ, το σχέ- 
διο ΜΑ. εξελίχθηκε σε ένα πολύτιμο εργαλείο, 
που έδινε σε επιστήµονες από διάφορα µέρη 
Πρόσβαση σε έναν ισχυρό υπολογιστή. Η ΚΘΥ- 
ἀαΐα ήταν η πρώτη που παρείχε την πολλά υπο- 
σχόµενη τεχνολογία του χρονομερισμού σε µι- 
κρές επιχειρήσεις, οἱ οποίες δεν εἶχαν τη 

τότητα να έχουν το δικό τους υπολογιστή, 

Τα συστήµατα µε τα τερματικά, όπως αυτό της 
Καγααία, ήταν ένα σηµαντικό πρώτο στά- 
διο στην ανάπτυξη των τρόπων σύνδεσης 
υπολογιστών σε δίκτυα. Σε αυτά τα συστή- 
µατα ένας Κεντρικός υπολογιστής εξυπη- 
ρετούσε πλήθος από τερματικά που συν- 
δέονταν µε αυτόν µέσω τηλεφωνικής 
γραμμής. Κάδε τερματικό μπορούσε να 
επικοινωνήσει µε τον κεντρικό υπολογιστή 
αλλά όχι µε άλλο τερματικό. 

Και ενώ η Κογααία είχε µπει για τα καλά 
στην αγορά, η Ἰζένεραλ Ελέκτρικ κυκλο- 
φορεί το δικό της δίκτυο χρονομερισμού, 
βασισμένο στο σύστηµα Ντάρμουθ. Αυτό 
ήταν ένα τοπικό δίκτυο που σχεδιάστηκε 
στο ομώνυμο πανεπιστήμιο, αρχικά για να 
εξυπηρετεί τη διδασκαλία της επιστήµης 
των υπολογιστών. Ίο σύστημα αυτό χρησι- 
µοποιούσε δύο υπολογιστές. Ο ένας επε- 
ξεργαζόταν τα στοιχεία που του δίνονταν, 
ενώ ο άλλος κατεύθυνε τις αιτήσεις των 
διάφορων τερματικών του δικτύου, δίνοντάς 
τους μερίδιο απὀ το χρόνο λειτουργίας του συ- 
στήµατος, Μέχρι το 1968 η Τζένεραλ Ελέκτρικ 
είχε εμπορικά δίκτυα µε 50000 συνδρομητές 
και 3] Κέντρα χρονομερισμού. Το δρόµο της 
Ἰζένεραλ Ελέκτρικ ακολούθησαν και άλλες εται- 
ρείες, έτσι ώστε µέχρι το τέλος της δεκαετίας να 
έχουν δημιουργηθεί άπειρα δίκτυα χρονοµέτρη- 


σης. 
Ένα από τα μεγάλα εμπόδια στο δρόµο αυτών 
των εξελίξεων ήταν η ασυµθοτότητα μετοξύ των 
υπολογιστών. ἔνας υπολογιστής µπορεί να χρη: 
σμοποιούσε διαφορετικό σύστημα κωδικοποίη- 
σης γραμμάτων και αριθμών απὀ κάποιον άλλο 
ή ένα µηχάνηµα µπορεί να έστελνε δεδοµένα µε 
µία ταχύτητα που ένα άλλο να µην ήταν σε θέση 
γα παρακολουθήσει, Για την εξέλίξῃ των δικτύων, 
τέτοιου είδους αποκλίσεις έπρεπε να ληφθούν 


σοβαρά υπόψη. 


Αυτό έγινε µε µια σειρά κανόνων που είναι 


γνωστοί ως πρωτόκολλα. Αυτά περιγράφουν µε 
ακρίθεια τη µορφή που ὃᾳ πάρουν τα δε 

προτού σταλούν µέσω δικτύου, την ταχύτητα µε 
την οποία πρέπει να γίνει η µετάδοση, τον τρόπο 
ελέγχου των δεδοµένων για ενδεχόµενα σφάλ- 
µατα που µπορεί να προκύψουν στη διαδροµή 
Κιά. Από ελεύθερη σκοπιά τα πρωτόκολλα δί- 
νουν την ευκαιρία σε διαφορετικά είδη και τύ- 
πους υπολογιστών να μιλήσουν κοινή γλώσσα. 


Όμως πιο συγκεκριµένα δα µ γΙ΄ αυτά 
στην επόµενη παράγραφο. 

ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ 

ΤΗΣ ΑΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ: 
ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ἃ ΚΩΔΙΚΕΣ 


Ακολουθώντας την εξέλιξη των δικτύων από 
τα τερματικά στη σύνδεση υπολογιστών µε την 
οµαδοποίηση, τα αναγκαία πρωτόκολλα για τη 
λειτουργία των δικτύων γίνονταν όλο και πιο πε- 
ρίπλοκα, Το πρώτο και Βασικότερο, που αναπτύ- 
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ἔθηκε στις αρχές της δεκαετίας του ’60, προτού 
ακόµα εμφανιστεί η οµαδοποίηση, ήταν αυτό 
που αφορούσε στην ύπαρξη καθολικού κώδικα 
για την αναπαράσταση των δεδοµένων. Μέχρι 
τότε κάθε κατασκευαστής υπολογιστών είχε Τον 
δικό του τρόπο αναπαράστασης των δεδοµένων 
στο εσωτερικό τῶν μηχανημάτων του, εγώ ορι- 
σµένοι κατασκευαστές έφταναν στο σηµείο να 
έχουν διαφορετικό κώδικα για κάθε μοντέλο. 
Χαρακτηριστικό το παράδειγµα της εταιρείας 
ΙΒΜ, που το 1960 διέθετε στο εμπόριο εννέα 
μοντέλα της, καθένα από τα οποία είχε διαφο- 
ρετικό Κώδικα αναπαράστασης των δεδοµένων. 

Η ανάπτυξη ενός πρωτοκόλλου κωδικοποίη- 
σης ανατέθηκε σε µία επιτροπή του Αµερικαν:- 
κού Οργανισμού Τυποποίησης, την τρίτη που 
σχηµατιζόταν για ζητήματα πληροφορικής. Το 
1964 και έπειτα απὀ προσπάθειες τεσσάρων 
ετών, η επιτροπή κατέληξε σε ένα σχήµα για κὠ- 
δικοποίηση 128 χαρακτήρων µε εφτά ψηφία για 


ΠΕ ΛΙΠΗ ΠΙΝύ 


το Καθένα, το οποίο έγινε γνωστό ως Α5(Ι! και 
Βεωρήθηκε πρότυπο. Αλλα δύο χρόνια πέρασαν 
για να συμφωνήσει ο Διεθνής Οργανισμός Τυπο- 
ποίησης (15Ο) να υιοθετήσει το Α5(Ι! για διεθνή 
χρήση. Κατά µεγάλο µέρος υπεύθυνη γι΄ αυτή 
την καθυστέρηση ήταν η ΙΒΜ, που υποστήριζε το 
δικό της σύστηµα οκταψήφιας κωδικοποίησης, 


γνωστό ως ΕΒ(ΡΙἜ, 
Με την καθιέρωση του Α5ΓΙΙ ὡς κοινού προ- 
τύπου κωδικοποίησης των ὧν, εµφανί- 


στηκε η ανάγκη ενός ακόµα πρωτοκόλλου που 
να καθορίζει τον τρόπο µε τον οποίο ὃα µετοδι- 
δόταν η κωδικοποιηµένη πληροφορία µέσω πῃο- 
ἀ9θπῃ από τα σύρματα του συμβατικού τηλεφωνι- 
κού δικτύου. Για την προτυποποίηση των διαδικα- 
σιών διασύνδεσης υπολογιστών και πιοάςπι 
αναπτύχθηκε σης ΗΠΑ ένα πρωτόκολλο, το. 
1969, έπειτα απὀ συμφωνία της Μπελ και της 
Ομοσπονδίας Βιομηχανιών Ηλεκτρονικής, Φέρο- 
ντας την ονομασία β5-232-{Γ [το Κ5 σηµαίνει 
“συνιστώμενο πρότυπο”) καλύπτει ικανο- 
ποιητικά όλες τις πλευρές του διαλόγου 
µεταξύ υπολογιστή και 

Το Α56ΙΙ και το Κ9-2932-Γ ήταν εύκολο 
γα εγκατασταθούν σε υπολογιστές σε σχέ- 
ση µε τις δυσκολίες των υπερβολικών 
απαιτήσεων συμβατότητας που προέθα- 
λαν τα δίκτυα σύνδεσης υπολογιστών µε 
οµαδοποίηση, όπως το ΑΚΡΑΝΕΙ. Ία πρω- 
τόκολλα για µια τέτοια σύνδεση ήταν απί- 
στευτα περίπλοκα, τη στιγµή που έπρεπε 
γα ελεγχθούν όλα τα Θέματα, όπως οἱ φυ- 
σικές και ηλεκτρικές συνδέσεις µεταξύ των 
κεντρικών υπολογιστών και του δικτύου, η 
ανίχνευση σφαλμάτων και οἱ τρόποι σχη- 
ματισμού και οδήγησης των πακέτων. Τα 
πράγματα μάλιστα γίνονταν πιο δύσκολα, 
µε κάθε δίκτυο να έχει και νά διαφορεῃ; 
Κό σύνολο πρωτοκόλλων, Το ὄίκτυο της Ἰ6- 
Ιθηθί αποτελεί ένα τυπικό δείγμα του προ- 
αμ. Ἡ εταιρεία είχε σχηµαήσει ένα πρω- 

για τη κεντρικών υπολογιστών 

στο δίκτυο. Αυτό το πρωτόκολλο, που δανειζό- 
τον πολλά στοιχεία από το ΑΚΡΑΝΕΙ και τς ιδέ- 
ες που ανέπτυξε η ΙΒΜ, απαπούσε ειδικό προ- 
γραμµατισμό χωρίς άλλη επιβάρυνση σε εξαρτή: 
µατα. Ο Στου Μάδισον, ένας από τους ιδρυτές 
του Ἰθ]πε!, θυμάται ακόμα πως γελούσαν οι πε- 
ρισσότεροι πελάτες όταν έθλεπαν τις 100 σελί- 
δες µε πς προδιαγραφές που έπρεπε να αποκτή- 
σει ένας υ -με επιθάρυνση του πελά- 
τη: για να συνδεθεί µε το δίκτυο. 

Το 1974 το Θέμα της ανεύρεσης προτύπου 
για την επικοινωνία υπολογιστών και δικτύων 

ίησης έγινε επιτακτική ανάγκη. Η ΙΒΜ 

εἶχε ανακοινώσει πρόσφατα το δικό της σχήµα 
δικτύου, το 9ΝΑ (Αρχιτεκτονική Συστημάτων Δι- 
κτύου], που είχε σκοπό να ενώνει τα δικά της µο- 
ντέλα υπολογιστών. Ία Βρετανικά ταχυδροµεία, 
η γαλλική Ἰρανσπάκ και η τηλεφωνική εταιρεία 
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του Καναδά αποφάσισαν να µην αφήσουν την 
ΙΒΜ να καδιερώσει την πολιτική της. ἔτσι, ο διε- 
θνής οργανισµός (ΓΙΤΤ ανέλαθε τη δηµιουργία 
ενός νέου διεθνούς πρωτοκόλλου επικοινωνίας 
µέσω ομαδοποίησης, που ονομάστηκε Χ.25, στις 
2 Μαρῄου του 1976. 

Η πλατά αποδοχή του Χ.25 άνοιξε τις πόρτες 
για την ανάπτυξη των δικτύων ομαδοποίησης 
στις ΗΠΑ και σε άλλες χώρες. Οι κατασκευα- 
στές άρχισαν να εγκαδιστούν το πρωτόκολλο 
ως µέρος τῶν συστηµάτων τους, καθιστώντας 
εύκολη τη σύνδεση ενός υπολογιστή µε τα πρό: 
τυπο Χ.25 σε ένα τέτοιο δίκτυο. Αργότερα δηµι- 
ουργήθηκε και το Χ:75, διεθνές πρότυπο για την 
επικοινωνία δικτύων από διαφορετικές χώρες. 

Η εφαρµογή των πρωτοκόλλων Χ-25 και Χ:75 
στη δεκαετία του 1970, αλλά και η άνθιση των 
προσωπικών υπολογιστών στη δεκαετία Του 
1980 βοήθησαν αρκετά στην εξάπλώση των δι- 
κτύων. 

Προς το παρόν, όµως, στη δεκαετία του 1960 
στα δίκτυα µε τερματικά όπως αυτό του Ντάρ- 
μουθ δεν προέκυπτε πρόβληµα ασυµθατότητας 
μεταξύ των υπολογιστών: ο συνδρομητής του 
δικτύου εφοδιαζόταν από την αρχή µε το κατάλ- 
ληλο τερματικό και το κατάλληλο τηλεπικοινώ: 
γιακό υλικό. Η έλλειψη συμβατότητας ὡς πρό- 
ϐληµα παρουσιαζόταν µόνο σε συνδρομητές 
πολλών διαφορετικών δικτύων, που για να έχουν 
πρόσθαση σε διαφορετικούς κεντρικούς υπολο- 
γιστές αναγκάζονταν να αγοράζουν διάφορα 
τερματικά, το καθένα για διαφορετικό δίκτυο. 

Τα προβλήματα αρμοδιοτήτων και συµθατό- 
τητας έγιναν ορατά όταν άρχισαν οἱ πειραµατ:- 
σμοί προς την κατεύθυνση του επόµενου Βήμα- 


τος της εξέλιξης των δικτύων: την επικοινωνία 
µεταξύ κεντρικών υπολογιστών. Όταν παρουσιά- 
στηκε η δυνατότητα να συνυπάρξουν αρκετοί 
κεντρικοί υπολογιστές στο δίκτυο, παρουσιάστη- 
καν ζητήματα σχετικά µε το ποιες διευθετήσεις 
α μπορούσαν να γίνουν για να μεταφράζονται 
τα δεδοµένα σε µια κοινή γλώσσα, 


Στόχος του γιγαντιαίου σχεδίου που ξεκίνησε 
η ΑΚΡΑ το 1960 ήταν να συνδεθούν σε ένα πα: 
ναµερικανικό δίκτυο περίπου 12 υπολογιστές 
διαφορετικών τύπων που εδράζονταν σε κολέ- 
για, εργαστήρια Και ερευνητικά ιδρύματα, τα 
οποία μετείχαν σε έρευνες του Ὑπουργείου Αµυ- 


νας. 

Ο όρος ΑΡΑ (Αάναπεεά Κθσθαιεῇ Ριοἰθεῖς 
Ααπιϊπἰκιτα[ίοη - διαχείριση έργων προχωρηµέ- 
γης έρευνας] προέρχεται από το ομώνυμο τµήµα 
του αμερικανικού Ὑπουργείου Αμύνης που δια- 
χειριζόταν τη χρηματοδότηση των ερευνών, Αξί- 
ζει να σημειωθεί ότι αυτό το Τµήµα σήµερα ονο- 
µάζεται σήµερα ΌΑΡΡΑ [το Ώ αντιπροσωπεύει τη 
λέξη ἀείθηςθ (άμυνα) έτσι ώστε να µην υπάρχει 
πλέον αμφιθολία ότι τα χρήματα επενδύονται 
για αμυντικούς σκοπούς]. 

Αρχιτέκτονας του σχεδίου, που έμελλε να γί- 
γει γνωστό ὡς ΑΚΡΑΝΕΙ, ήταν ο Λόρενς Ρό- 
µπερτς, διευθυντής του τμήματος τεχνικών επε- 
ξεργασίας υπολογιστών της ΑΒΡΑ. Προτού πε- 
ράσει στην υπηρεσία του δικτύου, το 1967, ο 
Ρόμπερτς είχε πάρει το διδακτορικό του ὡς ηλε- 
κτρονικός μηχανικός από το ΜΙΤ. Προς το τέλος 
του 1969, όταν και άρχισε να λειτουργεί κανο- 


Ἔσνς «πεασεςπερεεσενα ον Κανείς τους δεν φανταζόταν τι διαστάσεις ὃα 
έπαιρναν τα δίκτυα υπολογιστών στο µέλλον. 
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γικά το δίκτυο ΑΚΡΑΝΕΊ, είχε συνδέσει µόνο 
τρία ερευνητικά Κέντρα της Δυτικής Ακτής και 
το Πανεπιστήµιο της Γιούτα, Σε λιγότερο από 
δύο χρόνια, όµως, επεκτάθηκε σε ]5 κόµθους 
µε μίνι υπολογιστές διάσπαρτους σε διάφορα 
σηµεία των ΗΠΑ. Μέσα στην επόµενη δεκαετία 
το δίκτυο γιγαντώθηκε, φτάνοντας τους 100 
κόμβους και περιλαμβάνοντας δορυφορική 
σύνδεση µε κέντρα που βρίσκονταν στη Χαβόη, 
τη Μεγάλη Βρετανία και τις σκανδιναβικές χώ- 
ρες, ενώ εξυπηρετούσε περισσότερους από 
10000 χρήστες. Το δίκτυο χρησιμοποιούσε τη 
δυναμική αναδροµολόγηση (ἀγπαπιίς γθγου/πο) 
και αυτό το καθιστούσε αρκετά αξιόπιστο. Αν 
κάποιος από τους συνδέσµους του δικτύου 
αχρηστευόταν εξαιτίας εχδρικής επίθεσης, η 
κυκλοφορία του συγκεκριµένου συνδέσµου 
μπορούσε να αναδροµολογηθεί σε άλλους 
συνδέσμους. 


Στα πρώτα χρόνια της δεκαετίας του 1970 το 
ΑΚΡΑΝΕΤ ήταν ακόµα στην παιδική τού ηλικία. Η 
απροσδόκητη επιτυχία του ενέπνευσε τον Λό- 
Ρενς Ρόμπερτς να οραµαπιστεί την πλατιά εφαρ- 
µογή του. Το ΑΚΡΑΝΕΙ περιοριζόταν µόνο σε 
προγράµµατα που ενδιέφεραν το Υπουργείο 
Αμύνης, Ο Λόρενς έθλεπε πέρα από αυτόν τον 
ορίζοντα και μπορούσε να διακρίνει µία τερά- 
στια σε δυνατότητες αγορά για ένα ανοιχτό στο 
ευρύ κοινό δίκτυο µε οµαδοποίηση, που ὃα µπο- 
ρούσε να συνδέει τους διαφορετικούς υπΟλΟγΙ- 
στές και τερματικά κάθε είδους πελατών του, εἷ- 
τε αυτοί ήταν κολέγια, είτε επιχειρήσεις, είτε 
κρατικές υπηρεσίες, Μόνο µία εταιρεία πίστεψε 
στο όραµα του Ρόμπερτς. Ηταν η εταιρεία έρευ- 
νας και ανάπτυξης του Κέιμπριτζ, που είχε παίξει 
Βασικό ρόλο στη δηµιουργία του ΑΚΡΑΝΕΊ, η 
Μπολτ Μπέναρεκ και Νιούμαν. Προς το τέλος 
του 1972, η εταιρεία αυτή είχε δημιουργήσει µία 
Βυγατρική, τον οργανισμό τηλεπικοινωνιών Ί6- 
Ιβηε!, µε σκοπό τη δηµιουργία ενός ανοιχτού 
στο κοινό δικτύου ομαδοποίησης, Τον επόμενο 
χρόνο ο Ρόμπερτς προσελήφθη ὡς πρόεδρος 
της νέας αυτής εταιρείας. 

Η Τεἱθηε! άρχισε να παρέχει υπηρεσίες σε 
εφτά πόλεις µέσα στο 1975. Δέκα χρόνια αργό- 
τερα το δίκτυο της Ἰθ]θπο! είχε σαφώς υποσκελί- 
σει το ΑΚΡΑΝΕΤ. Παρέχοντας υπηρεσίες σε πε- 
ρισσότερο από μισό εκατομμύριο τερματικά Και 
σε 400 πόλεις των ΗΠΑ, το δίκτυο Ἰθίεπεί συνέ- 
δεε περίπου ].500 υπολογιστές και είχε επικοι- 
γωνιακή πρόσβαση σε πληροφοριακά δίκτυα πε- 
ρισσότερων από πενήντα άλλων χωρών, Οἱ υπη- 
ρεσίες που παρέχονταν στο δίκτυο κάλυπταν 
όλο το επικοινωνιακό φάσμα, απὀ ηλεκτρονικό 

ταχυδρομείο και πρόσβαση σε τράπεζες πηρο, 

φοριών µέχρι επεξεργασία των δεικτών 
ων µίας επιχείρησης. 

Το παράδειγµα του Τεἰθηθ!, του πρώτου δηµό- 


σιου δικτύου που Βασιζόταν στην τεχνική της 
ομαδοποίησης, ακολούθησαν στα µέσα της δε- 
καετίας του ’70 και άλλες εταιρείες προσφέρο- 
γτας παρόμοιες υπηρεσίες. Ενας από τους κυ- 
ριότερους ανταγωνιστές του Ἰεεπεί (όπως φυσι- 
κά και του ΑΚΡΑΝΕΤΙ ήταν το Ίθαπιπε[. 

Παράλληλα, το Απραπθ! εξακολουθούσε να 
προσελκύει όλο Και περισσότερους χρήστες, 
παρά την εμφάνιση των νέων δικτύων. Το σύστη- 
μα ονοιγόταν διαρκώς σε κάθε εκπαιδευτικό 
ίδρυμα ή διεθνή ερευνηηκό οργανισμό που επ. 
Βυμούσε νατο χρησιμοποιήσει [απαραίτητη προ- 
ὑπόθεση η χώρα στην οποία ανήκε ο οργανι- 
σμός γα ήταν σύμμαχος των ΗΠΑ]. Πολλές 
όμως ήταν και Οἱ παρενέργειες που προκάλεσε 
αυτή η µαζική προσέλευση στο δίκτυο, καδώς 
όλο και μεγαλύτερος αριθµός πανεπιστημίων εγ- 
γράφονταν, µε συνέπεια την όλο και δυσκολότε- 
ρη διαχείριση του δικτύου, 

Μέχρι το 1983, το Αιραῃεί είχε μεγαλώσει 
τόσο πολύ ώστε παρουσιάστηκε η ανάγκη να µε: 
ταφερθεί το στρατιωτικό Τµήµα του σε ένα ξεχω- 
ριστό δίκτυο, που ονομάστηκε ΜΙΙπεΙ. Ωστόσο 
τα δύο δίκτυα παρέμεναν συνδεδεμένα, χάρη 
στο πρωτόκολλο διαδικτύωσης ΙΡ (ἱπίθππε! ΡΙο- 
Ιοσοἱ) που επέτρεπε στα δεδοµένα να δροµολο- 
γούνται από το ένα δίκτυο στο άλλο, ανάλογα 
με την περίπτωση. 

Λίγο αργότερα το ΝΟΕ (Να!ίοπα| 5είθηςθ 
Εουπααίίοη - Εθνικό Ιδρυμα Επιστημών) σποφά- 
σισενα χρηματοδοτήσει την εγκατάσταση και τη 
λειτουργία µέσα από το ΑΒΡΑΝΕΙ πέντε κέντρων 
υπερυπολογιστών για ερευνητική χρήση. Η Ιδέα 
αυτή είχε ὡς σκοπό να Βοηθήσει τους ερευνη: 
τές σε ολόκληρη την Αμερική να µπορούν να 
στέλνουν Τα προγράμματά τους για εκτέλεση 
στους υπερυπολογιστές µέσω του δικτύου και 
γα παίρνουν πίσω αποτελέσµατα. Στην εφαρµο- 
γή της η Ιδέα αυτή δεν είχε τα αποτελέσµατα 
που αναµένονταν από την ΝΟΕ κι έτσι το ίδρυμα 
δημιούργησε το δικό του ταχύτερο δίκτυο για 
την επιτυχία του σχεδίου. Το δίκτυο αυτό, που 
ονομάστηκε ΝΞΕΝΕΙ, συνέδεε µια σειρά από πε- 
Ριφερειακά δίκτυα μεταξύ τους µε σκοπό την 
επικοινωνία όλων των χρηστών της χώρας. Η 
Ιδέα ενός νέου δικτύου ήταν απόλυτα επιτυχηµέ- 
γη. Μέχρι το 1990 μεταφέρθηκαν τόσοι χρή- 
στες από το ΑΕΡΑΝΕΙ στο ΝΦΕΝΕΙ, ώστε ύστε- 
ρα από εἶκοσι χρόνια εργασίας το ΑΚΡΑΝΕΙ 
αναγκάστηκε να κλείσει, Όταν ξεκίνησε να λει- 
τουργεί το ΝΣΕΝΕΊ, πολλά περιφερειακά δίκτυα 
εἶχαν συνδεθεί µε τα κέντρα τῶν υπερυπολογι- 
στών. Μερικά, μάλιστα, εἶχαν αρχίσει να πουλά- 
νε λογαριασμούς πρόσβασης σε κοινές επιχει- 
ρήσεις Και άτοµα Και µε τη συνένώση αυτών τῶν 
δικτύων γεννήθηκε το [πίθγηε]. 

Μέχρι το 1994 στο Ιπίθγπθί είχαν εδραιωθεί 
διάφορα εμπορικά δίκτυα που επέτρεπαν την κυ- 
Κλοφορία σε δεδοµένα κάθε είδους, αντίθετα 


µε το ΝΣΕΝΕΙ που δεχόταν την κυκλοφορία δε- 


Ο Ιανντθπεο Θ. ΚοῦοΓ!5, ένας από τους 
αρα πον πρηνό Ἰπήθγηθ!, όπως ήταν 
το 


δοµένων που αφορούσαν µόνο στην εκπαίδευση 
και την έρευνα. ἔτσι, το δίκτυο αφανίστηκε και 


το φορήίο του μεταφέρθηκε σε εµπορικά δίκτυα. 


Η ΓΕΝΝΗΣΗ ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 

Οἱ ρίζες του δικτύου έχουν ήδη αναζητηθεί 
στα τέλη της δεκαετίας του 1960. Όμως η πραγ- 
µατική χρονολογία γέννησής του είναι το 1974. 
Ο Βιντ Σερφ, καθηγητής του Πανεπιστηµίου της 
Καλιφόρνια στο Λος Αντζελες, µετά από παρογ: 
γελία του Πενταγώνου, δημιούργησε εκείνες πς 
κοινές προδιαγραφές που επέτρεπαν την ενοποί- 


ηση όλων των υπολογιστών και τις θάφτισε Ιπίει- 
πεί. Ο Βιντ Σερφ είχε ανακαλύψει ότι οἱ υΠΟΛΟΥΙ- 


στές, όπως και οἱ άνθρωποι, διακρίνονται απὀ 
ένα είδος οµαδικότητας και αγγίζουν τα µέγιστα 
της αποτελεσµατικότητάς τους όταν συνδεθούν 
µε άλλους υπολογιστές. 


ΟΝΛΛΛ/ 

Η μαζική ανάπτυξη του γαλαξία του |πίθγπε! 
εἶναι φαινόμενο πολύ πιο πρόσφατο. Χρονολο- 
γείται από το 1989, όταν τέθηκε σε εφαρµογή ο 
ΥΛΛΑΛΝ (γΜοηἁ Ὑψίάς ἸΛΘΟ], ο παγκόσμιος ιστός, 
ο οποίος λειτουργεί µε θάση την αρχή του υπερ- 
κειµένου (Ηγρει΄/εχ!). Αυτό το Πγρεηηθαία πρω- 
τόκολλο σχεδιάστηκε και αναπτύχθηκε στο ερ: 
γαστήριο σωµατιδιακής φυσικής στο (6η της 
Ελθετίας, Το πρωτόκολλο υλοποιήθηκε στο πλαί- 
σιο µιας προσπάθειας ενοποίησης του κυκεώνα 
της διαθέσιµης πληροφορίας και κατασκευής 
ενός εργαλείου, που ὃα ελαχιστοποιούσε την 
ανάγκη χρησιμοποίησης διαφορετικών προγραµ- 
µάτων για την αξιοποίηση των πηγών πληροφο- 
ρίας του ηειπε!. 


ΕΕ ΜΙΤΗΛΗΙΝή 


Η απίστευτη ανάπτυξη του ΥΝΛΛΛΝ/ τα τελευ- 
ταία χρόνια λίγο απέχει από το όνειρο του Τεντ 
Νέλσον, φοιτητή του Χάρβαρντ τριάντα χρόνια 
πριν: οποιοσδήποτε να μπορούσε να έχει πρό- 
σθαση σε κάδε κείµενο, ηχογράφηση και βίντεο 
µέσω του υπολογιστή του. Η ολοένα αυξανόµε- 
νη επεξεργαστική ισχύς των υπολογιστών και τα 
Ριο[θε!ς του (επῃ κάνουν πραγματικότητα αυτό 
που τότε φαινόταν όνειρο. 

Η ιστορία του ΥΝΛΛΛΛ/ είναι εκπληκτικά μικρή. 
Αρχίζει τον Μάρπο του 1989. Η αρχική πρόταση 
γράφτηκε από τον Τίπι Βαπηει» ἰθθ µε στόχο την 
ανταλλαγή Ιδεών μεταξύ των µελών της επιστη- 
µονικής κοινότητας. Η υλοποίηση του σχεδίου ξε- 
κίνησε τον Νοέμβριο ταυ 1990 µε την κατα- 
σκευή του πρώτου πρωτοτύπου σε περιθάλλον 
ΝΕΧΙ. Μέχρι τα Χριστούγεννα του ίδιου έτους 
ήταν έτοιµοι δύο εἰἴθηίς, µέσω των οποίων έγινε η 
επίδειξη πρόσβασης σε [γρθηήθχ! κείµενα. Εναν 
χρόνο αργότερα, µέσω ενός πθν/σΙθήει του (6η, 
ο Κόσμος έµαδε για την ύπαρξῃ του ΥΝΛΛΛΛ/ 

Αμέσως µετά την ανακοίνωσή του, η ΝΟΦΑ 
[Ναῄοπαἱ (επί: {οι ουρτεοπιρυήπο Αρρίϊ- 
σα[ίοης) ξεκίνησε την κατασκευή ενός ἰπ]εήαςθ 
για τον ΥΜΛΛΗ/ το οποίο κάλυπτε όλες τις υπολο- 
γιστικές πλατφόρμες και ονομάστηκε Μοσαίς, Οἱ 
αρχικές εκδόσεις του αναπτύχθηκαν σε ΧΜΙη- 
ἆοννς [ὐπίχ], Μ5 /Ιπάονης (Ρ-5) και ΜαεϊπΙοσῃ, 
ενώ η ελεύθερη διάθεσή του µέσω |πίειπε! συ- 
νέβαλε σηµαντικά στην εξάπλωση του ΊΛΛΛΝ. 
Ακολούθησαν εκδόσεις για ΝΘΧΙ (Απιίσα], κα- 
λύπτοντας έτσι την πλειονότητα Των λειτουργι- 
κών συστηµάτων που χρησιμοποιούνται σήµερα. 
Τον Ιανουάριο του 1993 υπήρχαν ήδη 50 
ΥΜΛΛΛΝ/ «Ε/νθι σε όλο το Ιπ/θιηθ!, ενώ ο 5Θ/ΝΘΓ 
του (θπη δεχόταν χιλιάδες κλήσεις καθημερινά. 
Χαρακτηριστικά, η διακίνηση πληροφοριών µέ- 
σω τηλεπικοινωνιακών γραμμών διπλασιαζόταν 
κάθε τέσσερις µήνες. 

Ο ΥΝΛΝΜΥ άλλαξε ολοκληρωτικά τον τρόπο 
μετάδοσης και απεικόνισης της πληροφορίας 
στο Ιπίθιηε!. ἔτυχε µάλιστα ευρείας αποδοχής 
εξαπίας της εκπληκτικής ισχύς και της εξαιρετ:- 
κής φιλικότητάς του προς το χρήστη. Χάρη στον 
ΥΜΕΡ ο αριθµός των ανά τον κόσµο συνδεδεµέ- 
γων υπολογιστών στο Ιηίεπηε! διπλασιάζεται κά- 
θε χρόνο, ενώ ο αριθµός των σελίδων στον 
6 πολλαπλασιάζεται κάθε τρεις µήνες. Με 


την εμφάνισή του, το Ιηίθηπεί έγινε αµέσως ο δι- 
Κός µας κυβερνοπαράδεισος (ογρεήιθανεη]! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Αυτή είναι η µικρή ιστορία, ο μύθος ενός Ιδε- 
ατού κόσμου που έγινε πραγματικότητα χάρη 
στην επιμονή Και τη σκληρή δουλειά µερικών 
ονειροπόλων. Την επόμενη φορά, λοιπόν, που ὃα 
συνδεθείτε στο |πίεγπεί θυμηθείτε ότι η ζωή έχει 
µεγαλύτερη φαντασία από τα όνειρα... Τι είναι 
πέρα από το ΙπΙεγπε!; Μόνο ο ανθρώπινος ν 
µπορεί να το χωρέσει... νο] 


ΡΟ Μαειοτ (8 


η 


μι 


ὑλΙΝύ 


ΒΗΑΜΗ 


Το Βαπ[α είναι ένα εκπληκτικό αάνεπ!υγε το οποίο παίζεται 
αποκλειστικά οη-/ίΠ6Ι Τα γραφικά και ο ήχος εἶναι φοβερά, 
ενώ εκτός των άλλων το παιχνίδι διατίθεται δωρεάν. 
Σχεδόν κάθε µήνα ο κόσμος του Βαπ[α ανανεώνεται µε ένα 
γέο επεισόδιο, οπότε το ενδιαφέρον µένει αμείωτο. 


Οσοι το δείτε θα ενθουσιαστείτε! 


Του Νίκου “Ώυλήπιίαπι” Κόντη, 
Πυλλπιν/αΛλΛΘΗοΙλΛαί].εοπι 


ροτού ξεκινήσω να ανα- 
φέροµαι στα περί Βαπ[α, 
θα ήθελα να διευκρινίσω 
ορισμένα πράγματα για 
το Αεῄπιααε, το οποίο 
είχα παρουσιάσει στο 
προηγούμενο τεύχος. Συγκεκριµένα, ὃα 
επισημάνω δύο στοιχεία του παιχνιδιού 
τα οποία δεν εἶχα την ευκαιρία να πα- 
ρουσιάσω. Το πρώτο είναι ότι ο μέγιστος 
αριθµός Ίυτης που µπορείτε να παίξετε 
[εάν έχετε πολύ καιρό να µπείτε στο λο- 
γαριασµό σας) εἶναι 200. Σε έναν 5θ/Μ6Γ 
που δίνει, για παράδειγµα, Τυτη ανά δέκα 
λεπτά, αν δεν μπείτε για 3 µέρες δεν ὃα 
πάρετε 432 Ίυτης για να παίξετε, αλλά 


Εἰο Εάἱ Ὑίοη Ώο [οππιοδίοι Ἠθρ 


ὁ ὃὁ 


Βου 


»ὸὶ ὁ ο 4 ό 
Βοίονά  Ἠοπ 99δΙΟΝ ἨΝθΐνορ Ρὰ 959ομὴν 


ἑ Βοοκπιδς ὁ: ἰιουβύσηι [ιρ//213 11.427 ΝΑ Γνπι 


αώ --Ὁ- 


ο 148]ζα Μαςίθι 


Ὦ) Μοπδος Ὁ) Μ/οΜαὶ Ὁ) ζοπησοίοης  Βίήουηὶ {3 Φπιῤράδίο ᾗ ΜΜρίςο 


Όουηση: Όοηφ 


200 [για ευνόητους λόγους ισορροπίας 
του ποιχνιδιού). Η δεύτερη διευκρίνιση 
αφορά στο διάσημο ορθ|ἱ Αππαρθαάοη, 
στο οποίο εάν σε έναν 56/Ν6/ γίνει «α»! 
εφτά φορές απὀ εφτά διαφορετικούς 
μάγους... ο 58{νθ: Κάνει γθ»θ/ και όλοι οἱ 
παίκτες ξαναρχίζουν από το μηδέν! Βέ- 
βαια, εάν ένας από τους εφτά μάγους 
σκοτωθεί προτού ολοκληρωθεί η αλυσί- 
δα των εφτά «α»/ίηᾳ», τότε το 5ρε/! δια- 
Κόπτεται και πρέπει να ξαναρχίσει από 
την αρχή... Ενδεικτικά αναφέρω ότι για 
να κάνει κάποιος το Αππαφεάάοη «αν! 
πρέπει να ξοδέψει 200 Ίυτη»ἱ Φαντα- 
στείτε, λοιπόν, πόσο χρόνο θέλει για να 
γίνει ΓΘ5θα(εῇ... 


ἃ 4 
ορ 


Αρκετά, όµως, µε το Αιεῄπιαοθ. Πάμε 
στο πανέμορφο και φοθερά χιουµοριστι- 
κό Βαπ[α, ένα αἀνεηίυτθ µε εντυπωσια- 
κά (οαΠοοη) γραφικά, το οποίο σιγά σι- 
γά μεγαλώνει καθώς οι δημιουργοί προ- 
σθέτουν και από ένα νέο επεισόδιο! 


Επισκεφτείτε την αρχική σελίδα του 
Βαπ[α (ννΜὈαπ[α.εοπ) µε τον ΡΓΟΝ5- 
6/ σας [μόνο Ιπίθγπθ! Εχρμοιθ: και 
Νείςοαρθ υποστηρίζει το παιχνίδι) και 
κάνετε Κλικ στο πουλάκι που βρίσκε- 
ται στα αριστερά, το οποίο γράφει 
από κάτω "Βαπία Μονες Ίο Εἰασῃ 5”. 
Θα ανοίξει ένα νέο µικρό παράθυρο. 
Κάνετε κλικ στην υπογραμμισµένη λέ- 
ξη “Μαειοπιθαία” και ένα νέο παρά- 
δυρο θα ανοίξει, το οποίο Όα σας µε- 
ταφέρει στο σἷΐθ της εταιρείας προ: 
γραμμάτων Μαετοπιθαάία. Από τον πί- 
νακα που έχει η σελίδα πρέπει να επι- 
λέξετε τον Ὀγον/5θ: σας και ποια έκδο- 
ση του προγράµµατος Ε]ασῇῃ Όα κατε- 
άσετε. Το Εἱαῇ είναι το πρόγραµµα 
που ὃα σας επιτρέψει να δείτε τα γρα- 
φικά του Βαπ[α µέσα από τον ὈΓον/δθΓ 
σας [είτε αυτός είναι Νθίσαρθ είτε [η- 
ΙΘΓΠ6Ι Εχρἰοιθι). Αφού κάνετε την επι- 
λογή για ἀονπίοαὰ του προγράµµατος 
και επιλέξετε σε ποιο αἰγθείοηγ του 
σκληρού σας δίσκου Όα το σώσετε, 
περιμένετε υπομονετικά µέχρι να κατέ- 
βει. Επειτα κάνετε ἰησ[α]! το ΜΛαςΓοπηθ- 
αἷα Ε]ασῇ ΡΙαγε: 5.0 [είναι το πρό: 
γραµµα που μόλις κατεβάσετε] και 
ΓβδἰαΓ! τον υπολογιστή σας. Μετά την 
επανεκκίνηση ξαναμπείτε στο |πίθγπθί 
και επισκεφτείτε την αρχική σελίδα 
του Βαπία. Σε περίπτωση που ήδη έχε- 
τε εγκατεστημένο τον Εἰασῇ Ρ]αγοι 5.0, 
δεν χρειάζεται να κάνετε τίποτα από 
τα προαναφερόµενα. 

Κάνετε κλικ στο κεντρικό λογότυπο 
του Βαπ[α στη µέση της οθόνης και 
αμέσως µετά, αφού φορτώσει η σελί- 
δα, επιλέξετε “Νεν/ Ρἰαγε Ο1ἰοΚ 
Ηθιε[”. Σε αυτό το σηµείο ο Ὀ{ον/5θΓ 
σας Όα φορτώνει σαν τρελός, µια και 
θα δείτε τα πρώτα γραφικά του παιχνι- 
διού. Ο παράξενος µονόφθαλμος τύ- 
πος Όα σας καλωσορίσει στη χώρα 
του Βαπ[α, η οποία ονομάζεται |ήαπα. 
Προκειμένου να ακούσετε τι θέλει να 
σας πει, πρέπει να κάνετε Κλικ στην 
οθόνη. Συνολικά Όα πρέπει να κάνετε 
τέσσερα κλικ. Ο τύπος θα σηκώσει 
ένα βιβλίο µε τις βασικές οδηγίες του 
παιχνιδιού, που πρέπει να διαβάσετε- 
ξεφυλλίσετε [κάνετε κλικ στις σελίδες 
για να γυρίσουν, επίσης χρησιµοποιεί- 
τετους σελιδοδείκτες). Όση ώρα θα 


μ.ν ωναὴε Ἱπνωα αιὴ Φοει νούκη αν Όνα 
ορ πο απορια ὃν ὃν ων 


δάσος σι από ο Ἄν το 6 
ον αἶμε Ἴνγε οέ) ὓς δα έώ -εο τΤσης 


σας πάρει να διαβάσετε τις πληροφο- 
ρίες του βιβλίου, ο Ότονςθι σας ὃα 
κατεβάζει αρχεία απαραίτητα για το 
παιχνίδι. Μόλις δείτε την µπάρα κάτω 
από το βιβλίο ἰοααίπο να εἶναι ακίνη- 
τη και να έχει ενεργοποιηθεί η επιλογή 
“601”, κάνετε κλικ σε αυτή. Θα ακο- 
λουθήσει ακόµα µία οθόνη |οααίπᾳ, η 
οποία είναι και η τελευταία. Αφού τε- 
λειώσει και αυτή, ὃα Βρεθείτε στον 


ςΟὐΝΤΕΕΡΤΕΙΚΕ 


Σ το (Ρ αυτού του τεύχους σάς 
παρέχουμε την έκδοση 7.]. 
Ὑπήρχε κάποιο πρόβληµα σε πα- 
λαιότερη έκδοση που είχαμε προ- 
σφέρει µε το συνοδευτικό (Ώ- 
ΚΟΜ, οπότε ιδού το φρέσκο πράγ- 
μα. Αν και λίγο καθυστερημένα, 
µέσω του φίλου µας Ρ]υβοπίεἰς 
(από το ἴογυπῃ του “Ρ6Μ’) κατά- 
φερα να εντοπίσω τα ΙΡ δύο ελλη- 
νικών 5εΓνογς για ζουπ/ογς/γίκοὶ 
Λοιπόν σημειώστε: Ιωάννινα 
5ενει ΙΡ: 195.130.112.100:27015 
και Αίας 56/νογ ΙΡ: 
219.5.40.81:27016. Τις πληροφο- 
ρίες άντλησα από το εἴίς 
ΠΗΡ://πιαχαε]αη.πγρθγπιαγ!,ηθ!/, 
το οποίο φιλοξενεί την ελληνική 
κοινότητα (ουπ/εγς/τίκε (65). Εκεί 
µπορείτε να Βρείτε φοβερό υλικό, 
καθώς και να γίνετε µέλος σε µία 
από τις τέσσερις εἶαης που ήδη 
υπάρχουν (Η.Ε.Α.Τ., 6Β-ΡΕΕΌΣ, 
6ΝΝ6, ΗΩΕ) ή ακόµα να δηλώσετε 
τη δική σας εἰαπ. Περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να Βρείτε 
στο 5ἵίθ που προανέφερα. 


κόσμο του Βαπ]α| Κάνοντας κλικ σε 
ένα σηµείο στο έδαφος, ο ἠρωάς µας 


κινείται σε αυτό. Κάτω δεξιά στην οδό- 


γη υπάρχει η κονσόλα χειρισμού. Περ- 
γώντας το ππουςθ πάνω από καθεμία 
από τις πέντε επιλογές της κονσόλας 
θα δείτε τις εξής επιλογές: Ου!!, 5ανθ, 
Μαρ, Ιηνεπίοηγ, ΟΩυα[ήγ. Πιστεύω ότι 
όλες οἱ επιλογές λίγο ή πολύ είναι κα- 
τανοητές εκτός από την Ωυα1ήγ, η 
οποία μειώνει την ποιότητα τῶν γραφ!- 
κών για γρηγορότερο ααπιίπο (συνι- 
στάται για αργούς υπολογιστές και 
αργές συνδέσεις στο Ιπίθγπε!). Αν ξα- 
γακάνετε κλικ τα ποιοτικά γραφικά 
επανέρχονται. 

Στα δεξιά του μικρού δωματίου 
υπάρχει µία έξοδος. Μόλις τοποθετή- 
σετε τον κέρσορα εκεί, ὃα δείτε πάνω 
από το κεφάλι του ήρωα ένα παράξε- 
γο γραφικό, το οποίο υποδηλώνει ότι 
αν μετακινηθείτε σε εκείνο το σηµείο, 
τότε Όα αλλάξετε οθόνη. Κάνετε κλικ 
εκεί. Αφού απολαύσετε το μικρό βΒιντε- 
άκι, θα Βρεδθείτε στο γραφείο του µο- 
νόφδαλµου πειρατή όπου σας συνά- 
ντησε πιο πριν. Ἰοποθετώντας τον κέρ- 
σορα πλησίον ή πάνω στον κύριο αυ- 
τό, θα δείτε γραφικά να εμφανίζονται 
επάνω από κεφάλι του ήρωά µας, τα 
οποία υποδηλώνουν ότι µπορείτε να 
του μιλήσετε εάν κάνετε κλικ. Τι περι- 
µένετε λοιπόν, µιλήστε του] Θα εµφα- 


γιστεί πάλι το γνωστό βιβλίο, το οποίο 


θα είναι γυρισµένο σε µια νέα σελίδα, 
τη σελίδα Εγγραφής στο Βαπ[α [κοι- 
γώς το ΓΘρἱςΙτα!ἱοπ]. Στο πεδίο “Ύουτ 
ὑ5εγ:” σθήστε το Νοπῃ και δώστε το 
όνοµα του χαρακτήρα σας, στο πεδίο 
"Ύουι Επιαϊ|:” σθήστε το γουθ/ε/ε και 
δώστε το πραγµατικό σας θ-πιαί|. Από 


κάτω ακριθώς επιλέξτε το φύλο του 
χαρακτήρα σας (άρρεν ή δήλυ). Ἰώρα 
προχωρήστε στη διπλανή σελίδα, η 
οποία εἶναι στην ουσία ο κὠδικός σας 
για το παιχνίδι. Υπάρχουν τρεις διαφο- 
ρετικοί κωδικοί, τους οποίους πρέπει 
γα χρησιμοποιήσετε. Τον πρώτο κὠδι- 
Κό µπορείτε να τον Θέσετε κάνοντας 
κλικ στο ερωτηματικό, ἔτσι ὃα αλλάζε- 
τε φυτά [υπάρχουν ό φυτά τα οποία 
µπορείτε να διαλέξετε, αριθµηµένα 
από το ] ως το 6). Ακριθώς από κάτω 
υπάρχει ο αριθµός 0 και δύο βελάκια 
[ένα αριστερά και ένα δεξιά]. Χρησι- 
µοποιώντας τα Βελάκια µπορείτε να 
Βέσετε έναν αριθµό από το 0 µέχρι το 
9, Τρίτος και τελευταίος κωδικός είναι 
η επιλογή χρώματος, από τα δέκα δια- 
Θέσιμα που υπάρχουν. 

Εχοντας κάνει τις επιλογές που δέ- 
λετε για τον κὠδικό σας, Όα παρατη- 
ρήσετε ότι ο τριψήφιος αριθµός 
Ρ]απ!θ, που Βρίσκεται στην ίδια σελίδα 
συνέχεια, ὃα αλλάζει ανάλογα µε τις 
επιλογές που έχετε κάνει. Το πρώτο 
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ψηφίο του αριθμού αντιπροσωπεύει το 
φυτό που διαλέξατε, το δεύτερο τον 
αριθµό από το 0-9 που επιλέξατε και 
το τρίτο Το χρώμα της αρεσκείας σας. 
Αφού καταλήξετε στο ποιος ὃα εἶναι 
κωδικός σας, κάνετε κλικ στο 5ἱαη! 
[θρίσκεται κάτω αριστερά στο Βιβλίο). 
Το Βαπία σάς συγχαίρει για την εγγρα- 
φή σας και επιθεβαιώνει τα στοιχεία 
που δέσατε. Κλικ ξανά εκεί όπου ήταν 
το 5ἱα[! και Όα επανέλθετε στην || 
|απα. Ε, απὀ εδώ και πέρα είστε μόνοι 
σας! Τα βασικά σάς τα έµαθα. Εξερευ- 
γήστε και 8α διασκεδάσετε.... 


Δεν έχετε συγκεκριµένο σκοπό κα: 
δώς θα περιπλανιέστε στον κόσµο του 
Βαπ[α, την |ἠαπα, πέραν του να περνάτε 
καλά και να παίζετε παιχνίδια-προκλή- 
σεις που συναντότε στο δρόµο σας. Το 
παιχνίδι, δυστυχώς, εἶναι περιοριστικό 
όσον αφορά στο γεγονός ότι εἶναι σχε- 
τικά αργό! Από τη στιγµή που δεν χρειά- 
ζεται να κατεβάσετε τίποτα στο σκληρό 
σας και όλα γίνονται µέσω Ὀτονίσει, ορι- 
σµένες φορές το ἀον/πιοααίπο κολλάει 
και δεν παίρνει µπρος µε Πίποτα. Ειδικά 
βραδινές ώρες, όπου γίνεται συνώσι!- 
σµός στο ΙπΙειπε! και Οἱ περισσότερο! 
[πιειηθ! Ριονίάθις γονατίζουν, είναι πο- 
λύ δύσκολο να παίξετε Βαπ[α και να το 
ευχαριστηθείτε. Βέβαια, τα ΙΘΠΙροίαηγ 


ῄθς που αποθηκεύουν οι Όγοψθις ὃα 
σας θοηθήσουν να παίξετε πιο γρήγορα 
το παιχνίδι τις επόμενες φορές. Δεύτε- 
ρο αρνητικό στοιχείο εἶναι η σχετικά µε- 
γάλη υπολογιστική ισχύ που απαιτεί το 
παιχνίδι. Στο 5ἷ{θ της εταιρείας αναφέ- 
ρεται καθαρά ότι µπορείτε να το παίξε- 


ΝΕΤ σΑΜΙΝ6 ΝΕΝΣ 


τε µε ένα Ρθπ/ίυπη || στα 250ΜΗ;Ζ, αλλά 
εάν θέλετε να τρέχει πιο ομαλά, χρειά- 
ζεστε Ραπήυπῃ [Η τουλάχιστον. Σιγά, ρε 

παιδιά, χαλαρώστε λίγο... 

Ουδέν κακό αµιγές καλού, όµως. 
Πράγματι αν εξαιρέσουμε τα ανωτέρω 
προβλήµατα, το παιχνίδι εἶναι πολύ δια- 
σκεδαστικὀ. Καταρχήν, τα γραφικά του 
εἶναι καρτουνίστικα, για τα οποία τρέφω 
Ιδιαίτερη συµπάδεια. Εχω µπουχτίσει µε 
τις 3/0) Εποίπθ. Αυτά τα γραφικά μού ξύ- 
πνησαν αναμνήσεις από παλιά, φοθερά 
παιχνίδια, όπως το Ώαγ Ο/ ΤΗ8 Ἱεηίαείς, 
5απη ὃς Μαχ ΗΗ Τη Βοσά και Ευ]| 
Ττοβ|θ. Αχ, µελαγχόλησα, Τη στιγµή 
που γράφονται αυτές οι γραµµές στο 
Βαπ[α έχουν δημιουργηθεί τρία επεισό- 
δια και κάθε µήνα υπόσχονται ότι θα 
δημοσιεύουν άλλο ένα| Δεν γνωρίζω 
πόσα επεισόδια α δημοσιεύσουν συ- 
γολικά ούτε αν Όα τηρήσουν τις ηµερο- 
µηνίες τους. Αυτό που ξέρω είναι ότι 
όταν µε το καλό το παιχνίδι τελειώσει, 
α µπορείτε να το κατεβάσετε ολόκλη- 
ρο Και να το απολαύσετε στον σκληρό 
σας δίσκο, χωρίς να χρειάζεται να είστε 
οη/ἱπθ. 

Σας εύχομαι καλή διασκέδαση στην 
Ιήαπα και να κάθεστε φρόνιµα :) Τυχόν 
απορίες σας Όα χαρώ να τις απαντήσω 
µέσω -πιαί|, Κλείνοντας, να ευχαριστή- 
σω πολύ τον φίλο ουΏΖε(θ (Κων/νο], ο 
οποίος εργάζεται στο τµήµα της Ρἱοί- 
«οη και µου υπέδειξε το Βαπ[α. Να ΄σαι 
καλά, Κώστα! 


Χαίρομαι που το αφιέρωμα. στο πρθηγούµενο τεύχος 
άρεσε στους περισσότερους από εσάς και σας 
υπόσχομαι, αν µε το καλό γράψω το επόμενο για τα 
δύο χρόνια ζωής του Τᾷς (λέμε τώρα], να είναι ακόμα 
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καλύτερο! Τα νέα πολλά και ενδιαφέροντα, κυρίως 
από τη δική μας κοινότητα, καθώς η Υ/γεοπ! τηρεί 


σιγήν Ιχδύος περί της ημερομηνίας ελ άδο του 


τρίου γησιού. 


διαπιστώσει ότι πλέον έχω νέο πίεκ- 

παπηθ. Αυτή η σλλογή οφείλεται σε 
καδαρά προσωπικούς λόγους. Νο πιότε 
Ὀαηκ Ἱεπηρίαι, λοιπόν, στο εξής ΟΜ- 
ΒυΜπηγΜίαπι (σε περίπτὠση που µε ανα- 
ζητάτε στο παιχνίδι). Μετά το ασήμαντο 
αυτό γεγονός καιρός να ασχοληθούμε µε 
Κάῑι πιο... σηµαντικό. Την εμφάνιση δύο 
γέων ΟΜ5 στον 5θγναι. Τα ονόματα αυτών 
ΟΜ:5ΥΤεΠ και ΟΜ:Νθρίυπθ [προηγούνται 
οι κυρίες). Ηδη τα παιδιά εργάζονται ένα 
µήνα στο 56ΓνθΓ µας και τα πάνε πολύ κα- 
λά. Οι ευθύνες οι δικές µου έχουν λιγο- 
στέψει [µια και τους έχω αναδέσει αρκε- 
τές δουλειές-υποχρεώσεις που είχα τόσο 
καιρό] και έτσι έχω περισσότερο χρόνο 
να ασχοληθώ µε τις δρησκείες (βεἰϊοίοης] 
και τα ΘνθῃΙ5. Συνολικά, λοιπόν, στον 
5Θ/ΝθΓ µας υπάρχουν 4,5 ΟΜς |). Σας φαί- 
γεται παράξενο το νούμερο; Μισό λεπτό 
να σας εξηγήσω: ένας εγώ (ΟΜ- 
ΒΏυΜπηΝΜίαΜ], µία η ΟΜ-9γτεη και ένας ο 
ΟΜ-Νθρ!υπο, φτάνουμε στους τρεις και 
ο ΟΜ-Φο5ηγπῃ που μετράει για ενόµιση. 
Να πώς βγαίνει το 4,5 |]. 


ΝΕΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ! 

Το επόμενο µεγάλο γεγονός στο οποίο 
αξίζει να σταθούμε είναι η ανακάλυψη 
από το ἀτοµό µου του πρώτου νέου ἄυη- 
08ο, µε νέα τέρατα. Αμέσως µετά, θέ- 
ϐαια, ακολούθησαν και άλλες ανακαλύ- 
Ψεις απὀ τον ΟΜ:Νθρίυπθ µε νέα τέρατα 
και περιοχές (άυπᾳθοης, σπηλιές ακόµα 
και µία πόλη], αλλά αποφασίσαμε ότι δεν 
πρόκειται να χρησιμοποιηθούν. Ας πό- 
ρουμε, όµως, τα πράγματα από την αρχή 
γιανα σας ε πώς έγινε αυτή η τυ- 
χαία ανακάλυψη. Ως γνωστόν, ως ΟΜ 
έχω τη δυνατότητα να προχωράω µέσα 
από τους τοίχους και να πηγαίνω σε πε- 
ριοχές όπου οι παίκτες δεν έχουν πρό- 
σβαση. [ια παράδειγµα, εκεί όπου οι παί- 


Ε όν εἶστε παρατηρηηικοί θα έχετε 
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κτες βλέπουν μαύρα γραφικά (δηλαδή 
κενό) στις περιοχές πέρα από τό περί- 
γραμμα των τοίχων, εκεί εγώ µπορώ να 
περπατήσω. Αυτό είναι Το πρώτο στοιχείο 
που πρέῃει να κι κρατήσετε. Το δεύτερο 


κ «στοχείο εἶναι ότι όλες οι περιοχές και τα 


σημεία στο Τ4ς καθορίζονται απὀ συντε- 
ταγµένες. Κάδε βήμα του χαρακτήρα σας 
εἰνα[και µία µεταβολή στις συντεταγµέ- 
γες. Τρὲις είναι οἱ συντεταγμένες που κα- 
δορίζουν Ἰηθέση ενός σνηκεµένου ἡ χα: 
Ρακτήρα: η οριζόντια θέση του [πρώτη 
συντεταγμένη), η κάδετη [η δεύτερη συ- 
ντεταγµένη] και το επίπεδο ὅτο οποίο Βρί- 
σκεται [η τρίτη συντεταγµένη). ἕνα παρά- 
δειγµα συντεταγμένων Όα ήταν 

2936,1 17800. Η τρίτη συντεταγµένη δέ- 
χεται µόνο τρεις τιµές 0, ], 2.Το 0 σηµαί- 
γει τοποθεσία πάνω στη γη της Αήνθα, το 
1 αντιπροσωπεύει όλα τα ἄυπρθοης και 
το 2 όλες τις «ανος. Καθεμία από τις 
τρεις τιµές της τρίτης συντεταγµένης φα; 
νταστείτε ότι αντιπροσωπεύει ένα τερά- 
στιο φύλλο χάρτη. Όλα τα 4υπρθοης του 
0ᾳπιθ, ανεξαρτήτως των Ιθνθίς που έχουν, 
βρίσκονται στο ἴδιο “φύλλο”. ἔτσι, το 
μαύρο που Βλέπετε έξω από τα άυπαεοης 
στην ουσία ενώνει όλα τα ἄυπρθοης του 
παιχνιδιού [τιµή 1). Το ίδιο συµθαίνει και 
µε τις σπηλιές (για την τιµή 2) και µε τη 

στην πµή 0. 

Μια ὠραία πρωία, λοιπόν, καθώς Βρι- 
σκόµουν στο ἄυπρθοῃ κάτω από τον ναό 
της [ἱο/]γανθη, περνάω µέσα από τον τοί- 
χο και αρχίζω να περπατάω στα μαύρα 
γραφικά [ανούσια και άσκοπα]. Κάποια 
στιγµή, λοιπόν, µετά απὀ περίπου δέκα 
λεπτά, φτάνω σε ένα ὀυπρθοη το οποίο 
δεν είχα ξανασυναντήσει! Ία γραφικά 
ήταν διαφορετικά (πράσινοι τοίχοι), ενώ 
είδα και καινούρια τέρατα [όπως τα 
ὙΜαἰοΜήυἱ Ουαταϊαη, ἨΜ/Γαϊήι Βαἱ, 9Κεἰεἰαὶ 
(απίαυΓ και, τέλος, το Ὀαικ ὙΜαήοτα). 
Έμεινα κατενθουσιασµένος. Καταράστη- 


κα για ακόμη µία φορά τη ΎΙτεοπι που 
έχει δημιουργήσει αρκετά γέα πράγματα 
αλλά ποτέ δεν µας ενημερώνει, και συνέ- 
χισα την εξερεύνηση. Σε κάποιο σηµείο 
Βρήκα, μάλιστα, σκάλες, οι οποίες όµως 
δεν λειτουργούν (δηλαδή δεν σας στέλ- 
νουν πουθενά]. 

Η πρώτη και μοναδική ιδέα που µου 
ήρθε για τη Φύση του Φυῄᾳθοη (αργότε- 
ρα τη συμμερίσθηκαν όλοι) εἶναι ότι αυτό 
το 4υπρθοη Όα ανήκει στο τρίτο νησἰ. 
Εχοντας, επιτέλους, τη δυνατότητα να ορ- 
γανώσω ένα θνεπἰ που ὃα ανανέωνε το 
ενδιαφέρον όλων των παικτών [νέο αυη- 
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Μ πράβο, µπράβο, τρία ολόκληρα |ονοίς 
ανέθηκε το πιἰπίπιυπη Ιενοί για να µπει 
κάποιος στο Ηα[! Ο{ Εαπιο. ἐἶσα, Βἰαάφτίπαοι 
και Ώγαφοπ/ῃθαγ! ακλόνητοι, αλλά στάσιµοι 


στην κορυφή! 


Ρς Μακιοτ(ΕΓΕΗ8 


Όποιος νύχτα πέρπατεί... 


Έεοη, νέα τέρατα], αµέσως ετοίµασα ένα 
σενάριο και το ἴδιο Βράδυ όλοι όσοι εν- 
διαφέρονταν ήρθαν να συμμετάσχουν 
[προηγήθηκε μήνυμά στο {οτυπῃ του Τ46). 
Το ενεη! τελείωσε το ίδιο Βράδυ και προ- 
κειµένου να "απαθανατίσω” το µεγάλο 
αυτό γεγονός, τις τρεις επόμενες µέρες 
στις ειδήσεις του οἱιθ-μας δηµοσίευσα την 
περιπέτεια των ηρώων µας, χρῃσιμοποιώ- 
γτας πραγματικά ονόματα και περιγράφο- 
ντας όσο το δυνατόν ρεαλιστικότερα τα 


Αναμνηστικη φωτογραφία. 


κωµικοτραγικά γεγονότα που συνέβησαν. 
Επειδή το κείµενο είναι λιγουλάκι µεγάλο, 
θα το δημοσιεύσω σε τρία αποσπάσματα 
και στο περιοδικό. Ιδού το πρώτο µέρος 


της περιπέτειας των ηρώων µας... 
ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΕΡΟΣ 
ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

Η περιπέτεια ξεκίνησε στα νεκροτα- 
φεία της »ϊνει 5ΚΥ. Περισσότεροι από 30 
ήρωες ήταν µαζεμένοι κα! έτοιµοι να συ- 


ναντήσουν τον Βασιλιά, όπως τους το εἶχε 
υποσχεθεί. Τον περίµεναν περίπου στις 
23:00 πίσω από τον μεγαλοπρεπή µαρμό- 
ρινο τάφο του πατέρα του. Τελικά, δεν 
ήρθε ο Βασιλιάς, αλλά ένα μικρό αγόρι 
ὡς αντιπρόσωπός του. Από τα φθηνά 
ρούχα του και την ελαφρά δυσοσµία που 
τον συνόδευε, κατάλαβαν ότι ήταν ΙΠπο- 
Κόµος. Η φωνή του παιδιού ήταν πολύ µα- 
λακή και λεπτή. ἔτρεμε Βλέποντας τις 
γυαλισμένες πανοπλίες και τα Βαριά... 


τ 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ 

Τάδε έφη Ὀσής Νλίοῖέ 

Ο πασίγνώστος Όαικ ΝΜίοΐῄ, γνωστός και ως Καἰγ»ίο (ο δεύτερος χα- 
ῥακτήρας του], είναι µαζί µας, Ο Ὀσήκ ΥΝοίΐ εἶναι ένα από τα πιο αγοπη- 
τά και οξιοσέθαστα άτοµα στον ελληνικό 561νει. Εκείνο που θυμάμαι 
από αυτόν εἶναι ένα θρόδυ [πρέπει να ήταν 3:00 µετά το μεσάνυχτο) 
που καθόμαστε και τα λέγαμε και προσποθούσα να τον πείσω να µην 
παρατήσει το Τ45... Χεχεὶ Θυμάσαι, Ὀαικ Μο], τα επιχειρήματα που 
σου εἶχα Θέσει; Ας µη µακρηγορώ, απολαύστε του: 


“Το Τίνα 4ἡι «οπιίπᾳ εἶναι Το πρώτο µου καθαρά οη/ϊπο ΚΡΟ [πολιά 
έπαιζα στο Ιπεηθ! το Βαἰάυν΄ς Οᾳἱς, αλλά αυτό εἶναι µια άλλη ιστο- 
ρία.. |]. Δεν είµαι από τους ᾿παλιούς΄, όπως πολλές φορές λανθασµέ- 
να νομίζουν πολλοί. Μπορεί να έχω παίξει το παιχνίδι πάνω απὀ μισό 
χρόνο, να έχω πόει σε όλο το γνωστό χάρτη, να γνωρίζω Φυπρεοη» σαν 
γα τα έφτιαξα εγώ, αλλά υπάρχουν πράγματα που ακόµη κι τώρα έχουν 
Πολλά να µου διδάξουν. Εκείνο που µε τον καιρό έμαθα είναι ότι στους 
χαρακτήρες που κάδε παίκτης κάνει, θάζει µέσα τους κοµµάτια της συ- 
µπεριφοράς του, των ονείρων κι Των φαντασιώσεών του [παιδιά, ο Μἰ- 
Καθ µε κοιτόει παράξενα... [ια δέστε τον µην έχουµε πάλι ιστορίες... ']]. 
Όλοι στον ελληνικό 5εινει του Τ4ς είμαστε µια µεγάλη παρέα, που 
εκτός οπό την ογάπη µας για το ΡΟ, κάνουμε το χαβαλέ µας και την 
πλάκα µας |). Το παιχνίδι δεν έχει ὡς στόχο να φτάσετε στο |θνθὶ 130 ή 
ξέρω εγώ τι άλλο. Το παν εἶναι να περνάτε καλά κάθε στιγµή που παίζε- 
τε. Η ζωή στο Τ4Γ κυλάει ήρεμα... Καλά, µη Βαράτε, σχεδόν ήρεμα (η 


πβμαρ.. ..- 


εφα κυνηγόει τον Νονρίθ-Μαπίς Μίπει για πρόσφατη δήλωσή του στο 
{οιυπι, ο Μαυραγορίτης κάνει τις δίκαιες συναλλαγές του µε το λοδρε- 
µπόριο όπλων οΚυἱ ἀασφει Ξ 250Κ οοἱά.. τσάµπα πράγμα δηλαδή). Η 
Ραποαία κι η Ναφα καθημερινά μετατρέπουν τον ναό 55Κ σε Ώυακε 
Άτθπα, ο ΏυΜΜΜΙαΜ (πρώην Ὀσηκ Ἱεπιρίαι) κάθεται και κοιτόει µε 
τους άλλους ΟΜΕς το χαμό που γίνεται κάθε µέρα κι αναρωτιέται αν ὃα 
τη θγάλει τη µέρα χωρίς 5 κούτες ηρεµιστικό χαπόκια... Ενα µεγάλο χει- 
ῥοκρότηµα Θέλουν τα παιδιά, οι ΟΜ5 που -κακά τα ψέματα: χωρίς αυ- 
τούς δεν ὃα είχαν γίνει πολλά :] (κέρδισα κάνα εἰα!, Νίκο; Καλά, θολεύ- 
ομαι και µε το οΚίπ του λύκου :) - µη Βαράς..]. Πάντως, χωρίς τα ενθης 
που τονώνουν κόπως το ενδιαφέρον των Παικτών, εγώ ὃο θάραγα ακό- 
µη τον Ζ]αΚαι στις κολόνες του πύργου του (να πάρει.. Δεν έχει μείνει 
και καμία..]. Όλοι περιμένουν µε λαχτάρα το τρίτο νησί, το οποίο οδι- 
καιολόγητα η ΥΙτοοπι καθυστερεί. Με το που ὃα Βγει, δεν νομίζω να 
μείνει Πποτα όρδιο :). Υπάρχουν τόσα πολλά που µπορώ να σας πω, αλ- 
λά σταµατόω εδώ για να µην καταντήσει το ΄ΡΟΜ’΄ αυτού του µήνα να 
έχει µόνο ένα θέμα |). Καλά να είστε, καλά να περνότε και σας περιµέ- 
νουµε οπ/ΐης στον κόσµο του Τ4ς. 

Δικός σας παντοτινά 


Ὀσηκ ἸΛίοίέ - Τΐις Υοΐςς οἱ Ἰλοἰνος” 


Και διαφημιστική εταιρεία να πληρώναμε, δεν ὃα τα έλεγε τόσο κα 
λά| Εάν διαβόσετε προσεκτικά το ύφος της γραφής του, ὃα δείτε ότι 
δεν εἶναι ψέματα όσα λέει, είναι πράγματα που πιστεύει! 


Οδαι) Ἀπ]δα-παππαμ: Βἱ 


όπλα των δαρραλέων πολεμιστών. Με χα- 
µηλωμένο το κεφάλι, έσκυψε και πήρε µέ- 
σα από την µπότα του έναν πάπυρο. Βια- 
στικά και µε χέρια τρεµάμενα τον ξεδί- 
πλωσε και το μικρό κορδόνι µε το οποίο 
ήταν δεμένος ο πάπυρος έπεσε μπροστά 
στα πόδια του. 

Με ξερή φωνή άρχισε να διαβάζει: 
΄Αγαπητοί πολεμιστές, σας φέρνω ευχάρι- 
στα νέα για όσους απὀ εσάς έχουν δάρ- 
ρος! Σε πρόσφατη συνάντηση που εἶχα µε 
τον µεγάλο μάγο Ζ]παΚαι έµαδα ότι βρή- 
κε την τοποθεσία ενός μυστικού «υη- 
08οη, ξεχασµένου από τους ανδρώπους, 
τους νάνους ακόµα και τα ξωτικά... Καμία 
πρόσθαση σε αυτό δεν υπάρχει πέραν 
της μαγείας. Η συζήτηση έγινε πολύ εν- 
διαφέρουσα και ρώτησα το γέρο μάγο τι 
κατοικεί εκεί µέσα. Δεν απάντησε αμέ- 
σως, μετακινήθηκε λίγο στην καρέκλα 
του [δεν ήθελε να ξελαφρώσει |)] και µια 
έκφραση πόνου σχηματίστηκε στο πρὀ- 
σωπό του. Μου απάντησε ξερά: Ἱέρατα, 
πολύ δυνατά τέρατα και άγνωστα στο αν- 
Ὀρώπινο µάτι΄ Μου ήταν αρκετό, αµέσως 
κατάλαβα το μέγεθος της δύναμης των 
τεράτων..." 

Το παιδί κόµπιασε για λίγο, σκούπισε 
τον Ιδρώτα απὀ το µέτωπό του, πήρε βα- 
διά ανάσα και συνέχισε: 

΄Αμέσως δέλησα να στείλω ήρωες µέ- 
σα στο Φυπαθοη να δουν τι έχειΙΟ 
ΖίαΚαι προσφέρθηκε να στείλει όσους 
ήταν πρόθυμοι, µε δική τους ευθύνη 
όµως. ἔτσι έδωσα όλα τα απαιτούμενα 
υλικά που χρειάζονται για το Ροη]αί 5ρο! 
στον ΖαζΚατ, προκειµένου να πάει όσους 


Ο Βαηκ Ἰλοἰέ µε τον άγνωστο φίλο του σε πολύ προσώπικές στιγµές... (φωτογραφία 
που µου έστειλε ο Ὀαιί οί μαζ µε τη συνέντευξη). 


από εσάς ενδιαφέρεστε. Δείτε το ως χά- 
ρη γία την προστασία που παρέχετε στην 
πόλη µας από όλες τις Ιηνασίοης που γί- 
γονται. Σίγουρα για να έχει δυνατά τέρα- 
τα, Όα κρύβονται και µεγόλοι θησαυροί! 
Μπορείτε λοιπόν ΟΣΟΙ θέλετε, να επισκε- 
φδείτε τον ΖίαΚαι και να τοῦ ζητήσετε να 
σας στείλει στο άγνωστο ἀυπᾳθοπ! Σας 
εύχομαι ότι καλύτερο. Κίπα Τῃθοφθη΄ 

Το μικρό παιδί σταμάτησε το διάβασμα 
και σιγά σιγά σήκωσε το Βλέμμα του για 
να ανηικρίσει τους ήρωες. Πήγε να ψελλί- 
σει κάτι, αλλά προτού προλάβει να πει 
οτιδήποτε είκοσι τουλάχιστον ήρωες ξε- 
πετάχτηκαν και άρχισαν να τρέχουν σαν 
κατσίκια προς την έξοδο του νεκροταφεί- 
ου, πατώντας ο ένας πάνω στον άλλον. 
Διάφορες γνωστές φωνές ακούστηκαν, 
καθώς οι Βιαστικοί ήρωες είχαν θάλει 
πλώρη για τον Ζ]αΚαι... 

Ηο]παίσαι: “Φύγαμε για Ζ]αΚαι, γιού- 
ρια!” 

ἱο5/-βατααίςα: ΄Άκρη λερώνει...' 

Μίκας: ΄ΏΥ, συγγνώμη κατά λάδος, αχ, 
δεν το ήθελα, καλέ, µη σπρώγχνεις. 

5ροθαγ: “Ρε, ποιος µε χουφτώνει;" 

«Ἱελικά, κάποιοι πιο ήρεµοι που παρα- 
τήρησαν ότι το παιδί δεν εἶχε τελειώσει 
και κάτι προσπαθούσε να τους πει, φώνα- 
ξαν το τσούρμο να γυρίσει πίσω. Αφού 
γύρισαν όλοι στις θέσεις τους, Τρώγο- 
γτας τα γύχια τους απὀ το άγχος (ο ἱ6- 
αἴοη έτρωγε και του ποδιού του), το παιδί 
είπε µε σιγανή φωνή: “Για να καταλάθει 
ότι είστε εσείς ο Ζµακαι, πρέπει να του 
δώσετε αυτό το γαλάζιο πετράδι! ΒἰαεΚ- 
Ίταάοι, ὃα το δώσω σε σένα γιαή είσαι 


ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΝΗΣΙΟΥ ΑΕΑΚΑΣ5 


ςομ{ποπί οἳ Άτακαρ 


πολύ καλός Και σε εμπιστεύομαι. Θυμά- 
σαι που µε είχες απαλλάξει από εκείνα τα 
βαριά χρυσά νομίσματα και µου έδωσες 
ένα γλειφιτζούρι; Γάρ΄ το, λοιπόν, γιατί 
µόνο εσένα μπορώ να εμπιστευτώ΄ [προς 
Θεού, δεν υπονοώ ότι ο ΒἰαεΚ-Ἱταάοι Όα 
πουλούσε και τη µάνα του γία μερικά 
οἱ ]]. Το παιδί βγάζει από την τσέπη 
του το πετράδι και απλώνει Το χέρι του 
προς τον ΒἰαςΚ-]ταάσι, αλλά προτού προ- 
λάθει κανείς να πει ποτα, πετάγεται ο 
Καπά αἱ 'ποι, το αρπάζει από το χέρι τοῦ 
παιδιού, φωνάζοντας ΄Δικό µου, δικό 
µου!”. Αφού πέρασαν δέκα λεπτά και 
έδωσαν τέσσερα |οχοἰαπί] στον Καπα αἱ 
για να ηρεμήσει, πήραν πίσω το Φεπῃ και 
το έδωσαν στον Βἰαςκ-Ίτααςι. Το μικρό 
παιδί αποχώρησε γρήγορα γρήγορα και 
οι ἠρωές µας ξεκίνησαν για τον πύργο 
του ΖῃαΚα. 

Το δεύτερο µέρος της ιστορίας µας 
στο επόμενο τεύχος, όπου Όα αναλύσω 
τα προθλήµατα που συναντήσαμε αργό- 
τερα, καθώς και περισσότερες πληροφο- 
ρίες για τις νέες περιοχές [εκτός αυτού 
του Φυπαεοη] και τους λόγους για τους 
οποίους δεν Ὁα επιρέψουµε τους πα- 
κτες να έχουν πρόσβαση σε αυτές! Ώς το 
επόµενο τεύχος, να είστε καλά και να 
περνάτε όμορφα. 

Ρνάτε όμορφα - 


ΡΟ Μαειοι (ΕΕΕΕ8 


[ῇ ΙΤ ΤΙ νΙΙΓ 


ΒΟΝΖΙΡΟΡΡΥ 
Ο νέος διαδικτυακὀὸς φίλος σας 


Πώς θα σας φαινόταν να είχατε παρέα στις διαδικτυακές αναζητήσεις 
σας έναν χαριτωμένο γορίλα, ο οποίος 8α συμμετείχε μάλιστα ενεργά 
στις αποφάσεις που καλείστε να πάρετε; ξέρω, σας ήρθε κάπως 
απότομα, αλλά µη στενοχωριέστε καθόλου, Απλώς συνεχίστε να 


διαθάζετε και θα καταλάθετε, 


Ίου Δημήτρη ΄Αθαά ΟΓ Ώθαα” Ιωαννίδη 
ἠππίοαπηϐ οἰππα[,οοπη 


ο ΒοηζίΒΟΡΡΥ εἶναι ένα αρκετά 

πρωτότυπο όσο και ενδιαφέρον 

πρόγραµµα. Πρόκειται για έναν 

Κλασικό ΙπΙειπθ! αφθη!, ο οποίος 

όμως περιλαμβάνει στοιχεία που 
τον κάνουν να ξεχωρίζει από τα άλλα ανάλογα 
προγράµµατα του χώρου. Οἱ Ιηιεπηθ! αοεη!» εί- 
ναι µία κατηγορία προγραμμάτων που περικλεί- 
ουν µέσα τους διάφορες διαδικτυακές εφαρµο- 
γές. Τα ανωτέρω υἡ]ήϊθς προσφέρουν τα µέγι- 
στα στο χρήστη όταν αυτός είναι οη-/πθ, ενώ 
µερικές από τις δυνατότητές τους λειτουργούν 
ακόµα και όταν δεν εἶναι συνδεδεμένος στο Δί- 
κτυο, 

Το ΒοηζίβΙ)ὈΏΥ, όµως, ξεχωρίζει για το στυλ 
Και το πρωτότυπο ύφος του. Ο Βασικός πρωτα- 
γὠγιστής του προγράµµατος εἶναι ένας συµπα- 
Βέστατος γορίλας, ονόματι Βοηζί, ο οποίος πα- 


ρουσιάζεται στην οθόνη µας κατά την εκτέλεση 
της εφαρµογής. Όπως µπορείτε να διαπιστώσε- 
τε και από τις εικόνες, πρόκειται για ένα Καλο- 
σχηµατισµένο «αήοοπ Το οποίο συνεννοείται µε 
το χρήστη κάνοντας χρήση τῶν κλασικών για τα 
αήοοη5 συννεφάκια [δαοος). Σύµφωνα µε τα 
στοιχεία απὀ το επίσημο σἵις του ΒοηζίΒΙ)ΓΌΥ, 
ο Βοηζὶ διαθέτει τεχνητή νοημοσύνη, όπως και 
τη δυνατότητα να μαθαίνει από το χρήστη τις 
συνήθειες και τις προτιµήσεις του. Το γεγονός 
αυτό μπορούμε και εμείς να το αντιληφθούμε 
αφού, για παράδειγµα, αν αφήσουμε τον συ- 
µπαθή γορίλα άπραγο για κάποιο διάστηµα, 
φαίνεται να παίρνει πρωτοβουλία από μόνος 
του Και µας λέει διάφορα µέσα σε ένα χαρα- 
κτηριστικό συννεφάκι. Όσον αφορά στην εκµά- 
Θηση των προτιμήσεων του χρήστη, είναι κάτι 
που επίσης ισχύει, καθώς ο Βοηζί καταγράφει 


ρίζες Ὑσωι προ Γοπηροίιοην Μον 


υφώθθΦώς 


Δἱάς ἍΊαωως Φαπίοί Ώδῃηο!Ι ο ἍΨΜΑ Ἅωδά ἍλἈοοιρίο Ξααμύως ζαρήσοίη Ααυαήως Εἶσοες 


Μοηάαγ, 5ερ.25 
ΗοΓοξςορεϱ {ΟΓ 


ας νη 


ο ο... 


Ῥαρἱάαήως: 
(Νον 22 -Όες 21] 


Υου ΠΙΥ Ἴο5θ γουι {θπηρει 
1ού3Υγ. Ῥήυαίίοης ἴπαί τοἰαΐς {ο 
ΓοΠΦηςΕ, εΓθαΜΗγ, οἱ ρυδίίς 
Ριο(θείς οουἰά Ό8 {πις!ιθίίπα ἵπ 
ἴνθ θχίτοπις. ἥ γου δίσα γου 
εοο!, ἤ πΙΥ 6 4υ9 10 Πυή 


ΕΜΕΟ; νου; 


συνεχώς τα σἶίθς που επισκέπτεται ο υΠε: και 


του προτείνει πολλές φορές ηλεκτρονικές σελί- 
δες με παραπλήσιο περιεχόµενο. Όλα τα ανω- 
τέρω έρχονται να πλαισιώσουν µε πολύ καλαί- 
σθητο τρόπο τις αρκετές επιλογές και τις δυνα- 
τότητες που προσφέρει το πρόγραµµα, καδι- 
στώντας το ΒοηζίΒΟΡΏΥ µία πολύ διασκεδασιι- 
κή και ευχάριστη εφαρµογή. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ἃ ΒΑΣΙΚΕΣ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 

Το πρόγραµµα διατίθεται δωρεάν απὀ την 
ηλεκτρονική σελίδα της εταιρε ίας 
(ην ροηζίιεοπι/ΒοηζίΒΙΡΌΥ/). Στην αρχή ὃα 
χρειαστεί να “κατεθάσουµε΄ ένα σχετικά μικρό 
σε μέγεθος θχθευἰαδίθ αρχείο, το οποίο στη 
συνέχεια Όα πρέπει να το εκτελέσουµε όσο εἷ- 
µαστε οη-1ηθ. Το πρόγραµµα ὃα συνδεδεί µε 
τους 5θ/Νθ:5 της Ὀοηζί,οοπι, απὀ όπου και ὃα 
ξεκινήσει να περνάει στο σύστημά µας τα ανα- 
γκαία αρχεία της εγκατάστασης της εφαρµο- 
γής, Πρόκειται για µία διαδικασία οη-]ίπε ἱπσία]- 
Ιαήοη, η οποία είναι αρκετά χρονοθόρα και 
κουραστική. Το συνολικό ἀονπίοαα ξεπερνάει 
τα ὀΜΒ και Όα χρειαστούµε γι΄ αυτό τουλάχι- 
στον µισή ώρα στην καλύτερη των περιπτώσε- 
ὠν. Αυτό, φυσικά, ισχύει για συµθατική απλή αἷ- 
αἰ-υρ σύνδεση {µε 56Κ πιοάςπι), που χρησιµο- 
ποιεί η πλειονότητα των χρηστών σήµερα. Με 
το πέρας της εγκατάστασης, ενεργοποιείται αυ- 
τόµατα το πρόγραµµα και ο Βοηζί παρουσιάζε- 
ται στην οθόνη µας επάνω σε ένα νἱήυαί ουή- 
Βοαιά, Ακολουθεί µία πολύ σύντομη διαδικα- 
σία εοπβαυτα!ίοη, κατά την οποία Όα χρειαστεί 
να ενημερώσουμε τον Βοηζί για το όνομά µας 
και τον τύπο σύνδεσης που χρησιμοποιούμε. Το 
πρόγραµµα χρησιμοποιεί 6ρθεεῇ εκτός από τα 
Ραἰίοοης του Βοηζί για να συνεννοείται µε το 
χρήστη, αλλά η ποιότητά του δεν εἶναι ικανο- 
ποιητική. Μεγάλο πρόθληµα παρατηρείται Ιδιαί- 
τερα στο συλλαβισµό και τη σωστή ηχητική 
απόδοση του ονόματός µας. Όλες οι Βασικές 
λειτουργίες του προγράµµατος πραγματοποιού- 
νται Κάνοντας δεξί “κλικ” στην κοιλιά του συ- 
µπαθούς γορίλα, Επειτα από αυτήν την ενέργειά 
µας παρουσιάζεται ένα µακροσκελές μενού, 
µέσα από το οποίο πραγματοποιούνται όλες οἱ 
πιθανές επιλογές µας. 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Το μενού αυτό χωρίζεται σε οκτώ τµήµατα, 
µε αρκετές επιλογές το καθένα. Στη συνέχεια 


Μοτο νορρίης 


[ας ΑΔνονος -] 


θα προσπαθήσουμε να αναλύσουμε τις σηµα- 
ντικότερες από τις δυνατότητες που προσφέρει 
το πρόγραµµα στο χρήστη. Το ΒοηζίΒΟΡΏΥ συ- 
γεργάζεται µε πολλά σἷίθ» του κυβερνοχώρου, 
αφού πολλές από τις επιλογές του προγράµµα- 
τος “ανοίγουν” στον ἀθίαυ]! Ρ{ον/σε: του συ- 
στήµατος σελίδες σχετικές µε αυτό που επιλέ- 
ξαμε. Η µηχανή αναζήτησης του προγράµµα- 
τος, για παράδειγµα, εἶναι µία τέτοια περίπτω- 
ση. Γενικότερα η συγκεκριμένη µηχανή είναι πο- 
λύ αξιόπιστη και αρκετά ενημερωμένη. Στο ίδιο 
μενού συναντάμε και Κάποια προτεινόμενα 
εἶίθς από τον Βοηζί, εγώ ενδιαφέρον παρου- 
σιάζει και η επιλογή συγκεκριμένων σἷϊθς που 
δίνουν ιδέες όσον αφορά σε πολλές ασχολίες 
των ανθρώπων, όπως ταξίδια, δώρα, Βιβλία, 
ταινίες και μουσική. Κλείνοντας το συγκεκριµέ- 
νο μενού, έχουµε τη δυνατότητα να προσθέ- 
σουµε ένα ειδικό αἆα-οη στο πρόγραµµα (δυ- 
στυχώς, πρέπει να το αγοράσουμε από το σἵις 
της εταιρείας], το οποίο µας δίνει τη δυνατότη- 
τα να ακούμε τον Βοηζί να µας διαβάζει το πε- 
ριεχόµενο ηλεκτρονικών σελίδων του Διαδικτύ- 
ου. Με το ίδιο αάά-οη μπορούμε, µε τη 
χρήση μικροφώνου, να “μιλάμε” και 
εμείς στον Βοηζί, ο οποίος Όα µετατρέ- 
πει τις ηχητικές εντολές µας σε αντίστοι- 
χες λειτουργίες του προγράµµατος. Η 
ἴδια τακτική εφαρµόζεται απὀ τον κατα- 
σκευαστή του προγράµµατος και για 
πολλές όλλες λειτουργίες του 
ΒοηζίβΟΡΏΥ, και όπου συναντάµε στη 
συνέχεια µία από αυτές Όα την αναφέ- 
ρουµε ξεχωριστά. Αν ενδιαφερόµαστε 
για το σύνολο των αἀἀ-οη5 που διαθέ- 
τει το πρόγραµµα, μπορούμε µέσω της 
σχετικής επιλογής ((Ἠθεκ [οι Πεν’ αἀα- 
οπ) να ενημερωθούμε λεπτοµερέστατα 
για τις έξτρα δυνατότητες που προσφέ- 
ρουν αλλά και την τιµή του καθενός, Το 
επόμενο μενού εἶναι ψυχαγωγικού χα- 
ρακτήρα, Από εδώ έχουµε τη δυνατότη- 


[ή ΙΤ ΤΟΝΗΙ 


Ἠανε γου Ενει ΤαΙκεά {ο 4 6ο.” 
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τα να ακούσουμε από τα ηχεία µας τον Βοηζί 
γα τραγουδάει, να συλλαθίζει λέξεις, ακόµα 
και να λέει ιστορίες. Πολλές από τις ιστορίες 
της εφαρµογής διατίθενται προς πώληση από 
το σἷίθ της ΒοηζίΒΟΡΌΥ. [ενικότερα, όσον αφο- 
ρά στα ανέκδοτα και τις διάφορες ιστορίες, ο 
Βοηζί συχνά παίρνει πρωτοβουλία από µόνος 
του [ειδικά αν τον “ξεχάσουμε” για κάποιο διά- 
στημο] και κάνει αισθητή την παρουσία του λέ- 
γοντάς µας κάποια απὀ αυτά µέσα στα κλασι- 
Κά συννεφάκια του. Αμέσως µετά συναντάµε 
µερικά χρήσιµα υἨῇθς που όλοι, λίγο πολύ, 
χρησιμοποιούμε. Πρόκειται για έναν ἀονπίοαά 
πιαπαρθ: που διαθέτει, φυσικά, λειτουργία 
Γθ5υπΊΘ, καθώς και ένα απλοϊκό ημερολόγιο µε 
τη δυνατότητα εισαγωγής των σημαντικότερων 
γεγονότων και ραντεβού του χρήστη. ΟΙ δύο 
εφαρμογές είναι πολύ συµπαθητικές και εὐκο- 
λες στη χρήση, αλλά δεν γνωρίζουμε κατά πό- 
σο Όα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν από το 
χρήστη τη στιγµή που κυκλοφορούν αντίστοιχα 
προγράµµατα στο χώρο, όπως ο Οοἱζί]ία και 
το ΟΘΙήΟΠΙ, 


ς ώμ 1 λα ών { Εωα [ Επίκονω [ 


- 1 µη δη οκ 
οι 
10 γα ΨΝΔΗ νου ὤ5α ψοια οοπριΛαι. 


«6 Βείκκοίει  δῦ πιείο) 
«Ο. Νοναι ολοι βοὶωκ Μοάρ. 


Γ. 8ιωψ η Βεἰακ Μοό» οη]οδά 
ΡΜ ΕπάβοµοιΚεν [ε σ] 


ή 


κά νε τς [γω έν, η Θνθ ννοής 800 
Πιν Όνί 48γ' 9 «80 966 ΔΑ ΓΦςθν9 8ηΦίθα 
[πο 


Το πιο ενδιαφέρον κομμάτι του προγράµµα- 
τος, κατά τη γνώµη µας, εἶναι αυτό που ακολου- 


δεί, Δυστυχώς, φαίνεται πως το γνωρίζουν και 
οι προγραμματιστές και γΙ΄ αυτό διαθέτουν τις 
επιλογές αυτού του τμήματος µόνο προς πώλη- 
ση. Το πρώτο πρόγραµµα είναι ένας πολύ όµορ- 
φος 6-πιαῖ «ἰἰθη!, που επιπλέον περιλαμβάνει 
εικονομηνύματα. Τα μηνύματα αυτά εἶναι μικρά 
απἰπια[ίοης στα οποία πρωταγωνιστεί ο Βοηζὶ 
και έχουν να Κάνουν µε διάφορες ανθῥώπινες 
συναισδηµατικές καταστάσεις. Για παράδειγµα, 
υπάρχουν σχετικά απἰπια!ίοης που δείχνουν τον 
Βοηζί να στέλνει ένα φιλί, νευριασµένο και σε 
στάση επίπληξης, στενοχωρηµένο και ούτε Κα: 
δεξής. Ως ιδέα είναι πολύ όµορφη, ενώ -ευτυ- 
χώς- εἶναι το µόνο πρόγραµµα αυτού του τµή- 
µατος που προσφέρεται δωρεάν 

Αν τώρα σκοπεύετε να ξοδέψετε κάποια χρή- 
µατα για το ΒοηζίΒΙ/ΓΌΥ, µπορείτε να προσθέ- 
σετε στην εφαρµογή ένα ειδικὀ ορίοη για να 
ελέγχει το ἱπΌοχ σας στο ἀθίαυ[! 6-πιαϊ! που 
έχετε δηλώσει εξαρχής, καθώς επίσης έναν οἨη- 
Ιίπθ πιθςςθηΦ6/ που Όα σας επιτρέπει να μιλάτε 
σε πραγµατικό χρόνο µε γνωστούς και 
φίλους. Η τελευταία δυνατότητα του 
Βοηζὶ είναι αντίστοιχη γνὠστών προ: 
γραμμάτων, όπως το ΙζΟ και το Μὸ- 
Μεσσεηᾳε(. 

Συνεχίζουµε µε ένα σύντομο μενού 
µέσα από το οποίο μπορούμε να προκα- 
ορίσουμε ορισμένες παραμέτρους του 
προγράµµατος χρησιμοποιώντας την επι- 
λογή "πι ορίίοης”. Η συγκεκριμένη καρ- 
τέλα διαθέτει πλήθος επιλογών και πα- 
ραμέτρων που δεν φαίνονται µε την 
πρώτη µατιά Και αξίζει τουλάχιστον μία 
επίσκεψη από το χρήστη την πρώτη φο- 
ρά που α δει το πρόγραµµα. Από το 
ίδιο μενού μπορούμε να γίνουμε τθρίς- 
Ι8γθὰ χρήστες του ΒοηζίβυΡΏΥ, καθώς 
επίσης να ελέγξουμε αν υπάρχει κάποια 
γεότερη έκδοση του προγράµµατος. Η 


Ρς Μας!οι 


ΠΑΝ ΗΗ] 


τελευταία επιλογή που έχουµε είναι να κάνουµε 
γνωστό το ΒοηζίΒΙΡΏΥ σε κάποιον φίλο µας. 
Αυτό επιτυγχάνεται µέσω της επιλογής "9Ώαιθ 
ππε ν/ [ήθηάς΄, η οποία συγκεντρώνει κάποια 
Ε-πιαῖ] που δηλώνουμε εμείς [ή τα βρίσκει απὀ 
το αἀάτθςς ὈοοΚ µας) και προτείνει να στείλει 
στις διευθύνσεις αυτές ενημερωτικά ϱ-πιαί[ς 
αάάιθςσθς που Όα προτρέπουν τους παραλή- 
πτες να αποκτήσουν το πρόγραµµα. 


τΕΟΙΕΙΒΗΟΟΥ 


| ο 
! Μοόω., 


ΥΕΝ Όνφ 98 ηᾳ Μοθυίφ γοι, 
| 65η Φιν «φ'δεΙ φηό ςφοενοί 
Ι 7ου; θοφεΙΘΟΟΟΥ ϱΥ τφὲγ (νο Ὄνν 
Ώου ΦΥΕ φΦηή μάσννη Ώχι 1 
ο 
10 γου νο Γή θά πως. 


Η ΤΩΗ ΜΕ ΕΝΑ... 


ασσας 


Η ΤΕΛΙΚΗ ΓΝΩΜΗ 
ΓΙΑ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Το ΒοηζίΒΟΡΡΥ δεν εἶναι κάποιο εντυπωσια- 
κό πρόγραµµα που Όα µας λύσει τα χέρια µετις 
δυνατότητές του. Πρόκειται απλώς για µία ευ- 
χάριστη και διασκεδαστική εφαρµογή, που αν 
τελικά ο υποψήφιος χρήστης τη λάθει σοθαρά 
υπόψη του, έχει να αποκομίσει αρκετά από αυ- 
τήν. Πρόκειται ουσιαστικά για µία συλλογή από 


Νοον ΕΝ [. ακστχες 


ΓΟΡΙΛΑΚΙ 


8) Μο /Ανηκοάνόν εωκῤορόννόρνο Μίς-δΙΑΕΜΟΒΙ ροουνα-ΛθιΡΑΦµο, 


χρήσιμα εργαλεία για το Ιπ]θηπε!. Επιπλέον θεω- 
Ρούμε πολύ σηµαντικό το στυλ του προγράµµα- 
τος, καθώς ο Βοηζί εἶναι µία πολύ χαριπωµένη 
και διασκεδαστική φιγούρα που πολλές φορές 
ὃα µας εντυπωσιάσει µε το χιούμορ και τα λε- 
γόµενά του. Οι αναζητήσεις στο Διαδίκτυο γί- 
γονται πλέον µε τη συντροφιά ενός πολύ καλού 
φίλου που φροντίζει τόσο για την ενημέρωσή 
µας όσο και για την ψυχαγωγία µας. 


--, ο κε κα ακαακ ακτο τοις ο 


ΡΟ ΩΥΟ 
επ λονο: οκ ο 
3 Ὁλάσ το σος 12 


π] Μιά κωναΣ οοηραην... Ἡ 


.. ολ η οὰ αἱ 


ως σν 


Η σελίδα του προγράµµατος απὀ την οποία µπορείτε να 
αγοράσετε επιπλέον αἀά-οῃς για το ΒοπαϊβΟϱΏΥ, 


[ "μα 
μμ... ο αλ... 


Επ παπικαν  ππα 
πρ μία ο μπας 


σ ττττψεττπστπαη Μάλλον δεν θα 
χρησιµοποιηθέ εκτενώς από το χρήστη... 


κ] Εδώ Βλέπουμε το ημερολόγιο του ΒοησὶΒβ)ΏΏΥ, το οποίο 
περιλαμβάνει και δυνατότητες σεμθάυᾖίπᾳ. Στα δεξιά του 
παραθύρου Βλέπουμε τα σημαντικότερα γεγονότα για το µήνα 


αραδώσω έγκαιρα 1ο άρθρο για Το 
| ΒοηζΖίΒΙ)ΌΥ. Θα καθυστερήσω περίπου 2 


Εσππσ-ε-'-πι-πὴ "ώρες. Ελπίζω αυτό φυσικά να µην έχει 


ἤ 
Επ μα ο 


ἵκτυπο στις Τέλειες µέχρι σήµερα 
χέσεις µας. 


ναωῤοςνσ ών κώλο 
πο λοωκα τη παραδειγµατισµὀ. Μάλλον δεν | 
πο ο τνμη 


ο Ιδό]κα Μασ!ει 


ςΟΜΡΙΤΕΗΣ 


χΤΟ. 


ΒΑΕΑΚ ΟυΤ ιο ος 12.900 ἍΕΑ 5ΤΑΗΣ 2001... εννννοννννεεν 12.900 
ΒΑΙΡυΒ'5 6ΑΤΕ 3.............ι.... 14.900 ΕΑ ΜΑΝΑΟΕΡ 2001 .....ννοννννεεν 12.900 
ρεόσσεα μα 13.500 ἍΑΒΑΟΕ ΒΛΑΙΙΥ οι ινοοο 12.900 
ΣΤΑΡ ΤΕΕΚ ΝΕΝ/ ΜΟΠΙΟ5...... 12.500 ΗΟΜΕΜΟΒΙΡ ςΑΤΑςΕΙΥΣΗ...... 12.500 
ΝΒΑ ΙΝΣΙΡΕ 2000... 12.900 ζΑΗΜΑςΕΡΡΟΝ 20060... 12.500 
ΑΣΤΕΒΙΧ: ΤΗΕ σβ!ἰς Μ/ΑΑ... 11.900  ΟΡΥΣΣΕΥ. ΝΕ Οωννωωωων 12.900 
ΜΕΤΑΙ 6ΕΑΗ 5Οἱ ΠΌ ..ννννννννεε. 13900 ΦΥΡΝΕΥ 2ΟΟ η ών νενοεοοο 12.900 
(ΕΙΜΣΟΝ ΦΚΙΕΦ ...... ο ο κνονε 12.900 ΣΕΒΟΕΥ ΒύΜΡΚΑ 6ΑΜΕΣ....... 12.900 
ΜΙΟΤΟΝΝ ΜΑΟΝΕΡΣ 2........... 12.900 ΣΕΑΗΓΗ 4 ΒΕΣΕῦΕ 2... 12.900 
η 1 ο ο ωννφακσναν 12.900 ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ ΕΑΚΚ 2............ 11.900 
οὐ οι οεροώνοώνούο 11.906 ΚΑ 800. νο ο ος 11.900 
ΜΤΝ ΣΡΟΗΤ5 Ρ! 6.Ρ.3 οι κο κλονκο υλών ον ννώροόός 12.900 
ΣΚΑΤΕΒΟΑΒΟΣ.....νονενεννωνωεωνεν 12.900 ἍΤΙΜΕ ΟὐύΤ 6ΑΜΕΣ......ιιννιννννο.. 12.900 
ΝΟ Εκδ κο λοο κάν νναὸ 13900 ΡΟΜΡΕΙ.,Ο ο κών λος 12.900 
ςΟΝΕΗΤ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ......ιιι.ι.... 12.900 ἍΗΙ6Η ΙΜΡΑςΤ ΡΑΙΝΤΒΑΙΙ....... 12.900 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΡΕΦΤΡυςΤΙΟΝ ΡΕΡΒΥ 2...5.900 ἍΛΤΕΒΑΝΟΝΑ..........ιι οι 3.900 
ΝΙΒΤυΑΙ ζΟΡ 2.................. 206 ΗΑΝΕΚΤΤ.. ΟΙ ως 4.900 

ΝΒΑ /99......εενενκνθνννθνλλνε. 3.900 ἍΒΕΡΙΑΜ.........ιιιιοι οι κιιος 3.900 

ο προ η 4.900 }βιὺ εὐρ-98............ 3 9060 

ΝΑΣ(ΑΗ 2.........'''''''''''''''' ο ο ΜΗΝΩΝ 4.900 

λατ μανειμΏμς - 3.900 

ΒΙ5Ε ΟΕ ΒΟΒΟΤ5............... 3900 Α.ΤυΑΙ 5Ο0ς(ΕΗ 2......... 3.900 

«ΕΘΑ ΤΟΡΙΝΟ ελα, 900 ΜΑΝΙς ΚΑΒΤΦ.ι 3.900 

ὈΟΜΙΝΗΟΣ....ιιιοι ιο οιοωο. 3.900 ΕΜΕΒΟΕΝΕΥ....νννννννννν.. 4.900 

ΟΥΒΕΠΙΑ κώνο - 4.900 ΑυΤΟ ΚυΒΑ ....ιιιιιννννννννννὸ. 4.900 

ΜΑςΙς ζΑΒΡΕΤ 2................ 3.900 ΝΟςΙΕΑΗ 5ΤΗΙΚΕ................ 4.900 ΘΗΠΑΝΟΡΗΙΧ 3 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ρ.3 ΒΟΟΜΗΣ, ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΏ 5ΟΥΟ 5Υ6ΥΒΑ, 128 ΡΙΜ, ΜΟΡΕΜ 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56.600 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ, 6.ΕΟΗςΕ ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΟΠ ΡΡΟ, 5.Β. 
ΙΝΕ 1024, ΗΡΌ Μ.Ρ. 1568, 52χ (0-ΒΟΜ {ΒΕΑΤΙΝΕ, ΜΙΟΙ ΑΤΧ 
ΤΟΝΙΕΗΒ, ΜΟΝΙΤΟΗ 15 ΗΥυΝΡΑΙ, ΗΧΕΙΑ 120 ΝΑΤΤ, Μουρε, 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΙΟΡΡΥ 1,44. ΤΕΛΙΚΗ ΤΙΜΗ 399.000 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙ6Ε ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΒΡΒ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Ξ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-19:90 ἃ 11:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
ΟΟΜΡυΤΕΒΗ5 ΘΑΜΕΣ Οἱ ύΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΟΟΜΡυΤΕΗ 5 ΑΑΜΕΣ Οἱ υΒ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
ΟΟΜΡυΤΕΗ5 ΑΑΜΕ Οἱ ύΒ ΣΥΡΟΥ ΚΩΤΣΟΒΙΛΗ 19, ΤΗΛ.: (0281) 83270 
ΕΟΜΡυΤΕΒΗ ΘΑΜΕΡ Οἱ υΒ ΑΙΔΗΨΟΥ ΕΡΜΟΥ 6, ΤΗΛ.: (0226) 24959 
ΞΟΜΡυΤΕΗ΄5 ΟΑΜΕΣ Οἱ 08 ΑΙΓΙΝΑΣ, ΤΖΑΛΑΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ, ΣΠΥΡΟΥ ΡΟΔΗ 14, ΤΗΛ.: (0297)-26448 


ο. - -- 


 ὑψένη ἵψε 


ΑΜ πανε ἵνα βερφ αι 


ό,τι είναι δυνατόν για να 
σας Βοηδήσουµε, 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
οεἰοπθεοπιρυίπΚ,αγ 


γαπητό “Ρς Μαρ!οι”, 


ΤΩΝ 6β022 
ἃ. ΦΕΒΙΑΙ. ΦΟΑΝΝΕΑ 
Συγχαρητήρια για τη 


4 φοβερή ύλη σου, αλλά 


και για τη βοήθεια που προσφέ- 
ρεις στους νέους προγραµµατι- 
στές. Είμαι αναγνώστης σου 
εδώ και αρκετά χρόνια και για 
Πρώτη φορά σού στέλνω ένα 
γράμμα για λίγη θοήθεια σε ένα 
πρόγραµµα που έχω φτιάξει. Το 
πρόγραµµα αυτό είναι αντίστοι- 
χο µε το ψ/ηζὶρ, αλλά δεν έχω 
βρει τον τρόπο να κάνω έλεγχο 
του «Κς 32. Μήπως Όα µπο- 
ρούσες να µου δώσεις ένα πρό- 
γραµµα που να κάνει κάτι αντί- 
στοιχο; Και µια δεύτερη ερώτη- 
ση: Πώς µπορώ να χρησιμοποιώ 
ένα [οἰάει αἴαίοο που όταν του 
δώσεις νέο όνοµα, να δηµιουρ- 
γεί ένα νέο [οἱἀετ; Τρίτη και 
φαρµακερή: Υπάρχει κάποιο υπ! 


ΕΕ ΝΕΟ ;ς Μοςε: 


που να διαχειρίζεται σειριακό 
Ραιςοάθ 5ςαΠΠΘΓ; 
Με ιδιαίτερη εκτίµηση, 


Μανώλης Κρέτσης 


Αγαπητέ φίλε, ευχαριστούμε 
για τα καλά σου λόγια. Μπαί- 
νουµε κατευθείαν στο “ψητό”, 
αφού οι επεξηγήσεις για το 
πρόγραµµα που ακολουθεί σχε- 
τικά µε το (Ε{32 µπορεί να γέ- 
µιζαν το μισό περιοδικό. Ελπίζω 
να σε βοηθήσει. 


απ (ΒΟ32{Αἱ5, 


ἱπιρτίαςο 
σφος 
9γ5υ]ή[ς, (ἴα95ος, 


Ύρε 
ΕΟΒΟ32(αἱςΕττοι Ξ εἶᾶςαί Εχορρίίοη }; 


ΤζειΏαἰαξνεπί Ξ ρτοεράωτεί ρΏαία 
Ῥοϊπίος, Ύατ εὐΏαία πίεσετ ) οἳ 
οδίθοί; 


ΤΟΕΟ32(αἱς Ξ εἶαςο( Τζοππροπεηί ) 

Ρηϊναίο 

ΕβυΠειοίσο : Ιπίοσος; 

Εβαῇει :᾿Ῥοΐπίος, 

ΕΟποἰβαία :ΤζοοιΏαἰαΕνεη!, 

ΕΒΙΦΥ 'Βοοίθαη; 

Ρτουράωτε δοἱβιβετοίσε( Ψαΐαε 
πίοσοι ); 

Ρτοεράωτε ΦοἱΟη(οεἰΡαία( αΐμο 
“ΤοοιΓαιαΕνεπι }; 

[αποίοη σοἰΒαῇοιβίοταίρά .Βοοίεαη; 

Ρτορετίγ Βαῇοιβίϊοταίεά 'Βοοΐεαπ 

τοβά σαἰβαβειβ[οταίοά; 

Ρρτοἰροἰοά 

Ρτοσράωτο Ἰα[ιάαιο]ά[εδιαἰο; 

Ρτοσράωτε ΑΙοαϊοβαβε, 

Ρτουράωτε 6οἱΡαίαί ρΏαία «Ῥοΐπίος; 
νατ εΌΏαία πίασει }; νίτισαί, 

{[αποίίοη ΙςΝα[ἰάβα[ειοίσεί Ὑαΐαε 
Ἰπίοσοι ).Βοοΐεαπ, νἰτιμαί, 

Ρτορθτίγ Βαῇει «Ῥοΐπίοτ 

τοθά ΕΒυῇστ; 

ρωδθίίς 

οηφἰγαςίοἵ (τραἰο( απΟΝΠΟΓ 
Τζοπιροπεηἱ }), ονοττίάο, 

ἀρσίγωςίοι Γρδίτογ; ονειτίάς, 

[απο οη (αἰεΕΙΐε( 5ἰπεαπι 
:ΤΕεΞΙεαπι )1οησίηϊ; 

[αηοήίοη (αἰεΜεπι( ρΏαία :Ροΐπίος, 
ορΏαία Ἰπίοσει ) |] οησίηί, 


: 8 Όρςοός οφοφ(αὔος Φωρφ/τηοέ 
.. Α μηε Όδως ρεοσπεη ἵ πτος θνά μεωεγκίε» ἳ ἴνε ροµκόὴε ορεοόεν ἠνή Φείτις «οι πδεγνεκωόν 


έ ο Ταᾶς 1ο ανοιὴι ρεορὺε αθοιά κενπωὰὴν 
παυδετνοανε. πκνος εν καν 


-ά γου ατε Ὀοισιά 1ο πι Βήο οεὔκοωε Ἀλνο ἀσνόεν ἡ 


Ῥτομεππᾳ 
, θἔνεοδείε ος πάωόενες Όο γεν Ίσνουν νά μά Όνεν «γε Γαὔοκις κο 


5 Εἱ ροπέση Ορβτάσαθους ΟΥ Ασνοι Εφ 
αν. Τονε όε {κκ!ο «πενδας Ιον -)εν εἰ 36 ορθατα-λΏος Ὠωαιαί 


᾿Αργοπκὴι ριοΦαπεηέτα ακκηρἰας 
μπερερόσοσ- λες νςγωδιμώολος 


. Τη κύφ Αθφσένι Όφσνς 
εκ ννο αφη. 
- -- ΟΡδκπκτεά πως ργ() Επαικ ένα 


. 
Ὁ Ἐλοι πεθνοός {ος ςοααρεέσια «οµωςε γοος Ἰωκλιόες (΄ πρό Ακ σιωθὴν {ος οἰλίε οί ἴνε αἲ νοβαςε Όλο πνεθνοάε 


{αποοη (αἱεσρη 1. οησίηί, 

Ρτοροτίγ Βά5Υ ᾿Βοοΐθαη 

τοβά ΕΒΙΦΥ; 

ρυδίσηρά 

Ρτοροιίγ Βα[ειοίζο Ιπίοσει 

τοᾶά ΕβυΠετοίζο νυτί(ε δεἱΒαῇρτοίζο; 

Ρτοροτίγ ΟποἰΡαία «ΤζειΏαἰαξνοπ 

τοβά ΕΟπ/σοἱΡαἰα γτίιο 
5οἱΟη(οἰΡαἴα; 

επά, 


Ρτοεράωτο Βοφίσίοτ, 
ἱππρίεπηρηιαίίοη 
δες 

ΕήεΜαρρίης, 


Ρτοοράωτε Εοφίσίοι;, 

Ὀοσίη 

Εορίςιρτ0οππροηρηἰς(΄πιοιο..., [ 
ΤΟΕ(32{αἰς ]); 

οπά, 


[απείοη (Β0328( (Ες Ποηφίπί; οοηί 
Ραἱα, «Γαία '],οησίπ ) 'Γοησῖπί; 
δερπηδίοτ, 


πΠά ϱᾶχ, ΟΟΕΕΕΕΕΕΙΑ 

ΧΟΓ Θ8Σ, «5 οὖχ -- ΟΕΕΞΕΤ Θ6(32ΤΤ] 
{ης οάχ 

ἵοορ θθυρά 

Ρορ εὓκ 

θθεχί. 

τοί 

ΘΟ(32ΤΤ: 


(ΕΙΣΑΓΕΤΕ ΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΤΟΥ ΠΙ- 
ΝΑΚΑ 1 σελ. Ιό0) 
εηά; 


[τοβςβ2ζαίς | 


οοηδὶ 
ΜΙΝ ΒύΕΕΕΕ 517Ε - 91000; 
ΜΑΧ ΒΕΕΕΕ 517Ε - 5100000; 
ΡΕΕ ΒύΕΕΕΕ 5Ι7Ε- 

ΜΙΝ ΒΌΕΕΕΒ 5ΙΖΕ, 


Ρτοσράωτο ΤΓΕς32(αἷς δειβαβειοίζε 
(Ἠαίαο Ἰπίοσοι }: 

Ῥοσίη 

Ψαιάαιο]ά[εδίαίο; 

4 (ΕβΒαῇριδίζο «» Ψαίμο ) δηά 
Ι5ψα[ἰάβαβειδίζο( Ψαΐμο ) ἴχεη 

Ὀοσίη 

{ΓΕβαβει «» πῇ {πρη 

Ὀορίη 

ΕτροΜεπη( ΕΒυῇοτ); 

Εβυῇε -- πίῖ; 

ΕΒυῇειρίσο --0; 

{ναΐαο «» 0 ήχρῃ (οἰΜοπι( ΕΒιῇοι, 
γαίαε }; 

επά, 

ΕΒαβειδίζε :- Ἠαΐμο; 

επά; 

επά, 


Ρτουθάωτο 
Τ(Ε(32(αἷς οεἰοπ(εἰΏαία( Υαΐαε 
(ΤοειΓαιαξνεπ }; 

δοσίη 

Ψαᾖάαιε]ά]οδίαίς; 

ΕΟποεἰῬαία :- Ἡαίμο; 

οπά, 


Ρτουράατο 
ΤΟΕς32{αἷς Υα[άαιοΙά[εδιαία; 
Ὀοσίη 


ἵ[Όα8γ ἵπρη Γαίσε 
Ε(ΟΒ(32(αἱεξττοτ,Οφαἰο( «Ες, 
(αἷς ἰ ΒΙΦΥ), 

επά, 


οοησἰγαςἰος ΤΟΒ(32(αἷς Οτοαίεί( 
ἂποηπει 'Τζοπιροπεῃί }; 


Ῥοσίη 

{ηΠογίϊρά (ηρβἰο( 8πΌΝΠο: ); 
ΕΒαῇειοίζε :- ΡΕΕ ΒΟΕΕΕΕ 5ἱΖΕ; 
οπά; 


ἀρθίγαςίοι ΤΓΒς32(αἷς Ώεδίτογ; 

Ὀορίη 

{{ΕΒαβει «» πῇ ὥπρη ΕιοεΜίοπι( 
ΕΒιβετ), 


Γαπείίοη 
ΤΟΕς32(αἷς σειΒαΠετΑίοαἰοά 
ἙῬοοίεαη; 

Ῥορίη 

τοσυ[:.Ξ αδεἰσπεά( Εουβει}; 

επά, 


Ρτουράµτε 
ΤΟΕ32(αἷς .Αἰιοεαϊοβα βίος, 
Ὀοσίη 
.[ποί ΒυΠεΓβ[[οσαίρά ενποη (οἰΜοπι( 
ΕΒιῇει, Εβυῇοιδίζε); 
εηά; 


Ρτουράωτο ΤΓΒΟ32(αἷς ΟεἰΏαία( 


ΡΡαἰᾶ 'Ῥοΐπίοτ, νατ εΌΏαία 'Ιπίοσοι }; 


Ὀοσίη 

ἱΓαδίσηρά( ΕΟπ/σεἰΡαία ) ἴχεη 
ΕΟπ(ε(Ραία( ρΏαία, οΌΏαία ) εἷςα 
εοβαία :Ξ 0; 

εηά, 


Γαης[ίοη 
ΤΟΕΟ32(αἷς Ιενα[ΙάΒα[Ἱειδίσε( 
Ὑαΐαο Ιηίοσετ ).Βοοίθαη; 

Ὀορίη 

τοσα]: :Ξ (Ὑαΐαο »- 
ΜΙΝ ΒΟΕΕΕΕ 9ἱΖΕ ) απά ( Ψαίαο 
«Ξ ΜΑΧ ΒύΕΕΕΕ 5ΙΖΕ); 

επά; 


[απούοη ΤΟΒς32(αἷς.ΓαἰςΕίε( 
5ἱγρᾶπῃ 'ΤΕΙΡΟΙτΘατη ).]ιοησίπί; 


Ὀοσίη 
Ὑαἱιάαιο]άϊροιαία, 
ΕΒΙΦΥ :Ξ ας; 


αγ 
ψηήι ΤΕΙεΜαρρίησ.(τραίεί 5ἱτρᾶπῃ ) 


άο 

ἴγ 

τοση]:.Ξ ποὶ (80328( 9ΕΕΕΕΕΕΕΕ, 
ΜεπιοιγΆ, 9ἱτεΒΠῃ.9ἱζθ); 

Ππαϊγ 

ᾖ9θ; 

επά, 

βπαϊγ 

ΕΒΙΦΥ :Ξ [αἱοο; 

επά, 

επά; 


{αποίοῃ ΤΟΕΟ32(αἱς (αἰοΜετη( ρΏαία 
Ῥοϊπίοτ, εΌΏαία 'Ιπίοσοι ) 1 οησίηί, 

Ῥορΐη 

Ψαἰϊάαιο]ά[οδιαίο; 

ΕΒύΦΥ :Ξ {αε; 


γ 
τοση:-Ἔ ποί (Β032Ε( 9ΕΕΕΕΕΕΕΕ, 
Ρ0αἰΦΛ, οΌΏαία ); 


[αποίοπ ΤΟΕς32(αἱς (αίοσεπ 
Ποηρίηί, 

να ( Ἰπίρσο, 

Ὀοφίη 

αἰιάαιεἰά[εςίαίο; 


6αἱΏαία( ΕΒΠει 0); 
τοσυ].Ξ (Β0328( τεσυίι, ΕΒαβςτΆ 6 
}; 


απή(ς-0); 
τοδη]ἱ:ξ ποί τοσαίε; 
Ππαϊιγ 

ΕΒΙΦΥ Ξ [αἶσε; 
εηά; 

εηά; 

επά. 


Σχετικά µε τη δεύτερη ερώτη- 
σή σου τα πράγµατα είναι πολύ 
πιο απλά, όπως δείχνει η ακό- 
λουδη λίστα. 


Ρτοσράωτο 
ΤΕοιπι1 Βαϊιοη 1 ΟΠεἷκ(θεπάεγ: 


ΤΟ0/6ς!), 
ναι Ὁ : οἰτίης, 


Ὀρσίη 

ἰ[9οἱρειΏτοςἰοτγ(0, [5άβΙίον/ζτραίς, 
φάροι[οτπηζτραίο, 5άρτοπηρί],0) 
πρη 

Ια0ο[1 .«αρίοη :Ξ Ὁ; 

οπά, 


Για έναν θηία| Ώαιοοςθ 5αη- 
Π6 το υπί! που ακολουθεί είναι 


Ιδανικό. 

απίϊ Βα{οζαΠΤ; 
ἰπίρτ[αορ 

5ος ηπάονης, (185505; 


οοηςὶ 
ΜΑΧ ΕΒΌΕ ΙΕΝΟΤΗΞ 80; 


ρε 
ΤοΠπον/ΡαἰαΡτοςΞρτοεράωτε(Ώαία: 


«ἰτίης) οἱ οδθεῖ; 


Εζοπιδια!; ΤΟοπηδίαί; 
ΕδμοννΡαἰαΡτος; Τον ΡαίαΡτος; 
ΕΗζοπηπι: ΤΗαπάϊϱ, 

Ρτοςράωτο οοἱαρζοηπεςίίοη; 
Ρτοσράωτε Ορεη(οππος(ίοη; 
Ρτοσράµτο ΒρδάΡαἰ; 

Ρτουράωτο (οδε(οπηροοη; 
Ρτοἰροίεά 

Ρτοσράωτε Εχοομίς, ονοιτίάρ; 


ραδίίς 

οηφἰταςἰοι Οποαἰε((οπιΝαπῃ: Ιπίαρετ; 
5Που/ΓαἰβΡτος: Τ5πον/Γ8ἰᾶΡτος); 

ἀρκίτυςίοτ Ώθδίτογ; ονθιΠάο; 

Ρτουράμτο ΒοϊραςοἈπάτετπηίπαίε; 

ΡΙΟΡΘΠΥ Ραἱας:, σἰτίησ τεβά 
ΕΡαίαςίς; 

Ῥτορε{ίγ Ραἰα],οησί{ι: Ιπίοσοτ τοαά 
ΕΡαἰα[ρησ!{; 

επά; 


ἱππρίεπιρηίαίοῃ 
μφος ογςῦή(ς, 


Ρτοσράωτο 
ΤΒα{οςαηΤῃτραά οοἱαρζοηποςίοη; 
Ὀοσίη 
ΕΡΟΒ.ΡΟΒΙεηΡΙίη :Ξ 9ἰΖϱΟΠΕΡΓΒ); 
ζοἰζοπιπιδἰαἰε(ΕΗζοπηπι, ΕΡΟΒ), 
ΕΡΟΒ.Βαιάβαίε :Ξ 9600; 
ΕΡΓΒ.ΒγΙο5ἱζε :-8; 
ΕΡΟΒ.ΡαΙΥ:Ξ-0; 
ΕΡ(Β.ΙορΒί!5 Ξ0, 
Εδιαίας;ξ θεἱζοπηπιθἰαἰε(ΕΗ(οπηπι, 
ΕΡ(Β); 
επά, 


οηςίγυςῖος 
ΤΒα(ΦεδηΤῃτρ8ά. σπορ ώσνος 


ΕΗζοπιπι :Ξ ΕΙθΟρεπ(ΡΟΡαΙ(ΟΟΜ’ 
ΙπίΤοδίτ(ζοπιΝαπῃ)), 0); 

ΕδΠονΓαἰαΡτος :Ξ οπου ΓαἰαΡτος; 

ἱπλεπίρά (τραἰο(Ε8ἰ59); 

οπά; 


ἀρφίταςίος ΤβατοςαηΤῃτθ8ά.Ώθσίτογ, 
Ὀοσίη 
ΕεϊεαςεἈπάΤειπιίπαίς; 


Ρο Μαειοτ(Ε 8 


(Ιοςο(οηποςίοη; επά; 
(ἴοςοΗαπά[ε(ΕΗ(οπηπι); Ρρτουράατα 
εηά, ΤΒα{οςαηΤΠῃτρ8ά Ορεη(οηποείίοη; 
Ρτοοράατο Ὀοαφίπ 
ΤΒα({βςαηΤῃτο8ά.ΕραάΡαἰᾶ; { Εζοηηοςἰρά (πρη Εχίε; 
ναί Εδιαϊας:Ξ εἱζοπιπιΜαςΚ(ΕΗζοπηπι, 
ἰπάρχ: Ιπίοσοτ; “ΕΝ ΕΧΟΗΑΒΕ), 
ΕιτοτΕίασς; Γλλίοτά, Εδιαίας.Ξ Φεαρ0οπιπι(ΕΗ(οπηπι, 
Ὀορίπ 4096, 4096); 
(ἱραγζοπιπιΕιτο(ΕΗ(οπηπι, Εδιαϊας:Ξ Ρατρε(οπιπι(ΕΗζοπηπι, 
Επτοτξίασ», ΘΕ{οπηρία!): ΡΟΒΟΕ ΤΧΑΔΒΟΒΙ οι 
{ ΕΓοπιρίαι οὈ]ποαε « ΡΟΒΟΕ ΕΧΑΒΟΕΙ οἵ 
ΜΑΧ ΕΒΕ ΙΕΝΟΤΗ έρη ΡΟΕΟΕ ΤΧΟΙΕΑΚο: 
ΕΡαἰα[οηφίῃ :Ξ ΕΓοπιρίαι.οδίπΏαο ΡΟΒΟΕ ΑΧΟΙΕΑΔΡΕ); 
εἶδα οἱαρ(οπηρς(ίοη, 
ΕΡαἰα[οησίπ.Ξ- ΜΑΧ ΒΟΕ ΙΕΝΟΤΗ, Εζοπηφείρά ’Ξ ΊτΙς; 
Ἡ (ΕΡαἰα[οησί{ι » 0) ήχοι επά;, 
Ὀοσίπ 
Εδίαίμς.Ξ Βεαάξήε(ΕΗ(οπιπι,ΕΏαία,  Ρτουράατο 
ΕΡαἰα[οησί{ι, ΕΡαἰα[οησίίι, ηί!) ; ΤΒατοςαηΤῃτρ8ά.(Οἱοδε(οηποςίοη; 
[οι ἱπάεχ :Ξ 0 1ο ΕΡαἰα[,οηφί{ι - 1 ἆο Ὀορίπ 
ΕΡαἰαδίτ:Ξ ΕΡαἰαδί: α- ΕΓαἰα[Ιπάοχ]; Επιαίας5-Ξ 
επά, Εφοαρε(οπιπ]Εαπεοπ(ΕΗ(οπιπι, 


ΟΙΒΡΤΕ): 
Εδιά(α5:Ξ ΒατροζοπιπΙ(ΕΗζοπηπι, - 


Εραά Γαία; 
απ] ΕΡαἰα[ρησίῃ «Ξ 0; 


Ρ0ΡΒΟΕ ΤΧΑΒΟΕΤ οἵ {[Ῥος(Η13, ΕΡαίαδ!τ) » 0 χο 
ΡΟΕΟΕ ΑΧΛΔΒΟΕΤ οι Βερίη 
ΡΟΕΟΕ ΤΧΕΙΕΑΕ ο Ρεἱειε(ΕΡαἰαδ!ι, [.οησιΠ(ΕΡαἰα5ιτ), 1}: 
ΡύΕΟΕ ΕΧΟΙΕΔΡΒ); {{ Ακεἰσπεά(Ε5Ιον/ΓαἰαΡτος) πεη 
ΕζΓοηπεείρά :Ξ Εαΐ9ρ; ΕδΠον/ΓαἰαΡτος(ΕΡαἰαςίτ); 
οπά; ΕΡαίαθι :Ξ : 
επά; 
Ριοσράωτε ΤβατρεαηΤῃτραά Εχθροί οπά; 
νΓ απίή Τετπιηαἰρά, 
ΕνιΜαςίς: Γλλίοτά; (Ἰοδο(οπποοίίοη; 
Ὀοσίη εηά, 
Ορεπ(οπηρςίοη; 
τορραί Ρτοσράωτο 
ΕνιΜαςκ-0; ΤβατοςαηΤῃτραά.ΒείεαςοἈπάἸοιπηί 
Εδίαίμς-- παἰθ, : 
ἹΝαἰἰ(ΟοπιπιΕνεπι(ΕΗ(οπηπ, Ὀοαρίπ 
ΕνιΜαςίς, πί!); Ἰοιπιπαίο; 
Ἡ (ΕνιΜαςΚ απά ΕΝ ΕΧΓΗΑΕ)- ῬοίζοπηπιΜαςΚ(ΕΗζοπηπι, 0); 
ΕΝ ΕΧΟΗΑΕ (ποπ επά; 
Ὀορίπ επ, 
τορθαἰ 


Πίνακας Ἰ: Ενθετος κώδικας 
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ΡΡ ΟΟΟΟΟΟΟΟΟΗ, 077073096Η, 0οεθεθΙ126ἱι, 0990951 Ραἱι 
Ρ0 0076άς4191, 0706α[48ῆι, 0ε9634535Η, 09οθ49ΡαΞΗ 
Ρ0 00εάΡθΘ32/, 079ά:Ρ8αΔΠ, 0ο0ά»991εἵι, 0974249881 
90 009064ε25{ι, 07εῦ 17αμά[ι, θε7Ρ82ά071, 0900614911 
Ρ0 0149710641, 06αΏ020/2Η, 0/3097 14811, 084094 1 ἁοίι 
Ρ0 0]αάλά47άΠ, ΟθάάάρΔοΒ{ι, 0444059518, 0834385578 
ΡΡ 0136εθθ»6Η, 0646ΡαθεθΠ, 0462/87αΙι, 08αθθεθεςἩ 
ΡΡ 014015ε4Πι, 0θ3066οάφῇ,, 0[α0[8άΘ3Η, 0θά080ά[ΡΗ 
ΡΡ 0306ε20ςΒΗ, 04ε6θ10»ε{, 0496041941, 0426771728 
Ρ0 03ε0394ά11, 04 5044471, 0420ά85/4Π, 085040560Π 
Ρ)Ρ 0350548/αΠ, 04202986Ε/, θἀθοῦςθάθή, 0αεῦς[Β40Π 
Ρ0 032ά8θερ3Η, 045ά[5ε75Η, θάοάθθάςΠι, 0404134598 
ΡΡ 026ά930ας{ι, 051 άο0θ3α{ι, 0ε8ά75180/, 00406! 16Η 
Ρ0 021094{4051, 05603ς4231,, 0ε{/Ρα959ΦΗ, 0080άαΒΟΠι 
ΡΡ 028020896/, 0540588088, 0εθ0οάθΡΖΗ, 001086924/ 
ΡΡ 02/6/7687Η, 0586845 1 111, 0ς161 1άαδίι, 0066624348 
ΡΡ 076άς4190Η, 0014971064, 0984220061, θο[ά5 102. 
Ρ0 0710818589, 0060605311, 09Ηήρ4α5Η, θεΒΟΒά4 33Η 
Ρ0 07807εθα2Η, 00/00/9348, 09609α885{, 0ε106Θ818Η 
Ρ0 07/δαθάρδᾳ, 00864324, 091646εΘ7Ι, 0εθθ35ε011 


Ρ/ 0606051{4Η, 01α6εθ1624, 0896530488, 0262004688 - 


Ρ0 0θεθθθ»οάΒ, 0150145761, 08208/4ς 111, θ/50.457Η 
ΡΡ 06200ά9εθΗ, 01207ε950Η, 0θ00οῦΒεα!,, 0ἱ509887εΝ 
Ρ) 062441 άάΠ1, 019482ά49Η, 0Β8ο437ε{3Η, 0[0ά44«Β5Ι 
ΡΡ 0440261581, 038055 1 οεἵι, 0430«0074Η, θά4 0030628 
Ρ0 04α4[α»4 11, 03άά895ά7Η, 04441 «4δάΙι, θ43ά6[4[0ίι 
ΡΡ 04369οθ6α{, 0346εάθ/Κή, 04ά878846Η, θάαθ0Ρ8άΟΗ 


"ΡΕ 0440424731, 03303 1άο511; 0αα0α4ς5Η1, θάάθά7οςθΙ 


90 0500571368, 0270241481, 00ε0Ρ1010Η, θεθθς2086{ 
ΡΡ 057680525Η, 0206/8Β503Η, 00968ά409Η, 0ορδ1ο49ῇι 
Ρ0 0Ροάε[θθε{ι, 029ά9εβΘΒΗΙ, 0000988224, 0ε747α8ΒΟΑ8 
Ρ0 0590334ά17Η, 02εΡ40ά811, 007Ρά5ε36Η, 0ε0ραθοαά! 


ΕΕ ΏΟςς Μοειε: 


ΡΏ 0οάρθΒ320Η, 09αβ[Ρ386/, 00386ε2051, 07401429α[ 
ΡΡ 0ρ8άΡ4739Η, 0άά277αΠ1, 0044026151, 07341683 


ΡΡ 0ε3630812Η, 0946430841, 00άθάθαβε!, 07αθαδααθη 


Ρ0 0ε40εε[ΌΡΗ, 09309ΗΘάΗ, 00α00αε27Η, 07ά079εῦΙἩ 
Ρ0 0[00/9344Η, 08708α3ά24, 0190168Η, 0690θε2/δΗΏ 
Ρ) 0[76257548, 0806867εΒΗ, 0196ε36711, 0θαΘΡΌΘε7Η 
Ρ0 0644159761, 089ά328ε0Η, 010άα7αΡαΠ, 067άά8αεεΒ 
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. ΡΟ 092428εθῦή, θε5ἀάδΡοθάΠ, 07οάσε[οΤΗ, θ0Ράδά2Ι8Π 
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ΡΡ 0α004α276Η, θ470άά2ᾳεἵι, 04ε0483 541, 0390303ε21 


ΡΡ 0α76726611, 0406016/71, 0496947441, 03εθε7΄Τάδἱ 
ΡΡ 08οά 1θαβα{ι, 0άθάθραάςηι, 040ά[ΌΡ66Η, 03748300 
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Ρ0 0044036054, Οοάά70693Η, 0544857291, 02349670Πι 
ΡΡ 003667α2ε1, 0461 45081, 0946818024, 0246{20948 
Ρ0 004000ε37Η, 0530ο8εα1Π, 058094Ε184, 02ά029[8άΠ 


ου ου ο ---ᾱ- ο - ο -ᾱ-- Ὁ--- ο. 


Σ- Επιλεγμένα 
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οτε | Σ- Νεννς 
Σ- (αϊΐ 
Σ- ΓΟΤΙΊΠΙ 


»- Ώοννηοβ8α5 


πες µας τη γνώμη σου για το περιοδικό, 
μίλα µε τους αγαπημένους σου συντάκτες 
καν βάλε τη δική σου "πινελιά" στο "Ρ0 ΝΜας5δΏΌθΙ'! 


τκς -. 6” 
ο ή κ πο νος μη να Ἡ) ον αλ” 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 


γαπητό “Ρς Μαρίε:”, 
Α Είναι η πρώτη φορά που 

σου γράφω - εἶμαι σχετι- 
κά νέος αναγνώστης. Επαιρνα κά- 
ποια τεύχη Το ΄09, αλλά µε από- 
σταση το καθένα. Η αγιάτρευτη 
αρρώστια “Ρς ΜΑΣΤΕΚ΄ µε κὀλ- 
λησε από το τεύχος ] 17. Από τό- 
τε και κάδε ] και 19 του µήνα πή- 
γαινα πρωί πρωί και σας έπαιρνα. 
Διάθοζα το περιοδικό µανιωδώς 
και ασχολιόµουν µε αυτό έως την 
τελευταία στιγµή που Όα κυκλο- 
φορούσε το επόμενο τεύχος. Από 
τότὲ µέχρι σήµερα Βελτιώνεστε 


συνεχώς και σας εύχομαι να συνε- 


χίσετε έτσι, γι’ αυτό άλλωστε και 
εμείς οι αναγνώστες σάς προτεί- 
νουµε Ιδέες, για να σας Κάνουµε 
ακόµα Καλύτερο. Ας περάσουμε, 
όµως, στα δύο Θέματά µου. Το 
πρώτο είναι κάποιες προτάσεις 
για το περιοδικό. Θα σας πρότει- 
να να αυξήσετε λίγο τις στήλες 
“Ρς Νέα” και ΄Ρζ 6απιες΄ γιανα 
µας έχετε πιο ενημερωμένους για 
τα νέα 6απῃθ» και Τα νέα προϊό- 
ντα ΠαΓάνναγθ. Σέρω πως ο Ηλίας 
και ο Πέτρος µπορούν να βρουν 
περισσότερα, αλλά, όµα αργούν 
τα άρθρα, θα υποστούν τα λεγό- 
μενα ΄μαστιγώματα” του αρχισυ- 
ντάκτη. Τέλος, θα σας πρότεινα 
να προσθέσετε µία στήλη στην 
οποία να τεστάρετε διάφορα 
προϊόντα και να αναγράφετε σε 


ο 1ό2]κα Μαρ!ει 


Φ]λοιµας, 


Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προθλήµατα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό, Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται γιατις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας. 
καθένα τη θαθµολογία του και / Αγαπητέ Σέφη, 
σχετικές πληροφορίες γύρω από Σε ευχαριστούμε θερµά για 
το προϊόν. Α, και λίγο περισσότε τα καλά λόγια σου, καθώς και για 
ρα κόµιξ, άμα ευκαιρείο Κ.Λύρης τς ενδιαφέρουσες παρατηρήσεις 


ή κάποιος άλλος σκπσογρόφος. 
Το δεύτερο θέµα είναι πως εγώ 
και δύο φίλοι µου φτιάχνουμε δι- 
κά µας εαπιραἰοης στο Α0ε οί 
Κίπρ» και ὃα θέλαμε, αν εἶναι δυ- 
νατόν͵ να σας τα στείλουμε και να 
τα θαθµολογήσετε [θα ήταν καλή 
Ιδέα να κάνετε µία σχετική στήλη 
για παιχνίδια στρατηγικής και όχι 
µόνο). 

Φιλικά, 

Σέφης [άκος 


ΥΓ 1: Ζήτω οι ΟΡ, κάτω οἱ 
ΝΟΡΙ 

ΥΓ 2: Φίλε Τῃυπάει, έχω να 
σου πῶ πως η στήλη ΄Οἴπεπιας- 


ΙΕ΄ είναι πολύ καλή και ΄σχετική΄ 


µε το περιοδικό, γιατίτο ΄Ρς 

Λήασ!εΓ” δεν αναφέρεται µόνο 

στα Ρζ 4σπηθ» - σχόλιο 
για το Υ[. 2 που ε- 


σου, οι οποίες φυσικά Όα ληφθούν 
σοβαρά υπόψη. Όσο για τα οαπ]- 
ραΐφης σου, Και Βέβσια µπορείς να 
µας τα στείλεις. Θα µας εππρέψεις, 
όµως, να µην τα θαθµολογήσουµε, 
δεδομένου ότι αποτελεί πάγια τα- 
κτική µας να µην κάνουμε κάτι τέ- 
τοιο για τις δουλειές των αναγνω- 
στών µας. 


ΤΝ. Ἡ 90 ΚΑΡΤΑ; 


γαπητό ΄Λαίθγ’”, 
«Κσταρχάς να σε συγχα- 


Α ρώ και εγώ για την πλού- 


σια ύλη σου που απευθύνεται σε 
όλους, µυηµένους ή µη στον κό- 
σμο των υπολογιστών. 

Εδώ και καιρό έκανα ζάπινγκ 
στην ΤΝ. και τυχαία σταμάτησα σε 
µία ταινία κινουμένων σχεδίων 
που κάθε άλλο παρά ΄κινούµενα 
σχέδια” ήταν. Ηταν µία ταινία Βα- 
σισµένη στους υπολογιστές και 
συγκεκριµένα στην 30 τεχνολογία 
τους. Ετσι, λοιπόν, µου γεννήθηκε 
το ερώτημα: Πώς µία κοινή τηλεό- 
ραση Των 4900Όδρχ. µπορεί να 
αποδίδει τα 3/) γραφικά, που πσ- 
ρεμπιπτόντως ήταν λεπτομερέστα- 
Τα, µε τόση άνεση και λεπτοµέ- 
ρεια, ενώ εμείς για να δούμε κότι 
ΤέτοΙΟ στον υπολογιστή µας πρέ- 
πει να πληρώσουμε κάτι παραπά- 
νω από 100 ΟΟ0Όδρχ. προκειµένου 
να αποκτήσουμε µία Ο6βο(εθ 2ή 
µία γροσοο ὁ 9000 - και πάλι δεν 
θα είμαστε απόλυτα ικανοποιηµέ- 
νοι. Η ερώτησή µου µπορεί να 


φαίνεται ανόητη, εγώ όµως την 
έκανα. 

Φιλικά, 

γαις 

ΥΓ. 1: Δεν περιμένω δηµοσίευ- 
ση, αλλά οπωσδήποτε απάντηση. 

ΥΓ 2: [Πα το 9γ5/επι 5µοεΚ 2 
υπάρχουν κὠδικοί; Αν και βρίσκο- 
μαι στο τέλος του παιχνιδιού, προ- 
σπαδώ να “σκοτώσω” τη 9ῃοσαη 
µε ελόχιστα πυρομαχικά και 
Πεσ]ῄ;, και Το µόνο που καταφέρ- 
νω είναι να εἰσπράττω το δαιμόνιο 
γέλιο της. Ρίθα»θ, ΛΕΙρΙΙ/ 

ΥΓ 3: Συνεχίστε την καλή δου- 
λειά. 


Φίλε Υαἰς 

ἱ 4 Η διαφορά ανάµεσα στην τη- 
λεόραση και το Ρζ σχετικά µετο 
Θέμα που αναφέρεις είναι πως το 
δεύτερο δημιουργεί και επεξεργά- 
ζεται το ίδιο τα 30) γραφικά, ενώ η 
πρώτη απλώς τα αναμεταδίδει 
στους δέκτες του σπιτιού σου, 
αφού πρώτα κάποιοι άλλοι τα 
έχουν κατασκευάσει χρησιµοποιώ- 
ντας ένα Ρζ ή άλλον υπολογιστή. 
Ἰηλεόραση µπορείς να δεις και σε 
έναν υπολογιστή χωρίς 30 κάρτα, 
απλώς βάζοντας ένα ΤΝ 1υπεγ και 
συνδέοντάς το µε την κεραία σου, 
αλλά αυτό δεν σηµαίνει πως, επει- 
δή 8α Βλέπεις στο παράδυρο της 
τηλεόρασης 90 γραφικά όταν αυ- 
τά μεταδίδονται από κάποιο κανό- 
λι͵ο υπολογιστής σου απέκτησε 
ξαφνικά... δυνατότητα δημιουργίας 
και επεξεργασίας 30) αιαρῄίς»] 

Όσο για το 9γ5ΙΕΠῃ 5οςΚ 2, ὃα 
πρέπει να στείλεις µία επιστολή στη 
στήλη ΄Αάνεπίυτε 95’ ή ένα ϐ6- 
ππαί] στη διεύθυνση απάτθασθεοπι 
ρυϊπΚ.αΓ 


ΦΙΛΟΣΟΦΩΝΙΤΑΣ... 
γαπητό “ΡΟ Ματίο:”, 
Ονομάζομαι Πάννης και 
εἶμαι αισίως 2] ετών. Σου 

γράφω έχοντας λάβει ήδη στα χέ- 

ρια µου το τεύχος 128. Διαθάζο- 
ντας αυτό και Τα όσα καλά αλλά 
και άσχηµα [αναφέρομαι στις σελί- 
δες ]28 και επόμενο) επισηµαίνο- 
νται, ὃα ήθελα [πράγμα που στρι- 
φογυρνά στο μυαλό µου από και- 


ρό) να σου εκθέσω -με όλη τη συ- 
ναΐσθηση ότι αποτυπώνω καθαρά 
υποκειµενικές απόψεις- τα αισθή- 
ματό µου για εκείνο το οποίο εμείς 
είμαστε πραγµστικά προικισµένοι 
µια και Βιώνουµε πρώτοι () στην 
ιστορία της τητας: τους 
φίλους µας τους υπολογιστές. 
Είμαι 2] ετών, όπως ανέφερα. 
Η επαφή µου, όµως, µετους υπο- 
λογιστές ξεκινά από µία τρυφερή 
ηλικία - εκείνη τῶν 5. Δεν υπερ- 
θάλλω, δεν έχω λόγο, απλώς δέ- 
λω να δείξω ότι επί δεκαέξ; έτη η 
επαφή µου µε τους υπολογιστές 
είναι καθημερινή (ξεκίνησα από 
τον Απιαα ό]26 του αδερφού 
µου, τον οποίο κυριολεκτικά οικε(- 
οποιήθηκα, Και κατέληξα στον 
Βεπῄυπι 2 που έχω τώρα) - παρε- 
µπιπτόντως, τα πρὸ των Ίπαηδο- 
οβαπίς, τα οποία αυτή τη στγµή 
ακούω, εἶναι φανταστικά. 
Θυμάμαι κόποπε, Ιδίως τα κα- 
λοκαίρια, όταν όλα τα παιδιό έξω 
έπαιζαν, να κλείνοµαι στο δωµό- 
πό µου µε µοναδική συντροφιά 
τον υπολογιστή µου. Αναφέρομαι 
σε τουλάχιστον δεκατέσσερις 
ώρες συνολικού χρόνου ηµερη- 
σίως (µε διακοπές, εννοείται -τις 
αναγκαίες!) κοντά στο φίλο µου. 
Γιατί Επειδή τα Βµπιτα γραφικά 
μου έμοισζον ελκυστικά; Ας πε- 
ριηγηδούµε, όµως, πρώτα λίγο πα- 
ραπάνω κοντά στο μικρό Γιαννόκη 
που κάθεται και παίζει µπροστά 
στον υπολογιστή του. Το παιδί αυ- 
τό αισθάνεται ότι µε αυτό που κά- 
νει βαδίζει δειλά δειλά προς νέ- 
ους ορίζοντες. Κάπου όπου τα 
παιδιά τα άλλα ούτε Καν το διανο- 
ούνται, Και αυτό τον συναρπάζει. 
Ναι μεν τα προγράµµατα είναι 
έξυπνα (ή τουλάχιστον έτσι φαίνο- 
νται στο παιδικό του μυαλό], εἶναι 
όμως κάτι το εντελώς δεχωριστό. 
Μπορείς µέσα στο παιχνίδι ή στο 
πρόγραµµα να ΔΕΙΣ το μυαλό, τις 
εµπειρίες, τς σδυνσµέες, τα πάδη, 
ακόµη -και δεν υ την 
επιθυµία του κατασκευαστή να 
επικοινωνήσει και να περάσει ως 
πρόταση την ὀποψή του : µήπως 
οἱ αλχημιστές δεν έκαναν το (διο 
µε τους γρίφους και τα κρυπτικά 
σύμθολά τους; Αλλοι καιροί άλ- 


λα µέσα, η σνόγκη όµως η ἴδια. 
Ανδρώπινες ψυχές, σνδρώπινα 
μυαλά και σκέψεις που προσπα- 
δούν να 8ρουν και βρίσκουν, τελι- 
κά, έναν καινούριο δίαυλο επικοι- 
γωνίας - και όσο αυτή η κρυπτική 
μέθοδος είναι μυστική τόσο πιο 
πολλή εντύπωση προξενεί και εδί- 
ζει Μην ανηδρότε, σας Παρακα- 
λώ, ακόµη. 

Ἰα χρόνια περνούν και το παιδί 
γίνεται ια μεγάλος όνθρωπος (αν 
και θέλει να Βλέπει τον εαυτό του 
παιδή. Πιάνει ακόµη προγράµµατα 
στα χέρια του - και έχει ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΛΑ. Κι όµως, δεν του προξε- 
νούν όλα σίσθηση για πολύ καιρό. 
ΛΜήόνο το ένα Ἱρίο έχει Θέση στο 
Πρώτο συρτάρι. Και ὃσ σας δείξω 
µε Ποιον Ἱρόπο τα όσα έγραφα πο- 

ραπάνω περί επικοινωνίας χρησγ 


και ορχίζες να παίζεις, ο ας 
Αυτό Ισχύει ης περισσότερες φο- 
ρές : µην σντδρότε, σας παρακα- 
λώ, ακόµη. Ημαγεία της πρωτό- 
γνωρης και κρυφής εμπειρίας έχει 
πια ξεφησει «όλοι ασχολούνται 
Πλέον µε τέτοια πράγµατο- και χαί- 
ῥροµαι ειλικρινά γι΄ αυτό. Τι ὃα µπο- 
ρούσε να προσδώσει τότε αξία σε 
ένα πρόγραµµα; 

Το παιδί σηκώνει τα µάτια του 
για λίγο από την οδόνη, στενίζει 
τις αφίσες που έχει πάνω από τον 
υπολογιστή του. Θυμάται όταν κό- 
ποτε, όχι παλιά, δεν έβλεπε την 
ώρα και τη στιγµή να γυρίσει πίσω 
στο σπίτι, γιστί είχε αγοράσει ένα 
καινούργιο παιχνίδι. ΕΠΡΕΠΕ ΝΑ 
ΤΟ ΤΕΡΜΑΤΙΣΕΙ. Ακόμη και σήµε- 
ρα δεωρώ ότι ένα παιχνίδι εἶναι 
ελλιπές σν δεν το τελειώσω. Ἰο 
απολαμθόνω πραγματικά. Πλέον, 
όμως, δεν αισθάνομαι την ανόγκη 
να γυρίσω στο σπίτι µου εξαιτίας 
ενός παιχηδιού. Μήπως επειδή ρε: 
γάλωσα και πρέπει να θγαίνω µε 
τα άλλα παιδάκια έξω και να θλέ- 
πω και λίγο κανονικό κόσμο και 
όχι µόνο ρἰχείς; (Ακόμη θυμάμαι 
τα άτιµα, Τα στελείωτα [ἰήπα5 του 
όμορφου “Ρίχε(”.) Οχι φίλοι µου 
(παρακαλώ να µου εππραπεί να 
εκφράζοµα! προς τα πρόσωπά 
σας µε αυτή την προσφώνηση]. 


Οχι γισή γνωριζόµασνε, αλλά 
σπλώς επειδή κάπου µέσα στο 
δαιδαλώδες σύμπλεγμα από ΙΤση- 
3ἱ5/ΟΙ5, νευρώνες και εγκεφαλικό 


κύτταρα μπορούμε να επικοινωνή- 
σουµε σε κάποιο μαγικό κατ’ εµέ 


επίπεδο. 

Πλέον δεν Βλέπεις κάτι που να 
έχει προσωπικότητα. Κότι εξάλλου 
που Ισχύει και µε τους ανθρώπους 
αν το αναλογιστεί κανείς. Δεν κρί- 
νῶ, Δεν εἶμαι άξιος να µειώσω κα- 
νέγαν. Απλώς µε εξυπηρετεί η πσ- 
ροµοίωση. ἔναν άνθρωπο που δεν 
έχει το θάδος της προσωπικής 
γνώμης εύκολα τον βαριέσαι και 
δεν αδηµονείς Ιδιαίερα να τον 
συναντήσεις. Το αντίθετο γίνεται 
µε εκείνον που θα βάλει το μυαλό 
σου να δουλέψει, ὃα σου µόδει 
και ὃα σου προσφέρει κάτι, δα εί- 
ναι σε τελική ανάλυση ικανός να 
κερδίσει την προσοχή σου. 
ΠΡΟΣΟΧΗ. Μην πόει το μυαλό 
σας παρακαλώ στην κλισέ φράση 
΄σάνθπυγθς {ο Ρπαΐπρον/θι, 5Άοο! 
θνθη//Λίπο λα! πιονθ» {ογ ήπηρς΄. 
Πιστεύω ακράδαντα ότι ένα παι- 
χνίδι προοπτικής πρώτου προσώ- 
που ὃα μπορούσε να είναι εφά- 
μιλλο σε εµπειρίες και επαφή µε 
εκείνο της περιπέτειας. Και εφό- 
σον, αγαπητέ Γιάννη, το πρόθληµα 
δεν είναι στο είδος του παιχνιδιού 
αυτό καθ’ εαυτό, τότε πού Βρί- 
σκεται, παιδίµου; 

“Ζούμε σε µία εποχή όπου ο 
άκρατος καταναλωτισµός έχει εκ- 
µηδενίσει τις παρσδοσιακές αδίες, 
όπου η προσωπική ανέλιξη έχει 
οδηγηδεί σε αυτοσκοπό και 
όπου...’ ἔτσι θα μπορούσα να αρ- 
χίσω µίᾳ ωραία έκθεση Ιδεών. Δεν 
ὃσ απαντούσα, όµως, στο ερώτη- 
μα που ετέδη. ἔχω ζήσει γιαλίγο 
καιρό µακριό από τη δαλπωρή 
της οικογένειάς µου Και το οντ- 
κείµενο των σπουδών µου μού 
επέτρεψε να καταλάθω πολλά για 
τον τρόπο µε τον οποίο εἶναι δο- 
µημέγος ο σημερινός κόσμος, σπὀ 
το απειροελόχιστο επίπεδο οργά- 
νὠσής του, το ότοµο, ὡς την ορ- 
γανωμµένη κρατικά και συλλογικά 
ε Ίμενη κοινωνία. Ωραί- 
ες λέξεις, ε; ΛΕΣΕΙΣ όπως µόνο 
λέξεις είναι σήµερα και ταπερισ- 


ε-πια![! αἀάγεςς: ρεπιας!εγΘεοπιρυργθςς.ΩΓ 


σότερα παιχνίδια (και εδώ δα ει- 
σαγόγω την πρώτη υποδιαίρεση]. 
Μόνο που για να σχηματιστεί πρό- 
ταση χρειάζονται επιλεγμένες και 
κατάλληλα δοµηµένες λέξεις. Και 
η πρότασή σου να έχει και 
Βόδος, πρέπει να µοχθήσεις σκό- 
µη περισσότερο για να περάσεις 
µέσα από αυτές µε βάση τη σηµα- 
ία τους και το συµθολισμό 
τους κάποια ανώτερα νοήματα. 
Κάπως έτσι κατ’ εµέ δουλεύουν 
και τα παιχνίδια (1). Οχι µόνο 
στους υπολογιστές, αλλά ακόµη 
και στα [θᾳο, στις κατασκευές ή 
τα στρατιὠτάκια και όσα δέ. 
να απαριθµήσετε. Εδώ δα εισαγά- 
γω τη δεύτερη υποδιαίρεση. Όσο 
πιο επιµορφωτικό (δεν εννοώ του 
στυλ: η πρωτεύουσα της Ἰανζα- 
γίας είναι η... Ελα, πες το ντε] εἷ- 
ναι το παιχνίδι ή μάλλον όσο πιο 
πολύ αγγίζει την ψυχή του καθε- 
νός τόσο πιο πολύ το θυμάται, τό- 
σο πιο πολύ του δίνει σηµασία και 
ποδεί να γυρίσει απὀ όπου κι αν 
Βρίσκεται για να ασχοληδεί µαζί 
του. ΛΛάλιστα, τότε εἶναι που αντέ- 
χει και στο χρόνο. (Θυμάστε στο 
“Ριχε[΄ έναν πίνακα που έδειχνε 
στατιστικά την αντοχή του ποιχνι- 
διού στο χρόνο;) Δεν εἶναι δύσκο- 
λο να κατασκευαστούν προγράµ- 
µατα µε την Ιδιότητα να απευδύ- 
νονται στο συλλογικό ψυχισμό και 
στη δυνσµική µίας κατηγορίας ον- 
ν, που όσο και να µην το 
κσταλαθαίνουν βρίσκονται πλέον 
σε µία κατάσταση µονίµου εη- 
οἰκαπίπιεπί/6ῄαηπη από τους ηλε- 
κπρονικούς τους φίλους ντυµέ- 
γους στα άσπρα. Ναι, η Ππρώτοτυ- 
πία παίζει ρόλο. Ναι, όμως το 
ΑΙἱθη 8 στον Απικ/γαά ή τα τόσα 
άλλα ατεασθ» δεν είχαν δα και τα 
Τέλεια για τα σηµερινά δεδοµένα 
γραφικά. ΚΙ όµως, ο εδισµός τους 
κινούνταν σε ανάλογα για να µην 
πω υψηλότερα: επίπεδα µε τα ση- 
µερινά. Αναφέρονταν στο ΄συλλο- 
γικό ψυχισμό”; Δεν εἶμαι τόσο σί- 
γουρος, ὃο τα παροµοίαζα όµως 
µε ΊΕᾷο περισσότερο παρά µε 
τους ΡονεΓ Γαηρε;» (2). Επομένως, 
έχουµε τις κατηγορίες των παιχν:- 
διών που εδίζουν γιατί έχουν ιδιό- 
τητες ανάλογες µε εκείνες των 
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παλιών, που δεν πολυκυκλοφο- 
ρούν πια, ΩΡΑΙΩΝ παιχνιδιών [8λ. 
(2)] και εκείνα που απευθύνονται 
ευθέως Και πιο άµεσα από τα 
προηγούμενα σε κάτ! πιο σύνθετο, 
Το μυαλό και την ψυχοσύνθεση 
του χρήστη, αποτελώντας - 
ρωμένες προτάσεις [θλέπε (])] 
Οπότε, για να θγάλω το συµπέ- 
ῥασµά µου, από τη στιγµή που τα 
σηµερινά παιχνίδια ὃα αρδρώ- 
σουν έστω και στο ελάχιστο µία 
ολοκληρωμένη και µεστή, ανθρω- 
πίνως κατανοητή “πρόταση΄ [βλέ- 
πε (])] ή όταν ὃα παρουσιάζουν 
κάποιον θαθµό νοημοσύνης στον 
τρόπο “παιξίματός΄ τους [βλέπε 
(2)] τότε ὃα δούµε µία νέα άνδη- 
ση στο χώρο που εξετόζουµε. 
Απΐίοη, ΚΡΟ5, Αάνεπίυπε», Λας 
ἰπο Όσππε», ΒΙΦΗΙ Φἱππ5... Βλέπετε 
πως όλα τα έχω αναφέρει µε κε- 
φαλαία, Αυτό γιατί εἶναι ξεχωρι- 
στοί τοµείς δραστηριότητας, όπως 
λέμε διαφορετικό µάθηµα ή δισ- 
φορετικό φαγητό. Όλα πρέπει κατ΄ 
εμένα πληρούν τις άνωθεν ανα- 
φερδείσες προὔποδέσεις, όµως 
κάθε κατηγορία έχει να προσφέ- 
Ρει κότ' το διαφορετικό. Μία περι- 
πέτεια, Τη σκέψη, Το σενάριο, το 
θάδος, το συμβολισμό, τη χαρά 
της αντίληψης του πρόπου σκέψης 
του ήρωα και εκείνου που τον δη- 
µιούργησε. Όμως, σε ένα παιχνίδι 
προοπτικής πρώτου προσώπου 
(π.χ. ὑππθσ[) δα έχεις την Ιδισίερη 
χαρά να εξερευνήσεις έναν κόσµο 
µε “άλλα µόπα΄, σε πρώτο πρό- 
σωπο, µε µία καινούρια αίσθηση, 
ένα καινούριο ερέθισμα, όπως 
ακριθώς ένα μωρό το 'συνηδίζου- 
µε σε πολλές νέες γεύσεις κα!πη: 
ώσης. Η λέξη κλειδί είναι 
ΚΗΘΙΖΟΙΝΕ: ”.Αν “δέλει να 
παίζεις το Ψππεσί (το έχω πάρει 
απλώς ως μα, υπάρχουν. 
ΚΙ άλλα όμορφα -κστό το κρπήριό 
µου- παιχνίδια], µόνο προχωρώ- 
ντας και σκοτώνοντας, λυπάμαι 
αλλά χάνεις τη στρατηγική [πιχ. 
ενέδρα. στον αντίπαλο - αν καιτις 
περισσότερες φορές εσύ πέφτεις 
θύμα ενέδρας από τον υπολογιστή 
[κλσψ/] την οµορφιά (ολόκληρος 
κόσμος δηµιουργήδηκε γύρω σου, 
Βρε παιδί µου) και την αμηχανία 
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ενός ήρωα σε έναν όχι και τόσο 
φιλικό κόσµο. Ία ταείπο 9απ1ε5; 
Πόσες φορές δεν φαντάστηκα τον 
εαυτό µου οικονομηµένο και πίσω 
από το πμόνι µίας Μοείατεη Ε]; Ἡ 
πόσες φορές δεν ήθελα να αφή: 
σω τα µου πίσω και 
να µε συνεπάρει η ηδονή της απὀ- 
λυτης ταχύτητας και ελευδερίας 
σκούγοντας τους αγαπημένους 
µου δίσκους (καλά, εντάξει, (05 
ήθελα νσ πω]. Θεωρώ περιτό να 
σος κουράσω µε περαπέρω επιχε:- 
ρηµατολογία. Η παροιµία γνωστή: 
Όλα τα δόχτυλα δεν εἶναι ἴδια - το 
καθένα µε το σκοπό του. [ιστί ὃα 
έπρεπε να αντδικούµε για Τέτοια 
ζητήματα; Εξάλλου, η προσωπικό- 
τητα του ανθρώπου ὃα έπρεπε να 
εἶναι πολύπλευρη. Όχι µόνο ΚΡΟ» 
αλλά και Ασίοπ 4σπηε». Βέβαια, 
όλοι έχουµε τις αγαπημένες µας 
προτιμήσεις [εμένα είναι τα Αα- 
νθπίυτθ», ΡΟ», Καείπα, ΕἱΤ5/ βει- 
50/ 9ῃοο/ε;»]. 

Τότε τα µάτια του παιδιού έφυ- 
γαν από τις εἰκόνες του γύρω χώ- 
ρου. Συγκέντρωσε πάλι τη σκέψη 
και την προσοχή του στην οθόνη 
του που µαζί µε το κερί αποτελού- 
σαν τις μοναδικές πηγές φωτι- 
σμού. Μου φαίνεται ότι ο ΥΙπΙΕΓ- 
πιυ!θ έχει καιρό να μιλήσει ή µή- 
πως µου διέφυγε; Δεν διαθάζω, το 
ομολογώ, από την αρχή µέχρι το 
τέλος το περιοδικό, αλλά από ότι 
Βλέπετε ή μάλλον διαθάζετε 
(μπα... µε διαθάζετε ακόµη!) δεν 
σχολιάζω το περιοδικό αυτό καθ΄ 
εαυτό. Πάντως, ο πραγματικά συ- 
µπαδής σε µένα Ἠ/πΙθππιυϊε 
(όπως και κάθε άλλος που εκφρό- 
ζει ελεύθερα και αβίαστα την 
ἀποψή του) Κόνει πολύ καλά που 
διαθάζει ΥΜ Οἱβεοη [είχε ρωτήσει 
παλιά αν ήξερε κανένας τι σηµαί- 
νειτο “μυαλό΄ - κάτι ανάλογο του 
΄ΟΛο5/΄ και του ΄Ρυρθθ/θε;΄ 
όπως αναφέρει ο Λααπιυπθ 9β]- 
Γον/ στο “Οῃο5/ {π {8 5ΠεΙ[΄). Δεν 
κάνω επίδειξη γνώσεων, πραγµσῃ:- 
κά δεν έχω λόγο, απλώς απαντώ 
στο ερώτημα του φίλου και Το 
πάω λίγο παραπέρα... 

Πειροτεία. Εγκληµα πραγµστ:- 
κά, όχι όµως µόνο του πειρατή, 
κατά την ἀποψή µου. Για να κατα: 


λάθετε το ποιόν µου, όλα τα χα- 
ῥακτηριζόµενα ὡς μεγάλα και 
κλασικά παιχνίδια, ακόµη όµως 
και Τα ΠΙΟ μέτρια, Τα έχω σε αυθε- 
ντική έκδοση. Ία κουτά τους κο- 
σμούν εν είδει ψηφιδωτού την Κο- 


ρυφήτης Βι μου. Οχι 
όμως... κάπου και οἱ εταιρείες µας 
κοροϊδεύουν. Μην σντδρότε, 
αξιότμοι κύριοι [και κυρίες, αγα- 
πητή Βεζα[ε|. Η δηµιουργία ενός 
προγράµµατος, από το πιο απλό 
έως το πιο σύνθετο, απαιτεί προγ- 
µατική και νομική διαδικασία 
[σπουδάζω νομική για να µη νοµγ 
ζετε ότι η οποιαδήποτε νομική κρί- 
ση είναι αυθαίρετη) πολύ Πιο πο- 
λύπλοκη από ότι οµέσος άνδρω- 
πος ὃα μπορούσε να φανταστεί. 
Πραγματικά τόσο εξειδικευµένοι 
έχουν γίνει αυτοί οἱ τοµείς της επι: 
χειρηµστικής τητας. 
Απότη σηγµή, λοιπόν, που ὃα 
[το «οπεερ! του Παιχνι- 
διού ή του προγράµµατος, και θό- 
σειτου ν. 2121/93 περίπνευµστ- 
κής Ιδιοκτησίας και συγγενικών δι- 
καιωµότων (την σναφορό σε ειδι- 
κότερα όρδρσ τη δεωρώ περιπή] 
κάποιος όνθρωπος 8σ “πουλήσει” 
το περιουσιακό µέρος των πνευµα- 
πκών του δικαιωµότων (ελλείψει 


που του χρειάζονται, δα 
ΔΟΥΛΕΨΕΙ. Καιη δουλειό του ὃα 


έπρεπε να είναι αξιοσέβαστη εἶτε 


αναφερόμαστε στο 0/ήπιο, το Πία- 
Ρ/ο και το οἰαγεταῇ, είτε αναφερό- 


µαστε σε ένα πρόγραµµα όπως το 
Νοπίοη [0]ήήες ή ένα Επεοσςι για 
πιρΏ (άλλος νομικός πονοκέφσ- 
λος). Από αυτή την άποψη, λοιπόν, 
η ευθύνη των επονοµσζόμενων 
“πειροτών’΄ (αν και πειροτεία σή- 
μερα σηµαίνει άλλα πράγματα κσ- 
τά το νόμο) είναι στο ακέρσιο. Και 
δεν μιλάμε για ρούχα ή καλλυνη- 
κά για να σε αποµι- 
µήσεις, όπου παίζει ρόλο στο κάτω 
κότω και η ποιότητα της αποµίµη- 
σης - αν π.χ. έχουµε τζν ἰθνίς καιη 
απομίμηση λέει και αυτή το [διο, 


εδώ δεν συμθαίνει το ίδιο - το 
οποίο αντίγραφο εἶναι πανοµοιό- 
τυπο του γνήσιου. Είναι ακριθώς 
µία εναλλακτική µη νόμα εξου- 
ημένη πηγή διάδεσης που 
προϊόντος, γΙ΄ αυτό και παράνομη. 
Μισό λεπτό, όµως. Υπάρχουν κι 
άλλοι τόσοι που εργάστηκαν για 
γα παραγόγουν το παιχνίδι ή το 
πρόγραµµα εν γένει, να το Ππροω- 
δήσουν κλη. -και όλα όσα γενικό 
έχουν εκτενώς και εξαντλητικώς 
αναφέρει τόσο οἱ συντάκτες όσο 
και οἱ αναγνώστες στα γράμματά 
τους και δεν κρίνω σκόπιμο να πα- 
ραθέσω εκ νέου. Νομικά και εν 
Από την άλλη µεριά, όµως, δεν ὃα 
ήθελα νσ αρχίσω την επιχειρηµσ- 
τολογία που θα μπορούσε να φέ- 
ρε! ης εταιρείες σε δύσκολη δέση 
επικ ος την πιθανότατη πα- 
ραβίαση του αρ. ὁ παρ. ] του 
Ισχύοντός Συντάγματος, όπου Προ- 
στατεύεται μεταξύ ἄλλων καιη 
προσωπικότητα [από τις 
και συχνά ανεύδυνες λύσεις που 
μερικές εταιρείες πλσσάρουν γιο 
“παιχνίδια” και την εν γένει κοροῖ- 
δία που επικρατεί στις ΄ 
γές”, αν και νομίζω ότι δεν υπάρ- 
χει πλούσια Υία πόνω στο 
συγκεκριµένο ζήτημα], ούτε δα 
κολλήσω στο Ν. 703/77 περί 
ελεύθερου ανταγωνισμού και προ- 
στασία του καταναλωτή. Θέμα ε- 
ναι, Βέβαια, το µέγεδος της προ- 
σθολής των εννόµων σγαδών µας, 
και ίσως γι΄ αυτό δεν έχει κανείς 
μέχρι σηγµής κινηδεί δικασηκώς 
εναντίον τους -η πιθανότητα ευ- 
γοϊκής δικασπκής κρίσης εἶναι 
Υπάρχει όµως και ένα 
“αλλά΄ στην όλη υπόθεση. Όταν 
πήρα το ήπια, µόνο που δεν τα 
ασα όταν είδα τον υφασμάτινο 
χάρτη, Τρεις παρακαλώ Γείβτθηοθ 
σσια5, η καθεμία σε διαφορετική 
γλώσσα, και δύο όμορφα και εκτε- 
νή, χωρίς πολλά λάδη, πιαπυα!, 
ενώ όταν είχα πάρει το ΥΜατεταῄ! ΙΙ, 
τρελάθηκα. ΟΙ τύποι είχαν στο 
πιαπυαἰ ΣΧΕΔΙΑ ΖΩΓΡΑΦΙΣΜΕΝΑ 
ΣΤΟ ΧΕΡΙ, Εχω μεγεθύνει κάµποσα 
και κοσμούν το δωμάτιό µου. Ηταν 
: από κόσμο µε µερόκ: (για 
ανθρώπους µε γούστο! - ]20 ενω- 


μένα εργοστάσια κ.λπ. Όυπς! Γα- 
ρασύρθηκο] γα κόσµομε το ίδιο 
ακριθώς ΄όμορφο κόλλημα”. Το 
ΒἱαθΙο |: Μέχρι και Νῄσε και 
Μπλέικ έβαλαν. Καραεπικούρα 
φόση, δηλαδή. Το 9Ιαγεταῄ και το 
ὈἱαθΙο ΙΙ όµως; Σας παρακαλώ 
πού πήγε η αγάπη γΙ΄ αυτό που κά- 
νετε; Ἰόσο πολύ κόστιζε ένας σκι- 
τσογράφος ή ον καλύτερη εν γέ- 
νει σχεδίαση; Πού πήγαν οἱ εικό- 
γες του αγγέλου που καταθάλλει 


το δαίμονα [ΏἱαθΙο |. ππαπυα|. 
ραρθ 27); Τ προχειρότητες -κστ΄ 
εμέ- εἶναι αυτές και, μάλιστα, όταν 
έπρεπε να τα έχουν παίζει απόπς 
εισπράξεις; Από κάτι τέτοια ψιλά 
χόνει, κατά την ταπεινή άποψή 
µου, στα µάτια µου ένα παιχνίδι 
στο σύνολό του (ως παρουσίαση, 
ὡς ργο|θε! και όχι ὡς παιχνίδι µετη 
στενή έννοια του όρου]. Ία Νεθαά 
{ο; 6ρεεά έχουν ένα ξερό (Ρ και 
ένα μικρό πιαπυαι, τα οποία σηµε- 
ὠτέον σκοτώνουν µε τα λάδη τους 
(ελπίζω εγώ να µην έκανα πολλά 
ορθογραφικό). Ελάτε, κύριοι, ο πε- 
λάτης δέλει να δει µία άρτια εικό- 
να σε όλους τους τοµείς. Καταλά- 
ϐετε ότι όπως την πρώτη εντύπωση 
προξενεί το περπύλιγµα και τα 
πρώτα πράγματα που ὃο αντικρί- 
σει κανείς, τό ίδιο ακριθώς συµ- 
Βαΐνει και εδώ. Το στυλό είναι µεν 
βαγΚει, έχει όµως και µία φανταστ:- 
κότατη Θήκη. Οχι, δεν μετρά κυ- 
ρίως η δήκη. Όμως εγώ όπως σνέ- 
φερε και κάποιος αναγνώστης, αν 
ήξερα ότι το αυθεντικό δα εἰχε τό- 
σα ΟΜΟΡΦΑ πράγµστα µέσα, ὃα 
Το έπαιρνα χωρίς άλλη σκέψη. Και 
4000 παραπάνω δεν κάνουν τη 
διαφορά όταν για καφέδες ξοδεύ- 
εἰς 10000. Σας πέρασε ποτέ απὀ 
το μυαλό η Ιδέα όπ πολλά σπό αυ- 
τά τα Βιβλιαρόκια δα μπορούσαν 
να αποκτήσουν αξία ίση µε ένα 
δυσεύρετο και καλό Βιβλίο; Λίγο 
τραθηγµένο Βέβσια, αλλά ποιος 
ξέρει, εδώ μαζεύουν τηλεκάρτες. 
(Θα ήταν ενδιαφέρον να πραγµα- 
τευτείτε στο περιοδικό το κατά πό- 
σο θα μπορούσε να ανσγορευτεί 
σε τέχνη η δηµιουργία γραφικών ή 
άλλων σχετικών δηµιουργηµότων 
µέσω υπολογιστή ή κάτι τέτοιο, 
Βρε παιδί µου... [ιατί δηλαδή, η τη- 


λεόρσση είναι καλύτερη σπό κό- 
ποια νίάθο 5Θαυεηεθς; Ἠ η εισα- 
γωγή στο Ίεκκεη Ίαα Ιουγπαπηεῃ!, 
στα οοἱπ ορ, εἶναι άσχημη; (Απλώς 
Οἱ υπολογιστές δεν είναι καθολικό 
εδραιωμένοι όπως η τηλεόραση 
κατ΄ εμέ.) Εμένα πόντως µερικά 
από αυτά κοσμούν τη Βιβλιοθήκη 
µου. Υπό αυτή την οπτική γωνία δι- 
καιολογώ απολύτως τους αντιδί- 
κους µας, δηλαδή τους ΄πειρα- 
τές΄. Θα µου πείτε για την οΙκονο- 
µική λάθη των εταιρειών. Ναι, 
συμφωνώ κατά το 735 περίπου 
(δεν το έψαξα πόσο είναι ακριθώς 
το ποσοστό/!). Και σας ρωτώ: 
Βἰἰζζατα ΕπΙθαίηπιεη!Ξ Ἰρελά 
κέρδη... ιστί -σν δεν κάνω λάδος- 
πουλήθηκε; Απάντηση: Υπάρχει µία 
κατάρα. Λέγεται απορρόφηση από 
Το µεγάλο κεφάλαιο. Είναι ένας 
Λἰ6Η θνε] νῄ(αίπ ΝΡΕ που δεν έχω 
δει µέχρι σηγµής µε τς υπάρχου- 
σες οικονομικές δοµές και αξίες 
να τον αμφισθητεί σοβαρά κόποι- 
ος ταπεινός |ονι [ενε] εαισς!ε:. 
Ποίζονται χοντρό παιχνίδια. Ναι, 
συμφωνώ οἱ πωλήσεις είναι σηµα- 
γτικός λόγος τερματισμού της 
µίας εταιρείας, όχι όµως 
και ο μοναδικός. Μόνο αυτός που 
προβάλλεται προς τα έξω.. Ηπει- 
ρατεία πράγματι κόνει κακό. Δεν 
την “πόω΄ µε τίποτε. Απλώς δεν 
α έπρεπε οἱ εταιρείες να δίνουν 
λαβές για σντίλογο. Ο ΄ανταγωνι- 
σµός”, εξάλλου, δεν το επιτρέπει. 
Και τώρα ήρθε η ώρα να σας 
µαλώσω. Ἰόλμησε ένας άνθρωπος 
να πει µία κουθέντα και τον πήρα- 
τε στο κάζο και στο γιουχάισµα. 
Αναφέρομαι στο τεύχος 129 (αν 
δεν απατώµαι) όπου κάποιος ανα- 
γνώστης “τόλμησε” να σναφέρει 
ότι ΄Ίσως΄ µέσα σπό τους υΠΟΛΟΥΙ- 
στές να προβάλλονται και κάποιες 
όχι τόσο “φωτεινές” δυνάμεις... 
και εισέπραξε τον γέλωτα και την 
εἰρωνεία͵ Ειλικρινά, δεν ὃα σας 
έγραφα τὴν επιστολή αν δεν ήδε- 
λα να επικοινωνήσω, αλλά εκείνη 
τη στιγµή είπα: ΄Είναι αδύνατον να 
εἶναι τόσο αδαείς, ώστε να µην 
έχουν παρατηρήσει κάτι τέτοιο”. 
Δεν Όα αρχίσω να αναφέρομαι 
στις θεωρίες περί Σιωνιστών, Σαῖε- 
ντολόγων ή ὁποιας άλλης οργάνω- 


σης ὃα αναφέρατε εσείς. Όπως εἷ- 
πα, Οἱ υπολογιστές, όπως και κάθε 
τομέας µε τον οποίο εμπλέκεται το 
ανθρώπινο στοιχείο, επιδρούν 
ὀμεσα ή έμμεσα στον ψυγισμότου 
και στις σταθερές που έχει στη 
ζωή του. Και ὃα επιχειρηµατολογή- 
σω ειδικότερα: Δεν υποστηρίζω σε 
καμία περίπτωση ότι ορισμένες 
΄οµάδες” προσπαθούν να περό- 
σουν βλάσφημες Ιδέες µέσα απὀ 
τα παιχνίδια που απευθύνονται 
στη νεολαία. Αν κάποιος όµως σας 
έλεγε “είμαι το κακό, έλα µαζί 
µου”, ὃα τον ακολουθούσατε; 
9” όχι. Βεβαίως, εἶναι πολύ προ- 
φανής και άµεσα διαπιστώσιµη η 
ζημιά από τα όσα έχει ακούσει για 
το κακό κάδε άνθρωπος. (Παρα- 
καλώ να µη µε Θεωρήσετε αυτή τη 
στγµή κολληµένο µε τη Θρησκεία 
οὔτε να πιστεψετε ότι κατακεραυ- 
νώνω όσους δεν συμφωνούν µαζί 
µου - εἶναι δικαίωμά τους. Όμως, 
αναπόφευκτα το θέµα έχει και δε- 
ολογικές - φιλοσοφικές προεκτά- 
σεις.) Αλλάζω λίγο το παράδειγμά 
µου - ή μάλλον το αλλάζω ολότε- 
λα και λέω.. ο μικρός Γιαννάκης 
παίζει Ώοοπῃ. Βλέπει τον ξωσφόρο 
µπροστά του ὡς ένα ν/αραρεΓ 
µπροστά από το οποίο βρίσκεται 
ένας ΟΥβεταεπιοη έτοιμος να τον 
μετατρέψει σε κιμά, αν δεν χρησι- 
µοποιήσει άµεσα το ΒΡΟΦΟΟ0 που 
μόλις Βρήκε. Λήετά απὀ αρκετό κό- 
πο Και πολλά »ανε και [οαα, τον 
καταστρέφει γελώντας ευτυχισµέ- 
να ενώο αντίπαλος δισµελίζετοι 
σφήνοντος τς σάρκες και το αμα 
του πόνω στο σύμβολο που υπάρ- 
χει πίσω... Στο σχολείο ο Γιαννάκης 
λέει στους φίλους του: Σήµερα 
σκότωσα δύο ΟΥβειάθπιοης που 


συνοδεύονταν από τρεις 5ρίά6ι 
ΜανΙθηπίπας µε την πιστή µου δί- 
καννη και τους σκόρπισα τα µυα- 
λά στην ΄πεντάλφσ”.. Η΄πεντάλ- 
φα”, δηλαδή, γίνεται ένα στοιχείο 
συμβολισμού στην πράξη και στη 
συζήτηση, και ένα είδος ΚὠδΙΚΟ- 
ποίησης µίας εοο/ότης πράξης. Ο 
Πανγόκης, επει | στο µά: 
δηµα, ζωγραφίζει στο δρανίο (γισ- 
τίστο τεπράδιο δεν έχει πλάκα]. 
Και -πώς του ΄ρχεται, θρε παιδί 
µου: ζωγρσφίζει ακριθώς ης πα- 
ραστάσεις που είδε, πεντάλφες 
Κ.Π. [την πεντάλφα την πήρα εντε- 
λώς συμβολικά, υπάρχουν χίλια 
άλλα τόσα που θα μπορούσα να 
παραθέσω, όπως εκείνο του 
Ωυσακε: Περίτα 1600 ο ο/η Ώ 
ισχυρίστηκε ότι Βρήκε την ενοχική 
γλώσσα µε την οποία μπορούσε να 
επικοινωνεί µε τα ουράνια σώματα 
και τους δαίμονες και αυτό το 
σύμβολο του υακε εἶναι το κά- 
πως αλλαγμένο της ενωχιανής για 
το κακό) Και όταν προχωρεί στο 
δρόµο για το σπίτι του Βλέπει σε 
µία πόρτα ένα από αυτά τα σύμ- 
βολα - νονή (οο[-άτοι τύποι Σας 
φαίνονται τραβηγµένα όλα αυτά; 
Κι όµως πραθηγµένο είναι µόνο το 
ότι δεν έχουµε συνηδίσει. 

Το κακό το εστερνιζόµαστε µε- 
τά από κάποια διαδικασία. Δεν ξυ- 


πνάς ένα πρωί και λες: Ε.. Χμμμ. τι 


επίκληση στον µέγα ϐΊβυίυ [αυτό 
ήταν ένα παράδειγµα - αν και δεν 
πιστεύω ότι αυτό ὃα ήταν Το απο- 
τέλεσµα της διάθρωσης που ανέ- 
φερα, αλλά µίας περαπέρω χαλά- 
ρωσης των ηθών και των αντιστά- 
σεὠν]. Θα είναι, δηλαδή, αυτά τα 
πράγματα κάτ! το Κοϊνωνικά απο- 
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υὐΝΡύΤΕΗ 


ΙΓ ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚ ΡΕΚΣΟΝ ΡυΤΙΝ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Το περιοδικό “Οοπιριίε: Για Οβους" ζητά συντάκτες για 
µόνιµη απασχόβηση. Απαρακητα προσόντα: 


ν΄ Ποβύ καβές γνώσεις γύρω από την τεχνοβογία 
καιτα προϊόντα πβπροφορικής 
Ψ΄ Ποβύ καβή γνώση της αγγβικής γβώσσας 


Ψ’ ΜεγάΒη ευχέρεια στη σύνταξη κειμένων 
στην εββηνική γβώσσα 
Ψ΄ Ευχάριστη προσωπικότητα και ικανότητα επικοινωνίας 
Ψ΄ Σοβαρή διάθεση για δουβειά και ανέβιξη σε έναν 
διαρκώς αναπτυσσόμενο χώρο 


Θα εκτιμπθούν ιδιαίτερα: 
Μ΄ Προὐππρεσία σε ανάβογη θέση 
ν΄ Γνώση της ελληνικής αγοράς πβηροφορικής 


Αν ενδιαφέρεστε, µπορεῄε να στείβετε βιογραφικό σημείωμα 
µέσω Ιπῖειπεῖ στη διεύθυνση: 
Ῥγες».ΦΓ 
ή µέσω ταχυδρομείου στη διεύθυνση: 
Περιοδικό "οπιρωτεγ Για ΟΛους" (υπόψη κ. Καρατζιά) 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΜΑΝΤΕΟ 


Η «οπιριρ/οςς Α.Ε. ζητεί Ι/Θ8ῦ ΏενεΙορθ/ς 
για πηήρη απασχόβηση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών 
Μεῦ κάτω από ἸΝπάονις ΝΤ, πολύ καλή 
γνώση προγραμματισμού ΑΞΡ, γνώσεις Ψἰςιιαἰ 
Βαςίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη 
διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 

(6Η: -Ε, όαναςοηρί και 951. θα εκτιμηθούν. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επικοινωνήσουν µε τον κ. Γιάννη Πατρίκο 
στο τηλέφωνο 8238672 ή µέσω ε-πιαί! 
στη διεύθυνση πιαςίει(ῶοοπιριρ/εςς.ΠΙ 


ο παωσα 
ΞΛΛΑΣΜΩΜΝ . : 
Γ.... ει, 
« ρροκο» μ η 
.. 
ον θνς ι ορ) - ω) 


δεκτό, ίσως και η µόδα ή κάτι το 
«οο|-άτο... Το κακό Βρείτε το τώρα 
μόνοι σας. Εσείς επιλέγετε αν λέω 
κάτι το λογικό ή όχι. 

Η ώρα, αγαπητο(, έχει πάει ήδη 
400 πμ. σκριθώς, σύµφωνα µε 
το ψηφιακό ρολόΙ του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή µου [που είναι πάντοτε ρυθ- 
µισµένο σύμφωνα µετο ]4] - 
άλλαξαν και εκφωνήτρια, αν Το 
παρστηρήσαπε../. Σας ευχαριστώ 
από την καρδιά µου που κάνατε 
τον κόπο να διαβάσετε το γράμ- 
µα µου. Να είστε πραγματικά κα- 
λά και ευχαριστώ για τα πῃρᾶ του 
(«Ώου τεύχους 128 που µου 
κράτησαν συντροφιά όσο έγρα- 
φα αυτό το γράμμα. Συνεχίστε 
την καλή δουλειά. 


Φίλε μας, 

Υ Σε ευχαριστούμε για την εξαι- 
ρετικά συναρπαστική [αυτή νομίζω 
πως εἶναι η λέξη που ταιριάζει πε- 
ρισσότερο) επιστολή σου, Την 
οποία δημοσιεύουμε χὼρίς τα στοι- 
χεία σου, µια Και εξέφρασες σχετι- 
κή επιθυμία. Επικοινωνήσαµε µαζί 
σου στο 6-πιαϊ! που µας έδωσες, 
αλλά δυστυχώς δεν λάβαμε από- 
ντηση, τουλάχιστον όχι µέχρι τη 
στιγµή που γράφονται αυτές οἱ 
γραµµές. 

Το κατά πόσο µπορεί να επηρεά- 
ζει µία παιδική ψυχή ο συµθβολι- 
σµός στα «απηθς είναι µία µεγάλη 
ιστορία, Δεν Όα θέλαμε να αντικα- 
ταστήσουµε τους “ειδικούς” που εἶ- 
ναι οἱ πλέον αρμόδιοι να μιλήσουν. 
Ηδη διεξάγεται µία µεγάλη πανεπι- 
στηµιακή έρευνα για αυτό και άλλα 
παρεμφερή Θέματα, στην οποία ζη- 
τήθηκε η συµµετοχή µας και, θε- 
Βαΐως, δεσμευόµαστε να δηµοσιο- 
ποιήσουµε τα αποτελέσματά της 
όταν ολοκληρωθεί - ακόµα είναι 
γωρίς να γράψουμε κάτι περισσό- 
τερο. Σε γενικότερο επίπεδο, ὃα 
ήθελα να παρατηρήσω πως αυτό 
που έχουµε συνηθίσει να αποκα- 
λούμε µε τη λέξη “καλό” δείχνει 
την ισχύ και το βαθµό αποδοχής 
του σε µία κοινωνία πολύ περισσό- 
τερο όταν δεν αποτελεί τη µόνη 
εναλλακτική λύση, αλλά συνυπάρ- 
χει µετο “κακό” και εμείς επιλέ- 
γουµε συνειδητά το πρώτο απὀ το 
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δεύτερο. Επειδή, λοιπόν, το γεγο- 
γός αυτό αντικατοπτρίζει -είτε το 
Θέλουμε είτε όχι- τη σηµερινή 
πραγματικότητα, η απουσία της 
γνώσης του “κακού” από ένα ἁτο- 
μο ή ένα τµήµα της κοινωνίας δεν 
ενδυναμώνει αναγκαστικά την πα- 
ρουσία του “καλού”. Αντίθετα, εἷ- 
ναι δυνατόν να στερήσει από τα 
άτοµα αυτά τους απαραίτητους 
αμυντικούς μηχανισμούς που θα 
πρέπει να διαθέτουν όταν έρθει η 
στιγµή να αντιμετωπίσουν το ΄Κα- 
κό”. Με λίγα λόγια, εγώ δεν α κοι- 
µόμουν ήσυχος αν ο γιος µου δεν 
ήξερε καν τι είναι η πεντάλφα και ο 
Σατανάς. Θα ανησυχούσα δε πολύ 
περισσότερο εάν, γνωρίζοντας κα- 
λά τι αντιπροσωπεύουν, αποφάσιζε 
να τα λατρέψει. Από το σήμείο, 
όµως, να παίζει οοπηρυ!θΓ 9απ1θ5 
µε πεντάλφες µέχρι το να µεταθλη- 
δεί σε οπαδό του σατανισμού µε- 
σολαθεί ένα πολύ µεγάλο κενό, το 
οποίο, αν κάποτε καλυφθεί, είµαι 
βέθαιος πως η αιτία ὃα απέχει πα- 
ρασάγγας από µία πίστα του 
Έυακε ή του Ὀἰαθίο - διαφορετικά 
Όα έχω απλούστατα αναθρέψει 
έναν ηλίθιο γιο. 


γαπητό “Ῥς Λήαείεγ’, 
Α Είμαι ένας από τους πιο 

παλιούς αναγνώστες 
σου. Σε διαβάζω από το τεύχος 
Νο 4. Σε ευχαριστώ πολύ που µου 
άνοιξες τα µάτια και ασχολήθηκα 
µε τα αανεπ/υγθ» [από την παρου- 
σίαση του υπέροχου Ηεγο” Ωυθ»! 
1), Είναι η πρώτη φορά που γρό- 
φῶ γενικά σε περιοδικό και ελπί- 
ζω να µου δώσεις σημασία. Θα εἷ- 
μαι, όµως, λίγο σκληρός µαζί σου| 
Περνόω, λοιπόν, στο ψητό... 

1) Πρέπει να αλλάξει το στυλ 
του καλύμματος του συνοδευτικού 
(0Ώ Νάιλον πάλι, δεν µε ενοχλεί, 
αλλά ΟΧΙ µε αυτό το άνοιγμα. 

2) Στήλες όπως οι ’Νεχ! 68η- 
επα/ίοπ” και ΄Νθν/ ΛΛΙιθηπίυπι” 
ίσως ὃα ήταν προηµότερο να µην 
υπάρχουν ἆλλο[ Μπορεί να έχουν 
ενδιαφέρον για πολλούς τα και- 
γούργια “περίεργα δα έλεγα- 


προϊόντα, αλλά δεν έχουν καµία 
μα καµία σχέση µε το είδος της 
περιοδικάρας µας. Ούτε συνδυό- 
ζεται π.χ. η ΝΟΟΡΟΟ δ00Όµετις 
αρκούδες και τους αστροναύτες. 
Καλά όλα αυτά, αλλά άσχετα µε 
Το χώρο των Ρ(5. Ελπίζω να γίνο- 
μαι κατανοητός, 

0) Πα τη στήλη “Οἰπεπιαίθι”, τι 
να πω; Επειδή πολλοί έχουν ΡΝΏ 
γΙ΄ αυτό κάνετε τις παρουσιάσεις; 
ΔΕΚΤΟ. Ἰόπε, ας κάνουν γενίθν/ς 
για προγράµµατα και παιχνίδια πε- 
ριοδικά που έχουν σχέση µε τον 
κινηματογράφο! Το φαντάζεστε; 
Δίπλα στο ΄Γητευτή των αλόγων” 
να έχουν το ΒἱαθΙο ΙΙ, Καλή φάση. 

4) Η στήλη “Ία αµίλητα΄” καλή, 
αλλά αλλάξτε λίγο τη γραµµατο- 
σειρά. Δεκαπέντε χρόνια ασχο- 
λούμαστε µε τους υπολογιστές 
και δεν φορέσαμµε γυαλιά τώρα 
θα τα φορέσουµε; 

Όλα αυτά τα παράπονά µου τα 
έχω σκούσει και από άλλους και 
τα έχω ψιλοδιαθάσει στο περιοδ- 
κό, [σως, λοιπόν, ὃα ήταν προτιµό- 
τερο Τέτοιου είδους στήλες να την 
Κάνουν µε ελαφρά πηδηµατάκια 
σιγά σιγά. Στις περίπου δέκα σελί- 
δες που πιάνουν αυτά τα άρθρα 
Καλύτερα να ασχοληθεί µε κάτι 
άλλο, π.χ. µε παρουσιάσεις νέου 
ᾖαπάν/αΓθ, µε το πώς να δουλεύ- 
ουμε µε κάποια προγράµµατα 30, 
σχεδίου, επεξεργασίας ήχου, ϐί- 
ντεο και φωτογραφίας, ή να µοι- 
ῥράσετε αυτές τις σελίδες στα ἆλ- 
λα δέµστά σας. 

Και για να κλείσω ευχάριστα το 
γράμμα µου, ΕΝΑ ΜΕΙΑΛΟ ΜΠ- 
ΡΑΒΟ: 


]) για τις παρουσιάσεις των παι- 
χνιδιών. Είναι τέλειες. 

2) που ακούτε και Κατανοείτε 
τους αναγνώστες σας. Πράγματι, 
είναι µεγάλη υπόθεση αυτό. 

0) για τη στήλη µε τον προ- 
γραμµοτισµό. 

4) για την τεράστια προσπάθεια 
που καταθάλλετε για την ολοκλή- 
ρωση κάδε τεύχους. Κανείς δεν 
σας καταλαβαίνει, Σέρετε, κυρίες 
και κύριοι, ΤΙ ζόρι πραθόνε όλοι 
αυτοί που Βλέπουν κάθε µέρα τη 
φάτσα του Πατρίκου Και ΤΙ µεγα- 
λύτερο ζόρι έχει ο Πατρίκος όταν 
ανέχεται όλους τους άλλους; 

Ευχαριστώ για τη φιλοξενία. 
Ελπίζω να δω το γράμμα µου στο 
περιοδικό Και να ακουστούν αυτά 
που σας εἶπα. Η ελπίδα, έτσι κι 
αλλιώς, πεθαίνει πάντα τελευταία! 


ΥΙ: Είµαστε περιοδικό για υΠο- 
λογιστές και όχι ποικίλης ύλης!/! 
Γώργος, Δρόμα 


ν Φίλε Γιώργο, 
Ψ. Ορισμένες στήλες όπως η 
“ΟἸπεπιαςίγ” ή η ΄Νθν Μίϊ]εηπί- 
υπῃ” µπορεί, Βέβαια, να µην έχουν 
άµεση σχέση µε την πληροφορική, 
ὠστόσο πιστεύουμε ότι καλύπτουν 
Θέματα που ενδιαφέρουν µεγάλο 
µέρος του αναγνωστικού κοινού 
μας, Αλλωστε, νομίζω πως δεν κα- 
ταλαμθάνουν πια τόσο µεγάλο χώ- 
ρο στο περιοδικό, ώστε να δίνουν 
το έναυσμα για κατηγορίες περί 
αλλοίωσης της φυσιογνωμίας του, 
Όπως 8α δεις και εσύ ο ίδιος, 
υπάρχουν αρκετοί άλλοι αναγνώ- 
στες που µας συγχαίρουν µέσα 
από τη στήλη της ΄Άλληλογρα- 
φίας” ακριθώς για αυτέ 
τις στήλες, ο 
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Ροχ/ Ὀναπιλλοικς 
Διάρκεια 


ια 9 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Ηαπίσοη Εοτά,͵ Μἰεμαίς Ρ[είβῄει, 
ΏὈιαπο 5εαηνίά, 1ου Μοήοη 


ο δημιούργημα της 

συνεργασίας τριών 

“γιγάντων” του Ηο]- 

Ἰγνοοά είναι σίγουρο 

πως Όα απασχολήσει 

το ελληνικό κινηµατο- 
γραφόφιλο κοινό τον επόμενο µή- 
να. Όταν ο Κοθεή ΖεπιθΚἰς ("Βαεκ 
Ιο ἴπθ Ευ!υτα”, “Εοτθσί Ουπιρ”, 
“(οπ]ας!΄) σκηνοθετεί τον πιο επι- 
τυχηµένο ηθοποιό του Ηο[γνοοα, 
Ηαπηΐσοη -Ιπαίαπα- Ίοηθ5 και την 
πανέμορφη και εξίσου επιτυχημένη 
ΜἰςΠεἰθ Ρ[εἰβει, τότε το αποτέλε- 
σµα µόνο αδιάφορο δεν Όα µπο- 
ρούσε να χαρακτηριστεί. 

Η Μἰεμεἰε Ρ/6ἱῄει, ως (|αΐτε 
6ρεηςςι, εἶναι η σύζυγος του δό- 
κτορα της γενετικής Ώι Νοιπιαη 
6ρεηες: (Ηαπήίσοη ΕοΓα], η οποία 
έναν χρόνο µετά από ένα σοθαρό 
αυτοκινητικό δυστύχηµα, από όπου 
κατάφερε να θγει ζωντανή, αρχίζει 
γα ακούει φωνές από το πουθενά 
και να “θλέπει” αόρατα πλάσματα 
στο διαμέρισμά της. Προσπαθό- 
ντας να εξηγήσει τι ακριθώς της 
συμβαίνει, καταλήγει στο συµπέ- 
ρασµα πως τα φαντάσματα πιθα- 
γώς να έχουν κάποια σχέση µε Το 
ζευγάρι που ζει στο απέναντι δια- 
µέρισμα, η σύζυγος του οποίου 
εξαφανίστηκε χωρίς κάποιον Προ- 
φανή λόγο και χωρίς να αφήσει 
ἵχνη. ΜΛετά την προτροπή του συζύ- 
γου της αποφασίζει να επισκεφθεί 
έναν ψυχίατρο. Εκείνος τη συµ- 
Βουλεύει να έρθει σε επαφή µε τα 
φαντάσματα και µαζί 9α επιχειρή- 


ο 1ό8]ζα Μας!ει 


Στη στήλη αυτή Όα βρίσκετε θέµατα ταινιών 
5εἱ-Η, τεχνολογίας και {απία»γ που ενδιαφέρουν 


τους κινηµατογραφόφιλους, 
Φώτα, κάµερα, ας!ίοη! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ρθΙτο5θεοπηρυρ{θ55.9: 


σουν να ερευνήσουν τι “κρύθεται 
από κάτω”... 

Το σενάριο δεν µπορεί να χαρα- 
κτηριστεί πρωτότυπο, ενώ 
δυμίζει σε πολλά σηµεία 
την “Έκτη αἰσθηση”. Ο 
αριστοτέχνης όµως Ζ6- 
πιθΚἰς καταφέρνει να 
χρησιμοποιήσει ὡς ερ: 
γαλείο ένα συνηδισµέ- 
γο θέμα και να προ- 
σφέρει µία ταινία 
άκρως ατμοσφαιρική, φανε- 
ρά εμπνευσμένη από αντί- 
στοιχα δρίλερ του δάσκαλου Χί- 
τσκοκ. Ο σκηνοθέτης Βασίζεται 
Ιδιαίτερα στον ήχο, ή μάλλον στην 
ἐλλειψή του, καθώς για περισσότε- 


ρο απὀ το 5076 της συνολικής 
διάρκειας κυριαρχεί η απόλυτη σι- 
γή. Τούτο καθηλώνει το Βεατή στη 
Θέση του, καθώς ο παραμικρός 
Βόρυθος που σπάει την ησυχία τε- 
ντώνει τα νεύρα του. Από την ἆλ- 
λη, παρά το παρελθόν του, ο ζᾳ- 
πιθΚἰς δεν εκμεταλλεύεται τα 
πλούσια οπτικά εφέ, δεν φτιάχνει 
ψηφιακούς δαίμονες που στοιχει- 
ώνουν το σπίτι των πρωταγων!- 
στών. Μία κουρτίνα που ανεμίζει 
πίσω απὀ το κλειστό παράθυρο, 
πόρτες που τρίζουν, χερούλια που 
γυρίζουν µόνα τους, τεχνάσματα 
τόσο συνηδισµένα, αλλά που πά- 


ντα είναι ικανά να τροµάξουν. Η 
ελαφριά και προσεγμένη χρήση 
των οπτικών και ηχητικών εφέ έγινε 
µε τη συνεργασία δύο κορυφαίων 


ονομάτων του τοµέα, του συνθέτη 
Αἰαπ 9γ/νθς!ή και του υπεύθυνου 
των εφέ του “Τιτανικός” Κοῦ 
ἱεφαίο. 

Ο ΖεπιθΚἰς δεν φημίζεται για τη 
σοβαρότητα των ταινιών του και 
ούτε το "μα! [ἴες Ὀεπεαίᾗῃ΄” µπο- 
ρεί να χαρακτηριστεί ὡς “Βαρύ” 
δρίλερ. Ναι μεν Όα τροµάξει τον 
δεατή, αλλά µε διάφορες χιουµο- 
ριστικές πινελιές κάνει το αποτέλε- 

σµα πιο ανάλαφρο. 

Μπορεί µετά τα προαναφερθέ- 

ντα να δεωρήσετε ότι πρόκει- 
ται για σχετικά χαμηλού κόστους 
ταινία. Πώς όµως Όα μπορούσε 
ένα δημιούργημα του ΖεπιεΚίς να 

εἶναι “φθηνό”; Ούτε λίγο ούτε 
πολύ κόστισε στην 2011 (απίυηγ 
Εοχ 100 εκατ. δολάρια. Μέσα 
σε δύο µήνες, όµως, και συγκεκρι- 
µένα από τον Ιούλιο έως τον Σε- 
πτέµθριο απέφερε στα ταµεία 150 
εκατ., ενώ το πρώτο σαθβατοκύ- 
ριακο προθολής του στις µεγάλες 
αίθουσες έκανε εισπράξεις ανώτε- 
ρες κι από αυτές του "Χ-Μεπ”. Το 
αμερικανικό κοινό παραδόδηκε 
αμαχητί στα τρανταχτά ονόματα 
της σκηνοθεσίας Και των πρωτα- 
γὠνιστών, παρά τις κάποιες αντιρ- 
ρήσεις των κριτικών, οι οποίοι εξέ- 
φρασαν το σκεητικισµό τους σχε- 
τικά µε την προσπάθεια ενός 
“ακριβού διασκεδαστή”, όπως ο 
Ζεπιεκἰς, να ακολουθήσει χιτσκο- 
κικά μονοπάτια, Το ΄Ύλῃα! Ιίες Ὀθ- 
ηθαΙῃ”, που καταφθάνει στα τέλη 
Νοεμβρίου στις κινηµατογραφι- 
κές αίθουσες της χώρας µας, 
προβλέπεται να απολαύει αντί- 
στοιχης αποδοχής και από το ελ- 
ληνικό κοινό. 


ΤΗΕ 5ΙΧΤΗ ΒΑΥ 


Αιποίά, παρά τα χρονά- 
κια που τον Βαραίνουν 
πλέον [53 δεν εἶναι και 
λίγα), καλά κρατεί ως κύριος πρω- 
ταγωνιστής περιπετειών και µία τέ- 
τοια μάς επιφυλάσσει για το κλείσι- 
μο του 2000, Ο λόγος για το ΄Τ19 


τις Ετι Παν 


5ἰχίὴ ἀαγ΄, που ὃα κυκλοφορή- 
σει γύρω στα Χριστούγεννα στη 
χώρα µας, λιγότερο απὀ έναν µήνα 
αργότερα από ότι στς ΗΠΑ, επι- 
θεβαιώνοντας για ακόµη µία φορά 
πως δεν ανήκουμε πλέον στον /τρί- 
το κόσµο” του κινηματογραφικού 
εμπορίου, 

Το θέμα της κλωνοποίησης που 
απασχολεί την παγκόσμια επιστη- 
µονική κοινότητα τα τελευταία χρό- 
για έχει περάσει στον κινηµατογρά- 
φο µε διάφορες εκδοχές, από το 
“σοβαρό” και επιστημονικό ")υ- 
(αδοίς Ραηκ”, µέχρι το άκρως δια- 
σκεδαστικό “Ο πολλαπλός εαυτός 
µου”. Φτάσαμε πλέον να υποστηρί- 
ζουμε ότι το θέμα καταντάει συνη: 
δισµένο. Το ΄Τ6 εἰχήι 4αγ” κατα- 
πιάνεται Κι αυτό µε την κλωνοποίη- 
ση για να προβάλει µία καθαρά πε- 
ριπετειώδη εκδοχή που αρμόζει τέ- 
λεια σε έναν τίτλο ΡἱοςΚβυσίθ. Η 
υπόθεση έχει ὡς εξής: Ο Αιποὶἀ 
Φεν/αγχθηθᾳφθΥ οναλαμθάνει 
το ρόλο ενός πιλότου ελικοπτέρου 
ο οποίος, παρ’ ότι επιθίώσε από 
ένα ατύχημα, θεωρείται από την 
υπηρεσία του νεκρός. Επιστρέφο- 
ντας στο σπίτι του -κατά την ηµέρα 


των γενεθλίων του µάλιστα- ανακα- 
λύπτει ότι τη Θέση του έχει πάρει 
ένας... Κλώνος. Ανακαλύπτει επίσης 
µε το δύσκολο τρόπο ("11 πατά 
Μαγ΄ όπως θα έλεγαν και οἱ φίλοι 
μας οι Αμερικανοί) ότι η ύπαρξή 
του αποτελεί εμπόδιο στα σχέδια 
του Ὀ( Οιαβαπι ἸΝΕἰΓ (Βοβθγ! 
Ὀυναί), ο οποίος κλωνοποιεί αν- 
δρώπους χρησιµοποιώντας τα τε- 
ράστια κονδύλια που του χορηγεί η 
εταιρεία του, καθώς πρέπει να φύ- 
γει από τη µέση για να µην αποκα- 
λυφδεί η σατανική πραγματικότητα. 
Για ακόµη µία φορά το Ηο[- 
ἸγΜουα χρησιμοποιεί το κλασικό 
πλέον θέμα: “αδύναμος πολίτης 
εναντίον οικονομικού κολοσ- 
σού”. Ο )οπη 5ροΗἱςννοοάθ 
{ΑϊΓ Απιθιίσα”, “ΤοπηπιοΓον/ Π8νΘΙ 
αἰθς’] αναλαμβάνει τη σκηνοθεσία 
και το τιτάνιο έργο του σχεδιασμού 
ενός πολυέξοδου ΡἰοεΚουίεγ. Με 
85 εκατ. δολάρια στην τσέπη και 
έξι µήνες στη διάθεσή του ολοκλή- 
ρωσε τα γυρίσματα της Ταινίας σε 
διάφορες τοποθεσίες του παγωµέ- 
γου Καναδά, Οι πρώτες πληρόφο- 
ρίες που µας έρχονται απὀ την όλ- 
λη πλευρά του Ατλαντικού είναι 
ελαφρώς απογοητευτικές, αν και 
δεν εκπλήσσουν τον γράφοντα. Μι- 
λούν για εντελώς αναμενόμενη 
υπόθεση, που δεν κρύθει πολλές 
εκπλήξεις, πλήρης από σκηνές κλι- 
σέ και οπτικά εφέ που δεν στέκο- 
νται στο ύψος τους, θυμίζοντας πε- 
ρισσότερο παιχνίδι για Ρἰαγ»/α[ίοη. 
Ιδιαίτερα γλαφυρός είναι ένας σχο- 
λιασµός που αναφέρεται σε σκηνή 
του έργου κατά την οποία οι κακοί 
προσπαθούν να πετύχουν τον 
ήρωα µε όπλα |α56;, αλλά “όπως 
φαίνεται, έχουν σπουδάσει στην 
ίδια σχολή σκοποβολής µε τους 
5ΙΟΙΤΠ Ίτοορθις του οἶατ Ἰλίαις, Κα- 
Βώς η αστοχία τους είναι µνημειώ- 
δης”. Ωστόσο οι κριτικές αυτές 
δεν πρὀκειται κατά πάσα πιθανότη- 
τα να απασχολήσουν Ιδιαίτερα το 
φανατικό κοινό του ΑΓποιά, το 
οποίο Όα κατακλύσει τις αἴθουσε 
όπου Όα παιχθεί η ταινία... νο] 


ΟΝΕ ΙΟ 


Έπειτα από αρ- 

κετά χρόνια 

αναγνώρισης 
του καλλιτεχνικού επιπέ- 
δου σε ταινίες κινουμένων 
σχεδίων απὀ την Ακαδημία 
και έναν χορό Όσκαρ που 
ξεκίνησε από το κορυφαίο 
“Αἰἰααϊπ”, πάρθηκε τελικά 
η απόφαση να καδιερωδεί 
ρύνοι κατηγορία Βραβείων 
γι’ αυτού του ἄδους τις 
ταινίες. Εξήντα τρία ολό- 
κληρα χρόνια µετά την 
“Χιονάτη” του Πἱ5Π6Υ, η 
οποία αποτέλεσε την πρώτη 
μεγάλου µήκους ταινία κι- 
νουµένων σχεδίων, έφτασε 
επιτέλους η στιγµή της 
αναγνώρισης. Από το 2002 
το Όσκαρ Καλύτερης Ται- 
γίας Κινουμένων Σχεδίων 
ὃα είναι πλέον γεγονός. 
Όσο για εκείνους που ανα- 
ῥρωτιούνται για το λόγο αυ- 
τής της μακρόχρονης κα: 
Βυστέρησης, εἶναι απλός, 
Παρ’ ότι το είδος έχει πα- 
Ρουσία στις µεγάλες αἴθου- 
σες εδώ και µερικές δεκαε- 
Πες, µόνο κατά τη δεκαετία 
του /90 είδαμε παραπάνω 
απὀ µία παραγωγές ανά 
έτος. Τώρα πια δεν υπάρχει 
µόνο η εταιρεία Ώἰςπεγ που 
κυκλοφορεί τουλάχιστον 
έναν τίτλο το χρόνο. Τα πο- 
λυάριθµα έργα που παίζο- 
νται κάθε σαιζόν τόνωσαν 
τον ανταγωνισμό και οδή- 
γησαν στην αναγκαιότητα 
διάκρισης του καλύτερου. 


ΟΌνεαρός 
Ηεαήι 
Ιεάσει, τον 


οποίο εἴδαμε να πρωταγω- 
νιστεί στο πλευρό του Με 
Οἱμεοη στον “Πατριώτη”, 
ακολουθεί ανοδική πο- 
ῥεία στο χώρο της περιπέ- 
τειας. Στο επόμενο Βήμα 
του στη Μέκκα του κινη- 
µατογράφου ὃα µεταβλη- 
δέ σε ιππότη για τις ανά- 
Υκες της νέας ταινίας όπου 
θα πρωταγωνιστήσει. Το “Α 
Κπίσιηής {αἱε’ εἶναι µία πε- 
ριπέτεια εποχής µε ηρωι- 
κούς ιππότες, ὀμορφες πρι- 


γκίπισσες και τις απαραίτη- 
τες δόσεις εντυπωσιακών 
ξιφομαχιών, που γυρίζεται 
αυτόν τον καιρό στην Πρά- 
γα, η οποία φαίνεται να 
αποτελεί αγαπημένη ευρω- 
παϊκή πόλη των παραγω- 
γών του Ηο[]γνιοοά. Το σε- 
γάριο και τη σκηνοθεσία 
υπογράφει ο βραβευμένος 
µε Όσκαρ για το σενάριο 
του “Λος Αντζελες: Εµπι- 
στευτικό’, Βίαη Ηαίφε- 
Ἰαπά. 


Ο Εμεῖς Ο’- 
Ώοηπεί, που 
έγινε γνωστός 


από το “Βαίπιαη ἃ Κοβίπ’ 
κάτω απὀ τις οδηγίες του 
Μαηΐη ζαπιρβε!!, πρωτα- 
γωνιστεί σε µία ταινία, πα- 
ῥαλλαγή του ΄Βαρομετρι- 
κού χαμηλού”, όπου ανα- 
λαμβάνει το ρόλο ενός αλ- 
πινιστή που καλείται να 
σώσει την αδελφή του, η 
οποία βρίσκεται παγιδευµέ- 
γη σε υψόμετρο αρκετών 
χιλιάδων µέτρων στις χιονι- 
σµένες κορυφές στα Βουνά 
της Νέας Ζηλανδίας. Δύο 
πανέμορφες πρωταγωνί- 
στριες, η Βοδίη ΤυηΠΕΥ 
(“Επά οί ἆαγς”) και η Ίχα- 
Ρε]ία δεοτυρεο ("Οοἰάθπ 


Εγε΄’], πλαισιώνουν τον 
ήρωα σε µία ταινία που ὃα 
κόψει ανάσες µε τα θεαμα- 
τικά 5{υπ!5. Ο ῄτλος αυ- 
τής: "Υεγήκα! μπιίμ... 


Ρς Μακιει(ςΜ8 


Και σε αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 

"όπως πάντα- ο Νά 
Μπέλλος, Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες χιουµοριστικές 

στιγµές, Αν δέλετε, λοιπόν, 
γα είστε και εσείς ανάµεσα 
στους τυχερούς που 8α 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε Το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε, 
Στη συνέχεια, θάλτε και τις δύο 


σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


έναν φάκελο Και στείλτε τον ΕΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΡΕ 5 
στη γνωστή διεύθυνση του 

περιοδικού. Καλή επιτυχία! 

Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Μπέλλος, ἤγ/ο/πασεος ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΕΘΡΕΕ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΗΡΥΤΤΟ βΞΕΙο] Ενω 


ΜΙΑ ΦΩΤΟ[ΡΛΦΙΛ, ΧΙΛΙΕΙ ΛΕΙΕΙΣ 


Ρίζες; ΩΧΙ" 12) ΒΑΙΟυΝ'5 ΟΑΤΕ 
13) ΑΕΝΕΝΑΝΤ 
14) ΗΕΙΙΕΙΡΕ 
15) ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΡΕΣς 
16) ΟΒΑΝΟ ΡΒΙΧ ΟΡΙΟ 
17) ΜΟΝΚΕΥ ΙΦΙΑΝΡ 
18) ΒΙΤΗ ΟΕ 
ΤΗΕ ΕΕΡΕΕΑΤΙΟΝ 


Η στήλη ευχαριστεί τον Γιώργο Ιωσηφίδη 
για τις μισές φωτογραφίες που έστειλε. 
Όσο για τις άλλες μισές... Ντροπή! Φαίνε- 
ται ότι ὅεν έχεις πάρει όλα τα τελευταία 
τεύχη του “Ῥ6 Μαςίει” και έστειλες φω- 
τογραφίες που έχουν ήδη χρησιµοποιη- Θέμα: Παιχνίδια από την προσωπική συλλογή του “στηλ-άρχη”. 
θεί! (γέλια) [ινα κάνουμε, στερέψαµε προς το παρόν απὀ Ιδέες.) 


2Υ3 
Βι ΒΤΗΟΕ ΗΕΕΕΟΕΒαΑ ΤΙ ο Ν] Π5ΤΑΛΟΡΛΕΤΙ 
ΑΧ ΕΟΝ Ε Β γυτορΕΒου ας Η αἲ ἠσνε 
ΙΙΟΙςΟΙΕΙΕΙ 5| Τ ΒςσΒΑΕΤΟΤΑΙΘ Α ΙΤ ΧΟΟΑΡΟΟΛΙΥΡΟΕ 
οισισοιοισ]ν Β ΕεΒβαΟ 5 ΑΝ ΙΛ ΚΜ ΑΝ 4) «ΕΝΡΙΒΙΕ «ΟΟΟΕΡ 
υν ο ΒΜΟΝ ΕΥ ΙδΙΑΝΟΡΗΝΕ ΕΙ ΟΡΟ πςς 
ΒΌ τν α8ϐβ κιΕαΝΟΘΙΑΥΟΡΙ η 
5ιι ΓΤΕ[ς6ΓχΧΓσΙΡ ΗΝΙ ΕΒΑαβΒΑ 05 Ι Ε.Β 
αβι ΙΙ 8Η ο κνΕΝνΒΝΒΜΗΕΟ τ νο 
3 ἉΙο[Β]οΙχΤι[Β ο[ΕΓΕΙΓςΟΓΤΙΕΓαΙΓΙΓΗΓΤΙΜΙΕ 
ατην τερµατισω την καταραµενη τὴ ΒΑ Εαν Β[α χ[ν τηκ/ίοίβ[α Ρίο ΜΑΝΑΟΕΕ 
0: πίστα! Πού θα µου πόει, εδώ ΕΧΦΑα5ΙΡΕΒΗΤΙΑαΝΟΕΝΒΚ ΙΒ ορ» 
. Αι Να βΡΕα ΒωΓχΧΓΥ ΤΖΓχΙσς[νΙνΓΗηΤο 
θα πάναω μέν να ργώφρνες.. Ξ«βΒ ΕΕ αι ι υτν βροον ΒΝ Ε ΑΗ ΡΙΑΡΙΟ 
οΡ 5 Εν ΒΝ ΓΗΙΕ6ΓΕΤΓΤΟΓςΙΕΙς/αΙΕεΓθ[ν 
χιοΓνΙνΝΓΙΤΗ ΙΤ ΝΑ ΤτΤδ6δΑΕΒΕΗ ΤΗ ΤΗ 
ΙΝΕΧοκαΑ ΡΤΕΓΙΤΗΓα τ/τ[κΓτ[αΓβΓΝ 
ΚΑ Α9Ό Ε 6 υ κι ΖσχΧΟοΝνΝΜΑΟΝΕ 
οΒ ΕαΑ ΝΑ ΡιΗΘΝΟ ΙΡΜΑΗο 
εἰ[αΓζΓτΤτ/οτ ΒΕσοσΟΕΒΟΡΕΗδΘΑ 95 0 
5ΙΡΤΕΤΤΙΟΤΗ ο ΕΜΑ α Ιον ΒΝΜΙΑ 


Ό 


ΕΗΗΤῶΡς Μο:ιεΓ 


Ενα ΟΕ του Εἰπαὶ ΕαΠίαΦΥ 8. 


πώ 
κ σοι 


Ποια είναι η ειδική επίθεση των ΜΙΦΠΥ 
Οο/ᾳοης στο Ηθ/οες οἳ ΜΙσΠί Απά Μασίς 3; 
Α. ἰοοκοβΏβαῖῃ 

ϱ. Ὀβαῖῃ 5ἱ4Γ8 


Ε, Μμυμμ... 

Τι θέµα είχε στο Ρο Ιέ Υουγςείέτης Ίης 

Απριβίου ο Δημήτρης Καρέτσος; 

Ι Το ΝΟΚΙ4 6110 

Ε. Πώς νατη σκαπουβάρετε από τη σύνταξη 
άρθρων. 


6. Το Νοκί 7110 
Ποιος ο "υπότιτβος" στο ΡΗΒΓΑΟΙ; 


Α 


Βμήά Α Κἱπσάοπι. κυίθ ΤΠΕ ΝΙΙ6. (1ν6 Εο:- 
θνεγ, 

Β. νΝεπί νίαὶ Ψἱοί 

6. Ἀυιε ΤΠ ΝΙΘ. Βθ Τη8 Κίπα οἱ Εαγρῖ 

Ποιο ΟΕ του Εἰπαί ΕαΠίΑΣΥ 8 μοιάζει µε 


ΡΟΚΕΠΙΟΠ: 

Β. Το (8/ΌυπεΙε 
6. ΤΟΤΟΠΟΕΠΥ 
Ὀ. ο Κωστάκης 


Ποιο 5ΚΙΙ του ΒαΓΏαΓίαη μειώνει το ἄθ- 
{8η56 Και το μέγιστο ἄ8Πιασθ των. 
εχθρών στο ΡἱαΡΙο ΙΙ; 

Κ. Το βΒατίε ΟΓάεΓς 

ι. ΤοβαίἸε(η 

Μ. Το µον 

Τι θυμίζει Π απάντηση που θα βγάβετε 

από αυτό το αιἱζ; 

Ο. Το βασικό θέµα του {οπΙπῃ του ΄Ρς Μας- 
τ’ τον τεβευταίο καιρό (Α ρε Πέτρο, 
μπομονήὺ 

Ν. Εεε; 

Κ. Ένα παιχνίδι της Ιπῖθιρἰαγ 

Ποιος είναι ο συντάκτηςτου “ΡΟ Μαςίςι" 

που χρησιμοποιεί εβάχιστες Φορές (έως 

καθόβου) ψευδώνυμο; 

5 ΟΠέτρος Παπαθανασίου 

τ. οΠΗΠίας Καφούρος (ουουου, ειδικά αυτός...) 

υ. ΟΛοι 


ΜΒΣΟΤΕΗ οἵ ΡύυΖ21 Ε 5 


. ͵ . . ἁ 


ΜΙΖΑΒΡΣ ΑΝΟ 


ΒΕΤΗΗΝ ΤΟ ΞΑΟΒΙΕΙΟΕ ΒΙ.ΑΙΗΒ ΜΙΤΟΗ ΞΤΑΗ ΤΗΕΚ: 
6ΑΣΤΙΕ ΜΝΑΒΒΗΙΟΒΕΘ γοιυνε 1: ΝΕΝ ΜΟΒΙΡ5 
ΜΟΙ ΕΕΝΘΤΕΙΝ ΒυΡΤΙΝ ΡΑΒΗ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του "ΡΟ ΜαςΙει" κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους, Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχε[. 


Καφούρος αποχαιρέτησε τη γυναίκα 

του και ξεκίνησε για τα γραφεία του 

“Ρ6 Μαςίει”. Σε όλη τη διαδροµή 
ένιωθε άσχημα, διότι είχε µαυρίσει το μάτι 
της γυναίκας του µε µια µπουνιά εξαιτίας 
της ζήλιας που ένιωσε όταν την είδε να 
φλερτάρει µε έναν τραγουδιστή. “Πρέπει να 
πάψω να είµαι ζηλιάρης” σκέφτηκε και 
άνοιξε το ραδιόφωνο του αυτοκινήτου για 
να ξεχαστεί. Όµως, στο ραδιόφωνο είχε 
εκείνη την ηλίθια εκπομπή, η οποία µε Τηλε- 
φωνήματα στα σπίτια των ακροατών τους 


Το ανέκδοτο 


Ξεσπόει, που Λέτε, παγκόοµιος πόβεμος και 
όβοι επιστρα 
ντος, Μετά από µία εβδομάδα, ο Πόντιος άρχισε 
να βαριέται το στρατό καιτις µάχες και ζήτησε 
από το διοικητή του να του δώσει άδεια 

-Δεν γίνεται να πάρεις άδεια τέτοια ώρα και 
στιγµή! Για να πάρει κάποιος άδεια θα πρέπει να 


κάνει κάτι ποβύ γενναίο, κάτι που θα εμψυχώσει 
τους στρατιώτες, Χώρια που δεν πρέπει να προ- 
καΠέσει έλλειψη π απουσίατου 

Φεύγει, Ποιπόν, ο Πόντιος σκεφτόµενος τι µπο- 
ρεί να κάνει για να Φανεί γενναίος στο διοικητή 
του. Την άβῆπ µέρα το πρωί ο διοικητής βγαίνει 
από το αρχηγείο και βΛέπει μπροστά του τον Πό- 


Όνται. Ανάμεσά τους και ένας Πό- 


έδινε την ευκαιρία να κερδίσουν - 
ένα ταξίδι για δύο στην Πἰσπεγ- {τι 
Ιαπά. Εκεί που ήταν έτοιμος να αλλάξει 
σταθµό, άκουσε τον παρουσιαστή της εκπο- 
µπής να λέει ότι κάλεσε στο 9425421 (σ.ο.: 
τυχαίος αριθµός). Απάντησε ένας άντρας, 0 
οποίος µάλιστα κέρδισε το Ταξίδι. Ύστερα 
από αυτό ο Καφούρος δεν συνέχισε τη δια- 
ὀρομή του προς τα γραφεία του “Ρ6 Μας- 
16”: Κατευθύνθηκε προς το σπίτι του και 
έσπασε για άλλη µία φορά στο ξύλο τη γυ- 
ναίκα του. Γιατί; 


γτιο µέσα σε ένα εχθρικό τεθωρακισμένο! 

-Απίστευτο! Μπράβο, Γιορίκα! Δέκα ηµέρες 
άδεια για πάρτη σου! 

Ο Πόντιος ετοιµάζει τα πράγματά του και ένας 
Φίπος του, περίεργος γιατο κατόρθωµάτου, τον 
ρωτά πώς στο καβό κατάφερε να βουτήξει ένα 
εχθρικό τεθωρακισμένο 

:Ἠταν ποβύ πιο εύκοβο από όσο Φαίεται 
Απῆώς πήρα ένα από τα τανκ µας, ύψωσα µίατε- 
ράστια άσπρη σπµαία και προχώρησα οβοταχώς 
προς το πρώτο εχθρικό τανκ που συνάντησα 
Όταν πῄπσίασα, βγήκα έξω και είπα στον οδηγό 
του: "Θέβεις να πάρεις τιμητική άδεια από το διοι- 
κπτή σου; 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!οι οἱ Ρυζτίος”. 

ΗΝ/ΝΙΑΓΕΝΝΗΣΗ ΣΣ ΑΜ νο ον οοροΤ )Λοῦ ον νονονεδορξνρονουνο» 
ΕΙ ΑΤΕΛΛΛΑΛΙΑΙΟΠΗΠ ΑΣΕ ροών νεα 
ΛΕΣ ο οοοοοοεοροο ορ μον κ ο .ο. 


Ρς Μαρ!ει 


ΜΑΣΤΕΕ οἱ Ῥὸσ Ζτεςα 


Εν κ ο κ μα ] ΣΕ ΤΕΝ. συ ο 0 


Οἱ νικητές κερδίζουν από ένα παιχνίδι ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΦΥ 8. 


Σκότωσε το γΙο και τον άντρα της Αἴπια στο ΌἱΦ61ο ΙΙ. ΝΙΚΟΛΑΡΑΚΟΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ, ΚΟΒΑΝΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 
ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΙΩΝ ΓΕΩΡΓΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΝΙΚΟΛΕΤΑ, ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΥ ΓΕΡΑΣΙΜΟΣ, 
ΚΙΑΙΡΙΑΙΜΙΕΙΝ ΙΤ ΑΘΗΝΑ ΙΛΙΟΝ 
Σετι χρησιμεύει το ἨΠ΄ς ἰ6α στο ΡἱαΡΙο ΙΙ; ΧΑΨΙΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΓΚΟΡΤΣΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
Α) Σε αναπόβηση ωραίων στιγμών από τον Οἱα0ἱο. ΑΘΗΝΑ ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ 
Υ) Για να το βάζετε στα... πόδια (1665). 
Κ) Τια να μπορέσετε να Φτάσετε στο (ονν ἰθνθ[. ον ΗΙΑΝΝΑ, ρῥρηνονος ΣΟΥΖΑΝΑ, 
πού βασίζεται το ναπιρί:θ: ΤΠ Μα5α6{- ΑΛΛΗ 
446; ΔΗΜΑΣ ΣΠΥΡΟΣ, ΜΑΡΚΕΤΑΚΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, 
}) Στην προσωπική ζωή του αρχισυντάκτη του "ρς ΑΘΗΝΑ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


Μαςτεγ’ 
Κ) Σε βιββίο του ΕάΦα Αίίαῃ Ρο8 
Α) Στο ομώνυμο [νε κΡΟ της Μ/πίτθ ΥΛΟἱ{. 


Το ιπτάμενο όχηµα των πρώων του ΕἰΠαἱ 
ΕαΠΙαδΥ 8. 

υ. ΗΙοηνίηά 

ϱ)΄ Κασπαγοκ 

Ε) Εαΐεοη 


καρ ο το µόνο Λάθος της παρούσας ΩΙΤΙΤΙΖ 


Α) Οτι ο 584η ΟΙαΓΚ ήταν συνεργάτης της Νὰ5α. 
Εγινε σύγχυση µεταξύ αυτού και του συνο- Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥς6 Μαςἰει” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
νόματού του ΑΠΤΠΙΓ. σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
Οτι Βα5ίς σηµαίνει 'βασικός, θεµεβιώδης᾽ και θγάλει άκρη και Ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 
ότι είναι γώσσα προγραμματισμού - 

(γκρρρ...). ; 

5) Αυτή η επιπογή-απάντηση είναι Λανθασμένῃ. 

Τι σηµαίνει το ψευδώνυμο Ταή5Η του συ- 

ντάκτη Δημήτρη Σεββούντου; 

Κ) Βγαίνει από το ΤαΓ που σηµαίνει πίσσα. 


Ὢ. εν σηµαύνη τΏσσα, σππάς εἶναι να ὄνομα. ΟΙ ΕΟΡΑΤΗΑ ΙΕΜΜΙΝΑ5  5ΤΛΒΤΗΕΚ:ΚΙΙΝ. ΜΕΤΑΙ ΕΑΤιαύυΕ  ΡΙΑΒΙΟ2 


Μ)' Είναι συνδυασμός αρχικών γραμµότων ψευ- 
δωνύµων που µας είχε εξηγήσει κάποτε, αἲ- ΒΕΝΟΙυΤΙΟΝ ΑΟΝ ΑΟΑΌΕΜΥ 


Δά τώρα η µνήµη αδυνατεί να δουβέψει. 


ποια Π ψΨπφιακή υπογραφή του αρχισυντά- ραυυ 

κτη του περιοδικού; πε Υῦ ττο 2 ΕΕ, κ Ο 

Ε) Δικός σας, Βάγγος, 

6) Ανε, αρχισυντάκτης του µεγαβύτερου περιο- 
δικού για εοπιρυῖεΓ 5ΟΠΊΝάΓ6 Και όχι µόνο 
του ΄Ρς6 Μαςτεγ’ για τους άσχετους, 

Ἐ) ΄ Ύουις ἀἰαίτα!!γ, ναητογ. 


Τι είναι σε βρεφική κατάσταση Και Φωτο- 

γραφίες του έχουν γεμίσει σχεδόν κάθε 

γωνιά (σ.σ.: Να µη βάβουµε και Λίγη σόῆ- 

τσα...) των γραφείων του "Ῥς ΜαςίεΓ’ και 

της ζοπιριρίθςς; 

ο. το συντακτάκι του” και οι ροζ Φωτογραφίες 
του. 

ϱ) Ἠκβασική πια αφίσα µετους συντάκτες-παι- 
διάτου "Ρς ΜαςίςΓ’. 

Ν) ΄ Ηκόρητου Πατρίκου. 

Ποια είναι Π σημαντικότερη αναβάθμιση 

του επερχόµενου «ΠαπριοηςΠίρ ΜΑΠασεΓ 

2000/2001; 

Ε) Η δυνατότητα να δανείζετε πιο εύκοβα τους 
"αθβητάς σας’ (Παύβο, θεέ...). 

Ε) ΠΗουνήθης ανανέωση της βάσης δεδοµένων 
του, 

Ὦ  Η προσθήκη εἠβηνικού πρωταθλήματος, 


Απ.: ΑΦού π γιαγιά ήταν κουφή, δεν θᾳ την ενοχλούσε ο θόρυβος που έκανε ο κηπουρός 


Ποσο ιτ Ὦ ϐ 3 τν Ο 9 1). ΚΟΑ 
σροοσω στο τη η μὴ 3 αν Ὁ ναι ἔπ 
σι ΩΙ πι ΠΩ σΩ «ο ΕΜ Οτι )ὴ 
ΕΜΙΦ  --- ρ μμ «α τι ο ήν αι 
απ σα αἱ -ᾱ νο -ἲ ᾱ ϱ ὣ σαι «ο ο οἱ 
σωμα ο ο ο γόνο αχ ἲσ 
--ᾱ Ε μα «-ήρὰ ή Ες «αν νὰ σι ο ΡΓω πω κο Ἱτ 
μα εν) σι τα ει πὶ ΙΟ σσ ΟΌἱ ν ϱ πὶ σαν δμὸ 
σπα σιάω σσ σι η 5 Ὁ Ω αἲ --- ο -μθ 
ασπρο αι στι αι αὴ ὃν μὴ ο 
ον ση «πωοσῳωσσοοςςθοςθ 
σα Ω ο) Ἠὴ μμ λιτή -ἲ οἱ μἱ δι αἱ νο. [νὰ 
ση «σώωωπ μα Εξ πα κ 
σσ Όλοι κ κε σι [αἱ πὶ κό 
ση ση ρουπία ασ σε μι 
πο Οἱ) ιο αι μία ο Ὁ -ἲ 
που ποσο ποσο 
σαιτ σ σι Ὀωαςξ"ο 
ο αι ο Ες ια ας “σι πα ο Ο 9 ι-- αἱ 
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ο 172]κο ΙΟ, 


ΗΣΤΕ ΤΑ ΟΡΙΑ ΣΑΣ’ 


ΕΞΑΝΤΑΛ 


δι. 


ο Ἅπνανν Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, φαξ; 01-9216847 
ἅ ω Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 80 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ; 01-4841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-9801761, φαξ; 01-3841095 


Νεὺ φἰίθ: νηνΝ απυδίς.ᾳ:, 6-πιαί!: αηυὐἰς(ῶοοππρυρίεςς.ϱΓ 


ἵλωο 


εκαιοαεαευια. 


στ. 
σος | 
ΝΕΙ σης τυυ Τοῦ 


ΗΤΤΕΗ 
Ἡ) κινητθι ἤ υυή 


νο. τηζεχτηοες 51{9: 


ΥΙΦΑ 


Πιστωτικές Κάρτες: 


ΕΒ-00-420  ΜΙοΓοςοΠ ΕχοΠ8Πᾷθ 96Π/6Ι 2000 150 4.800 
ΕΒ-00-410 Ιπὶπιεί για γυναίκε 199 1.900 
ΕΒ-00-411  Ιπθ/πεί για παιδιά 160 1.900 
ΕΒ-00-412 ἸΙπίθπεί για άντρε 146 1.900 
ΕΒ-00-2913  Ιπίθπεί για νέου 150 1.900 
ΕΒ-00-2418 ΝΑΡ 226 4.400 
ΕΒ-00-322 Αναζητήσεις στο ΛΕΒ 159 3.800 
ΕΒ-Ο0-419 0 2000 149 3.800 
ΕΒ-00-29ΊΙ  ΜΙοιοδοβ ΝεἰΜθείΐπα 3 146 3.900 
ΕΒ-00-288  Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟµίοοΚ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίΡαϱθ 2000 180 4.900 
ΕΒ-00-289 πίθππεί ΕΧΡΙΟΙΕΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το ὑδθηεί 106 3.800 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.800 
ΕΒ-00-219 ἸΝοήά ΝΙάε ΝΝΕῦ ΠἱΓβοίοηγ 508 9.900 
ΕΒ-00-ο186 µνεῦ.ρυἰάε 308 6.800 
ΕΒ-00-28Ί  µἨ σκοτεινή πλευρά του Ιπἰθππεί 313 5.900 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίθππεί 420 6.900 
ΕΡ-00-268 Προγραμματίστε σε «ανα δι αναδοήρί 957 5.800 
ΕΒ-00-244 Προγραμματίστε µε τη ΝΙςμαί Βασὶο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 ΗΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-217  Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.800 


ΕΒ-00-240  90ἱ οἰπιοίυγθά ΩΨθη/ | 4ΠθΙΔϱΕ 227 6.200 


ΕΒ-00-327 Μάθετε τα ΝΝΙπάον/5 ΜΙΙΙεηπίμπῃ... σε µία εβδομάδα! 242 4.200 
ΕΒ-00-426  ἸλΙπάονις ΜΙΙθηπίμπι θάΠίοΠ 506 6.800 
ΕΒ-00-297  ἸΝΙπάονις 2000 Ριοίθςσίοπαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-407 Μάθετε τα ΝΙπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
Εβ-00-279 ἸΝΙπάον/ς 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.400 
ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ΜΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.400 
ΕΡΒ-00-296  µΑναλυτικός οδηγός για το... 0Ηίοε 2000 800 9.900 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... /Μογά 2000 976 6.800 
ΕΒ-00-309 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-306  µΑναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 907 7.900 
ΕΒ-00-805 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 469 6.800 
ΕΒ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ροννθιροίπί 2000 234 4.200 
ΕΒ-00-298  ΑμἰοζΑβῦ 2000 453 6.800 
ΕβΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡποἰοΏΓαιν 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-300 30 5ιμάίο ΜΑΧ 3 416 9.900 
ΕΒ-00-277 30 διμάίο ΜΑΧ 2.5 690 9 900 
ΕΒ-00-299 (οΓ8ΙβΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-269 (οΓεΙθΒΑΥΗ 8 - Πλήρης οδηγός 979 9.300 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝ/6/ υ56Ι 325 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.800 
ΕΒ-00-330 ΠίαΡΙο ΙΙ: 0 μόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής 229 4.900 


Εξ Α Ν -Ἡ Α 5 Υ 
ΕΒ-00-315 Το Δέντρο του Καλοκαιριού (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο αἲ) 425 5.200 


ΕΒ-00-316  Η Περιπλανώμενη Φλόγα (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίοβ) 371 9.200 
Ὑπό έκδοση ἡ πιο Σκοτεινός Δρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο Υ) 
ΕΒ-00-275 Τὶβ8Πᾶ (α᾿ τόμος) 442 9.200 
ΕΒ-00-276  τΤίρᾶπα (β᾽ τόμος) 312 4.600 
ΕΒ-00-ο84 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμος) 312 4.400 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμος) 316 4.200 
μα τα τ υο Ἕ στο κ.α ΙΑΕΑ ΛΜ. 
Υπό έκδοση Τα κεκρυµµένα 
Εβ-00-295 Έχουν έρθει! 300 4.800 
ΕΒ-00-28/  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 
ΕΒ-00-Ί42» Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 
. ο πουν στ) αι. Εε 
ΔΒ-00-019 Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (6Ρ-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-00Ί  Ἡ μαγεία του σιγεµά (00-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (69-ΒΟΜ) 9 000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΝ) 12.000 


αγγελίες 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΙΤΑΙ οµοίπαί 
6Ρ-ΚΟΜ5: Τη9 5πις και Θαπο- 
σίθ:5, Προτιμώνται 5ΙΓαΙΘΟΥ και 
αάνεηίυγο», Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος Γιαννούσης 
Τηλέφωνο: 6015790] 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια.Τη8 
ἰαδί Εχργθς» και Ώαγ οἱ ἠε Ίεη- 
Ιαε[ε σε (Ώ) νειείοη. Προσφέρω 
5.000ξρχ. και 3.000δρχ. αντί- 
στοιχα. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος Καραγιάννης 
Τηλέφωνο: 6523827 

Ε-πιαῖ; αήιοπ-2000Θγαῄοο.οοπι 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα ἰαπας οἱ Ιοι8 
1 και 2 για αγορά ή ανταλλαγή. 
Ζητείται επίσης το (6 Μθ- 
αἰεναι. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνδείτε: 

Όνομα: Κων/νος Κεσίσογλου 
Τηλέφωνο: 689101 1 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ απεγνωσμένα το παι- 
χνίδι ΟΙηθ]Ιο, το οποίο αρχικά 
είχε κυκλοφορήσει ως επιτραπέ- 
ζιο. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνδείτε: 

Όνομα: Μάριος Καραπάνος 
Τηλέφωνο: [0651] 46564 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Αἴίεη νς 
Ριθαα[οι, οηοίπαί µε το κουτί 
του και αχρησιµοποίητο, προς 
2000δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Συμεωνίδης Φοίθος 
Τηλέφωνο: 9643709 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Οἰν]ζαήοη 2, 
Κεσἰη! Εν!| 2, βοἱθιεοασίθι Τγ- 
«οοη, Εχρεπαάαβθ, Κοἰἰςασθ, 
(οἱίη Μεβαε Καἰἱγ, ΕΙΡΑ 20090, 
Όπτεαί Τουγηαπιθη!, προς 
2000δργχ. το ένα. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Αρης Κλιάφας 
Τηλέφωνο: 0945-363913 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόµα και να... χαρίσετε 
«κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” του 
“Ρς Μας!εΓ” εἶναι εδώ και περιμένει την 
επιστολή ή το ε-πιαῖ] σας! Μη διστάζετε, 
λοιπόν: Συμπληρώστε το κουπόνι που 
υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού 
(αν µένετε στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε 
και τον τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής 
σας) και σίγουρα Όα Βρείτε κάποιον φίλο που 
να ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται πρέπει να 
αναφέρονται σε εἴδη πληροφορικής, όπως 
5οἩννατθ, Φαπιες και Παγάνναιθ. Καλές 
αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το 5ενεη Κἰπᾳάοπις 
Απειεη! Αἀνθισαήίς, οἠοίπαί µε 
το κουτί του Και το ππαπυαἰ του 
στην τιµή των 4.Ο0ΟΌδρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Στέλιος 

Τηλέφωνο: (031) 735452 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το Ὀιαδίο 2 προς 
5.000 δρχ. Επίσης ανταλλάσσε- 
ται µε το Ναπηρίτθ: Τῃ6 πιαδαυε:- 
αἆθ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σωτήρης 

Τηλέφωνο: ὀ510248 

Ε-πιαίι; φοἱσΚου[θ/ιο[πιαίι,εοπῃ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα παρα- 
κάτω παιχνίδια: ΑπιθΓζοηθ, Ιπι- 
Ρεήυπι ΟΘᾳαἱαείΐσα ΙΙ, ΕαΠῇη 
21500, ΥΝα οἱ 1 Ὑλογ]άς, |η- 
οοπιίπα, ΜἰΦΠ! δι Μαοίς 8, 0)ηηε- 
αἱ από 4.000 έως 7.000δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευδθυνδείτε: 

Όνομα: Θεόδωρος Περιάλης 
Τηλέφωνο: 2133075 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής Ρεπῇ- 
υπι 200ΜΜΝ, 32Μ8 ΚΑΜ, 1 
ΗΡ, 30χ (Ρ-ΕΟΜ, Υοοάοο 2 
12Μ8Β, 5ουπαβἰα»!ει ΑΥΝΕ 32, 
Μοαεπι 33.600, έγχρωµη οδό- 
νη, ηχεία προς 150.000δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: [εώργιος Κεκάτος 
Τηλέφωνο: 9961592 


Ε-πιαί]: ΚεΚαἰοςθΘ/ο[πιαί|.οοπη 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος από 
2,168 έως και 3,2 68 σε λογική 
τιµή. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δημήτρης Λεμονίδης 
Τηλέφωνο: 9632277 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ νοοάοο 3 3500 
προς 45.000δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Μιχαήλ Φιλιππίδης 
Τηλέφωνο: 9827448, 0946- 
530188 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 
233ΜΗΖ ΜΜΝ, 32Μ8Β ΚΑΜ, 
Ῥουπαβ[α»!ει ]ό και ηχεία, 
γ{ρει Υ550 1όΜΒ, Παιά ας 
3,208, πποπίϊοι 14'/. Τιμή 
180.00Οδρχ., συζητήσιµη. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δημήτρης Μπακόλας 
Τηλέφωνο: (041) 238709 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Η/Υ ΑΜΌ Κό 
300ΜΗΣ, γἱρει 330 ΑΟΡ 4ΜΒ, 
3,2Μ8Β Παια ἀῑσκ, 32ΜΒ ΚΑΝΜ, 
πποάεπῃ 5υρτα 33.600, κάρτα 
ήχου »ουπαβ[α»!οι ΑΝΝΕόΔ, «Ὁ- 
ΚΟΜ (πεαήνο 48χ, οθόνη 
ΡηΙῆρς 105 5, γΜΙπὰοννς 98. Τιμή 
250.000δρχ., συζητήσιµη. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 
Όνομα: Νίκος Κόντης 
Τηλέφωνο: 983122] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙπΙΘἱ Ροπήυπι 
200ΜΜΧ, Μ/Β ΟΡΙ Τιαπίυπι, 
32Μ8 ΚΑΜ, 53 Το 32 5ΙΘα]ήι 
1ΜΒ, Πἰαπιοπά ΛΛοηςίι 30 
4ΜΒ. Όλα µαζί 50000δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κων/νος Παγώνης 
Τηλέφωνο: 2813384 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΟἝαπιεβογ (οἰοι σε 
καλή κατάσταση Και σε καλή τι- 
µή. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Στέλιος Κορνελάκης 
Τηλέφωνο: 5060377 

Ε-πιαί]: {γβρβοςΘχ-/Τθπιθ.ᾳΓ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΝΙπΙρηάοόά µε δύο 
Χειριστήρια και τρεις κασέτες (τα 
παιχνίδια: ΛΛαιίο ἰαπα, 5ος56/, 
Φπονήροσαἱπο], και µε ένα Βυπι- 
Ρἱϱ ΡαεἰΚ στην τιµή των 
35.00Ο0δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μάνος Κραμπουσάνος 
Τηλέφωνο: (0242) 24828 - 
60565 

ο 


Τα τρία παιχνίδια 
που παίζω 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, 
εἶναι τα ακόλουθα 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Το “Ρς Μαρ!εγ’ σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που ὃα 
δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Προς: Ρς ΜΑδΤΕΗ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


τς τν ΕΕ ΤΟΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
[5] θα πηηρώσω µε αντικαταθοΒή μόλις παραβάθω το/τα τεύχος/η. 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείλετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΦΤΕΒΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν Το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΔΕΠΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΤΕΠΙΑΣ 


[ράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ῥρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν, Στείλτε την αγγελία σας µέσω (8χ ἳ 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 ] Ηαταν/αιε ] »οῄν/αιθ μι] Διάφορα 
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ΕΧΟΊΙΜΕ ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ. 
ή πε 


νΝ Ὃω ών 


ΕΗΤΟΡς Μο:ιο: 


α 8α,α 


-” λος 


ΕΟΜΡύΤΕΑ 


Ὦλ/ 1 αν. η Ἅμηνη ΔΩΡΕΑΝ συνδροµή 
στο ΜΕοΑΕΕΕ.ΟΙΙΝΙς 


ςοπῖας σπιν 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΤΑ 4 ΚΟΡΥΦΛΑΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΕΣ 


ΕΛΜΕ --- ρα 
Ν.ΝΙ ΛΙΗΡΗ 
ΓΑΛΗΝΗ -ὖ- 


5110 ΜΛΙΝΕΡΛΑΕΕΗΣ ΑΠ ΑΛΕΙΕΝ 


Ασύγκριτα καλύτερο 
ὃ. ανανεωμένο! 


Στο τεύχος που κυκλοφορεί διαβάστε 
για την αναγνώριση ομιλίας Και για το 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΘΗΟΡΡΙΝΑ! Αγοράζουµε για 
εσάς ϱΠ-ΙΙΠ8 και προτείνουμε. 


Π ΛκμΙυλη 
Ληπν 
ο. ΠΗν 
Η ηλεκτρονική σελίδα του “Οοππριιίθί 


Για Όλους” είναι πλέον γεγονός! « λοΚονομιν « Μία ππι[ίπιεαία εφαρµογή 
αξίας 10.000 δρχ.! 


ΟΛ ΑΟ 7ο 5/Ι/ΒΑ 


Ρτεςατίο 100 Βαϊοιήιο 1670 605 

ΑΜΟ Κ6 533ΜΗΣ 30 ΙπίεΙ Οεἰεγοπ ῬτουθςςοΓ 55ΟΜΗΖ 

12,1” Οο1ο Ὀἱδρίαγ 32Μ8Β ΒΑΜ/4,308 Ηατά Οἱς5κ Ὀήνε 

64ΜΒ ΒΑΜ μρ ἵο 128ΜΒ 24χ Ο0-ΒΟΜ Ὀήνε/12,1” Ο5ΤΝ ΟοἱοΓ Οἱδρίαγ 
5098 ΗΟΟ-ΝΙπάοννς 98 2Μ8 Νιάεο ΒΑΜ 

Νν-Θ0 Εαχ/Μοάεπι 56Κ Εαχ/Μοάεπι 56Κ ν-90 

Ο6ΡΒ 24Χχ βιαπάατά/58 ΕχΗ Ευ! Μυμπιεάία/ΘρθαΚκοις δ. Μίογορηοπθ 


φα.00ο 


ή 41.000 χ 12 µήνες” 


[ή χ Γ Ε τι, Ρ/οίθςςΙοΠ8Ι ε χ Γ ε {η ΡΙυ5 


Ιπῖθἰ Ρεπίίωπῃ ΙΗ ΡτοσθςςοΓ ΖΟΟΜΗΖ ΕΟΡΘΑ ΙπίεΙ Οδεἰθτοπ ΡγοσθςςοΓ 60ΟΟΜΗΣΖ 

Μοϊπειροατά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ Βυποεγήγ ΖΧ Μοίπειοοαά μρ ἴο Ρεπὔωπῃ 1Η Ρτοσοθδ5οΓ 
64ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 148/8/1398Β ΗΟΟ υΡΜΑΘΕΘ 32Μ8Β ΒΑΜ υρ ἵο 512Μ8Β/10,298 Ηαιά Οἱ6Κκ Ὀήνο 
52χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε/θΜβΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 40χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/ΒΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΑ Οατά 

17” (1.280Χ1.024) 0οἱογ Μοπῄοι/1280ἱί δουπά Οαγά Μοπίτοι 15” (1.600Χ1.280)/56Κ ν-90 Εαχ/Μοάεπι 
1,44ΕΌΌ/56Κ Εαχ/Μοάεπι/κεγβοαΓά δι Μουςθ 1,44ΕΌΌ/8ουπά 0ατά/κεγΌοαΓά δ. Μουςθ 


Φου 8 199.000 65 


ή 37.500 χ 12 µήνες ὃν νά ή 24.500 χ 1ὸ µήνες 


, Γζσυσηπσσίω 


σΟοΜΡΙΟΤΕΗΣ δὰ ΡΕΗΙΡΗΕΜΑΙΞΣ5 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.931, ΕΑΧ: 38.15.905 


ψς Α) [ ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


Ν τα. ΤΗΛ.: 51.53.3868, ΕΑΧ: 51.53.028 


ον) 
υ  α κ. ΠαπΑΜΑΡΕον 2, 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΠΟΥΡΓΙΑΣ: 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 8:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 188 


ΜΙποιε 

ΙπίεΙ Ρεπίυπῃ ΙΙ ΡγοσθςςοΓ 6ΘΟΟΜΗΖ 

14” ΤΕΤ ΟοἱοΓ Ὀἱβδρίᾶγ 

64ΜΒ ΒΑΜ υρ ἵο 160ΟΜΒ/ΒΜΒ ΝΑ Αάαρίογ 
668 ΗΟΟ/Εαχ/Μοάεπη 56Κ/ΕυΝ ΜυμΙπιθάία 
ΌΝΌ θχ Βιαπάαγά 

ΔΩΡΟ: Δερμάτινη τσάντα μεταφοράς 


[ή χ Γ ε . Ερο/οςςίομαι / 


ΙΠΤεΙ Οεἰεγοπ ΡΓγοσθ5ςοΓ 6Θ67ΜΗΣ ΕΟΡΕΑ 
ΜοίϊπεΓοοσΓά ΒΧ μρ 1ο Ροηὔωπῃ ΠΙ 

64Μ8Β ΒΑΜ υρ ἵο 512ΜΒ/13698 Ηατά Ὀἰςκ Ὀήνοα 
502χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/8θΜΒ ΑΡ ΘΝΘΑ Οαγά 
ΜοηῄΠοι 15” (1.600Χ1.280) 56Κ ν-90 Εαχ/Μοάθπῃι 
1,44ΕΟΌ/8οµπά 6ατά/κεγΌοαΓά δ. Μοιςθ 


Φών.οου ώς 


ή 28.000 χ 12 µήνες Ὀπώή 


Γον ον ο νέο 


εσΜΡώΤΕς α ΡΕΛΗΡΜΕΛΑΕ 


ον 


ΟΙ ΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ Χηρισ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


